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ABSTRAKT

Diplomova prace popisuje vznik animovaného filmu O Kovladu. Dokumentuji zde hledani
inspirace, praci s literarni pfedlohou a samotnou tvorbu filmu od prvnich navrhi az po finalni

postprodukci. Také priblizim teoretické zaklady o zanru pohadky.

Kli¢ova slova: pohadka, Bozena Némcova, animace, 2D animace

ABSTRACT

My master thesis describes the process of making short animated film O Kovladu.
I document here my search for inspiration and animation process from first sketches to final

postproduction. | will also describe the theory of fairy tale genre.

Keywords: fairy tale, Bozena Némcova, animation, 2D animation



., Pohadky a pribehy vytvorily hluboké brazdy, kterymi se vétsina lidi ubira, stejne

Jjako voda tece z uboci hor stdle stejnymi cestami. A pokazdé, kdyz cestou pribéhu projdou
novi a odpocinuti predstavitelé, brazda se prohloubi. Tomu se Fika teorie pricinnych
souvislosti pribehii a vypraveni a znamena to, Ze urcitym zpusobem pocaty pribéh na sebe
zacne brat urcitou podobu. Nasbirad do sebe zdachvevy spojené se vSemi jinymi podobami
sebe sama, at uz byly vypraveny kdekoliv. Proto se historie neustdle opakuje. Proto bohiim
ukradlo ohen tisice hrdinii. Tisice vikit pohltilo babicku a bylo polibeno tisice zakletych
princezen. Miliony bezdécnych hercii proslo — nevedomky — brazdami pribéhu. Dnes uz je
téemer nemozné, aby se néjaky treti a nejmladsi kralovsky syn vydal splnit néjaky vkol, pri
jehoz plnéni uz selhali jeho dva starsi bratii, a nepodarilo se mu to. Pohdadkam je jedno,
kdo v nich ucinkuje. DuleZité je jen to, zZe je pribéh vyprdaven a Ze se neustdle opakuje.

«

Bylo, nebylo... "

Terry Pratchett

Prohla3uji, Ze odevzdana verze bakalaiské/diplomové prace a verze elektronické nahrané do

IS/STAG jsou totozné.
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Ma praktické diplomova préce, kratky animovany film, vznikla na motivy pohadky
O Kovladu. Jedna se o lidovou pohadku, kterou zapsala a upravila BoZena Némcova.
Pohadky jsou pro mé velkou inspiraci. VétSina mych ilustraci, komiksli 1 animaci ma
néjaky pohadkovy aspekt. Na pohadkéach neni fascinujici pouze jejich d¢j, 1 kdyz ten je
samoziejmé nejdilezitéjsi, jsou to i pohadky jako takové. Pohadky jako Zanr, ktery provazi
lidstvo od pravéku az do dnesnich dnil. Zanr neuvéfitelnd obsahly, a piitom stale majici sva
pravidla.
Kromé vyroby filmu ma diplomova prace zahrnuje i teoretickou explikaci, a pravé tu za¢nu
kapitolou o pohadkach. Dale se zde doctete o tradici lidového vypravéni, o adaptaci lidové
pohadky do psané literatury a posléze do filmu.
Predstavim také Zivot BoZeny Némcové, naSi nejzndméjsSi pohadkatky. Predev§im se
zam&im na jeji tvorbu a pobyt na Slovensku, kde byla pohadka O Kovladu zapsana.
Teoretickou ¢ast uzaviram kapitolou o inspira¢nich zdrojich, které ovlivnily vizualni podobu
mého filmu.

V popisu praktické ¢asti rozeberu vznik filmu od prace s ptedlohou az po findlni textury.



. TEORETICKA CAST



1 INSPIRACNI ZDROJE — TEMA

1.1 O Pohadkach

Pivodné se jednalo o folklérni zanr ptredavany vypravénim, dnes se pohadky
vyskytuji pfevazné v literatufe a také ve filmech. U pohadky jako Zanru je velmi tézké
stanovit pfesné vymezeni. Zahrnuje tvorbu pro déti, ktera se dnes stala téméf synonymem
pro pohadku, zaroven 1 véci Cist¢ pro dospélé, dila rizné kvality a hodnoty.
K tomu vétSina pohadek vychazejicich z lidové tradice ma nékolik variant zapisu, protoze je
Casto vypravélo vicero vypravécu a ty poslouchali rizni sbératelé/zapisovatelé. Kazdy
vypravec i sbératel pohadku podava po svém. Proto se ¢asto objevuje nékolik verzi stejné
pohadky, kazda vjiné kvalit¢, stylu a kazda pro jiné publikum (déti/dospéli).

Pohéadkové motivy se Casto objevuji i v jinych Zanrech a naopak.

Zakladnim pravidlem pro poznani pohadky jsou fantaskni prvky a fakt, Ze si obé
strany (jak vypraveéc/spisovatel tak posluchacé/Ctenar) uvédomuji nerealnost piib&hu.
Odehrava se v jiném svété, my do n¢j mizeme vstoupit po dobu vypraveéni, ale neveéfime v
jeho existenci. Pii vypravéni panuje tichd dohoda mezi vypravé¢em pohadky
a posluchac¢em — oba nevéfi, ze se nékdy néco takového stalo. Poslucha¢ v ni hleda oprosténi
od realného svéta a moznost podivat se na svét jinak. Pohadka samu sebe nepopird (proto
nejsou pohadkami ptibehy, které se dotyénym osobam ,,jen zdaly*).

Cely zanr pohadky miizeme zhruba rozdélit do n€kolika kategorii. Jsou to pohadky humorné,
pohadky o zvitatech (bajky) a také pohadky kouzelné. Do posledni kategorie spada i pfibéh
mé diplomové prace, i kdyZ neni zrovna ukazkovym piikladem.

Kouzelné pohadky byly prvnimi sbérateli lidové slovesnosti povazovany za dila nejvice
uslechtila, ve kterych miizeme najit stiipky starych legend a dokézat tak kulturni vyspélost
prostého lidu. Tato Kategorie se drzi jasnych motivii — kouzelné pohadky maji obdobné
osnovy a obsazeni postav. Takova pohadka ma silné Gvodni a zavérecné formule, napft.
“Bylo, nebylo...” v piipadé pohadky O Kovladu “Byla jedna vdova...”. Ty jsou typickym
prvkem — dé€laji z vypravéni a ¢teni pohadky jakousi ceremonii, ktera nas do jiného svéta
prenasi. Zacateni a konec¢né formule maji vyznam jakozto signaly: upozoriiuji nds na

vstoupeni do fiSe piibehu a fikaji ndm, kde pohadkova zem kon¢i a kde zacina realny svét.



Pohadky mély ve spolecnosti ¢asto konkrétni ti€el, mély nést urcity idedl, viru ve svét, kde
existuje spravedlnost a dobry ¢loveék dojde své odmény. Piedevsim vSak mély roli relaxaéni
— Clovek se pii poslechu pohadky mohl oprostit od diiny vSedniho Zivota. V tomto sméru
byly pohadky oblibené mezi v§emi vrstvami obyvatelstva a plnily funkci dne$ni oddychové

literatury.

1.1.1 Pohadky — vznik

Kolem ptivodu pohadek je mnoho otaznikii a vaze se k nému mnoho teorii. Mlizeme
se o nich do¢ist naptiklad v knize Marsyas Karla Capka. Je to téma nanejvys zajimavé,
protoze srovnanim pohadek z riznych kouti svéta ¢loveék dospéje ke zjisténi, Ze mnoho
motivil, osnov a postav se opakuje. A to v ptibézich vypravénych naprosto odliSnymi narody
a kulturami (Evropa x Oceéanie). Tento ukaz se snazi vysvétlit nékolik teorii.
Naptiklad dle teorie migra¢ni s sebou nosi pohadky cestovatelé a kupci. Teorie
kosmologické obhajuje fakt, ze jsou pohadky alegoriemi a personifikacemi ptirodnich cykli.
Teorie psychologicka vSechny pohadky vidi jako vyplody lidskych snti a podvédomi. Dale
je zde teorie archetypalni, podle niz lidé jednaji ve vSech kulturach stejné/podobné, proto Si
vymysleji i podobné véci a dalsi.!

Vsechny tyto metody zkoumani lidovych ptibéht maji urcita omezeni, ale kazda z nich miize
postihnout nékteré ¢asti utvarejici pohadku.

V soucasnosti se badatelé¢ shoduji, Zze pohadky pochazeji z osmi kulturné vyspélych
center — v téch mistech se pohadky vyrazné li§i obsahem i1 uméleckym zpracovanim.
I tato centra se vSak navzdjem prolinaji, takze je velmi té¢zké dopatrat se ptivodu byt jen

jedné pohadky.

Osobné mi ptijde jako nejlepsi zptisob vysvétleni piivodu pohadek ,.kotlik polivky*, jak ho

popisuje J.R.R. Tolkien ve své studii O Pohddkdch. > Rika zde, Ze si veSkerou pohadkovou

1 CAPEK, Karel a Miroslav HALIK. Marsyas, ¢ili, Na okraj literatury: 1919-1931. Praha: Ceskoslovensky
spisovatel, 1971.
2TOLKIEN, J. R. R. Netvori a kritikové a jiné eseje. Praha: Argo, 2006. ISBN 80-7203-788-9.



tvorbu predstavuje jako obrovsky hrnec, ve kterém se vaii spousta ingredienci.
A to mizou byt prastaré mytické piibéhy, pohadky, které byly doneseny z rliznych zemi,
personifikovany strach ze tmy i blesku, historické osobnosti i sny, co se zdaly vypravécum.
Z toho kotliku pak vzdy vypravec vylovi piibeh, ktery se mu zrovna hodi.

Kdyz jsem cCetla tuto teorii, nemohla jsem si nevzpomenout na knihu Lidovi Bdjeci od Josefa
Stefana Kubina. Zde autor zaznamenal doslovné vypravéni lidovych vypravéda
z Podkrkonos$i a u mnoha z nich mizeme skoro doslovné citit, jak se snaZzi lovit ze svého
kotle co nejlepsi kousky. Pohadky se jim ruzné michaji, ¢asto se v nich objevuje nékolik
odlisnych témat a postavy patfici do pohadky uplné jiné.

Proto se mi zd4d marné zkoumat, ptesn¢ odkud ndmét mé prace pochazi, mizu se jen probirat

nekterymi kousky, které v ni plavou na povrchu.
1.1.2 Lidovi bajeci

»- - -ve folkloru méla vyznamnou ulohu interpretace. Lidova slovesnost je umeéni
interpretacni a zdlezi na zpévakovi ¢i vypravéci, jak tu nebo onu pisen nebo vypraveni
prednese. Pritom zaviselo nejen na schopnostech interpreta, nybrz jesté na jinych

okolnostech, predevsim na situaci, v niz se pisern zpivala nebo pohadka vypravéla. «®

Pfi tradi¢nim vypravovani lidovy vypravé¢ vychazi z osnovy piibéhu. Ta je snadna
na zapamatovani, proto dobré osnovy muzeme vysledovat v tolika obmeénéach. Pri
vypravovani jsou dulezité i chytlavé vyrazy, které vypravéci pomahaji udrzet osnovu
(Gvodni
formule).

Vypravé€ ma oporu v této tradici a pti vypraveéni do pohadky dava realie ze svého bézného
zivota blizké jemu 1 jeho publiku. Miize tak zachytit lidové potteby, hodnoty, humor.
V lidové tvorbé dochazi i k jisté formé spoleCenské cenzury — vypraveée je piimo postaven
proti svému publiku a jeho hlavni cil je zaujmout. Musi pohadku podat tak,
aby podpofil jeji libivost a vyhovél potiebdm posluchacth. Kdyz se pohadka osvédci,

je vypravovand dal, kdyz publikum pohddku nepifijme, upadne v zapomnéni.

3 SIROVATKA, Oldfich. Cv’evskd pohddka a povést v lidové tradici a détské literatue. Bro: Ustav pro
etnografii a folkloristiku AV CR, 1998. ISBN 80-85010-06-2.



V tomto je Ustni slovesnost tak rozdilna od psaného slova — i kdyz vydané dilo soucasné
publikum nepfijme, zlstane pofad zapsané stejné. A je mozné, Ze knihu v budoucnu
publikum znovu objevi a ziskd mezi Ctenaii oblibu. Dilo se vSak zépisem fixuje a neni
dovoleno se nadale rozvijet (pokud se znova nedostane k lidem, ktefi by jej zahrnuli do
dalsich

ptib&hu).

1.1.3 Historie adaptace pohadek

, Adaptace tedy predstavuji vyraznou linii, jez prochazi déjinami literatury az k soucasné
tvorbé pro deti. Jeji zkruty jsou svédectvim nejen o riiznych tviircéich pristupech, ale také o

riiznych motivacich a ideovych zamérech pro obmény pohdadkovych latek “*

Diky zapisu muzeme sledovat i pout pohddky historii. Ta saha az do doby
13 st. pi.n.l., ze které pochézi egyptsky papyrus s prvni zapsanou pohadkou s klasickymi
rysy. Ve starovékych kulturdch se pohadka tzce prolinala s naboZenskou tématikou a méla
v tomto sméru i jistou “magickou hodnotu” (tabuizace vypravéni). S ptichodem kiest’anstvi
se myty polyteistickych kultur pfesunuji do sféry lidového vypravéni a povér.
Az do devatenactého stoleti byla lidova slovesnost brana jako nizka kultura a pokusti o jeji
zapsani se objevilo jen par (napt. Giambatista, Basile). Pohadkové motivy se vSak prolinaly
do literatury neustale — ve stiedovéku predev§im v rytitskych eposech a legendach o
svétcich. Po vyndlezu knihtisku se naopak dila literatury vysoké zacaly dostavat do
povédomi bézné vetejnosti a tim 1 do lidové slovesnosti.
Skvély ptiklad prolinani tvorby autorské a lidové podava ve své knize Ndavraty a Promény
Helena Smahelova®. Popisuje tento proces na &eské Kronmice o Bruncvikovi. Jedna se o
ptibéh, ve kterém Bruncvik dobude lva do svého erbu. V piibéhu se vyskytuje mnoho

fantasknich a magickych prvki. Dilo od zakladi pfipomina kouzelné pohadky, mizeme v

4 SMAHELOVA, Helena. Navraty a promény: literarni adaptace lidovych pohédek. Pra-ha: Albatros,
1989
5 Tamtéz, s.68-72



ném najit klasické hlavni motivy a postavy. Je ale posunuté snahou o “realisticnost” a

idejemi stfedovékého rytitstvi, vzniklo jako osvétleni motivu ceského erbu.

Kronika si udrZela oblibenost a po vynalezu knihtisku se jeji popularita rozsitila do vSech
vrstev. Tak se dostala 1 k lidovym vypravécim, u kterych se uchytila diky exotickym
pohadkovym motiviim (uvéznéni na ostrove, ptak Noh) a pro svou vlasteneckou hodnotu.
Tam ji v 19. st. zachytilo v pozménéné verzi i nékolik ¢eskych sbérateltt pohadek (napf.
Kubin).

Tento kolobéh lidové tvorby a tvorby autorské fungoval cela tisicileti vice mén¢ pfirozené.
Soustavné sbirani pohadek zacalo az s romantickym z4jmem o lidovou kulturu v 19. st.
Tehdy vychazi i prvni evropska sbirka lidovych pohadek Pohddky pro deéti a domov od
Jacuba a Wilhelma Grimma. Latka pohadek je zde zna¢né€ upravena a Grimmové ani neuvadi
ptuvodni vypravéce. Grimmové vSak vydavaji celé pohadky (ne pouze motivy) a ponechéavaji
jim jistou hrubost, charakteristickou pro lidové vypravéni. Romantismus hledal v
neuhlazenosti pohadek ttrzky starych mytd a moudrost lidu, pramenici z hlubin
germanského ndroda. Takto se zadjem o pohéadky 1 v ostatnich statech poji s hledanim narodni
identity a kultury
(Slované, Balkan). V nasledujicich letech vznikaji po vzoru Grimmu dal$i pohadkové sbirky
v zemich jako Srbsko (Vuk Stefanovi¢ Karadzi¢), Rusko (Afanasjev) ale i v Norsku,
Rumunsku ¢i v Irsku.

I u nas se poji sbér pohadek predevsim s vlastenci Narodniho obrozeni. Z lidové slovesnosti
se v Cechach nejdiive sbiraly pisné a poezie (Celakovsky), az v druhé fazi obrozeni dochazi
k zapisu pohadek. PfedevSim Karla Jaromira Erbena pohadky Grimmu velice zaujaly a ve
své tvorbe se jim snazil pfipodobnit. Jeho pohédky jsou hlavné pohadky kouzelné, které
nejvice vyhovovaly Grimmovské mytologické teorii. Pii zapisu srovnéava vice latek a z nich
tvoii idealni pohddkovy kus. Pohadky vSak byly jen malou ¢asti jeho prace a souborné byly
vydany az po jeho smrti. Prvni sbirku pohéadek tak u nas vydava Bozena Némcova.

V priibéhu 19. st. se postupné formovala ptisna véda folkloristiky, ktera uréovala pravidla
sbéru lidové slovesnosti. Ta se ustanovila aZ na konci stoleti. Do té doby byly pohadky
sbirany ve velké mife, ale k jejich zapisu pfistupoval kazdy autor po svém.

Ve 20. stoleti potom kouzelné pohadky podle druhu syzetii rozdélil do piisnych Skatulek
Vladimir Jakovlevi¢ Propp ve své Morfologii pohadky. Kouzelné pohadky zde analyzuje a
jejich osnovy a postavy déli do jasné urcenych kategorii. Podle jeho rozebrani mizeme

srovnat ohromné mnozstvi pohadek posbiranych po celém svété. Propp timto porovnanim



zjistuje, ze existuje pouze omezené mnozstvi témat a postav, které se v pohadkach po celém

sveété vyskytuji.

1.1.4 Adaptace pohadek

Zapis pohadek se ukazal byt pro romantiky necekané ndro¢nym problémem.
V tstnim podani totiz funguje mnoho faktori, které je tézké zachovat v zapsané verzi.
Celkové¢ plati pravidlo, ze zapsana pohadka by méla mit stejny dopad na posluchace jako
pohadka vypravéna. To ale neni moc pfesné kritérium. Jak velkou stylistickou tpravu si
muze sbératel dovolit? MiiZze upravit osnovu, aby mél d& lepsi spad? Mize vystiihat z
pohadky lechtivé ¢i ptili§ brutdlni ¢asti?
V dobach ndrodniho obrozeni bylo bé&zné pohadky upravovat tak, aby byly “vice
vlastenecké” ¢i posilnit jejich mordlni pouceni. Nebyla stanovena zadna pravidla zapisu a
mnoho sbératelli nemélo ani literarni vzdélani.
Helena Smahelova tyto zapisy déli do nékolika kategorii.® Jsou to adaptace klasické, nejvice
se blizici origindlnimu vypravéni (Grimmové, Erben, Kubin). Adaptace autorské, to jsou
zapisy pohadky podtrzené osobnosti spisovatele, upravené autorem k véEtSi Ctivosti
(Némcova, H. Ch. Andersen). A také autorské pohadky, které Cerpaji motivy ze svéta

lidovych pohadek, jsou vSak ve vétsi mitfe dilem konkrétniho spisovatele (J.Werich),

Zde bych rada piipomnéla nejvétsiho z dnesnich filmovych vypravécia: Walta
Disneyho. Jeho verze klasickych pohadek jsou rozSitené po celém svété a oblibené u
Sirokého publika. Velkou ¢ast jeho tvorby miiZzeme zatadit do kategorie autorskych adaptaci.
Mnoho lidi jeho zplisob pobufuje, zaklada si totiz na zjednodusovani, jasném a piehledném
ptibéhu a na vypusténi “bolestivych ¢i podivnych* ¢asti déje.

Walt Disney (alespont u svych nejstarSich pohddek — O Snéhurce, O Popelce) vychazi z
nékolika zapsanych verzi, které pfizplisobuje k obrazu svému. Podle vSech poznatkd, které
jsem zapsala, se ale Disney chové jako ukazkovy lidovy vypravéc — v soucasné dobé je totiz
zéanr pohadky urceny hlavné détem a proto Disney jako interpret vyhovuje svému publiku a

dobé. Jeho filmy stavi uspéch nejenom na masivnim marketingu, ale také na libivych

6 SMAHELOVA, Helena. Navraty a promény: literarni adaptace lidovych pohadek. Praha: Albatros, 1989



postavach a pisnickach. Dulezité je 1 poselstvi pfedané v jasnych a jednoduchych idealech,
které chapou lidé po celém svéte.

Miizeme zde vysledovat i1 jakousi formu kolob&hu, ktery jsem ukazovala na ptikladu
Bruncvikové. Oblibenost Disneyho postav je tak Sirokd, a tak hluboko v podvédomi, ze uz
si t€zko dokazeme piedstavit Sne¢hurku v jiném barevném podani, nez jako je klasicka
zlutd/Cervend/bila. V détstvi jsem tuto verzi Snéhurky nikdy jako film nevidéla, presto jsem
znala postavy, protoze se objevovaly i v kniznich ilustracich a na obalech sladkosti.
Disney vydava vlastni pohaddkové knihy, kde podava své verze pohadky jako standart a nové
verze Snéhurky (i od jinych autoru) v détskych knizkéch jsou ¢asto jen variantami této verze.
Taktéz i filmova zpracovani Snéhurky (i kdyZ se snazi ukéazat pohadky v jiném svétle jako
jsou temné verze pohadky, realistické, humorné apod.) se ¢asto opiraji pouze o idealni syzet
studia Disney. Tento proces ma dokonce i vlastni ndzev “disnifikace” (ten se sice poji i k
celkovému zjednodusovani kultury pro masy, u pohadek je ale velmi piipadny). Je to ovSem
potad ten stejny kolob¢h prolinani autorské tvorby do lidové kultury. Jen je diky technologii

provadén celosvétove, ne pouze regiondlné.

Nemyslim si, Ze je vhodné kopirovat Disneyho pfistup, nebo se spokojit s tim, Ze toto
je jedina spravna cesta. Nebo kvtli tomu uplné zaneviit na pohadky jako na zanr uréeny pro
déti a masy, ve kterém se neni mozZné se umélecky realizovat. Vzdyt kolik vypravéci, tolik
piibéhu, i kdyz se budete snazit prevypravét Disneyho Popelku svym znamym, uréité si
nevzpomenete na vSechny detaily, néco upravite, néco pfidate — a uZ je tu nova verze

pohadky.

1.2 BoZena Némcova, Zivot a pohadky

BoZena Némcova (nar. ve Vidni 4. tnora 1820) byla ¢eské spisovatelka a sbératelka
lidové slovesnosti. Neméla zadné odborné vzdélani ve véci folkloristiky ¢i literatury, presto
jsou jeji pohadky v Cechach jedny z nejoblibengjsich a nejvice vydavanych. Jeji tvorba
vychézela ze vzpominek na détstvi, ze sni o lasce, z idedlli o prostém venkovském Zivoté (o
spravedlnosti a moudrosti prostého lidu).

Jeji vlastni zivot nebyl nijak pohadkovy, a pfedevSim snatek s Josefem Némcem ji pfinesl
mnoho strasti a nikoliv romantickou lasku, o niz snila ve svych dilech. Diky svému muzi se
vSak dostala do kruhu ¢eskych vlastencti, ptredevSim cesky piSicich autord. Ti ji motivovali
k vlastni tvorbé a pomohli s publikaci. Zpoc¢atku psala piedev§im basné do riiznych sbirek a

Casopist. Jeji pohadkové prvotiny jsou siln€ inspirovany krasnou literaturou a povidackami,



které slySela v détstvi. Pohadka se stala jejim oblibenym zanrem a formou uniku z vlastni
nest’astné situace.

Josef Némec zastaval pozici Gfednika a jako takovy byl posilan na ufady v celé Rakousko-
Uherské monarchii. Némcova se tedy se svou rodinou (méla Ctyfi déti) Castokrat st¢hovala.
To neprospivalo jejimu zdravi ani finan¢ni situaci rodiny. Ale ona dokézala téchto cest
vyuzit k tomu, aby se 1épe seznamila s venkovskym folklorem. Nejznamé&jsi cast jeji
pohadkové tvorby pochazi z Chodska, kde stravila s manzelem n¢kolik let. V té dobé¢
navsStévovala vesnické vypravée a hojn¢ se zajimala nejen o pohadky,
ale 1 o lidové tradice a ruzné lidské charaktery, které se na vesnici vyskytuji
(ty Casto vyuziva ve své romanové tvorb&é — Babicka, Divd Bdra) Své studie posilala do
Prahy, kde byly publikovany ve vlasteneckych magazinech. Pozd¢ji vic a vic prolina svou
prozaickou tvorbu s lidovou slovesnosti, kde hleda krasu prostého Zivota.

Pohadky casto autorsky upravuje. Némcova byla zkuSend vypravécka, méla cit pro

lidovou kulturu, a tak jsou jeji pohadky velmi pfirozené a stylisticky vyvazené.

1.2.1 Némcova na Slovensku

Roku 1851 dostal Josef Némec misto na Gitad¢é v Uhrach a pteste¢hoval se tam. Jeho
zena ho na Slovensko nedoprovazela, nebot’ déti studovaly v Praze a ani ona nechtéla opustit
meésto, kde méla tolik ptatel a dobrodincti. Za manzelem se sama vypravila na nékolik mésicii
a zamilovala si Slovensky folklor. Zavitala potom na Slovensko jesté tfikrat, seznamila se
zde se slovenskymi vlastenci a narodopisci, jako byli Jan Francisci-Rimavsky ¢i Samuel
Reusz. Snazila se jim pomoct v publikovani jejich tvorby a sama zde tvofila.

Zapisovala tradice, zpiisob mluvy, pohadky. Tyto zépisky pozdéji v Praze pouZila k sepsani
romanu Podhorskad vesnice, ktery je idealizovanym a romantickym obrazkem ze zivota
slovenského lidu.

V letech 1857-1858 vydala v Cechach sbirku Slovenské pohadky, kde se poprvé objevila
pohadka O Kovladu. Sbirka se skladala ¢aste¢né z jejich vlastnich zapisu, ¢asteéné z praci
jejich slovenskych ptatel. Chtéla vydavat pohadky tak, jak je zapsala, ve slovenstingé —
nakladatel vSak tuto verzi nepfijal. Némcova tedy musela pfistoupit na kompromis a
slovensky ponechala alespon dialogy. Slovenskou mluvnici vSak neovladala, zapisovala to,
co

slySela a co si pamatovala ze slovenskych tslovi. Jeji cil byl usnadnit ¢eskému ctenafi ¢teni

a otevieni dvefi k slovenské literatute, spiSe nez jazykova dokonalost.



Planovala vydat dalsi sbirku slovenskych bachorek, a tim vice podpofit ¢esko-slovenské
bratrstvi, které¢ si vysnila a idealizovala. Ale vétSina jejich slovenskych pratel nebyla
piekladem do CesStiny nadSena a dal s Némcovou nespolupracovala.

Je vSak pravdépodobné, Ze kdyz vide€li slovensti sbératelé, jaky tspéch pohadky vzbudily v
Cechach, sami vyvinuli jesté v&tsi snahu vydat své dilo. Cehoz dosahl v roce 1880-1883
Pavol Dobsinsky v osmi seSitech Prostondrodnych slovenskych povesti. Zde se objevuje
Bozena Némcova jako jeden ze zdrojii pohadek, pii¢emz jsou jeji pohadky v originalni
slovensting.

Némcova, prestoze dopustila preklad pohadek, lidové dilo upravila jen velmi jemné a citlive.
Na rozdil od jejich dfivéjSich romantickych pohadek z Chodska se snazila o minimalni
autorsky zasah. Pohadky pozmeénila jen slohové, latku upravila jen tak, aby posilnila vyznéni
pohadky. Tak je tomu naptiklad v pohddce Sul nad zlato, kde imysln€ umociiuje laskavost
a uptfimnost hlavni postavy Marusky. V jejich slovenskych pohadkach se objevuji jen dvé
autorské adaptace, jsou to Baca a Sarkan a O dvandcti mésickdach, povidky na lidové téma

inspirovany pohadkami.

1.3 O Kovladu

“Némcova zakladala si nejvice na pohadce o Kovladu, o které pravi, Ze ji dostala od Samka

Chalupky a vkterd snad ani v celém Slovanstvu nent, mimo tohoto zdakouti v okoli Lehoty«.””

1.3.1 Rozbor pohadky

Tak jako Némcovou i mé zaujala neobvyklost této pohadky. Hlavni motiv —
potrestani pychy — je sice motivem v pohadkach dost oblibenym, neobvyklé je spise pojeti a
prolnuti s lidovymi povérami (mytologii). Pohadka se na prvni pohled zda jako klasicky

ptiklad pohadky kouzelné, tak jak je déli Propp (symbolika Cisel — opakovani snii, styl

" TILLE, Vaclav. BoZena Némcova. Vydani paté. V Praze: Druzstevni prace, 1939. Zivé
knihy (Druzstevni prace).



vypravéni). Kdyz se ale ¢lovék na piibéh zaméfi, zjisti, ze je velmi tézké jej do ramce
kouzelné pohadky vtésnat.

Ptedevsim zde chybi klasicky konflikt dobra x zla. Nemtzeme ukazat na postavu Kovlada
¢1 dcerky a prohlasit, ze jsou zdporné ¢i kladné. Také na konci ptibéhu dobro jednoznacné
nezvitézi. Mizeme mluvit jen o jakési spravedlnosti a odevzdani — dcera si vV zavéru (snad)
uvédomi svou hloupost a ptijima sviij adél. Ale neni tu nikdo, kdo by po jejim prozieni piijel
do fisSe Kovladovy na bilém koni a zachranil ji. Také matka, postava, kterou jako jedinou
muzeme oznacit za vylozen¢ kladnou, ziistava osaméla v domku a tento konec pro ni neni
vV zadném smyslu dobry. Proto se piibéh podoba spise mytiim nebo povéstem.

Pro mé osobné je cely piibéh nékde na pili cesty mezi pohadkou a povésti.
Posud’te sami: hlavni rozdil mezi t€émito zanry tvi ve faktu, Ze pohddka se odehrava v
neredlné kouzelné tisi. Povést vSak vyklada o kouzelnych bytostech (obyvatelich pohadky),
skaly v horach. Vypravi o tom, co zazil vypravéé nebo jeho znadmi, o jejich zkuSenostech s
nadpfirozenem. Povést je vypravénd jako fakt, pouceni ¢i vystraha, posluchaci vypravéci
veii opravdovost piibéhu.

Netusim, jak se pohadka/povést O Kovladu jevila lidem v dobg, kdy byla vypravovana —
zda ji vetili ¢i ne. Spis nez na d&j v kouzelném svété se zamétuje na vztah matky a dcery, na
némzZ nic kouzelného neni. Kovlad sdm pak pfichdzi do jejich domku jako bytost velmi
nepatfi¢na. Nemuizeme fict, ze by Kovladova fiSe byla néjaké sousedni kralovstvi, kde obcas
zajdou matka s dcerou na trh. Spise se jeho postava ve vypravéni jevi jako navstéva z jiného
svéta. Také zakonceni, pfi kterém zlistane dcera v ti$i Kovlada, ptsobi vice jako vystraha
typicka pro povést nez klasické ukonceni déje pohadky.

Na druhou stranu zde figuruji pohadkové prvky opakovani (tfi zenisi, tfi sny). Také je v

ptibéhu hodné silna zavérec¢na formule: ,,A tak bylo, a nejinak...*

1.3.2 Samo Chalupka a jeho verze pohadky

Chalupka byl slovensky romanticky basnik a evangelicky knéz, ktery se od mladi
angazoval v slovenském néarodnim hnuti. Jeho basné jsou ovlivnény lidovou tvorbou,
ptirodou a pfedevsim silnym vlastenectvim. Bozena Némcova byla pfi svych cestich na
Slovensko hostem u néj na fafe. Sam popiel, ze by byl jejim zdrojem pohadky O Kovladu a

tvrdil, Ze ona sama pohadku zapsala od stafenky z obce Lehota.



Chalupka také wvydava vlastni verzi pohadky v Dobsinského Prostondrodnych

slovenskych povesti pod jménem Lubka a Kovovlad.

Osobn¢ mi srovnani obou pohadek pfijde jako skvély material na zaznamenani riznych
pristupt k lidové tvorbé. U obou verzi je zachovana silna struktura ptibéhu — opakovani,

rytmus a posloupnost motivi. Co je tedy deli?

Chalupka pohadku vice rozvinul a vytvofil z ni téméf epické dilo. V jeho verzi je z ni témét
standardni pohadka kouzelna. Nejlépe se da tento rozdil ilustrovat na ¢asti namluv, kterou

Némcova popisuje jako:

,, VSickni §li prosto do jizby a mlady pan prosil matku o dceru. ,,Ej, ¢i by sme hodny boly

takého stastia““ — omlouvala se pokorna matka”

zatimco u Chalupky je rozvedena vyslovené obiadné:

,»Mlady pan zabral sa vopred, ostatno panstvo za nim a prosto do vdovinho domu. Ked'vosli,
poklonili sa privetive a pozdravili mater i dievku. Materi od laku viazli slovd na jazyku, ale
Lubka pekne ich privitala i uvijala sa okolo nich a stebotala ani lastovicka. A hned’ utrela

biele lavky okolo stola svojou zdsterkou a prosila panstvo, aby si racili sadkat.

,,Dakujeme, *“ prehovoril starosvat, , ale neprisadneme k tomuto posvdtnému miestu, na
ktorom Otec nebesky svoje dary domu tomuto podava, pocim neoznamime svoju ziadost,

ktord nas k Laskam Vasim priviedla.

., Racte rozkazat' s nami!*“ odvetila vdova s pokornou uklonou, ,,vdacne poslizime, v com

«

budeme mozné. *

,» Rozkazovat nam neslusi,” recnil starosvat dalej, , ,ale budeme prosit. — V tej vasej
zahradke, dobra mamko, kvitne jeden krasny kvietok. Vy o iom azda ani neviete, a nas by to

uprimne tesilo, keby ste nam dovolili ten kvietok do nasej zahradky presadit. “

,Ach, ved' som ja len chudobnd vdovicka, “ odpovedala na to mati Lubkina, ,,chudobna je i
moja zahradka. Necujem, veru, Ze by sa v nej nasiel kvietok, ktory by tako slavno panstvo

tesit mohol. “



., Ba ano, “ dotusoval starosvat. ,, Pan Boh dal vam hodnu dievku, a tu — ak by to i vam i jej

po voli bolo — mieni si avde nas velkomozny pan ku boku svojmu pripojit ako verni a

uprimnu manzelku.

A v obdobném duchu li¢i autor i dcefinu svatbu (u Némcové opét popsanou v jedné vete).
Chalupka se zde opira o staré lidové obfady namlouvani (postava starosvata) a obohacuje
tak pohadku o historickou hodnotu. Zaroven ji tim vzdaluje ¢tenafi — cizinci, ktery neni
zvykly na mistni tradice. Verze Némcové je v tomto bodé€ vice univerzalni, ve své prostoté
prispiva k tomu, aby se ¢tenaf vzil do role postav, aby s nimi soucitil.

Nadale je v Chalupkové verzi rozdilny konec matky — vdovy. Zatim co u Némcové
zarmoucena matka prosté stoji na prahu a sleduje mizejici dceru, u Chalupky dramaticky
umiré na zlomené srdce (¢imz je jesté vice podtrzena nemilosrdnost dcery).

A je nejdramatictéjsi zména v konci pohddky. U Némcové zlstava dcera v podzemi, za

nevyiceného piislibu smrti hladem. Ptibéh je zakoncen velmi klasickou formuli:

“A tak bylo, a nejinak; co se stalo, odstat se nemohlo. Nevésta musela pod zemi jiz zustati u

’

sveho muze Kovlada v zlatém zamku, kdyz se ji jen zlata chtélo.’

Je zde citit jisté smifeni s osudem, ne nepodobné tomu, co sama Némcova v dob¢ své prvni
cesty na Slovensko prozivala (smifovala se se svou Spatnou finan¢ni situaci i nenaplnénim
divéich snil o lasce). U Chalipky zadné smitfeni neni, dcera ma zde roli vézné ve zlatém
zamku, kde o hladu zije dlouhé roky. Také je nadale utéSovana (tyrand) kaZdorocni

svobodou:

” Len raz do roka — vtedy, ked’ sa zem otvarala — byvalo jej dovolenoé na tento svet vystupit.
Ale ani vtedy neukazala sa ludom na oci. Iba vse v noci slychavali ju, ako narieka na

materinom hrobe a vyklada svoju biedu.

Tri dni smela sa na svete pobavit; potom — volme ¢i nevolme — navracovala sa zase ta do

tej bohatej biedy svojej. A tam je td az podnes, — ak Hospodin nezmiloval sa nad niou.”

V tomto bod¢ je vidét silna inspirace feckym mytem o Hadovi a Persephoné. Hades ¢i

chceme-li fimsky Pluto, je sice prosluly jako vladce mrtvych, byl vSak i bohem veskerych



podzemnich pokladi a bohatstvi. V fecké povésti tento btih odnesl do své fise bohyni jara
Persephone, a tu si vzal za zenu. Ona ale kazdy rok smi navstivit svou matku Deméter
(bohyni hojnosti a tirody) a tim pfinese na zemi jaro. Na zimu se opét vraci do podsvéti ke
svému muZi.

Na srovnani vidime, ze Chalipkova verze je zapsana jako dilo ukazujici lidové tradice a
mytus. Zatimco Némcova zde znova vyzdvihuje Zivot prostych lidi a tictu k bozimu daru.
Ve svém filmu se chci piiblizit verzi Némcové, jak nejvic to ptijde. Chei predevsim zachytit

hlavni myslenku a pocit nadpfirozena, které piisobi v bézném zivoté.

1.3.3 NabozZenstvi

S odkazy na nabozenstvi se ¢lovék v lidovych pohadkach setka neséetnékrat. Casto jsou
to jenom narazky, nékdy si vSak vypraveci vyptjcuji 1 hlavni postavy. Je to jedna z téch véci,
které patii k zakladim pohédkové polévky. Nabozenstvi tvotilo zaklad zivota vétSiny lidi,
a proto se automaticky odrazelo v jejich pribézich. Hodné odkazii vzniklo taky diky
nadSenym sbérateliim, ktefi chtéli dokazat, jak hluboké nase pohadky jsou.

Kovlad sam je postavou, ktera odkazuje na slovanskou mytologii a v déji pohadky je jeho
postava v konfrontaci s nabozenstvim novym — kiestanstvim. To vystupuje v pohadce
predevsim jako soucast kazdodenniho zivota matky a dcery jako prvek, ktery jen podtrhuje

odli$nost realného od kouzelného svéta.

1.3.4 Mytologie Slovanska a Germanska

Jednoznac¢ny vliv v pohadce méa mytologie slovanska, odkud pochazi postava
Kovlada. Proto mé prvni patrani prob¢hlo v jeho sméru — snazila jsem se najit legendy a
povesti, které se k nému vazou. Jenze mnoho tspéchu jsem neméla. Nasla jsem na toto téma
jen par kratkych zminek na internetu. KdyZ jsem pak patrala v knihovné po knihach o starych
Slovanech, bylo to jesté horsi. Zjistila jsem, Ze o slovanské mytologii jako takové se d4 zjistit
jen malo. Z celého mého patrani vzeslo viceméné toto — Kovlad byval bohem skrytych
pokladt a zil se svou zenou Runou v podzemni {isi.

Popravdé¢, vétSina z toho, co jsem se pii svém patrani o slovanské mytologii dozvédéla, byly
dohady nebo baje, které jsou na prvni pohled okopirované z fecko-fimského pantheonu ¢i ze
severské mytologie.

Je mozné, Ze pohadka vznikla v kiest'anské dobg, a ze vypraveée znal Kovlada jen z lidovych

povesti, a to ne jako boha a vladafe podzemniho kralovstvi, ale spis jako skalniho ducha.

Zde mizeme najit jasnou spojitost s Koboltem, germanskym duchem hor a dolt. Kobolt se



vyskytoval v dolech, kde odménoval havife poklady nebo je varoval pied dulnimi
katastrofami. Kobolt je postavou vyskytuji se casto i v pohadkovych sbirkdch bratii

Grimmu, odkud byva do Cestiny prekladan prave jako Kovlad.



2 INSPIRACNI ZDROJE - VYTVARNO

2.1 Princezna Kaguya

Princeznu Kaguu jsem poprvé vidéla v dob¢, kdyz uz byl namét mé diplomové prace
jisty a ja pracovala na storyboardu. Myslim, ze mi tento film velmi pomohl pfi rozhodovani
o tom, jak moc mam upravovat d¢j ptivodni pohddky. Na Kague se mi obzvlast’ libilo, jak
rezisér pracuje s tradi¢ni pohadkou, do které se nesnazi zasahovat, aby navodil dojem vétsi
akce ¢i moralniho pouceni (jak se to stava u Disneyho). Jeji d¢€j také neni stavény podle
néjakych pfesnych rovnic, spiSe navozuje pocit plynuti, jako by Slo o vysek dé&je ze
skute¢ného zivota, a ne o vymysleny piibéh. To samé plati o pouzivani nadpfirozenych
prvkd, které jsou zapojovany spis jako soucast zivota, nez jako efektivni a vzrusujici prvek.
Ani zavér nebyl typickym Stastnym ¢i tragickym koncem. Vse bylo ale spojené skvélou
animaci a prolnuté jemnym humorem, takze si ptiSel na své i divdk zvykly na
mainstreamovou tvorbu.

Pfesné s témito prvky jsem chtéla pracovat i v ptipadé své prace. Vytvofit film na zakladé
klasické pohadky, ale bez toho, abych ji ptefiltrovala do podoby jednoduché zabavy.
Velmi se mi libila i vytvarna stranka filmu — inspirovand tradi¢ni japonskou kaligrafii (na
rozdil od jinych Ghibli filmu, které pouzivaji realistické pozadi v klasickém evropském

stylu).

Obr.¢.1.: Princezna Kaguya
zdroj obrdzku: https://entropymag.org/wp-content/uploads/2015/12/princess-kaguya.jpg



2.2 Videoklipy

Pokud jde o zanr animované filmu, ktery nejradéji sleduji, jsou jim videoklipy.
Ptibéh vnich Casto chybi a tvirci se tedy mohou Cist¢ soustfedit na animaci.
Maji moznost pouzivat podivné ptfechody scén a neobvyklé pohledy kamer, aniz by se
museli bat, ze divak nepochopi ptibéh. Tento styl jsem samoziejmée ve své praci nemohla
pIn¢ vyuzit, snazila jsem se o to alespont v nékterych scénach. Mou velkou inspiraci byl
napiiklad Megalizer 1. Tento klip tvofilo nékolik animatort. U¢inkuje zde jedina postava
na ¢erném pozadi — ta tanéi do rytmu hudby a neustéle se v ni méni na néco jiné¢ho. Zivost a
pohyb postavy je témet hypnotizujici a animacni napady jsou nevycerpatelné.

Dalsim zdrojem inspirace mi byl klip Cecelia & Her Selfhood skupiny Villagers. Ten je
témet opozitem ke klipu predchozimu. Zde je animace pomald, a ne tak ziva, oplyvé vSak
krasou jednoduchych a efektivnich zabéra.

Zde musim zminit i hudebni ¢isla z filmi Walta Disneyho. V téchhle ¢astech je vétSinou
posunutd barevnost a zjednoduSeni pfisného ,,Disney realismu. Pokud mam jmenovat
néjakou konkrétni scénu, jsou to rozhodné velkolepa cisla z Aladina (Friend like me),
Zvonika od matky bozi (Hellfire), Hercula (Zero to hero) ¢i Pocahontas (Savages).

A poté samoziejmé téméf cela Fantasia, kde se posunuje d&j animovaného filmu do roviny
hudby. Pravé tento hudebni styl se stal zakladem pro snové scény v mém filmu. Nacasovani,
prolinani postav s pozadim a neustaly pohyb, ktery je v rytmu muziky a slov — to vse jsem

chtéla dostat 1 do své prace.

|l o

Obr.c.2.: Walt Disney — Zvonik u Matky Bozi

Zdroj obrazku: http://www.thehunchblog.com/wp-content/uploads/2011/09/d-hell-11.png



2.3 Folklor

Ve své praci jsem chtéla ukézat stiet snéni s realitou. To jsem chtéla vlozit jak do
piibé¢hu, tak do samotné animace. Proto jsem také pii tvorbé pozadi vychazela z fotografii a
snazila jsem se realité co nejvic pfizpusobit, to pfedevsim barvou a atmosférou.

Dal8im zdrojem pfi tvorbé vytvarné stranky byly pro mne knihy o slovenském folkloru.
Obzvlasté zajimava byla kniha Slovenskd ludovd vysivka (Anna Chlupova, 1985). Poté co
jsem si tuto knizku pujcila, jsem si dlouho pohravala s myslenkou zasadit d¢j své prace do
konkrétniho slovenského regionu. Tak bych mohla v§echny postavy obléci do podobnych
krojii a mohla bych vychazet z konkrétnich fotografii. K tomu me motivoval i internetovy
blog http://slovak-folk-costumes.tumblr.com/. Autorka zde zvetejiiuje soucasné i historické
fotografie slovenskych krojii a lidové tvorby. Z myslenky seslo, kdyZ jsem zacala zkouSet
techniku animace. Zvolila jsem totiz velmi zivou 2D kreslenku, pfi které by vSechny detaily
kroje zanikly.

Presto vSak inspirace z lidovych vysivek zlstala v mnoha detailech mé prace. To jsou
napiiklad vySivky na obleceni postav, barevnost snil i design chaloupky, ve které matka

S dcerou Ziji.



II. PRAKTICKA CAST



3 VYROBA FILMU

Uz velmi dlouho jsem chtéla vytvorit animovany film na zékladé literarni predlohy, tedy
adaptaci knihy, basn¢ ¢i pohadky. Proto jsem se nakonec rozhodla naanimovat piib&éh
O Kovladu. Ne Ze by mé nebavilo tvofit pfibéhy vlastni, na adaptaci m¢ ale velmi lakalo
ohranicené pole piibéhu, ve kterém clovék mulze utvaret, ménit a prepracovavat vlastni
bylo, tim to byla vétsi vyzva. Prace na diplomové préci je sama o sob€ ohrani¢ena ¢asem, a
diky tomu se ¢loveék musi tim vice zamyslet, zhodnotit své sily a pfijit na to, co a jak chce
vlastné stvorit.
Pohadku O Kovladu jsem méla chut zpracovat uz diive. Prvni skici, co jsem k ni
nakreslila, byly pro obrazkovou knihu. Kniha méla byt ilustrovand na kazdé strané,
piedevsim obrazky a minimum textu. Podélné obrazky ilustraci by navazovaly ze strany na
stranu. Také jsem si pohravala s myslenkou udélat z pohadky komiks nebo komiksovymi

prvky obohatit obrazkovou knihu.

Obr.c.3.: Kovlad a jeho druzina, jeden z prvnich navrhu (2014)



Nakonec jsem skoncila u animace. Napomohl tomu i fakt, Ze pohédka neni pfili§ dlouha, a
proto byla skvély podklad pro animovany film o délce zhruba 5 min, coZz jsem si
predstavovala jako idealni délku diplomové prace. Také v animaci rada pouzivam prolinacky

a nezvyklé uhly kamery, a to vSe je idedlni pro tvorbu snil, prolinani svéti a podivnych

wrw

Jako vedouciho praktické ¢asti mé diplomové prace jsem si zvolila pana Iva Hejcmana.
Vyhovuje mi fakt, ze pan Hejeman je Casto piitomen na ateliéru, kde jsem na svém filmu
pracovala. Proto bylo mozné kazdodenné¢ konzultovat vSechny ¢asti filmu, se kterymi jsem
si nevédéla rady. A, kdyz uz jsem v prvni poloving tak obsirn¢ rozebirala lidovou tvorbu,

nezndm mnoho lidi, ktefi by v lidovém vypravécstvi mohli s panem Hejecmanem soupefit.

3.1 Prace s predlohou

Prvni problém, co jsem fesila, bylo samotné zpracovani déje pohadky. V tomto sméru
se objevilo mnoho problémti. Pro jakou vékovou skupinu pohadka bude? Ptibéh O Kovladu
je sam o sobé& docela zvlastni a nejsem si jista, jestli bychom ho mohli oznacit za pfibéh pro
deéti.

Jak moc mam zménit/upravit téma pohadky ¢i jeji casti? Téma zde neni laska ani pratelstvi
¢1 polepsSeni, vypovida spis o jisté formé trestu. Pfijde mi to jako docela nezvyklé, a ptibch
diky tomu puasobi trochu nedokoncené. Né&jakou dobu jsem si pohravala s myslenkou
pohadku zjednodusit a dat ji klasicky spad se S$tastnym koncem, aby ji publikum Iépe
pochopilo.

Taky mi bylo podéno par navrhi, zda bych nechtéla zménit pohadku tim, Ze ji zasadim do
soucasné doby ¢i prosté jenom do néjakych zajimavejSich kulis. Ale o této myslence bych
uvazovala, kdybych si vybrala k zpracovani né¢jakou vSeobecné znamou pohadku, kterou
publikum uz zna. U Kovlada jsem na Zadné ptredchozi zpracovani kromé piedlohy od
Némcové a verze od Chalupky nenarazila. Pohadka je sama o sob¢€ dost podivna na to, abych
se snazila jesté¢ o dalsi podivnosti. VétSinu téchhle otazek jsem nakonec vyfesila velmi

jednoduse. Prosté jsem vSe ponechala tak, jak je to v knize.



3.2 Storyboard

Tvorbu orienta¢niho storyboardu jsem zacala hned poté, co jsem si vybrala téma.
V mnohém jsem vychazela ze starSich skic z doby, kdy jsem uvazovala, Ze piibeh své
diplomové prace zformuji do podoby komiksu. Méla jsem i n€¢kolik Sirokothlych skic, které
jsem pfii ptevodu do obrazkového scénare ani nezmenila.
Tvorba storyboardu je pro mé velmi naro¢na. Dlouhé zabéry postavené na prolinackach a
rotaci kamery se velmi Spatn€¢ zachycuji na papir. Proto Casto volim kompromis mezi
storyboardem a jednoduchym animatikem, ve kterém mizu vidét obrazky na Casové ose.
V Kovladové ptipadé byl storyboard viceméné abstraktni, kreslila jsem ho prostou linkou
pera do velmi malych formati a snazila jsem se tak zachytit smér spis§ pohybu v obraze/posun
kamery, nez konkrétni detaily. Hlavni funkci pro mé storyboard mé pfti tvorbé zakladnich
kompozic, které potom v prabéhu ménim (viz. tvorba animatiku) a k celkovému piehledu
nad filmem. Réda skladam sttih filmu do jednotné kompozice. Obzvlasté pii tvorbé pohadky
se samo nabizi riizné opakovani zabéri ¢i stithové elipsy. Jednoduché linka mi zde pomohla
1 v zachyceni zdkladnich tvart postav - viditelné je odliSit i ve velké stylizaci. Navrhy postav

uz jsem v dob¢ tvorby storyboardu méla, diky nému jsem si je vSak jesté upravila, ustalila je

do jasné formy.

Obr.c¢.4.: ukdzka ze storyboardu



3.3 Komentar

3.3.1 Vypravéc

Jsem si jista, ze d&j by se dal pfevypravét 1 bez mluveného slova, bylo by to ovsem
si predstavovala, bych totiz na delSim formatu nezvladla udrzet a byla bych nucena ji
zjednodusit. A to jsem rozhodné nechtéla. Tak jsem se rozhodla pouzit ve své pohadce
vypravéce.

Vedouci prace mi radil, abych nahrila co nejdiiv zvuk, a proto bylo velmi nutné se
rozhodnout, co v$e ve svém filmu budu chtit ukazat obrazem a co bude mit na starosti
komentaf. Zde jsem také prosla nékolika fazemi tvorby. Zacalo to s ptedstavou vypravéce,
ktery by pievypravél piibéh od zacatku do konce. Poté jsem piesla do uplné odlisné verze —
vynechani vypravéce a ponechani pouze dialogli postav.

Ve findle jsem pouzila kompromis — trochu z vypravéce a trochu z dialogi. S touto
myslenkou vznikl i jednoduchy storyboard. Vypravée tvoii v mém filmu klasicky ramec
pohadkového vypravéni. Oznamuje zacatek a konec pohadky. Dale je ptibéh ponechan

dialoglim a vypravec zde pouze oznamuje prichody Zenichii

3.3.2 Nahravani komentare

Dalsim krokem bylo zvolit si vhodného vypravéce. Samoziejmé jsem se néjakou
dobu zabyvala i myslenkou né€kolika hercii, ktefi by namlouvali jednotlivé postavy. Pohadka
je vSak docela kratka a nakonec padlo rozhodnuti, Ze vice hlast by vytvofilo pouze zmatek.
V piibéhu jsou v pievaze Zenské postavy, a tak jsem zde chtéla pouzit silny Zensky hlas.
S komentafem ve filmu b&Zn& nepracuji, proto pro m¢ bylo nahravani novéa zkuSenost.
Spolecné s vedoucim mé prace jsme oslovili zpévacku Radiizu a ta velmi ochotné souhlasila.
Poté se tesil problém, jak moc upravit komentai z ptivodniho textu pohadky. Rozhodnout
se, zda text ponechat, nebo se ho pokouset n¢jak prevést do moderni ¢estiny, mi trvalo dost
dlouho a konzultovala jsem ho s mnoha lidmi (od svého vedouci prace, po tety, které uci
¢estinu).

Ptesto vSechno jsem opét skoncila u nejjednodussi verze — ponechani originalniho
komentaie — textu z pohddkové knizky bez jazykovych uprav. Toto rozhodnuti bylo
podpotfenou i Radiizou, kterd sama ma pisni¢ky v nekolika jazycich, a proto ji slovensky

komentaft ned¢lal problém.



3.4 Volba techniky

Toto témata jsem uz nacala v kapitole o inspirac¢nich zdrojich, zde se vam pokusim

vice priblizit postup tvorby a techniku provedeni.

Od zacatku jsem byla pevné rozhodnuta, ze vytvoiim svou diplomovou praci Cisté
digitaln€. Bylo to proto, Ze jsem se chtéla naucit pracovat v digitadlnim prostfedi. To ale
neznamend, ze m¢& neldkaly 1 jiné techniky. Obzvlasté to byla kombinace plosky a digitalu.
Tradi¢ni ploska (¢i poloplast) mi piisla jako dokonalé medium pro ztvarnéni Kovladovy fise.
Nemam ale s ploskou dost zkusSenosti a tak jsem radéji vsadila na jistéjsi digital. Nakonec
jsem ale 1 do svéta mého filmu vytvotfeného pocita¢em dala textury tvorené tradi¢nimi
technikami malby.

Jelikoz jsem si digitalni tvorbou byla jista od zacatku Ctvrtého ro¢niku, zasvétila jsem cely
zimni semestr toho roku praci s Tvpaint animation. Moje bakalatska prace byla vytvorena
tradi¢ni technikou, a tak jsem si chtéla digitalni kresbu trochu vice zazit pfedtim, nez
pfistoupim k Samotné tvorbé diplomové prace. Na kratkych animacich tohoto semestru jsem
si vyzkouSela rtizné styly animace v TVP Animation.

Naptiklad ve cviceni ,,Ostrov* se postava pii spanku rozpousti do svého snu. Pfi rozpousténi
se rozkladd do mnoha barev, v nichZ se utapi a z kterych se vynotuje jeji sen. Stejny styl
animace jsem pouzila pro animovani sntl, které popisuje dcera.

V semestralni praci “Autobus” jsem zase zvolila design postavy bez obrysové linky — ten je
pouzity 1 u postav v Kovladovi. Tato animace je pouzitd i ve spotu “Ahoj kot&”. V tomto
kratkém klipu jsem pracovala s jasné danou postavou, zasazenou do viceméné realného

prostiedi, a tak jsem mohla otestovat srozumitelnost svého digitalniho stylu.

3.5 Vytvarné navrhy

3.5.1 Postavy

Zakladni navrhy postav jsem opét méla z doby, kdy jsem uvazovala o zpracovani
Kovlada do podoby obrazkové knihy. Tyto designy byly pfili$ slozité na animaci, a tak
prosly velkym zjednoduSenim.

Ve filmu nemam dost prostoru na vykresleni charakteru postav, proto jsem jejich charakter
zapracovala i1 do vytvarnych ndvrhi. Naptiklad postavy dcery a matky jsem chtéla udélat

velmi odlisné - ptfitom ale podobné, aby §la vidét jejich piibuznost. U obou jsem tedy zvolila



ovalny tvar hlavy a obloukové linky ramuji i celé télo. Také maji podobné vlasy. Hlavni
rozdil je v barvach a pohybech. U dcery jsou vlasy tmavé a sukné a rty Cervené. Matka je
proti tomu vybledlejsi, Sedivéjsi. A k tomu pfispiva i jeji tmavé modra sukné a sal.
Ptistupovala jsem k nim s odliSnym zplisobem i v animaci. Dcera je velmi ziva a vétSinou je
jeji pohyb spise tanec. Pohybuje se na 25 framii za sekundu a jeji pohyby jsou velmi rychlé
a elegantni. Oproti tomu matka je animovana rychlosti o polovinu mensi a to celé pfispiva

K jejimu rozvlaénému, pomalému vzezieni.

Obr.¢.5.: jeden z prvnich navrhi matky, dcery a Zenichu

Na konci filmu je dcera oblec¢ena do zlatych $atii a na hlavé mé korunku (partu) - ty nemaji
presné linky a jsou na nich textury, stejn¢ jako na dalSich objektech v fiSi Kovlada. Plisobi
tak velmi odlisné v kontrastu s dcefinou pleti a vlasy. Ve svych snech je oproti tomu cela
zménéna tak, jak si sebe predstavuje.

Dalsi postavy z lidského svéta jsou ndpadnici. Zvolila jsem pro né¢ dva zdkladni tvary.
Pén je vyhubly a vysoky, ma dlouhé ruce, které¢ mu vlaji kolem hrudniho koSe. Jako doplnék
Kk postaveé pana slouzi jeho kulaty sluha. Sedlak je vice ramenaty a rozlozity. Nepohybuje se
tak rychle, jenom kdyz s nim dcera zatoci.

A konecné vizual Kovlada. Navrhovani této postavy a jeho fiSe byla nejveétsi vyzva i nejvetsi
zébava. Hlavni bylo, ud¢€lat ho naprosto odlisné¢ od zbytku postav. Postava pana podzemnich
pokladi postradé obrysovou linku a je v barvach, které se ve svéte “nahote” nevyskytuji. Ma

protéhlou siluetu, je vyssi nez ostatni postavy. Dlouhy plast’ méni tvar a vlaje podle potieby



zabéru. Abych podpoftila jeho vznesenost, je cely ladény do barev zlata, kromé modrych
duhovek. Myslim, Ze pravé tento detail z n¢ho €ini zivou postavu. Jinak svym designem
uplné zapada do nezivého svéta dcefinych snt. VétSina jeho téla je pokryta pohyblivymi

texturami. Rozdilny je i jeho pohyb, cely se pfeléva a jeho pohyb je inspirovan rtuti.

Obr.c.6.: Kovlad, zkouska barevnych kombinaci (pastel)
I Kovladovo spieZeni je animovano spi$ jako “pohyb koni” neZ realnd zvirata. Cely povoz
se rizné¢ méni a pretékd, chtéla jsem diky tomu podpofit dojem, Ze dceru unaseji jeji sny

spiSe nez konkrétni bytosti.

3.5.2 Pozadi

vvvvvv

pozadi. Nejsem zvykld malovat pfimo v pocitaci (pozadi mé bakalaiské prace bylo celé
vytvofeno akvarely), piesto jsem byla rozhodnuté vytrvat s digitdlnim mediem.

Prvotni skicy a barvy pro pozadi jsem si vytvofila v akvarelu a pastelkach, a potom jsem se
je pokousela pievést do pocitace. V mém filmu se vyskytuji tii oddélené ,,prostiedi®, které
se 1181 barevnosti 1 mirou stylizace. Je to ptiroda (les, hory, louky, skaly), chaloupka (svétnice
uvnitt roubeného domku) a zlata fiSe Kovladova.

Nejvic ¢asu mi zabralo ptijit na to, jak stylizovat les. Chtéla jsem totiz pozadi dost realistické
- na skute¢ny realismus jsem vSak neméla schopnosti ani ¢as. Proto prosly navrhy lesa tfemi
fazemi, z nichZ jsem vybrala ndvrh s nejsvétlejSimi barvami a slabou obrysovou linkou.
Finalni pozadi vSak byla dokoncena az po letnim kurzu Anomalia. Kurz byl pfimo zaméteny

na Concept art a character & background design. Diky tomu se mi oteviely uplné nové



moznosti pii tvorbé digitalni malby a kresby. Konzultovala jsem uz vytvotfené pozadi s
lektorem kurzu Jimem Moorem a ten mi dal mnoho rad.

Tak pfedevsim jsem radikaln€ zménila hloubku pozadi — pouzila jsem vyraznéjsi a vétsi
motivy do pfednich plant. K prohloubeni jsem vyuzila i efekty dopadajiciho svétla. V lese
zménily atmosféru predevsim plany stromi a svétel. Je zde malo obrysovych linek, diky
¢emuz vynikly postavy, které linku maji. Také jsem pro vétsi realisti¢nost pouzila texturoveé
Stétce.

Pozadi jsem malovala v programu Clip Paint Tool Studio a rozanimovala v TVP Animation

a Adobe Affter Effect.

3.6 Animatik

wewvr

Animatik byl nejdalezitéjsi casti piipravy. S nékterymi zabéry jsem zacala jesté pied
nahravanim komentafe. V animatiku jsem ¢asti storyboardu docela pozménila. Tvorba

celého animatiku byla prace na nékolik mésict. Cely soubor jsem mnohokrat predélavala a



prizptisobovala tak, at’ mi poslouzi i jako podkladova skica, z které mohu piimo vyjit do
finalni animace. Proto jsem nékteré Casti rozhybavala jiz ve findlni rychlosti a také jsem

v ném zkousela udélat co nejptesnéji vSechny jizdy.

Obr.¢.10.: vjezd do jeskyné, skica pozadi pro jizdu, pouzita pri tvorbé animatiku

3.7 Animace

Se samotnou animaci jsem zacala od stfedu. To mi pomohlo zjistit, kolik ¢asu mi
zabere animovani mnou zvolenym stylem, a podle toho jej jesté upravit/pozmenit.
Jako prvni zabér k animaci jsem vybrala druhy sen — sekvenci, v niz se realita prolina s
dcefinym vypravénim o idedlnim muzi, jez ji obdaruje ,,zlatou partou* (korunou, kterou nosi
nevesty). Tato scéna zacind v chaloupce pii snidani, je zde pozadi v realistickém stylu a
dcera s tuzkovymi konturami. To vSe vSak zahy zmizi pod nanosy zlaté, co do mistnosti
prosakuje z div¢inych snii. V hlavé si to dokazu piedstavit snadno — na realizaci jsem vSak
obétovala nékolik tydnt. Hlavnim divodem, bylo to, Ze jsem zde mnoho véci teprve
zkousela a vymyslela. Dalsi scény tohoto typu mi potom §ly o poznéni rychleji.
Dalsi faze animace byla realizace scén odehravajicich se v ,,realném svéte”. Tyto scény

zabiraji prvni tii ¢tvrtiny mého filmu. Vystupuji v nich lidské postavy a prostiedi zname



z bézného zivota. Nejprve jsem se rozhodla dokoncit Gipln€ prvni zébér filmu. A to i s
findlnim pozadim a stiny. To mi pomohlo s celkovou ptedstavou o barevnosti filmu a stylu
kresby pozadi v realném svété (pozadi, se kterymi jsem méla nejvic problémi).

Dalsi scény jsem dotdhla pouze do linky, abych je mohla pied barvenim konzultovat se
stithaCem a panem Hejcmanem.

V samotné animaci jsem méla problém pfedev§sim s mnozstvim postav (v nékterych scénach
byly Ctyfi postavy a jesté k tomu kon¢), které musely hrat v riznych vrstvach.

Sekvence snti byly oproti tomu animaci téméi relaxacni. V nich se Kovladiv svét a lidska
fiSe proléva. Tyto zabéry jsem délala uz pfimo do finalni barevnosti, nebot’ vytvarno
Kovladovy fise jsem zalozila na plochach barev, a ne na lince. S barvami jsem kreslila pfimo
na skicu animatiku.

Celou animaci jsem pak stavéla pfimo na komentafi.

3.7.1 Pohyblivé textury

Jedna z poslednich fazi byla tvorba pohyblivych textur. Ty jsou pouzity do snovych
sekvenci a také do Kovladova svéta.
Mam vlastni slozku textur, které pouzivam do digitalnich animaci, komiksi i ilustraci.
Ke Kovladovi jsem vytvorila jeSté nékolik textur specialnich, abych méla co nejvic
mozZnosti. Prvnim krokem bylo namalovani rozdilnych textury. K tomu jsem pouZila nékolik
riznych technik malby.
Prvni z nich je malba vodovymi barvami. K vytvofeni nejlepsiho vzoru je potieba nékolika
odstinti a soli, aby byl obraz co nejvic Clenity (takova textura jde potom nejlépe vidét).
Dalsi série textur je malovana temperou. Tyto se odliSuji pfedevSim tahy Stétch a strukturou
ve velkych nédnosech barvy. Tempera je nanaSena v hrubych vrstvaich a potom
proSkrabavana. Takové necistoty dodaji digitalnimu obrazu zajimavéjsi rozmér.
Mym nejoblibenéj$im (a nejpouzivanéj§im) vzorem je textura vytvorena pomoci odporu
vody a akrylatovych barev. Zasobu téchto textur jsem si ud€lala o prazdninach pfi natirani
plotu vodou nefeditelnou barvou. Do vanicky plné vody se barva zapousti po kapkach, ty se
ve vodé¢ nerozpusti, ale zlistane v zajimavém vzoru na povrchu. Vzor se da jesté pfimo na
hladin€ deformovat Stétcem. KdyZ se potom pfilozi na vodu papir, barva se obtiskne. Diky
této technice mam celou sadu papirt se strukturou pfipominajici mramor, ktera je idealni pro
Kovladovu kamennou fisi. Je Stésti, ze naS plot je v Cervené a zluté, textury jsem tedy
nemusela upravovat ani barevné.

Vsechny textury skenuji v nékolikanasobném rozliseni, aby na nich vynikl kazdy detail.



Pomoci masek se potom da textura prenést na urcitou ¢ast animace (obleCeni postavy, zlata
koruna). Tato technika je pouzita uz v mych pfedchozich animacich (autobus). Vzdy to ale
byla textura nepohybliva — prosty obrazek, ktery maskoval ur¢itou barevnou plochu.

Do diplomové prace jsou pouzity vzory pohyblivé, to dodava objektiim dojem vnitiniho
chvéni, vzbuzuje pocit pohybu tésné¢ pod povrchem objektu. Ptislo mi to jako dokonaly

zpluisob, jak ozivit Kovlada (ten ma na svém odévu a téle textur nejvice) a dodat mu tajemny

nadech.

Obr.¢.11.,12..: textura slozena ze Skrabané tempery a akrylu, textura aplikovana na zaber v

animaci

Rozhybani textur nebylo az tak narocné pro mé, jako spis pro mij pocitac. TVP Animation
nabizi celou fadu efektli, pomoci nichz se da obraz deformovat a tiistit. Daji se téz ménit
barvy, to v§e program pohodIné dopocita a vytvoii plynulou animaci. VétSinou pracuji s
nekolika vrstvami, které se rizné piekryvaji a prolinaji (pomoci odliSnych nastaveni vrstev
zesvetluji, ztmavuji, ¢i ndsobi obraz pozadi). Tvofeni textur je prace piedevSim s
abstraktnimi vzory a byla by i velmi uklidnujici, kdyby to nebylo tak naro¢né na pamét

pocitace, ktery u toho vétSinou stavkuje.



Z ohledu na tento fakt se musi animace vytvaret velmi opatrné. Nésledné se textura
vyrendruje do png sekvence a tato smycka se importuje pfimo na vrstvu, ve které je
zakresleny objekt ur¢eny k maskovani. I tady je nutno aplikovat texturu az na naprosto
finalni a ¢istou sekvenci, kde je minimalni pocet vrstev, aby se zamezilo pfiliSné velikosti

souboru.

3.8 Hudba

Po dobré zkuSenosti s mym bakalafskym filmem jsem svéfila tuto stranku Vitu

Ptibylovi. A to jak hudbu, tak zvuk v celém filmu.

Kdyz mi poslal prvni navrh hudby, byla jsem docela piekvapena. Ud¢€lal totiz konec
0 hodné vic zadumcivy a pochmurny, nez jsem si ho pfedstavovala. Popravdé ja v
celém filmu vid¢€la spise veselou, zvu¢nou hudbu a to i v posledni scéné. Zavér podtrhnuty
pomalym motivem, mi piiSel velmi depresivni. Vitovi jsem to napsala, on vSak logicky
argumentoval tim, Ze se boji aby konec nevyznél ironicky. Smésné vyznéni konce jsem si
neptala ani ja, a proto jsem film s hudbou jesté zkonzultovala s pedagogy z naseho ateliéru.
Ti byli zvukem/hudebnim motivem nadS$eni a proto jsem se rozhodla dat hudbé Sanci a

Vitovi volnou ruku ve tvorbé finalniho zvuku.



ZAVER

Prace na filmu O Kovladu byla velmi naro¢na. Ke konci jsem uz skoro nebyla
schopnd se na film podivat a mit z n¢j jakykoliv dojem ¢i zazitek. V praci na ném jsem
pokracovala viceméné ze setrvacnosti. V té fazi bylo t€zké predevsim dokonceni. Popravdé
feCeno mohla bych ten film predélavat, upravovat a dod¢lavat dalsi tfi roky. Bylo nadmiru
narocné fict si: ted’ je hotovo.
I kdyz byla prace vysilujici, a ja se ani neodvazim pocitat kolik hodin, které jsem u ni stravila,
byla i nadmiru pifinosna. Bez chlubeni miizu fict, ze jsem diky ni pochopila veskeré taje
programu TVPaint animation a notnou davku z After Effects. Zase a znova jsem méla
moznost poznat, jakou porci trpélivosti cloveék pro vytvoreni animace potiebuje. Také jsem
poznala dllezitost pfipravy, a kdybych méla film délat znovu, rozhodné bych této Casti
vénovala mnohem vic ¢asu.
Na uplny zavér bych rada podekovala vSem svym spoluzdkim a celému ateliéru. Film jsem
tvofila pfedev§sim ve Skole, a spolecnost ostatnich lidi mi byla velkou motivaci a

oporou.

Obr.¢.13.: skritci z podzemni Fise



SEZNAM POUZITE LITERATURY

10.

11.

12.

13.

14.

15.

NEMCOVA, BoZena. O Zlatovlasce a jiné pohadky a povésti, Praha: Kvasni¢ka a
Hampl, 1930.
DOBSINSKY, Pavol. Najkrajsie slovenské rozpravky. llustroval Martin BENKA.
Praha: Ottovo nakladatelstvi, 2015. ISBN 978-80-7451-488-3.

CAPEK, Karel a Miroslav HALIK. Marsyas, ¢ili, Na okraj literatury: 1919-1931.
Praha: Ceskoslovensky spisovatel, 1971.

TOLKIEN, J. R. R. Netvori a kritikové a jiné eseje. Praha: Argo, 2006. ISBN 80-
7203-788-9.

PROPP, Vladimir Jakovlevi¢. Morfologie pohddky a jiné studie. Vyd. tohoto
Souboru 2. Pfelvoiil Miroslav ,CERVENKA, ptelozil Marcela PITTERMANNOVA,
ptelozil Hana SMAHELOVA. Jinoc¢any: H & H, 2008. ISBN 978-80-7319-085-9.
SIROVATKA, Oldfich. Ceskd pohddka a povést v lidové tradici a détské literture.
Brno: Ustav pro etnografii a folkloristiku AV CR, 1998. ISBN 80-85010-06-2
SMAHELOVA, Helena. Néavraty a promény: literdrni adaptace lidovych pohddek.
Praha: Albatros, 1989

DE GRAAF, Litania. Disneyfication of Classic Fairy Tales [online]. 2013 [cit.
2017-04-27]. Dostupné z: https://dspace.library.uu.nl/handle/1874/276472. Utrecht
University.

KUBIN, Josef Stefan. Lidovi bajeci: vybor povidek z Podkrkonosi. Praha:
Ceskoslovensky spisovatel, 1950.

TILLE, Véaclav. Bozena Nemcova. Vydani paté. V Praze: Druzstevni prace, 1939.
Zivé knihy (Druzstevni prace).

JANACKOVA, Jaroslava. BoZena Némcova: piibéhy — situace — obrazy. Praha:
Academia, 2007. ISBN 978-80-200-1574-7.

KUBKA Frantisek, NOVOTNY, Miloslav. Bozena Némcova Praha; V. Neubert a
synove, 1941.

PRATCHETT, Terry. Carod&jky na cestach. Pelozil Jan KANTUREK. Praha:
Talpress, 1996. Uzasna Zeméplocha. ISBN 80-7197-006-9.

CHLUPOVA,Anna. Slovenska 'udova vysivka - techniky a ornamentika (1985)
Alfa (SK), 1985.

FELDEK, Lubomir. SAMO CHALUPKA A ROZPRAVKA (1812 — 2012).
Http://www.casopis-tvorba.sk/. 2012, 4(2)



SEZNAM OBRAZKU

Obr.¢.1.: Princezna Kaguya

Obr.¢.2.: Walt Disney — Zvonik u Matky Bozi

Obr.¢.3.: Kovlad a jeho druZzina, jeden z prvnich navrhii (2014)
Obr.¢.4.: ukazka ze storyboardu

Obr.¢.5.: jeden z prvnich ndvrhti matky, dcery a zenichti
Obr.¢.6.: Kovlad, zkouska barevnych kombinaci (pastel)
Obr.¢.7.: navrhy pozadi — jeskyné

Obr.¢.8.: navrhy pozadi — chaloupka

Obr.¢.9.: navrhy pozadi — les

Obr.¢.10.: vjezd do jeskyné, skica pozadi pro jizdu, pouzitd pii tvorbé animatiku
Obr.¢.11.: textura slozena ze Skrabané tempery a akrylu,
Obr.¢.12.: textura aplikovana na zabér v animaci

Obr.¢.13.: sktitci z podzemni fiSe



SEZNAM PRILOH

PRILOHA P I: O KOVLADU



PRILOHA PI: O KOVLADU

Byla jedna vdova a ta méla dceru velice krasnou. Matka byla pokorna vdovica, ale
dcera byla pysna dioucica.
Mnoho piichazelo dovedaét, ™ ale zadny nebyl deefi vhod, a ¢im vice chlapci o ni se drali,
tim se vice hore niesla.l?! Jednou za jasné noci probudila se matka ze spanku; nemohouc
zaspati, sundala se zdi patri¢ky™ a zagala se modliti za blaho své dcery, ktera ji t&zkou hlavu
d¢lala. Dcera lezela vedle ni spici. — Matka s libosti na své krasné dité se divala; tu dcera
ve spani se usmg¢je. ,,Ach ¢oZe sa tomu diouc¢isku pekného snije, Ze sa tak chutné usmieva?*
— mysli si matka, a domodlic se Otéenas, povési patri¢ky na klingc,! hlavu polozi vedle
dcefiny a usne téz. — Réno pta se dcery: ,,Ale dcéra moja, povedzze ty mné, ¢o sa ti v noci
pekného snilo, ved’ si sa vo spanku usmievala?“
»Eh matka moja, Coze sa mné snilo; snilo sa mi, Ze priSiel pre mia pan v medénom voze a
7e mi dal prstiencok s kamienkami, ktorie sa ligotaly®® jako hviezdy na nébi. A ked’ som
prisla do kostola, tu sa I'udie divali hiba na blahoslavent pannu a na mna.*
»Ach dieta moje, jaké sa ti to hrdé sny pleta?* zavrtéla hlavou stard matka, dcera ale zpivajici
Sla odbyvati svoji praci. — Ten samy den pfijel na dvir selsky vozik a pofadny synek
vesnicky piisel deeru prositi ,,na selsky chléb*.l®l Matce se mlady Zenich velice libil, ale
dcera py$né ho odbyla tkouc: ,,A €o bys priSiel pre mia aj v medénom voze, a ¢o bys mné
prstienCok daval s kamienkami, ktorie by sa ligotaly jako hviezdy na nébi, nésla by som za
téba!l*
Zenich slyse tato hrda slova, dal spAnembohem a smutné odjel. Matka ale velmi dceru kérala
za jeji hrdost.
Druhou noc se matka opét probudila ze spanku; 1 vzala zase patricky a modli se za blaho své
dcery jesté vroucnéji. Dcera leZela vedle ni spici; najednou se hlasité ve spani zasmala. —

"‘

,»No, ¢oZe sa temu dioucat’u zase pletie!““ vzdychla si matka, pomodlila se jeste, pak povésila
patri¢ky na hieb a hlavu polozila vedle dcefiny hlavy, ale dlouho nemohla zaspati.

Rano pta se dcery pii obl€kani: ,,Ale Coze sa ti, diouka moja, zase plietlo, ved’ si sa vo spani
hlasn¢ zasmiala?*

,»Eh CoZe sa mi plietlo; plietlo sa mn¢, Ze priSiel pre mna pan v sriebornom voze a Ze mné

dal zlatu partu.’l Ked som prisla do kostola, tu sa T'udie viac na mna divali lez na

blahoslavenu pannu!“ — pravila dcera matce.
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,,Eh &oze to vravi,'®! diouka moja, jaké su to hrdé sny! Ach modli sa, dcéra, modli, abys

"6

népadla do pokusenia!* — karala matka dceru, nez ta, domrzena mat¢inym napomindnim,
ttiskla dvefmi a §la ven.

Ten samy den pfijel na dvir pansky kocar a piisli pani zemani prositi ji ,,na pansky chléb®.
— Matka si to pokladala za velikou Cest a téSila se jiz, Ze dcera svoli a ze bude Stastna, ale
dcera hrdé odbyla namluv¢iho: ,,Népuojdém za vés, a o by sté pre mna prisli i v sriebornom
voze a zlati partu mné doniesli!*

Namluv¢i se hrdé panné porouceli, kdyz je tak odbyla, ale matka vyplisnila dceru — a
natikala na jeji pychu: ,,Ach dcéra, pycha peklom dycha, ach zanahaj pychy!“ — ale dcera
se ji jen smala.

Tteti noc dcera vedle matky dobfe spala, ale matka nikterak zaspati nemohla starosti o dceru,
a patricky z rukou ani nedéavala.

!66

Tu se dcera ve spani za¢ne rehotat’.[®l — | Boze!“ zvola matka, ,,¢oZe sa temu n&$tastnému
dietat’u pletie!“ — a modli se, modlit nepiestava za blaho své dcery do vidna.['%

»Ale dcéra,” ptala se ji hned rano, ,,CoZe sa ti zase v noci plietlo ? Ved’ si sa vo spani
rehotala?* — ,,Ci miia chceté zase vyhresit'?* odmluvila dcera.

,Len ty mné to, diouka moja, povedz!“ — ponukala ji matka.

»Nuz, coze sa mn¢ snilo, snilo sa mi, Ze pre mna prisli vo zlatom voze a Ze som dostala
racho™ celkom zlaté. Ked’ som prisla do kostola, tu 'udie len na mia pozerali!“

Matka Zalostn¢ spraskla ruce nad témito hrdymi sny — ale dcera sebrala odév a §la se ven
dostrojiti, aby nemusela poslouchati mat¢ino napomindni.

Ten samy den piijely na dvorek tfi vozy, médeny, stiibrny a zlaty. U prvniho bylo po dvou,
u druhého po &tyfech, u tietiho po osmi hrdych paripach.[!? Z médéného a stiibrného vozu
skékali panové v &ervenych nohavitkach, v zelenych dolmanikach™ a apkach. Z vozu
zlatého ale vyskocil pan pekny, v celém zlatém odévu. VSickni §li prosto do jizby a mlady
pan prosil matku o dceru. ,,Ej, ¢i by sme hodny boly takého $t’astia® — omlouvala se pokorna
matka, dcera ale jak se na pana podivala, hned si myslila: ,,To je ten, co sa mn¢ o iom snilo!*
a rychle usko¢ila do komory viti piero.*

KdyZ kytku uvila a Zenichovi co zarucnuo podala, dostala od n¢ho prstének, v némz se
kaménky ligotaly jako hvézdy na nebi, zlatou partu a richo celé zlaté. — Byla plna radosti,
arychle §la se do komory oblékati. Matka ale plna starosti pta se Zenicha: ,,A na jaky chlieb,
pan Zenich, pytaté moju dcéru?*

,U nas je chlieb medény, srieborny i zlaty, na jaky budé chcet’ névesta pristat’,” odpovedél

zenich. — Matka se vSemu tomu velice divila a délalo ji to mnoho starosti, ale dcera se na
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nic neptala, na nic se neohlizela, ani na matku. Kdyz byla ustrojena v zlatém rouchu, byla

[181 __ Zenich vzal ji za ruku a hned §li k sob4si,[*®! aniz d¥ive matku

krasnéjsi nez vSecek svet.
o pozehnani prosila, aniZ se s dévojstvim rozzehnala dle zptisobu starootcovského.[*] —
Matka, vSecka zarmoucena, stala na prahu a za n¢ se modlila. Jak bylo po vdavkach, sedla
nevésta s zenichem do zlatého vozu, svatovial®l do stfibrného a m&déného a ty tam ujizdély,
aniz by se byla dcera s matkou dfive rozzehnala.

Jeli, jeli, az ptijeli k jedné skale, do niz byla velika dira jako méstska brana. Pied tou branou
koné zrazu obratili dnu.' Jak byli uvnit¥, tu ti piijde veli¢izny Zemotras a skalu za nimi
zratil. Byli ve tm¢. Nevésta se velmi lekala, bala se, ale zenich ji povidal: ,,Ni¢ sa ty nel’akaj,
len ¢akaj, vyjasni sa, vykrasni sa!*

A tu hned piibihali se vech stran mali muzi¢kové (permonicky)?s rozzhatymi
pochodnémi v rukou a ti viickni vitali svého pana Kovladal®l a na cestu mu svitili. NuZ tu
teprv vidéla hrda nevésta, za koho $la, ze md muze Kovlada. — Ale nic se proto netrapila.
— Z teéch tmavych skal pfisli do veli¢iznych lesti a vrchl, po samé nebe sahajicich, ale
vSecky ty smrky, jedle, buky, vSechny hory byly olovéné. — Jak je piejeli, ty divné hory,
pfiSel zase Zemotras a vSecko za nimi zratil. — Z olovénych hor pfijeli do krasné roviny,
kde se vSe jen krasou tipytilo, a uprostied té roviny stal zdmek zlaty, drahym kamenim
vykladany. — Do toho zamku uvedl Kovlad nevéstu, tka ji, ze to vSe i jeji bude. — S radosti
a podivenim si prohliZzela mladozenka toto bohatstvi, méla, po ¢em baZzila. Nez kdyz si vSe
zukol viikol prohlidla, ustala a rada vidéla, Ze stroji permonciky na stiil. — Citila hlad. —
Sedli ke stolu.

Ptinéseli na stiil jidla m&dena, stiibrna 1 zlaté; vSickni z nich jedli, jen nevésta ni¢ehoz poziti
nemohla. Prosila tedy Zenicha o kousek chleba.

»Vdaéné, pani moja,” fekl Kovlad a hned kazal, aby pfinesli bochnik chleba médéného.
Sluha bézel, pfinesl bochnik chleba médéného — ale pani ho jisti nemohla. Kézal pan, aby
pfinesli bochnik chleba stfibrného. Sluha béZel, ptinesl bochnik chleba stiibrného — nez
pani ho jisti nemohla. — Kone¢né kézal pan, aby bochnik chleba zlatého pfinesli. — |
pfinesen chléb zlaty, ale ani ten pani jisti nemohla. — ,,Vd’a¢né bych ti posluzil, pani moja,
ale nemame tu inSieho lez taky chlieb!* — fekl Kovlad své mladé pani. Tu teprv vidéla
nevesta, do ¢eho se dala, a do hotkého place se pustila. ,,UZ je darmo plakat’ a nariekat’,*
ekl ji Kovlad, ,,ved’ si vedéla, na jaky chlieb sa davas, nuz ako si volila, tak sa ti stalo!

A tak bylo, a nejinak; co se stalo, odstat se nemohlo. Nevésta musela pod zemi jiz ziistati u

svého muze Kovlada v zlatém zamku, kdyz se ji jen zlata chtélo.
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INamluvéich.

[2JNad jiné se vynasela.

Bl Ruzenec.

(4 Hyeb.

B Blyskaly.

(61 Totiz do selského hospodafstvi.

[ Nagelka; ozdoba, kterou nosi Slovenky na hlavé v nedéli, nejkrasng&jsi musi byt k svatbg.
8 Povidas.

[T Rehtati se, z pIného hrdla se smati.

11 Do bilého dne.

(1 Saty nevéstiny.

(121 Veliky p&kny kuiti. V Cechach Zenska velika, okazal4, hrda parita.
(131K 0zisky $iitirované, premované, dolman.

(14] Kytku vazat na znameni, Ze je Zenich pftijat.

(151 Vgecken lid.

[16] Syatbg.

(171 7e nezachovala oby¢eje davné, jako pii svatbach se dé&ji.

(18] Syatebeané.

(¥ Dovnit.

(20l Bergminnchen (také je zovou Ludvike).

(211 Kovlad, kral nad pozemskymi poklady.
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