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ABSTRAKT

Diplomova prace se zamétuje na didaktickou hru, neboli na hru ve vyucovani. Tato metoda
se objevuje ve vyuCovani stale Castéji. Prace se zamétuje na rozbor téchto her. Rozebira
urc¢ité znaky, které by mela hra, aby byla opravdovou hrou spliiovat. Zaméfuje se na sub-
jektivni pohled ucitelt déti Skolniho véku na tuto problematiku. Rozebira hru jako efektiv-
ni metodu uceni. Teoreticka ¢ast obsahuje definice z oblasti hry, spontanni hry, didaktické
hry, hry ve vyucovani, znaky a druhy her a v neposledni fad¢ se vénuje tématu osobnosti
ucitele. Praktickd ¢ast rozebird detailnéji znaky hry, jez musi spliovat, aby mohla byt po-
vazovana za efektivni zpisob uceni. Pojednavéa o uchopeni tohoto fenoménu v praxi. Za-
meéfuje se na ucitele a jejich pohled na problematiku a porovnava vysledky v zavislosti na

urcitych kritériich. Soucasti praktické ¢asti jsou také mozna doporuceni.

Kli¢ova slova: Hra, didaktickd hra, hra ve vyucovani, znaky her, ucitel, osobnost ucitele,

spontanni hra, opravdova hra.

ABSTRACT

The thesis focuses on teaching the game, or to play in teaching. This method appears in-
creasingly in teaching. The work focuses on the analysis of these games. It analyzes certain
characteristics that should play in order to meet the real play. It focuses on the subjective
view of teachers of children of school age on this issue. Discusses the game as an effective
method of learning. The theoretical part contains definitions from games, spontaneous ga-
mes, didactic games in teaching, characters and types of games and finally focuses on the
topic of teacher's personality. The practical part analyzes in detail the game characters,
which must meet in order to be considered an effective way of learning. Discusses grasp
this phenomenon in practice. It focuses on teachers and their view on the issue and com-
pares the results depending on certain criteria. The practical part are also possible recom-

mendations.

Keywords: Game, didactic game, game in teaching, features games, teacher, teacher per-

sonality, spontaneous game, the real game
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UvVOD

Didaktické hry, nebo také hry ve vyuCovani se ve vzdé€lavani vyuzivaji stale Castéji.
S prvnim konceptem piisel jiz Jan Amos Komensky, znamym pod jménem $kola hrou. Hry
ve vyucovani jsou po ucitelich stale vice vyzadovany a jejich realizace prudce stoupa.
Vznikd velké mnozstvi alternativnich Skol, jichz funkce se nachazi predevsim
v inovativnim pojeti vyuCovani pomoci her. Hra jedince obklopuje cely zivot. Kazdy vi, ze
malé déti si hraji, pozdéji vznikaji hry ve skupindch, hry vice promyslené a déti se doma
¢asto neukazou po cely den. V dospélosti se hra jiz vytraci, ¢lovek je piili§ zavalen praci a
starosti bézného dne. Hra ve vyucovani je vyuzivana predevsim u déti Skolniho véku. Tedy
u déti na ZS. Tato hra je povazovana za jednu z nejlepsich a inovativnich metod ve vyuéo-
vani. Prostfednictvim didaktické hry dochdzi k efektivnimu uceni. Kolikrat se déti uz ve
spole¢né hie uc¢i novym informacim, nebo dovednostem. Pokud vidime skupinku déti si
hrat, uéi se spolupraci. Casto si hraji na maminku a tatinka. Timto zpaisobem se u¢i mode-
lim rodiny ve spolecnosti. Hraji si na pernikovou chaloupku, kdy vyuZzivaji fantazii a tvo-
fivost. Nebo si hraji na obchod, kde se u¢i matematiku. Lze tedy fici, Ze si déti hraji oprav-
dovou hru a zaroven se u¢i poznatkim, které¢ budou schopny vyuzit v bézném Zzivoté. Hrou
se tedy mohou déti zcela nendsilné a dobrovolné¢ ucit. V takovychto ptipadech 1ze hru po-
vazovat za vysoce efektivni metodu. Co kdyZ ovSem hry ve vyucovani neboli moderni di-
daktické hry nejsou efektivni stejnym zptsobem? Co kdyZ se pfi nich déti neciti dobfe,
nemaji pocit svobody, nemohou si hrat, jak by chtéli, nebo se viibec s danou hrou vnitin¢
neztotozni? V takovych piipadech nelze hru povazovat za efektivni zpisob uceni a lze

predpokladat, Ze uziti poznatkl v béZném Zivoté pak bude zcela nulové.

Tato prace se zabyva pravé pojetim hry ve vyucovani. V teoretické ¢asti definujeme znaky,
kterymi se opravdova hra vyznacuje. V praktické ¢asti porovnavame informace, které byly
ziskany diky dotazniklim a diky tomuto zjisténi definujeme, zda mohou byt hry ve vzdéla-
vani povazovany za opravdoveé hry. V teoretické ¢asti jsou dale rozebirany informace tyka-
jici se her obecné, didaktickych her, spontdnnich her a osobnosti ucitele, jelikoZ ucitelé
jsou vyzkumnym vzorkem. Prakticka ¢ast dale porovnava vysledky v zavislosti na urcitych
kritériich, jako je naptiklad pohlavi. Lze pfedpokladat, ze ucitelé starSiho véku budou po-
zadovat v¢tsi kdzen, nez ucitelé v mladé dospélosti. Naopak 1ze predpokladat, ze ucitelky

doptéavaji zakiim vice svobody, jak ucitelé. V neposledni fad¢ uvadime doporuceni.
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Toto téma ma velkou spojitost se socialni pedagogikou. Socialni pedagog je muize uplatnit
jako metodik prevence, kde miize ve spolupréci s uciteli navrhovat hry tak, aby byly
opravdové a jejich prostiednictvim dochazelo k uceni. Na tomto zaklad¢ funguje zazitkova
pedagogika, kterd s fenoménem hry velmi pracuje. Pokud jsou hry realizovany ,,nasilné* a
nedochazi tedy k u€eni, mize dochazek ke stresovani ¢i nervovani zaku, ktefi jsou klienty
socialni pedagogiky. Z tohoto diivodu jsme zvolili pravé déti skolniho veéku. Jelikoz jejich
osobnost 1ze formovat a hra ve vyuCovani, bude-li realizovana spravnym zpusobem, muize
zaky do jisté miry ovlivnit.

Vyzkum byl tedy provadén dotaznikovym Setfenim. Dotaznik obsahoval zékladni demo-
grafické informace a dale Skalové otazky, tykajici se prave znakt opravdové hry. Odpovedi
byly ziskdvany pomoci miry souhlasu respondenta s pouZzitym vyrokem. Timto byly ziska-
ny subjektivni pohledy uéiteli a ucitelek na danou problematiku. Skilové otazky byly tvo-
feny tak, aby popsaly, do jaké miry jsou hry ve vzdélavani opravdovymi hrami a Ize je tedy

povazovat za efektivni metody, které zaky nestresuji.

Didaktické hry jsou v literatufe rozebirany pomérné Casto. Vztah téchto her k opravdoveé
hte jiz tak Casto popisovan neni. Vychazime tedy pfedevSim jednoho autora, ktery tuto
problematiku rozebira z hledisek, které jsou validni pro nas vyzkum. Peter Gray popisuje
hru opravdovou, ktera lze byt ve vyucovani povazovana za efektivni pouze v piipad¢, Ze

spliuje urcité znaky.
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I. TEORETICKA CAST
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1 HRA JAKO FENOMEN

Stézejnim pojmem diplomové prace je predevsim didakticka hra. Nejprve je ovSem nutno
pochopit hru jako takovou. Jak muzeme chapat pojem hra? Jde tedy o jakysi ,,impuls
k procvi¢ovani instinkt diileZitych pro sou¢asny i budouci Zivot kazdého jedince. Cim je
zivot slozit&jsi a inteligentnéjsi, tim vice ¢asu dité na uceni napodobou potiebuje. Teorie
hry je tedy jakési nacvicovani dovednosti. Je provazena vyzvou, ve které vytvaiime pro

tuto hru pravidla.” (Kot'atkova, 2005, s. 11)

Hru tedy mizeme chapat jako jakysi proces uc¢eni napodobou, ve kterém si my vytvarime
vlastni pravidla, coZ je pro nas v kazdém véku jakousi vyzvou. Ze nas hra doprovazi
v kazdém veku je zcela jasné, presvédcuje nas o tom 1 Némec (2002, s. 10), ktery tvrdi, ze
si hrajeme stale. Nejvice ovSem ale v détstvi, kdy hry détem ptinaseji radostné chvile a
vzruseni. Hru mizeme nazvat jakymsi procesem transformace, kdy se dit¢ muze stat kra-
lem, loupeznikem, princeznou, nebo ¢imkoli, ¢im si pieje byt. 1 v dospélosti mize vSak
hra znamenat vyboceni z kazdodenni vSednosti, stejn¢ tak jak u déti ve Skole, kdy ji berou
jako néco zcela odli§ného od béZzné prace, nebo plnéni vSech moznych tkoll. Hry také dité
vyvadéji z jeho samostatnosti, umoziiuje shleddni a komunikaci s jinymi. Hru tedy chape-
me jako celozivotni proces transformace, pomahajici nam v détstvi 1 v dospélosti jakymsi
zpiisobem alesponl na okamzik opustit realitu. Hru tedy ovSem nelze chapat jen jedinym
zpisobem. Hru obecné lze chapat hned nckolika zplsoby, které definuji hru hned
z nékolika moznych pohledd.

Hra je tedy:

e _HRA JAKO ZNAK: Hra je néco, neni zcela doopravdy, respektive kde provadime
néco s poukazem na néco jiného. Lov zvifat je poukazem k valeCnému stietnuti.
Spiéni piedstiraji, Ze jsou nékym jinym. Frivolita odkazuje k né¢emu, co by mohlo
byt, ale v této chvili neni pfitomno.

e EMOCIONALNI ANGAZOVANOST: Hra obsahuje vzrueni. Vzru$eni souvisi s

nejistotou a neurcenosti hry. Je podnécovano soutézi, zkouskou vlastnich schopnos-

ti a dovednosti ve hie obstat.

e PRAVIDLA: Lov, flirtovani i hokej maji svoje pravidla, kterd je tfeba respektovat a

za jejichz poruSeni nasleduje sankce.
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e SOUTEZ: Hra je téméf vzdy soutézi, byt nikoli nutné soutéZi proti nékomu: je

mozné soutézit proti néCemu- napt. zakladnimu nastaveni hry, casovému limitu atd.

e CiL: Cilem hrace ve hie je vyhrat. Cilem pedagoga, ktery hru uvadi, mize byt ndco
zcela jiného: prostfednictvim hry piivést studenty k urcitému porozumeéni, urcitym

postojtim &i uréitym dovednostem.” (Cindera, 2007, s. 10)

Jak tedy shrnout definici hry ze vSech definic vySe zminénych? Hru jako urcity fenomén
muizeme chépat jako néco, co nds obklopuje cely zivot. Je nami fizend, neni ohranicena
¢asem, je nutné zapojit do hry nasSe emoce, mize byt individualni, ale i skupinovéa, pro-

stitednictvim hry se u¢ime ndpodobou a umoziiuje ndm pomoci fantazie unik od reality.

Nasledujici kapitola pojednava o typologii her, jelikoz neni mozno kazdou hru hodit do

jednoho pytle bez rozdéleni pomoci urcitého kritéria.

1.1 Typologie her

Kdyz se fekne hra, nevybavi se kazdému jednotna definice, ale kaZzdého napada hra zcela
jina. Proto je potieba hry rozdélit do n¢kolika poddruhti, kde si dokaZeme kazdou hru poz-

déji zatadit. Velmi efektni rozd€leni her uvadi naptiklad Pelanek (2008, s. 110 - 156).

1. DROBNE HRY A UKOLY: do této kapitoly fadime hry na budovani kolektivu, ji-
nak tedy seznamovaci hry, bez kterych by se neobesel Zadny tdbor, ani vicedenni
pobytové akce. Je tady jasné, ze se déti museji nejprve seznamit. Dal§im odvétvim
jsou zahtivaci kontaktni hry. Slouzi k odbouravani bariér a k tzv. rozehtfivani. Ne-
odmyslitelné jsou také hry divery, které jsou velice vhodné pro volno¢asové aktivi-

ty, kde se déti setkavaji Castéji.

2. HRY K ROZVIJENI SPOLUPRACE: Hra nam také miize poslouzit k rozvijeni

spoluprace, v nékterych piipadech i k feseni spolupréace pti urcitém problému.

3. DRAMATICKE HRY: Dramatické hry mohou slouZit pro tiborové aktivity, kdy
déti hraji naptiklad néjakou scénku. Jsou velmi dilezité pro nonverbalni komunika-
ci a odstranovani ostychu. S dramatickou hrou se setkdvame i v dramatickém

krouzku, Ktery je na principech dramatické hry zcela postaveny.

4. POHYBOVE HRY: Za pohybovou hru lze v prvé fadé povazovat jakykoli sport.
Pokud pohybové hry aplikujeme na tabor, jsou zde uvadény détmi velmi oblibené

bojovky, ¢i rizné zavody, ale také terénni hry.
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5. HRY ZAMERENE NA PSYCHIKU: Do této kapitoly ur¢ité patii i diskuzni hry.

6. MALOSTRUKTUROVANE HRY: Jsou to hry, které ve zkratce nemaji pevné dana

zékladni pravidla.
7. SIMULACNI HRY: Spojuji prvky diskuze a hrani roli.
8. PSYCHOHRY: Hry s vysokou psychickou naro¢nosti.

Hra, ktera nas obklopuje po cely zivot, ma n€kolik forem. O hie jako celozivotnim feno-
ménu a o moznych formach jsme jiz hovotili, je tedy potfebné, nyni se zaméfit na hru

spontanni, jakoZto nejb&znéjsi zpiisob hry v zivoté kazdého jedince.

1.2 Spontanni hra

Spontanni hra neboli hra volné nés obklopuje v podstaté cely nas zivot. Jak uvadi Houska
(1991, s. 17), je hra jednou z potieb ditéte, neni k ni ovSem zapotiebi zadna sekundérni
motivace, presto vSak budou déti hru vykonavat ze vSech svych sil a moznosti. Hra je ja-
kousi kompletni ¢innosti, jejimz prostfednictvim ditéti pfeddvame urcité hodnoty spolec-

nost.

Volnou neboli spontanni hrou se tedy chape hra, ve které si dit€ voli takovou ¢innost, pfi
které si samo voli namét, zamér, tudiz chce spontanné néco prozkoumat, zkouset, ovéfit si,

vytvaret.

Toto voli tedy pfedev§sim podle vlastniho uvaZzeni. V pifipad€ hry individudlni. V ptipadé
hry s partnerem, nebo s partnery, voli toto po dohodé, kterd se da chapat jako dalsi vyuzZiti
her, jelikoz se dité uci spoluprace. Déti se tedy voli podminky, voli si misto, rozhoduji se,

jaké zvoli pomicku. (Kotatkova, 2005, s. 17)

Spontanni hra vychazi ryze z vnitini motivace déti, proto je dobré ji podporovat a jejim
prostfednictvim, ¢i ndvaznosti na ni napliovat cile pfedSkolniho vzdélavani (Suchankova,
2014, s. 161). Tato poznamka se sice vztahuje na déti piredSkolniho vzdélavani, lze ji
ovSem naprosto aplikovat 1 na vzdélavani na zékladnich Skolach. Stejna podpora by méla
byt vloZena i do her didaktickych, jelikoz jsou, jak jiz bylo zminéno inovativnim zpisobem
ve vzdelavani.

Prosttednictvim spontanni hry vSak dochazi k uspokojovani individuédlnich potieb ditéte.

Jak uvadi Lubomir Kukla, ktery se zabyva 16 hlavnimi dimenzemi pro spokojené dit¢,

mezi které patii i spontanni hra.
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,» Vychazi pfitom z pfirozenych potieb a zajmu ditéte. Hra je hlavni ¢innosti ditéte a ma

zaroven vyznam pro jeho seberozvijejici uc¢eni.* (Kukla a kol., 2016)

Volna hra predevsim v roli ditéte, ¢i déti. Jedna se o nenasilnou ¢innost, prostfednictvim
které¢ dochazi k socializaci, v ptipad¢ volné hry dochazi predevsim k dobré zabave, at’ uz
samostatné, nebo ve skupince. Volnou hru jsme si tedy objasnili. Jak bylo ovSem zminéno
diive, vychazime piedevsim z autora Petera Graye, ktery hru rozebira v opravdovém smys-

lu, dalsi kapitola bude tedy vénovéana tomuto tématu.

1.3 Hra o¢ima Petera Graye

Peter Gray je Bostonsky profesor, jenz se zajima o opravdovou hru. Nasledujici kapitolu
rozebirame z jeho €lanku, ktery se zabyva definici hry a opravdovou hrou. (Svoboda uceni,

2017)

Rozdil mezi ostatnimi autory je ptedevsim v jeho pohledu. Hra je vnimana jako nejefektiv-
n¢j$i vzdélavaci metoda moderni doby. Prostfednictvim hry by tedy mélo dochéazet
k efektivnimu uceni. K efektivnimu uceni ovSem dochazi pouze za uritych podminek.
Patfi k nim naptiklad nestresové situace pro Zaky. Spousta her, které se tvafi jako efektivni
metoda jsou vSak pouze preludem. Hra v kazdém evokuje zabavu, evokuje radost.
V ptipadé nekterych her ve vyucovani vSak evokuje spiSe hriizu spojenou se strachem
z neznalosti odpovédi, které budou vyzadovany béhem hry, nebo naopak se strachem
z nepochopeni pravidel. V tomto pfipadé se tedy nejednd o hru ve vzdélavani, kterou mi-
Zeme uchopit jako opravdovou hru, nybrz se jedna o fantoma, kter¢ho se ucitelé za kazdou
cenu snazi nacpat do vyucovani pouze ztoho divodu, Ze tento kol maji v osnovach.

Z tohoto ditvodu se Peter Gray stava stézejnim autorem této prace.

»Hra naSemu druhu slouzi k mnoha cennym ucelim. Je to cesta, kterou déti rozvijeji své
fyzické, intelektudlni, emocionalni a moralni dovednosti. Je to cesta tvorby a udrzovani
pratelstvi. Navic navozuje détem i1 dospélym takovy stav mysli, ktery je velice vhodny pro
naro¢né mysleni, bystré feSeni problémil a pro vSechny tvirc¢i snahy.” Takto Peter Gray
definuje hru, ktera se stala jeho celozivotnim dilem. Je psychologem, ale zamétuje se pie-
devsim na hru v celozivotnim vzdélavani. Jak bylo jiz zminéno, hra aby v ¢lovéku vyvola-
vala urcité uCeni a tedy zkuSenost z ni vychazejici se stala pro ¢lovéka (v naSem piipadé
tedy pro dité, zaka ve Skole) vyuZitelnd v bézném Zzivote, musi spliiovat nékolik aspekti.

Peter Gray ve svém ¢lanku rozebird prave tyto aspekty.
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Jako zakladni aspekt hry uvadi svobodu skoncit, ktery je velmi podstatny pii jakékoli defi-
nici hry. Hra musi byt ale u kazdého jedince ve spojitosti s jeho motivaci a mentalnim po-
stojem, nikoli se zjevnym chovanim. Pokud jsem tedy do néceho nucen, ackoli mé pre-
svédceni je proti, nezalezi na tom, jak uslechtild ¢innost je, v zadném pripad¢ jiz potom
nemtize byt definovana jako hra v opravdovém smyslu. Ve hie nejde o zapas. Ne vzdy
nutné to musi byt v§echno nebo nic, pravé proto se Cistd hra daleko vice vyskytuje u déti.
V dospélosti uz se vice soustiedime na dalsi aspekty, jako je Zivotni povinnost. Z tohoto
davodu jiz o ¢loveéku nefekneme, Ze je hravy, Ze si rad hraje, ale Zze mé hravého ducha.

déti sami voli. Jako hru tedy oznacuji praveé ¢innost, ktera tyto aspekty spliuje.

1) Hru si vybirame sami a sami ji také ridime.
Hra je tedy vyjadfenim svobody. Kazdy jedinec je svobodnou osobou, ktera se ne-
musi ucastnit cizi hry. Volime své chovani béhem hry a ovliviiujeme jeji prab¢h.
To ovSem neznamena, ze skupinové hrani jiz neni hra. Pokud si pravidla druhého
zvnitinime a souhlasime s nimi, pak se jedna o hru. Pravidla se mohou i ménit, ale
kud tedy s pravidly nesouhlasim, mohu hru kdykoli opustit. Pokud jsem do hry tla-
¢en a nucen, pak to jiZ neni hra. Prostfednictvim pravé hry déti u¢ime nendsilnou
formou slusnému chovéani, jak uspokojit své potieby, ale zaroven brat ohledy na
druhé. Dospély se hry déti mlze Ucastnit a Casto se stava skvélym vedoucim. Pro-
blém je ovSem v tom, Ze dospé€lé déti vnimaji jako autority a maji pocit, Ze dospély
tam neni od toho, aby si s détmi hral, ale aby hru fidil.

2) Hra je aktivita, u které je ¢innost samotna cenéna vice nez vysledek
Jde tedy spiSe o ¢innost samotnou. Hra ma cil, ale cil je soucasti celku. Neni tedy
jedinym diivodem pro zapojeni se do hry. Hra je idedlnim stavem mysli pravé pro-
to, Ze se zamétujeme na jeji priubeéh, nikoli pouze na dosazeni vysledku.

3) Hra ma strukturu a pravidla. Ne vidy nezbytné pevné dané, ¢asto vychazeji
z charakteru hraci
Je fizena duSevnimi pravidly, struktura se odviji od hract samotnych. Hrat si zna-
mena provadét ¢innost dle pravidel, ktera jsme si zvolili. Jde tedy o ¢innost mental-
niho pojeti. Dily téchto pravidel skladdme do schématu, které mame v hlavé.
Vhodné pro uceni jsou napiiklad sociometrické hry vyznacujici se chdpanim a pti-

jetim role. Formalni hry jako je napfiklad baseball se vyznacuji pfisnymi a strikt-



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 18

4)

)

nimi pravidly, coz ovSem neznamend, ze neni hrou v opravdovém smyslu. Pokud
jeho ucastnici pravidla pfijmou, pak je hrou, ackoli ma striktni pravidla. Pravidlo ve
hie se stava touhou, ohrani¢enim dané hry a je pfijimano a voleno, jelikoz mize
kdykoli skoncit. Diky tomuto je piijima do zivota, je uceno. U¢i nds sebekontrole,
ale 1 ohleduplnosti k ostatnim. Jak jiz bylo zminéno, Peter Gray vychdzi z Ruského
autora Lva Vygotskyho, ktery tvrdil, ze touha hrat si se stavd motivujici silou
k uceni se sebeovladani a sebeurceni. Proto musi mit dit¢ svobodnou vili ji kdykoli
opustit, jelikoz v béZzném zivoté by mohlo. Hra déti uci, jak se zaclenit do bézného
zivota. Prostiednictvim hry dochazi k sebeovladani, které nas uci ptijimat stereoty-
py spolecnosti a diky tomu se clovék nechova jako zvite.

Hra je napadita a neni striktni, v ur¢itém zpiisobu je odtrZena od béZného Zzi-
vota

Je vazna a pfitom neni, je redlnd a pritom odtrZzend od reality. Hra se odehrava ve
svete fantazie. Ma svij ¢as uvnitf a ¢as vné. Déti jsou schopny odliSovat hru od rea-
lity. Ac¢koli si nékdy hraji hodiny na superhrdiny, v&di, Ze si na n¢ jen hraji. Odli-
Sovani reality od predstirani je clovéku vrozené.

Hra vyZaduje aktivni, pozorny, ale také nestresujici stav mysli.

Vyzaduje védomou kontrolu vlastniho j4, vlastniho chovéani s dirazem na pravidla.
Jde vice o akt samotny nez o vysledek. Diky tomu je stav béhem opravdové hry ne-
stresujici, ale také velmi aktivni. V této ¢asti se dostavame ke vzdélavani. Pozorny,
ale nestresujici stav mysli je idedlni stav mysli pro tvir¢i ¢innost a uceni. Proto se
ve vzdélavani vétSinou hovoii o pokusech o hru. Pokud je vyvijen velky tlak, je
zvySovana efektivita u ukolit mentalné nendrocnych, nebo dobie zndmych. Efekti-
vita je ovSem Vv takovém piipad¢ sniZovana, jde-li o ukony vyZzadujici kreativitu,
védomé rozhodovani nebo uceni se novych dovednosti. Ve vétsin€ piipadl se ve
vyuCovani zamétujeme spiSe na vysledek, nikoli na prostfedky a proto se uvadi, ze
jde spiSe o pokusy o hru. Silny tlak ma vyuziti v krizovych situacich kdy je potieba
jednat. U zak, ktefi takto jednat nedokdZou, akorat zadusime snahu o nalezeni lep-

Si cesty.

Peter Gray tedy rozebira hru velice detailn€. Dle jeho popisu je jasné stanovené, jaké znaky

musi hra spliiovat, aby mohla byt chapéana jako hra v opravdovém slova smyslu. Jak jiz

bylo nékolikrdt zminéno, didaktickd hra neboli hra ve vzdélavani je jedna

z nejefektivnéjSich metod ve vyucovani. Aby mohla ov§em byt brana jako efektivni, musi



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 19

splnit dané znaky, které jsme si pro ucely nasi prace predem stanovili. Dalsi kapitola je

vénovana didaktické hie, jelikoz je sté¢zejnim pojmem nasi prace.
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2 DIDAKTICKA HRA

Didaktické hry se uzivaji piredev§im ve vzdélavani. Jde o vyucovaci metodu, ktera jiz od
pocatku 60. let 20. stoleti, ziskdva své nenahraditelné misto ve vyucovani. Nejprve se
s didaktickou hrou zacalo u 74kt niz$ich stupiiti. Postupné se ovSem stavala natolik oblibe-
nou, ze k jejimu zaclenéni dochézi jiz 1 u zakl stfednich a vyssich stupnd. ,,V didaktické
hie se zak uci predevsim dodrzovat urcita pravidla, coz vede k jeho socializaci a sebekont-
role. Poznavani a u€eni probihaji nendsiln€ za ucasti spontanniho z4jmu. Dit¢ se prostied-
nictvim hry mtize ucit prakticky cokoli. Napiiklad o fungovéani kulturniho zivota, nebo o

pravidlech na vetejnosti.* (Skalkova, 2007, s. 199)

vvvvvv

vani jako jedna z metod, jejimz prostfednictvim Zéci ziskavaji nové poznatky, zvladaji ur-
¢ité dovednosti, rozviji si tvofivost, uci se socidlnim rolim i jednani s lidmi, vytvareji si
motivaci k poznani ¢i schopnost spoluprace. Vyuziva se zaujeti zakl, spontanni ¢innost,
jejich spoluprace, respektovani norem 1 pravidel 1 vytvarteni etickych postojii, norem. Vyu-
zivani hry ve vyuce ma dlouhou historii (J. A. Komensky). S didaktickou hrou souviseji

metody inscenacni a dramatizace.* (Kolaf a kol, 2012, s. 50)

Vyucovaci doba se tedy méni. Dfive byli ucitelé, v jejichz tfid€ se déti smaly, ¢i z ni vy-
chézel urcity nadmérny Sramot, predvolavani k fediteli. Nyni dochézi k pochopeni, ze ak-
tivni vyucovani a zapojeni Zdka do vyucovani posiluje jejich soustfedéni na vyuku a tedy
pochopeni problematiky. Kladné vztahy k vyu€ovani, kterych dosdhneme naptiklad didak-
tickou ¢i pedagogickou hrou se poté stavaji kladnou motivaci nejen ve vyucovaci hoding,
ale k uceni jako celku, ke skole, k ucitelim, ¢i Casto ovliviiuji celozivotni zaméfeni jedin-

ce. (Sitna, 2009, s. 121)

,Didakticka hra umoziuje realizovat proces uceni nejen verbalnim a pojmovym ucenim,
ale také senzomotorickym ucenim, emociondlnim ucenim, zazitkem, socidlnim ucenim 1
zkusenosti, kde je Gisp&$nost zapamatovani vyssi.” (Capek, 2010, s. 42)

»Didaktickou hrou lze rozumét vSechno, co umoziuje zdkim alesponi ¢astecnou sebereali-
zaci, co jim nabizi volnéjsi, alternativni aktivity, které jsou pro né zajimavé;jsi, prirozenéjsi
a citové bohatsi, nez tradiéni postupy.© (Manak, Svec, 2003, s. 126)

Pokud nahlédneme do jiné definice, lze didaktickou hru definovat jako dobrovolné zvole-

nou aktivitu, jejimz produktem je osvojeni ¢i upevnéni urcité latky, ktera aktivizuje zaky a
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rozviji jejich mysleni a poznavaci funkce. Podstatou didaktické hry je predevSim urcity
naboj, stimulac¢ni ndboj, ktery vyvolava v détech angazovanost, podnécuje tvotfivost a fan-

tazii. (Zormanova, 2014, s. 64)

Definice autora se v ur¢itych bodech méni. Hlavnim potencidlem je ovSem fakt, ze by hra

m¢éla byt dobrovolnd, aby se priblizila hie volné.

Zakladni podstata didaktické hry tedy spoc¢iva v tom, ze se jedna o hru fizenou, o hru
s pravidly, které jsou udavany zvenci. Jak uvadi Kotatkova (2005, s. 27), hry s pravidly
dosahuji svého vrcholu kolem 6-7 roku ditéte. Didaktickd hra ma tudiz ve Skolnim vzdéla-
vani své velmi podstatni misto. ,, Pravidla z vnéjSku jsou déti schopny pfijmout pro hru na
uréitém stupni rozumového a socialniho vyvoje. A to tehdy, dovedou-li jim porozumét,
pfijmou je za své, dokézou je dodrzovat i pfes pfipadné piekazky a maji-li pottebu mit ve
hie spoluhrace. (Kot'atkova, 2005, s. 27). Déti jsou tedy schopny hrat i hru s pravidly da-
nymi z venci, ale v tomto piipad¢ je musi hra oslovit a splnit jakési jejich pozadavky, aby
se tedy nestala nutné nésilnou a tim padem neztratila zajem déti a tedy 1 jejich urcitou

spontannost.

Didaktickou hrou mizeme také rozumét urcitou seberealizaci zaku, fizenou urcitymi pra-
vidly a sledujici vychovné-vzdélavaci cile. Pokud jde pfi libovolné Cinnosti posuzovani
jejiho pribéhu s ohledem na poradi ucastnikd, jde o soutéz. Pedagogicky nejlepsi jsou po-

tom soutézni hry. (ValiSova, Kasikové a kolektiv, 2007, s. 206)

Hry jsou opravdu uc¢innou metodou, jak uz pravé proto, Ze jedince obklopuji cely Zivot, tak
pfedevs§im proto, Ze umoznuji zakovi volbu a rozvijeji spoustu aspektd u jedinct. ,,Hry
mohou byt G¢innym prostiedkem, jak zapojovat zédky intenzivné do vyuky, a pfimét je
k takovému soustfedéni, které¢ho ucitel jen téZko dosdhne jinou metodou. Hry podporuji
aktivitu, samostatnost a angazovanost zakl a jsou pfilezitosti k tvofivym projeviim. Zaji-
mavost, pfitazlivost a pfirozenost herni ¢innosti podstatné sniZzuje narocnost probihajiciho

udeni.* (Sikulovd, Rytitova. 2006, s. 20-21)

Hra ovSem neni jen jedna. Dé€lit je mizeme hned dle nékolika aspektl a nékolika zpiisoby,
které uréitym zplisobem uleh¢uji orientaci v takto Siroké Skale. Dé¢leni her nam objasni

nasledujici kapitola.
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2.1 Typologie didaktickych her

Didakticka hra jakoz takova nemuze ziistavat v pedagogické oblasti jako jednotvarny po-
jem. Je tedy potieba didaktickou hru rozd¢lit dle urcitych kritérii. Zajimavé rozdé€leni di-
daktickych her uvadi Lucie Zormanova (2014, s. 65). Didaktické hry mizeme d¢lit na in-

terakéni, simulacni a scénické.

Hry interakéni, jak jiz nazev napovida, spocivaji v urCité interakci. Naptiklad s hrackami
¢i s hraci. Patii sem naptiklad hry ucebni, s pravidly, ¢i hry spolecenské. Jako ptiklad her

inscenacnich autorka uvadi nékolik her.
PRIKLAD 1: Hadame, co ostatni kresli

Déti chodi po jednom k uciteli a ten vzdy tak, aby ostatni déti neslySeli, poSepté ditéti jed-
no zvife, ¢i véci, kterou ma na tabuli namalovat. Poté dité pfistoupi k tabuli a maluje zvite,
které ostatni déti hadaji. Vyhoda této hry je predevsim v tom, Ze mize byt aplikovana na

sirokou Skalu odvétvi.

Hry simulaéni maji podstatu v simulace ur€ité situace ¢i prostfedi z redlné¢ho svéta. Patii

sem hrani roli, feSeni ptipadd, ¢i pedagogizace prostiedi.
PRIKLAD 2: Scénka v restauraci a scénka v obchodé

Organizace této hry spociva predevsim v ptiprave slovicek z tématu jidla a piti. Diky této
hte je snadné naucit se tato slovicka pfedevsim diky divadelni hte, kterou si vymysli jed-
notlivé dvojice. Podstata hry je potom v divadelni scénka naptiklad v restauraci, kdy jeden
je ¢isnik a druhy je zdkaznik. Déti si procvi¢i nejen komunikaci, ale 1 samostatnost a praci
ve dvojici.

Podstatou scénickych didaktickych her je ndvaznost na hry divadelni.

V neposledni fad¢ uvadi déleni didaktickych her dle hodnoceni, kdo mohou byt hodnocené

dle kvality, kvantity, ¢asu na vykon ¢i dle hodnotitele.

Déleni her dle urcitych kritérii nebo hledisek uvadi 1 Suchankova (2014, s. 52). Hry jsou
op¢t rozebirany dle urcitych hledisek. Prvni s hledisek je mira vedeni. Tyto hry potom mo-
hou byt spontanni, navozené, nebo zcela vedené. Hlavni rozdil je tedy v mife vedeni, kdy u
her spontannich dochazi k vnitini motivaci, u her navozenych ucitelka nabidne néjakou
¢innost, zajem ovSem musi piijit od déti a hry vedené jsou ty, do kterych ucitelka svym

vedenim zasahuje.



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 23

Z hlediska organizace hry délime na hry tvofivé a hry s pravidly, kde hlavnim rozdilem

opét stupen spontannosti, kdy si u her tvotivych dité voli samo ndmét i prib¢eh hry.

Velmi zajimavé je hledisko druhu aktivit kdy se hry d¢€li na hry napodobovaci, dramatizu-
jici, fiktivni, konstruktivni, pohybové hry, hry socialni. Jde tedy o hry, jez se d¢li podle
druhu ¢i typu aktivity.

Hledisko pfi¢iny hry rozebira tedy predevsim jakysi podmét, ktery vede k provedeni hry.
Muze jit o hry aleatorické, které jsou zaloZzeny na principu ndhody. Déle hry agonalni
vychazejici z touhy zvitézit nad vlastnimi silami, hry mimikrické v nichz jde o proménu,

nebo hry vertigonalni, které umoznuji urcité naruseni stability téla ¢i duse.

Velice dilezité je hledisko motivace. Motivace je pfedevs§im vnitini a vngjsi. Dale hledisko
véku a vyvoje od her instinktivnich az po hry kolektivni. Dal§imi jsou hledisko rozvijené
sloZky inteligence, poctu hract, pohlavi, prostfedi, vyuziti hra¢ek ¢i pomucek a nepostra-

datelné hledisko ¢asu.

Jak lze usuzovat, kritérii je opravdu velké mnoZstvi. Na kazdou hru je mozno tedy napaso-
vat spoustu kriteridlnich hledisek. Proto je potieba tedy kazdou didaktickou hru rozebrat,
abychom pfisli na to, které z kritérii splituje, na které slozky plisobi, ¢i jestli je vhodna pro
urc¢itou skupinu déti, ¢i pro urcité pohlavi. Nahled na didaktické hry je proto do jisté miry

subjektivni a mize se ménit pohledem ucitele, tedy daného jedince.

Déleni didaktickych her dle ur€itych kritérii uvadi 1 ValiSova a Kasikova (2011, s. 210),
kdy hlavni kritéria jsou: Doba trvani. Mista, kde se odehravaji. Druh pfevladajici ¢innosti.

To, co hodnotime. Kdo je hodnoti a kdo hry ptipravuje.

Dle aspekti, jez rozvijeji, délime didaktické hry na hry k rozvoji smyslového vnimani, hry
intelektualni, hry k rozvoji feci, hry k rozliSovéani hlasek a pismem, hry se slovy, hry na

kontrolu porozuméni. (Sikulova, Rytifova. 2006, s. 21).

Lze vidét, ze didaktické hry mizeme rozdélovat hned pomoci nékolika aspektli. Déleni si
muzeme zvolit jiz s vybranych kapitol a aplikovat je pro nami zvolenou skupinu, nebo pro
nami zvolené ucely. V dalsi kapitole se zaméefime na znaky her, abychom se naucili chapat
hru v $ir§im slova smyslu. A pfedevsim abychom pochopili stéZejni pojem nasi prace a to

didaktickou hru neboli hru ve vyucovani v souvislosti s pravou hrou.
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2.2 Znaky her

Jiz jsme si hru definovali, vime tedy, ze je spontanni, povétSinou. Nutnost je ovSem to, aby
hra mé¢la urcité znaky, dle kterych mizeme definovat, zda se jedna s urcCitosti o hru, ¢i ni-
koli. Pokud se zamyslime nad pojmem znaky hry, kazdého urcité spoustu znakli napadne.
Mezi znaky by mohl patfit urcity stupen organizovanosti, jelikoz bez organizace by se hra
stavala jakymsi chaotickym procesem. Dale hra zcela urcité potiebuje urcita pravidla. Ne-
postradatelnou roli hraji soutézici, tedy jedinci do hry zapojeni a zcela urcité je potieba i
ur¢itého organizatora hry. Znaky hry jsou rozvadény ve velkém mnozstvi publikaci. Velmi
vystizné déleni znaki uvadi naptiklad Suchankova (2014, s. 10). V tomto pojeti jsou tedy
znaky hry urcitd spontdnnost. O spontannosti ve spojitosti se hrou jsme jiz mluvili 1
v predchozich kapitolach. Miizeme tedy fici, Ze spontdnnost je znakem hry dle vétSiny au-
tord zabyvajicich se herni problematikou. Spontannosti chapeme jakési ptirozeni aktivni
jednani vychazejici z nasi vnitini motivace. Dle Suchankové se spontannosti souvisi pocit
ti pro tuto hru, bez ¢eho by samoziejmé hrani jako takové zcela ztracelo smysl. Pro hru je
totiz nutno vnimat okoli, ze kterého ptichazeji podméty. Velmi podstatnym znakem hry je
poté smysluplnost. Urcité je neodmyslitelné, jelikoz hru jako takovou hrajeme za urcitym
cilem, tedy za dosaZenim urcitého cile, coz jde vidét v témét kazdé hie. Zamyslime-li se
napiiklad nad hrou hledani pokladu, smyslem tedy cilem je najit poklad. Jak jsme jiZ n¢ko-
likrat zminili, hra mé urcitd pravidla. Ac¢koli je ¢innosti dobrovolnou, bez pravidel by se
pro potfebu plynulého a ¢istého pritbé¢hu neobesla. Pro hru je také potieba piijeti urcité
role. Role naptiklad pirata v jiz zminéné honbé za pokladem. S pravidly i s celou hrou je
poté nutné spojena fantazie, bez které by se hra stala pouze jakousi organizovanou ¢innosti
bez zaujeti. Pro hru je typické uzavienost a ohrani¢enost. MliZe se objevovat prvek vaznos-
ti. Déle nesmime opomenout tvotivost. Pfi hife by mélo dochéazet k radosti a uspokojeni a
mela by byt predevSim jakymsi aktivnim a nestresujicim stavem mysli. (Suchankova,

2014, s. 13)

Velmi zajimavy avSak netradi¢ni popis znakl her uvadi Hanu$ a Chytilova (2009, s. 118).
Dle tohoto pojeti jsou zakladni znaky hry 4. Libreto, motivace, pravidla, metodické po-
znamky. V tomto pfipad¢ jde o jakysi popis €asti hry. Libreto je jakymsi zpisobem prvotni
myslenky, ze které se pak dale vyvozuje hra. Jde o chvili, ve které vyuzivame fantazii a
tvotivost. Motivaci jsme jiz probirali. V tomto pojeti jde predevsim o jakysi zpiisob vtaze-

na zakl do déje, vtazeni do hry. Pravidla hry popisuji strukturu, obsah, podminky, ale 1
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casovy rozsah. V Neposledni fadé tedy metodické pozndmky, které jsou jakousi zpétnou

vazbou ze hry.

Jak uvadi jina publikace, kvalitn¢ zpracovana didaktickd hra spliiuje tyto nalezitosti, které
muzeme tedy povazovat za znaky kvalitni didaktické hry. V tomto ptipadé€ jsou to znaky,
které aplikujeme pfimo na didaktickou hru ve vzdélavani. Mezi tyto znaky patii fakt, ze
hra zpracovava téma aktivnim zptisobem s prvky zabavy. M4 jasny obsah sledujici vzdéla-
vaci cil. Realizovéana je na zdkladé¢ pravidel stanovenych zvenci, tyto jsou stanovena obec-
nym postupem, nebo aplikaci lektora. Tato hra je pfimétena cilové skupiné z hlediska né-

ro¢nosti 1 osobnostnich charakteristik. (Langer, 2016, s. 181)

Jak muzeme dedukovat z definic n€kolika autort, znaky hry jsou tedy ptedevsim urcita
pravidla, bez kterych se neobejdeme. S urcitosti nemiizeme vyloucdit spontannost, ktera je
pro realizaci her naprosto podstatnd. Mezi znaky je také nutno zafadit angazovanost, moti-
vaci a zaujeti zakli. Vzhledem k mnozstvi znakd hry je ovS§em nutno dodat, ze tvofeni zna-
ki je ¢innost, kterd mize mit obsah subjektivni, tedy ze kazdy jedinec je mize popisovat
mirné odli$né.

Znaky hry ovSem urcitym zplisobem pouze ohranicuji hru, v didaktickych hrach jde prede-
v§im a zejména o splnéni urcitého vychovné- vzdelavaciho cilu, ktery ovSem neni diivo-
dem pro hru. Jak jsme se dozveédéli z kapitoly o opravdové hte, cil se stanovuje, ale jeho
dosazeni nesmi byt hlavnim divodem, pro¢ hru hraji. Pokud by tomu tak bylo a jedinec by
mél ze splnéni cile vétsi radost, jako ze hry samotné, neslo by potom o opravdovou hru.

Cile a jejich tvorbu uvadime v dalsi kapitole.

2.3 Cile her

Vv

stanovovat individudlné na kazdou hru, jelikoz kazda hra se zamétuje na jiné hledisko, ma
jina pravidla, jiny pribéh, tudiZ 1 jiny cil. Provadét hru bez ptedem stanoveného cile je
zcela bezpredmétné. Jelikoz dosazeni daného cile je nasim kyzenym vysledkem a je to tedy

pfedevSim diivodem, pro¢ urcitd hra byla zaclenéna do vyucovani.

Obecny cil didaktické hry, nebo jakékoli hry za¢lenéné do vyucovani uvadi napiiklad Cin-
¢era (2007, s. 99) ,,Cil je smysl a diivod zafazeni projektu ¢i aktivity. V textu uplatiiovano
vymezeni cilti podle Bloomovy taxonomie a rozliSovani cili skupinovych, individualnich a

kurikularnich.*
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Jak uvadi Pelanek (2010, s. 18), cile mohou byt nakonec jednim velkym zmatkem. Na za-
¢atku je tedy nutno ujasnit si cile, které¢ ve zkratce maji predstavovat to, ¢eho chceme do-
séhnout. Variant, kdy dochazi k chybam, je velké mnozstvi. Mizeme mit cila piili§ mnoho
a nasledn¢ docilit pouze zahlceni. Nebo naopak malo, v tomto piipad¢ nebude hra zadouci
tak, jak by meéla. Cile mohou byt také Spatné¢ definované, nebo nejsou viibec ujasnéné.

Obecné ale miizeme cile definovat podle Pelanka (2010, s. 18)

e Motivovat k pfemysleni, formulovani postoji, vyjadiovani nazort, k naslouchdni

ostatnim.
e Ukazovat netradi¢ni problém na znamé problémy, nabouravat stereotypy.
e Zaujmout a inspirovat k dal§imu studiu tématu.

Cile by ale také mély spliiovat urcitou taxonomii. Nejznaméjsi taxonomie cila tedy kon-
krétn¢ vzdélavacich cili je Bloomova taxonomie, které vznikla na pocatku 50.tych let.
Tato taxonomie obsahuje tvorbu kognitivnich, afektivnich a psychomotorickych cila hr ve
vzdélavani. Didaktickd hra ve vzdé€lavani proto musi spliiovat tuto taxonomii také. Bloo-
mova taxonomie vychazi ptedevsim z pfedpokladu, ze cilem vychovy je poskytnout od-
borné a obecné védomosti, spolu se zpiisobem, jak s nimi zachazet. Timto se rozviji kogni-
tivni dovednosti, kterych je 5: Porozuméni, aplikace, analyza, syntéza a hodnoceni. (Ca-

pek, 2015, s. 434)
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3 DIDAKTICKA HRA VE VZDELAVANI

Didakticka hra v naSem pojeti je predevSim dulezita pro vzdélavani, jelikoz je uzivana na
zékladnich Skolach. Hra didaktickd je ve vzdélavani hlavnim podilem zamérného pedago-
gického cile. Je zvolend, vedend stimulovana a zahajovana u¢€itelem, ktery motivuje, zada-
va a provazi pedagogickou ¢innost prostiednictvim hry jako metody vychovné-vzdélavaci
prace. Didakticka hra miize byt koncipovana jako uzavieny celek, pii kterém dité nebo déti
postupuji pii plnéni néjakého tkolu. V tomto ptipadé je ucitel provazi, stimuluje hledani
moznosti, nabizi dalsi kroky a postupy, ocefiuje a hodnoti a opravuje vysledky. Didakticka
hra miize byt realizovéna i pod nepiimym vedenim ucitele. Herni aktivita je pfeddna dé-
tem, ucitel s védomim urcitého didaktického vile nabidne, d4 k dispozici didakticky orien-
tovany material a déti podle svych individudlnich schopnosti spolupracuji, samy prozkou-
mavaji, zkousi a tvofi. V této hie je vyznamné vyuzit vlastni potencial déti vcetné jejich
schopnosti a dovednosti. Podle vyvoje hry miize potom ucitel nabizet jina kritéria vyvoje ¢i
vybéru. Nésledné by mél ucitel provést zpétnou vazbu, tedy verbalizovat ten didakticky
zamér, ktery déti samy nasSly. Mezi témito hrami existuje spojeni pomoci vétsiho podilu
didaktického zaméru, detailné€ instruovaného nebo s vétsim podilem neptimych a nedirek-
tivnich z4sahii. Ob& hry vSak maji za cil utvotfeni n&jaké dovednosti. (Kot'atkova, 2005, s.

53)

Didaktické hry ve vzdélavani jsou zifejmé nejrozsahlejSim balikem metod, jez se vyuzivaji.
Didaktickou hru jako takovou muZeme také charakterizovat jako aktivitu spolecenského
nebo pohybového charakteru. Hlavnim cilem je potom ziskani a rozvoj znalosti, dovednos-
ti €1 postoji GCastnika, nikoli standardni herni prvky jako jsou zazitek ¢i relaxace. Proto se
hernich prvkl v didaktické hie vyuziva pravé pro uceni a vzdélavani. Timto se potom vy-
traci aspekt pro hru typickou- spontannost. Ta je ovSem také soucasti didaktickych her,

pokud se podafi vyvolat u ucastnikii spontanni reakce. (Langer, 2016, s181)

Pokud bychom chtéli ur¢itym zplisobem rozclenit didaktickou metodu, dostaneme velmi
tézky tkol. Obecné ve vzdélavani se déli na ty, které jsou zaméfené na rozvoj znalosti,
dovednosti a postojii. Mezi ptiklady miizeme zatradit pohybové, vytvarné, senzorické, ro-
zumove, strategické, a dale kombinace téchto typti. Musime také volit mezi hrami in-

terak¢énimi a neinterakénimi. (Langer, 2016. S. 182)
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Didakticka hra ve vzdélavani je velmi ucinnou metodou, didaktickou hrou ovSem neni
kazda hra, které se ve vzdelavani vyskytne. Musi spliiovat urcita pravidla, kterymi se za-

byvaji naptiklad Sikulové a Rytifova. ,,Didakticka hra:

e Ma strukturovany charakter- je organizovana ucitelem a sleduje konkrétni vychov-
né-vzdélavaci cil.

e Je promyslenou ¢innosti s jasnymi pravidly.

e Ma vyuziti pfedevsim v etapé motivacni, nebo fixacni, pro procvicovani a opako-
vani uciva.

e Muze byt u¢inné vyuzivana i v etapé kontrolni, ucitel na zaklad¢ vysledka kontro-
luje a hodnoti zZakovy znalosti, a dovednosti- hra mé funkci diagnostickou.

e Mize v nékterych ptipadech velmi dobie podporovat rozvoj tvorivého mysleni.*

(2006, s. 21).

Jak vychazi z pfedchozich kapitol, didakticka hra, nebo hra jako takova je v moderni dobé
vyuzivana ve vzdélavani skuteCné¢ ve velkém mnoZstvi, vzdy tomu tak ovSem nebylo.
V nésledujici kapitole proto lehce nahlidneme na vyskyt didaktické hry ve vzdélavani a
zminime si n€které dilezité milniky.

V praktické casti se spiSe poté zaméfujeme na opravdovou hru ve vzdélavani. Z tohoto

diavodu bude v praktické ¢asti uzivan pojem hra ve vyucovani.

3.1 Historicky pohled na hru ve vyucovani

Pokud zminime didaktickou hru, nebo jakoukoli hru ve vzdélavani, i laika okamzité napa-

da Jan Amos Komensky, ktery pfisel s inovativni $kolou hrou.

Ve stfedovéku tomu ve vzdélavani bylo vSak uplné jinak. Zaci si osvojovali spiSe memo-
rovani, efektivni cile se naplinovaly pomoci drilu a zakladnich kfestanskych dogmat, tudiz
se na n¢jakou Skolu hrou, nebo vlastné 1 na jakoukoli zabavu ve vzdélavani se mohlo za-

pomenout.

V novovéku piisel se svoji koncepci jiz zmitiovany didaktik Jan Amos Komensky, ktery
zavrhl Skolu drilem, a pfiSel s inovacni koncepci ,,Skola hrou®. Jez je postavena na didak-
tickych zasadach nazornosti, systemati¢nosti, pfiméfenosti a aktivity zakl. Nezdiraziioval
vSak pouze cile kognitivni, diillezité¢ pro n¢ho zustaly i cile afektivni, tedy mravnost a jeji

dualezitost.
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V 18. Stoleti méla na vzdélavani vliv osvicenstvi, pfedevsim jeho filozofické ideje, kde se

spoléhalo na pokrok. Diivéra se vkladala v lidské rozumové schopnosti.

Pocatkem 20. Stoleti zazilo vzdelavani velky pokrok. Vznikly ptfedev§im alternativni sme-

ry, kde je v popiedi pedocentrismus, tedy diraz na aktivitu zaka. (Zormanova, 2014, s. 55)

Didaktickou hru jako takovou definuje napiiklad Jenské Skolstvi. ,,Neni nutné zduraziovat,
ze v obdobi mladsiho Skolniho véku predstavuje hra jednu z nejptirozenéjsich aktivit dité-
te. V Jenském Skolstvi se jednalo o didaktické hry sledujici jasné zdméry. Jejich smyslem
se ukazalo byt zahtivacim kolem, vstupem do pracovni ¢asti dne. Dramatiza¢ni hry vedly
nejen k osobnostnimu rozvoji déti, k expresi jejich pocitl a nazord, vyjadieni vidéni svéta
a situaci, ale 1 k celkovému uvolnéni a rozvoji komunikacnich dovednosti a kompetenci.
Hry byly rovnéZ pevnou soucasti slavnosti.* (Kasper, Kasperova, 2008, s. 195)

Muzeme tedy vidét, ze se didaktickd hra objevuje jiz v historii. V moderni dobé je didak-

vvvvvv

v§im piipravu ucitele, kterou si rozebereme v dalsi kapitole.

3.2 Metodicka priprava na hru

Jakozto vSe, co zatfazujeme do vyucovani, musi uréitym zpisobem byt pfedem ptipraveno,
ani didakticka hra neni v tomto pfipad¢ vyjimkou. Pfed samotnym zaclenénim didaktické
hry do vyucovani je tfeba splnit nékolik podminek. Pfed samotnou piipravou ucitel pro-
mysli pfedevsim cile a obsah didaktické hry. Musi také zvolit urcité misto didaktické hry
v celkovém vyucovani. Pti ptipravé hry ucitel zobeciiuje n¢kolik hledisek. Pro co nejefek-
tivn€j$i vyucovani musi ucitel respektovat nejen obecné didaktické zasady, ale 1 specifika
daného piredmétu. Ucitel musi tedy pred pribéhem samotné hry vyty¢it cile, kdy je cil hry
podiizen vyukovému cili. Stanovuje jej ucitel a sleduje oblasti rozvoje zaka. Dale je nutno
provést diagndzu piipravenosti zakl. Velmi potiebné je také ujasnéni pravidel hry. Vyme-
zeni Uloh vedouciho hry a v neposledni fad¢ také stanoveni zplisobu hodnoceni této hry.
Poté zajistime vhodné misto pro hru, vSechny potifebné véci jako je materidl ¢i pomicky.
Predem si také ur¢ime Casovy limit hry a promyslime varianty hry, DlleZitou zavére¢nou
soudasti je reflexe a sebereflexe, jakoZto nezbytnou souéast zpétné vazby. (Sikulova a Ry-

titova, 20006, s. 23-24)

Velmi podobné metodické kroky uvadi i ValiSova a Kasikova (2011, s. 210). Metodicka

pfiprava i organizace hry vychazi s ucitelem sledované¢ho pedagogického zadméru. Hra se
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zaklada predev§im na napadu, jenz je zakladem pro formulaci pravidel. Pravidla jsou nej-
lepsi jednoduchéd a srozumitelna. DalSim podstatnym aspektem, jenz si musime piedem
ujasnit je pocet UcCastnikl a jejich seskupeni. Nyni se dostavame k cily hry, ktery je ve
vSech metodickych ptipravach nejpodstatnéjsi. Dale musime opét zajistit potfebné pomtic-
ky. Rozhodneme se, co budeme hodnotit. Nékdy postaci ¢asové hodnocenti, jindy pottebu-
jeme a rozhodujici se stava kvantita. Poslednim krokem je i u tohoto pojeti posouzeni kva-
lity vykonu. Je velmi nutna s celym hodnocenim hry zéky seznamit jiz pted jejim zahgje-
nim, aby nedoslo k okamziku piekvapeni. Ucitel poté pfi hie stanovend kritéria sleduje a
hodnoti, za Géelem zpétné vazby. Ovéfujeme piedeviim piiméfenost ¢asového limitu. Re-
Sime dotazy, jez byly vzneseny k pravidlim i k celé soutézi. Hodnotime herni situace a
reakce zakl. A feSime pifipadné ptipominky a navrhy. Které si ucitel zapisuje a mohou se
tak stat podkladem pro zptesnéni hry a zpracuje je do dokumentu, ve kterém uvede nazev
hry, potfebné pomtcky, strucné a vystizna pravidla, pedagogicky cil a podrobné instrukce
pro ucitele a promysleny zpiisob hodnoceni vysledkd a pribéhu. Tento jiz ovéteny doku-

ment se poté stava jakymsi moosterem.

Velmi detailni je metodicka ptiprava dle Sikulové a Rytifové, které rozebiraji nasledujici

kroky. (2006, 5. 24)

1) Vytyceni cilti hry (cil hry je podfizen vyukovému cily, stanovuje jej ucitel, sleduje
oblast rozvoje zZaka.

2) Diagndza ptipravenosti zakl (zda maji potfebné dovednosti, védomosti)

3) Ujasnéni pravidel hry (jasné a srozumitelné sdélent)

4) Vymezeni ulohy vedouciho hry (ucitele- velmi obtizna uloha)

5) Zajisténi vhodného mista pro hru

6) Ptiprava pomicek a materialt potfebnych ke hie

7) Urceni ¢asového limitu hry

8) Promysleni variant hry

Nasleduje poté hodnotici ¢ast, u které je tieba nastolit pfijemnou atmosféru. Poté miizeme
hodnotit, co se ndm podatilo nebo nepodatilo. Zda jsme dosédhli vyukového cile, zda ne a
pokud ne, pak pro¢. Co tedy podle néas bylo pfi¢inou. Popfemyslime, co bychom piisté

udé¢lali jinak, a co jsme se nového naucili.

Dalsi kapitola se jiz zaméfuje na ucitele, jelikoz jsou respondenty v tomto vyzkumu.



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 31

3.3 Osobnost ucitele

Ucitel je v modelu vyu€ovani, tedy 1 v zapojeni didaktické hry do vyuc€ovani druhou nejdi-
kapitolu ucitelim. Povolani ucitele ovSsem neni vibec jednoduché dosédhnout, predev§im
tedy z hlediska profesionalizace. Profesionalizace predstavuje jakysi model, jehoz musi
ucitelé dosahnout. Mezi zakladni charakteristiky profesionality mizeme tadit plny uvazek
v tomto zaméstnani. Neodmyslitelny je také stupent vzdélani, coz je predevsim soubor urci-
tych dovednosti a vlastnosti, kterého musi ucitel dosahnout. S timto uzce souvisi potieba
aktivniho rozsifovani a prodluzovani vzdélavani. Tato profesionalita predpoklada silnou
motivaci ¢1 védomi poslani. A v neposledni fad¢ profese ucitele vyzaduje diagnostické
schopnosti, etické a profesiondlni standardy. Velmi dilezité je také chovani ucitele dle

etického kodexu. (Valisova, Kasikova a kol., 2007, s. 18)

Pokud si definujeme osobnost a ucitel oddélené, dostaneme plnou definici této charakteris-
tiky. Osobnost dynamicka struktura, ktera se vzdy sklada z rysti osobnosti, temperamentu,
dynamickych slozek osobnosti, schopnosti, postoji, motivli a dovednosti. U¢itel je potom
chapan, ptredev§im v minulosti byl chapan, jako jeden ze zdkladnich Cinitelli ve vychové, je
to tedy profesionalné kvalifikovany, spoluodpovédny za ptipravu, fizeni, organizaci a vy-
sledky tohoto procesu. Tradi¢ni pohled na ucitele je v pohledu na ucitele jako na hlavni
subjekt ve vzdélavani, zajistujici ve vyucovani predavani poznatkd Zakim. (Walterova,

Mares, 2013)

Osobnosti ucitele v pojeti didaktické hry tedy chapeme piedevsim urcitou roli ucitele v této
hte. Velice podstatny je styl fizeni vyuc€ovani, ktery je ovlivnén a volen osobnosti kazdého
ucitele jako jedince a jako takovy, ma vliv na pribéh, pfipravu i vysledky didaktické hry.
Osobnost ucitele ovlivituje nejen cely vyucovaci proces, ale také pocity zaka v pribéhu jak
vyucovani, tak didaktické hry. Lze piedpokladat, ze ucitel, jenz voli pratelsky ptistup, bude
mit lepSi vysledky, jak ucitel, jeZ voli agresivni pfistup k zaklim zastoupeny zcela

v pozadované posluSnosti. Na toto ndm ovSem odpovi prakticka ¢ast.

Pro ¢innost pedagogickou, tedy pro vykonavani této profese je nutné spliovat urcité kom-
petence, které popisuje spousta autort, v podstaté se ovSem ned¢li. Jde predevSim o urcitou
zpusobilost odbornou, vykonovou, osobnostni, spoleCenskou a motiva¢ni. Dale by m¢l
ucitel mit kompetence k vychové a vyucovani, ale také kompetence rozvijejici osobnost

ucitele. (Dytrtova, Krhutova, 2009, s. 51)
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Osobnost ucitele ovsem na vSechny zéky nepusobi stejn€, To, Ze na kazdého zéka plsobi
ucitel individualné je divodem, Ze jsou u zakl vyvolavany individualni reakce. Vztah mezi
ucitelem a zakem tedy neni definitivné schvaleny, podléhd spousté zmeén, jako je vliv vé-
kovych zvlastnosti, a psychického vyvoje zakl. Pozitivni vztah mezi ucitelem a zdkem ma
vsak celkové ptiznivy vliv na skolni préaci zdka. U¢itel by mél ke svym zaktim pfistupovat
zcela individualné, proto by mél poznéavat zakovy rodinné situace, zdravotni stav, mimo-

Skolské aktivity, ale 1 stav a situaci v rodin€. (NeleSovska, 2005, s. 8)

S osobnosti ucitele souvisi styl vedeni ucitele ve vyu€ovani. Tuto kapitolu rozebereme

pouze okrajove, jelikoz zjisténi, jaky styl ucitel vyuziva je velice slozité.
3.4 Styl vedeni ucitele

Jaky styl si ucitel zvoli k vedeni je nepopiratelné vysledkem jeho osobnosti. Vyucovaci
styl je urcity svébytny postup ucitele, ktery uplatiiuje ve vyucovani. Vyucovacim stylem
pfimo v kontextu osobnosti se zabyva Dytrtova a Krhutova (2009, s. 20). Vyucovaci styl se
urCuje dle hledisek, jak ucitel vnima Zdka, chape vzdélavaci a vychovné cile a jaky ma
vztah s zdkem. Chapeme potom 3 zakladni styly vedeni. Styl manazersky, ktery se vyzna-
¢uje organizaci spojenou s povzbuzovanim zaki. Styl facilitacni, ktery je zaméfen na vni-
mani potieb zdka a klade diiraz na individudlni ptistup. V neposledni fadé styl pragmatic-

ky, ktery je zaméfen na dosaZeni cilii a dosaZeni znalosti ve spojeni s naslednou aplikaci.

Vyucujici styly ucitelll jsou popisovany ve vice publikacich. Zakladni jsou 3 styly, které ve
své podstaté mayji stejny popis. Méni se pouze jejich nazev a to se odviji od potteby autort.
V dalsi definici jsou uvedeny opét 3 vyuCovaci styly. Prvni z nich se nazyva exekutivni.
V tomto pojeti je u€itel vnimadm jako manazer slozitych vyukovych procest. Jeho hlavnim
ukolem je prostfednictvim nejlepSich dovednosti zajistit, aby Zaci dosahovali dobrych vy-
sledkti. Velmi dilezité jsou metody a zajiSténi materialt. Druhym ze styla je facilitacni,
tento nazev zistava stejny jako u piedchozi definice. Velka hodnota je ptikladana tomu, co
si zak pfinese do vyucovani. Vyuziva dosavadni zdkovy zkuSenosti. Pokud ucitel uziva
facilita¢ni styl, je empatickou osobou. Tento styl ma oporu v Humanistické psychologii a
existencialni filozofie. Ttetim stylem je opét styl liberalni. Tento styl vidi ucitele jako
osobnost. Tento styl pomahd zakiim stat se vyvazenymi, erudovanymi a moralné hodnot-

nymi lidskymi bytostmi. ( Fenstermacher, Soltis, 2008, s. 18)
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Velmi vystizné je rozdé€leni vedeni stylu ucitele prostfednictvim oblasti jeho preference,

uvadi opét Fenstermacher a Soltis. (2008, s. 75)

Exekutivni styl Facilitacni styl Liberalni styl
Dominantni oblasti | Vyucovaci metody | Zajmy a potieby Znalost uciva
zaka

Znalost u¢iva Vzdélavaci cile

Vzdélavaci cile

Recesivni (vedlejsi) | Zajmy a potieby Vyucéovaci metody | Vyucovaci metody
Oblasti Z8ka Znalost uciva Zajmy a potieby
Vzdélavaci cile Vztahy a interakee zaka
Vztahy a interakce Vztahy a interakce

Tabulka 1: Styl vedeni ucitele

Jde tedy vidét, Ze styl vedeni ucitele ma vliv i na uZivani a preferenci vyucovacich metod,

tedy 1 hry ve vyucovani. Dalsi kapitola se zabyva kli¢ovymi dovednostmi ucitele.

3.5 Klicové dovednosti uéitele

Na rozdil od stylu vedeni ve vyucovani, musi ucitel mit i urcité klicové dovednosti a vlast-
nosti, které uz tak tizce nesouvisi s jeho osobnosti. V prvé fadé musi mit ucitele urcité ve-
domosti o vyu€ovani, predevSsim z diivodu, aby védéli, kdy a jak zatadit urcitou metodu,
nebo kdy a jak zaradit ur¢itou didaktickou hru. Mezi védomosti o vyucovani fadime zna-
lost uciva, znalost obecnych principl a strategii fizeni vyucovani a organizace prace ve
tfidé. Dale také znalost vzdélavacich materidlti a kurikularnich vzdélavacich programi.
Znalosti o tom, jak ucit jednotliva témata obsazena v kurikulu. Znalost o Zacich a znalost

vychovnych cilii a hodnot. (Kyriacou, 2012, s. 16)
Dalsi oblasti, které jsou pro ucitele pottebné, jsou zakladni pedagogické dovednosti. Jsou
to jednotlivé ¢innosti ucitele, které podporuji Zzakovo uceni. Uvadi se 3 dilezité prvky, kte-

ré rozebira Kyriacou (2012, s. 18), pro lepsi pfehled uvadime tyto prvky do tabulky.
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VEDOMOSTI Poznatky z oboru, kurikula, vyucujicich metod, rtiznych faktort, o
vlastnich pedagogickych dovednostech
ROZHODOVANI Ptiprava na vyucovaci jednotku, béhem ni, i po ni, zaméfeni na do-
sazeni vzdélavacich cili
CINNOST Akce, cilem je pomoc zaklim

Tabulka 2: Zakladni pedagogické dovednosti

Pedagogické dovednosti jsou tedy ty, které jsou cilen¢ zaméteny na feSeni problému. Jejich

zakladem je co nejlépe dosahnout vyukovych cild, které jsou formulovany prostfednictvim

toho, co se ma zak naucit. Ucitel musi umét fesit pedagogické problémy. M¢la by to byt

osobnost empatickd, s touhou pomahat druhym a neustale se vzdélavat.

Stézejni teoretické pojmy, se kterymi budeme s praktické Casti operovat, jsme si jiZ roze-

brali. Nyni se pfesuneme do praktické ¢asti, kterd vyuziva ziskana teoreticka vychodiska.
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II. PRAKTICKA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 36

4 METODOLOGIE VYZKUMU

V teoretické ¢asti jsme se zabyvali didaktickou hrou, teorii hry, osobnosti ucitele ve vyu-
¢ovani, jeho ptipravou a pritb¢hem didaktické hry ve vzdélavani déti Skolniho véku. Dale
jsme se zabyvali predev§im znaky opravdové hry. V casti praktické se jiz budeme zabyvat
vyuzitim téchto poznatkl. Diplomova prace se zaméfuje na ucitele déti Skolniho véku. Ro-
zebirame tedy pohled uciteli na didaktickou hru, neboli hru, kterou bézné vyuzivaji ve

vyucovani.
4.1 Vyzkumny problém

Hra neboli 8kola hrou je zndma4 jiz do Jana Amose Komenského a jejich ¢lenéni do vyuky
je dnes i v metodickém pokynu ucitelti. Diplomova prace se zabyva hrou ve velmi uzkém
pojeti. Ne kazda hra mize byt povazovéana za opravdovou hru, jelikoz utiké nebo urcitym
zpusobem odstupuje od znak, kterymi se hra vyznacuje. Pokud Zaci pocit'uji stress, nebo
nedostatek vlastni iniciativy, nemiizeme uz tuto hru brat jako hru, jelikoz nespliuje jeji
zékladni charakteristiku. Pokud Zaci nemaji pravo zasahovat do pravidel, nebo si je menit,
opét nejde o pravou hru ve vyu€ovani. Stejné tak kdyz zaci podvadéji, jelikoz hra se vy-
znacuje predevsim uspokojivym pocitem s jejiho pribéhu. Tedy to, Ze hru rad hraji a praveé
to hrani je mi odménou. Pokud ov§em podvadim, at’ uZ ve vyuc¢ovani, nebo v béZzném zivo-
t&, o hru nejde. Je to z toho divodu, Ze se jedinec zaméfuje spiSe na cil, tedy vysledek.
Zamg¢fuje na moznou vyhru a ze hry se stava pouze soutéz, ktera neobsahuje uspokojeni ze
hry samotné, ale pouze z vysledku. Hlavnim vyzkumnym problémem diplomové prace
jsou tedy znaky hry ve vyucovani pohledem uciteli, a mira, v jaké tyto znaky kore-
sponduji se znaky pravé hry. Diky tomuto pohledu zjistime, zda realizované hry ve vyu-
c¢ovani mohou byt nazyvany skutecnymi hrami, které popisoval naptiklad Peter Gray. Po-
kud nespliiuji nami stanovené znaky hry, jez jsme stanovili s pomoci publikaci, pak se o
opravdovou hru nejednd. Tyto znaky maji tedy oporu v teoretické ¢asti. Nemlze tim pa-
dem byt povazovana za efektivni zplisob uceni, kterym hra v pravém slova smyslu zcela

nesporné je.

4.2 Vyzkumna ¢ast

Prakticka ¢ast navazuje na jiz zminénou ¢ast teoretickou. Zkoumanou problematikou je
didaktickd hra konkrétné piredevsim ve spojitosti s uciteli. V dotaznikovém Setfeni se za-

meéfujeme na hru ve vyucovani. Pfedem byly stanoveny znaky hry, které by méla hra vy-



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 37

znacCovat, aby mohla byt povazovana za pravou hru. Pfi stanoveni téchto znaki jsme vy-
chazeli predevsim ze ¢lanki znamého Bostonského profesora Petera Graye, ktery jako je-
den z mala autori rozebird hru ve smyslu opravdové hry. Déle vychazime i s jinym autorq,
ze kterych jsme vychazeli jiz v teoretické ¢asti. Jednim z nejhlavnéjSich autort je Eliska

Suchankova.

Dotaznik byl tedy zamétfen predevSim na znaky hry. Obsahoval celkem 25 skalovych oté-
zek, ve ktery respondenti uvadéli, jak s vyrokem souhlasi. 1- nesouhlasim, 2- spiSe nesou-
hlasim, 3- téZko rozhodnout, 4- spiSe souhlasim a 5- souhlasim. Dal$imi dotaznikovymi
nalezitostmi byly demografické udaje, jako je pohlavi, v€ék a vyucujici predmét, které jsme
vyuzili pro srovnani odpovédi. Prace se dale zaméfuje na porovnani vysledka v urcitych
skupinach. Lze ptfedpokladat, Ze urcita skupina bude pojimat hru jinak, nez skupina jina.
Klasickym ptikladem je rozdéleni na muze a Zeny. Pro ucely nasi prace jsme dale zvolili

vékove ohranicené skupiny.
Stanovené skupiny pro porovnavani:

e Pohlavi
Prvnim kritériem je tedy pohlavi. Prace porovnavala vysledky u muzi a vysledky u

zen.

o Vik

Druhym porovnavacim kritériem byl vék. Vek ¢loveka se da ¢lenit hned do nékoli-
ka skupin. Pro ucely prace byly zvoleny tfi zdkladni v€kové skupiny, které jsou ro-
zebirany autory vyvojové psychologie. Tyto parametry jsou tedy znamé i
v publikac¢ni realité. (Langmeier, KrejCifikova, 2006, s. 167)

1. Casna dospélost: Tato skupina ma vékovou hranici 20 let a konéi kolem 25
az 30 roku zivota. Do této kategorie tedy fadime respondenty ve véku od
20-30. Setkavame se ovSem spise s vékovou hranici 24, jelikoZ je toto vek,
ve kterém jedinci dosahuji vzdélani, které je pro vykon uclitelské profese
nutnosti.

2. Stiedni dospélost: Tato skupina ma hranici 31 let az 45 let. VSechny re-
spondenty, ktefi spliuji toto kritérium, byli zatazeni do skupiny stfedni do-
spclosti.

3. Pozdni dospélost: Toto obdobi se zacina u ¢lovéka 46 rokem a kon¢i pied

zacatkem stafi, coz je 60-65 let. Hranice této skupiny jsou tedy 46-65 let.
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Respondenti tedy byli rozdéleni do skupinek dle hlavniho kritéria véku. VéEk je jed-
nim z hlavnich kritérii, jelikoz 1ze ptfedpokladat urcité rozdilnosti mezi odpovédi re-
spondentt, ktefi se nachazeji v ¢asné dospélosti a téch, ktefi jsou jiz ve skupiné

pozdni dospélosti.

4.3 Vyzkumné cile

Pro vyzkum je nutné nejprve si stanovit zédkladni cile vyzkumu. Budeme tedy proto stano-

vovat hlavni vyzkumny cil a vedlejsi vyzkumné cile.

Hlavni vyzkumny cil: Identifikovat znaky hry realizované ve vyucovani v souvislosti se

znaky opravdové hry a porovnat tyto znaky v zévislosti na urcitych kritériich.
Vedlejsi vyzkumné cile:

e Zmapovat znaky hry ve vyucovani v souvislosti se znaky opravdové hry.
e Definovat do jaké miry tyto znaky koresponduji

e Identifikovat priibéh hry ve vyucovani pohledem ucitelt.

e Popsat uzivani opravdové hry v zévislosti na pohlavi

e Definovat vyskyt znakli opravdové hry v zavislosti na vékové kategorii.

4.4 Vyzkumné otazky

Vyzkumné otdzky vychazeji z vyzkumnych cild, proto je nutné jejich vhodné stanoveni.

Opét stanovujeme hlavni vyzkumnou otdzku a vedlejsi vyzkumné otazky.

Hlavni vyzkumna otazka: Jaké jsou znaky hry realizované ve vyucovani v souvislosti se
znaky opravdové hry a jak se tyto znaky projevuji v zavislosti na urcitych kritériich?
Vedlejsi vyzkumné otazky:

e Jaké znaky spliiuje hra ve vyuCovani v souvislosti se znaky opravdové hry?

e Do jaké miry tyto znaky korespondu;ji?

e Jak probihaji hry ve vyuc€ovani z pohledu ucitelti?
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e Jak se lisi uzivani hry v opravdovém smyslu v zavislosti na pohlavi?

e Jak se lisi vyskyt znakl opravdové hry v zavislosti na véku respondenta?

4.5 Stanoveni hypotéz

Formulace empiricky ovétitelnych hypotéz vychéazi z vyse stanovenych vyzkumnych ota-
zek, jez adresuji kauzalitu celého vyzkumu. Pfedmétem vyzkumného Setfeni byly piede-
vS§im stanovené proménné, které jsme ziskaly pomoci dotaznikového Setfeni. Na zéakladé
téchto informaci byly déle stanoveny nulové a alternativni hypotézy. Tyto hypotézy stano-
vujeme pro 2 a 3 vyzkumnou otazku, jelikoz jsou otdzkami relacnimi a popisuji vztah mezi
dvéma proménnymi. Nezavisle proménnymi jsou poté pohlavi a vék. Zavisle proménnymi

poté Cetnosti jednotlivych odpovédi.

Existuji rozdily mezi ¢etnostmi odpovédi respondentti v zavislosti na pohlavi?
Nezavisle proménna je pohlavi a zavisle jsou odpovédi.
HA: ¢etnosti jednotlivych odpovédi se lisi v zavislosti na pohlavi respondenta

HO: etnosti jednotlivych odpovédi se nelisi v zavislosti na pohlavi respondenta

Existuji rozdily mezi ¢etnostmi odpovédi respondentii v zavislosti na véku?
HA: Existuje rozdil mezi ¢etnostmi odpovédi v zavislosti na vékové kategorii respondenta.

HO: Neexistuje rozdil mezi ¢etnostmi odpoveédi v zavislosti na vékové kategorii responden-

ta.

4.6 Pojeti vyzkumu

Vyzkumné Setfeni bylo realizovano kvantitativné. Kvantitativni vyzkum se vyznacuje
masivnéj$im pohledem na zkoumany jev. Vyzkum probéhl pomoci dotaznikového Setfeni.

Provedeny vyzkum je tedy empiricky, kvantitativni.

Dotaznik obsahoval demografické udaje, jako je pohlavi a veék, dale obsahoval vyucujici
predmét respondenta. V zavislosti na téchto kritériich bylo vyzkumné Setfeni provadéno.

Déle dotaznik obsahoval skalové otazky, utvorené dle Lykertovych skal, které se zaméto-
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vali na znaky hry. Lykertovi $kaly popisuji miru souhlasu respondent s danym vyrokem.

Znaky byly definovéany a zvoleny z jiz napsanych a obecné znamych publikaci. Vychézime

predevsim z Petera Graye a EliSky Suchankové, jejichz tvorbé a ¢innosti jsme se jiz véno-

vali. Byly zvoleny znaky hry, které ji definuji jako jednu z nejefektivnéjSich metod uceni.

Tyto znaky budeme tedy pro ucely naseho vyzkumu povazovat za znaky opravdové hry.

Jak popisuje pravé vyse zminény autor, aby byla skuteéné efektivni, musi spliovat urcité

znaky. Pro ucely tohoto vyzkumu byly zvoleny nésledujici znaky, pro které jsme zvolili

nasledujici dotaznikové vyroky, u nichZ respondenti uvadéli miru souhlasu:

Hru si vybirame sami a sami ji taka fidime

Aby byla hra ve vyucovani efektivni, musi byt organizovana ucitelem.

Ugast pfi hie nevyzaduji striktng, méla by byt dobrovolna

Davéam zakim moznost, aby do hry zasahovali

Davam zaktim moznost, aby si hru fidili sami

Pti hite Zaklim neddvam moznost volby

Hra je aktivita, u které je ¢innost samotna cenéna vice neZ vysledek

Zakladem kazdé hry ve vyuCovani je soutéz

Hru ve vyuc€ovani pozdéji hodnotim (odména, znamka)

Pted hrou ve vyucovani si stanovuji cile, jejichZ dosazeni je hlavnim tkolem
Hra ma strukturu nebo pravidla, ne pevné dana, ale ¢asto vychézejici s charakteru
hract

Motivace ucitelem je pii hie ve vyucovani dilezitéjsi, neZ vnitini motivace zZaka
Davam zakim moznost, aby si mohli volit ¢i ménit pravidla

Tvoftivost a fantazie neni dulezitd, pokud mé zak stanoveno, jak pfi hie ve vyuco-
vani postupovat

Pravidla hry vZdy urcuji pevné a striktné

Ke hie ve vyucovani by méli zaci byt predevSim vnitiné motivovani

Dbam na zakovo plné zaujeti pfi hie ve vyucovani

Hra vyzaduje aktivni, pozorny ale také nestresujici stav mysli

Hra ve vyu€ovani vyzaduje aktivni a nestresujici stav mysli

Hry ve vyu€ovani vyznacuje vlastni ¢as uvnitf

Z4ci jsou pii hie ve vyudovani ¢asto nervozni

Stava se mi, ze zaci maji pii hie strach, Ze nebudou znat spravnou odpoved’

Dbam na to, aby hra ve vyucovani nebudila u zaka stresujici stavy
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e Hra obsahuje prvky spontannosti a pfedevsim je nutna svoboda kdykoli skoncit.
Pokud pfi hie podvadime, v zadném piipad¢ se nejedna o hru. Dospély se mtize stat
plnohodnotnym ¢lenem hry, ale pokud je vniman pouze jako autorita, déti neciti
moznost volby.

Z&ktm davam moznost pii hie ve vyu¢ovani kdykoli skongit

Dbam na to, aby Zaci méli pocit svobody, kdyz realizuji hru ve vyucovani.

Hry ve vyucovani by méli obsahovat prvky spontannosti.

Stava se, ze zaci pii hie ve vyucovani podvadéji

Pokud hrajeme ve vyucovani hru, stdvam se jejim rovnocennym ucastnikem
Duvody, pro€ jsme zvolili pravé tyto znaky, jiz byly rozebirany v teoretické ¢asti. Hlavnim
z diivodu je fakt, Ze tyto znaky urcila, jako znaky opravdové hry, vétSina autord. Aby tedy
v procesu vyucovani mohla byt hra brana jako efektivni metoda pro uceni urcité dovednos-
ti ¢i informace, musi byt splnény tyto znaky. Do jaké miry hra uzivana jednotlivymi uciteli

splituje tyto znaky, do takové miry 1ze byt chapéana jako hra v opravdovém smyslu.

4.7 Vyzkumny soubor

Vyzkumnym souborem v praktické ¢asti jsou ucitelé zakladnich Skol. Zakladni Skoly byly
zvoleny cilen¢, jelikoZ jak bylo zminéno v teoretické ¢asti, k uzivani didaktickych her do-
chazi ptredev§im na zékladnich Skolach. ,,UcCitelé 1. stupné zékladni Skoly hru pomérné
Casto vyuzivaji ve vyucovani zejména s cilem posilovat zajem zakl o ucebni latku, procvi-
&it a upeviiovat nové znalosti a dovednosti.” (Sikulova, Rytifova. 2006, s. 20). Je tedy nej-
vetsi pravdépodobnost dosdhnout kyzeného vyzkumného vzorku. Ze stejného diivodu byly
zvoleny i tfidy na zékladnich Skolach. Vyzkumny soubor je tedy nahodny. Volili jsme sku-
pinu ze souboru zakladniho, tedy vSech jedinci. Stanovili jsme dané kritérium, kterym jsou

pouze ucitelé zakladnich Skol, zvolili jsme tedy ten znak, ktery je dulezity pro na$ vyzkum.

Dotazniky byly rozdany osobné, rozeslany emailovymi adresami, dotaznik byl také vlozen
do internetového prohlizeCe survio.com. Pfes vSechny tyto skute¢nosti se ovSem nepodati-
lo ziskat pfili§ velky vyzkumny vzorek. Setkavali jsme se s neochotou spolupracovat.
Z vice nez 50 oslovenych skol se vratilo 126 dotaznikd, ze kterych bylo odebrano 23 do-
taznikd, které byly vyplnény asistenty pedagoga, ktefi nesméji vyucovat a nejsou defino-
vani jako ucitelé. Byly vyplnény chybné, nebo byly vyplnény pouze z ¢asti. Celkovy vy-

zkumny vzorek tedy Cinilo 103 respondentl. V zastoupeni bylo 25 uciteli a 78 ucitelek.
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Zajimavosti vyzkumu ovSem bylo zjisténi, Ze asistenti pedagoga zaskakuji pfi nékterych

hodinach, ackoli pro tuto ¢innost nejsou plné kompetentni.
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5 ANALYZA DAT

Analyza dotazniku je rozdélena do nékolika Casti. V prvni Casti se zaméfujeme na vSechny
respondenty. Uvadime vysledky Skalovych otazek a urcujeme, zda je mozno hru ve vyuco-
vani povazovat za opravdovou hru. Druhd ¢ast se zaméfuje na porovnani vysledkii v zavis-
losti na pohlavi. Treti Cast se zaméfuje na porovnani vysledkli v zdvislosti na véku.
K analyze dotazniku byla pouzita klasicka ¢arkovaci metoda. Cetnost byla nasledné pieve-
dena na procenta a zaznamenana do grafi. K interpretaci pouzivame grafy, které jsou de-
tailnéji popsany. K popisu dat tedy pouzivame deskriptivni metodu. Volba této metody je
predevsim z divodu subjektivniho pohledu jak vyzkumnika, tak subjektivniho pohledu
uciteld.

Dale jsme urcovali hypotézy, které byly stanoveny diive. Hypotézy potvrdime ¢i vyvrati-
me pomoci deskriptivni metody a grafického zndzornéni. Stejnym zptsobem odpovidame i

na vyzkumné otazky.
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5.1 Dotaznik- Skalové otazky

V prvni Casti analyzy dat se budeme vénovat dotaznikovému Setfeni a Skalovym otazkam
z pohledu vSech respondentti. Celkovy pocet respondentli po vyfazeni nevhodnych, ¢i ne-
spravné vyplnénych dotazniki, byl tedy 103. Jak jiz bylo zminéno vyse, data jsme zazna-
menavali pomoci ¢arkovaci metody. Zjistili jsme tedy Cetnosti mir souhlasu v jednotlivych
vyrocich. Pomoci téchto skal jsme dospéli k zjisténi, jak jsou realizovany hry ve vyucova-
ni. Tedy jestli plni zdkladni znaky opravdové hry. Zaznamenané Cetnosti byly pievedeny
na procenta, jsou tedy uvadény v procentualnim zastoupeni, které ndim umoziuje snadnéjsi
orientaci. Procenta byla zaokrouhlena dle platnych matematickych norem. Nutno po-
dotknout, Ze se jedna o jednotlivé subjektivni pohledy respondent, je nutno tedy brat
v potaz i mozné pusobeni jinych vjemu, které pii realizaci her, mohou ovlivnit jejich pri-

béh.

Vyrok ¢. 1: Aby byla hra ve vyucovani
efektivni, musi byt organizovana
ucitelem.

B Nesouhlasim

B SpiSe nesouhlasim
Tézko rozhodnout

B SpiSe souhlasim

m Souhlasim

Graf 1: Vyrok 1

Vyhodnoceni: Dle grafu mizeme vyhodnotit, Ze vétSina respondentd s vyrokem souhlasi.
Mysli si tedy, Ze efektivni vyucovaci hra musi byt organizovand ucitelem. Pokud budeme
hovotit o opravdové hie, ucitel mize dat ke hie pobud, ale aby mohla byt brana za oprav-
dovou, dale se stava jen jejim Ucastnikem a da détem moznost fizeni a vlastni angazova-
nosti pii hie. Pokud tedy ucitel organizuje celou hru a striktné stoji za svym, potom se ne-

jedné o opravdovou hru.
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Vyrok ¢. 2: Zakladem kazdé hry ve
vyucovani je soutéz

B Nesouhlasim

M SpiSe nesouhlasim
m Tézko rozhodnout
M SpiSe souhlasim

H Souhlasim

Graf 2: Vyrok 2

Vyhodnoceni: U tohoto vyroku se ucitelé rozd€lili na dva protipoly. Jak lze vidét z grafu,
ucitelé s vyrokem z 27% nesouhlasi a z 18% spiSe nesouhlasi. 24% respondentl souhlasi a
17% spiSe souhlasi. Mizeme tedy usoudit, Ze nékteti ucitelé vidi jako zéklad hry soutéz a
jini ne. V ptipadé opravdové hry se jen o soutéz nejednd. Jde totiz piedevsim o pozitek ze

hry samotné, tedy o radost z toho, Ze hru hraji.

Vyrok €. 3: Hru ve vyucovani pozdéji
hodnotim (odména, znamka)

B Nesouhlasim

B SpiSe nesouhlasim
1 TéZzko rozhodnout
M SpiSe souhlasim

m Souhlasim

Graf 3: Vyrok 3
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Vyhodnoceni: Vétsina respondentii v tomto vyroku volila kladnou dopoveéd. S vyrokem

tedy souhlasi a hru ve vyucovani pozd¢ji hodnoti. V tomto piipad¢ hra opét ztraci prvek

vvvvvv

o opravdovou hru.

Vyrok €. 4: Davam zakim
moznost, aby mohli volit ¢i ménit
pravidla

m Nesouhlasim

B SpiSe nesouhlasim
i Tézko rozhodnout
M SpiSe souhlasim

m Souhlasim

Graf 4: Vyrok 4
Vyhodnoceni: V tomto pfipad€ respondenti opé€t volili spiSe kladné odpovédi. Davaji tedy
moznost zakiim ménit ¢i volit pravidla. Pii didaktické hie jako takové je toto velmi obtiz-
né. Lze tedy fici, Ze ucitelé a ucitelky, ktefi moznost zakiim davaji, chapou jeden z hlav-
nich znakti opravdové hry. Pokud se zak s pravidly nezvnitini, poté u n¢ho nemuze jit o

hru.

Vyrok €. 5: Motivace ucitelem je pfri
hie ve vyucovani dulezitéjsi, nez
vnitfni motivace zaka

B Nesouhlasim

M SpiSe nesouhlasim
i Tézko rozhodnout
M SpiSe souhlasim

 Souhlasim

Graf 5: Vyrok 5
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Vyhodnoceni: 1 vtomto pfipadé se uclitelé rozdélili na dva témét shodné protipoly.
V tomto vyroku se jiz vét§si mnozstvi respondentll nachézelo v oblasti té¢Zko rozhodnout.
Toto miizeme dat za vinu neznalosti hry v opravdovém smyslu. Jelikoz v ptipad¢, kdy se
jedné o takovou hru, mohou byt zZaci motivovani i zvenc¢i, hlavni motivace ovSem musi

ptijit zevnitt, tedy z toho, Ze hru hrat chtéji oni sami.

Vyrok €. 6: Zakim davam
moznost pri hre ve vyucovani
kdykoli skoncit

B Nesouhlasim

B SpiSe nesouhlasim
Tézko rozhodnout

M SpiSe souhlasim

m Souhlasim

Graf 6: Vyrok 6

Vyhodnoceni: Peter Gray uvadi jako jeden z hlavnich znakii opravdové hry svobodu
skonéit. V tomto vyroku se nazory respondentii objevuji spiSe v negativni Gasti. Zaktim
tedy nedavaji moznost volit. V tomto ptipadé tedy nemiiZe byt hra brana jako opravdova

hra.

Vyrok €.7: Dbam na to, aby zaci
méli pocit svobody, kdyz realizuji
hru ve vyucovani

B Nesouhlasim
B SpiSe nesouhlasim
Tézko rozhodnout

M SpiSe souhlasim

m Souhlasim

Graf 7: Vyrok 7
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Vyhodnoceni: Dal$im velmi dilezitym znakem hry je pocit svobody. Z grafu vidime, ze
vétSina respondentd s vyrokem souhlasi, nebo spise souhlasi. Dbaji tedy na to, aby méli

Zaci pocit svobody, ktery je znakem opravdové hry.

Vyrok €. 8: Hry ve vyucovani by mély
obsahovat prvky spontannosti

B Nesouhlasim

B SpiSe nesouhlasim
m Tézko rozhodnout
M SpiSe souhlasim

m Souhlasim

Graf 8: Vyrok 8
Vyhodnoceni: Vétsina respondentil s vyrokem souhlasi, nebo spise souhlasi. Je tedy patr-
né, ze si uvédomuji prvek spontannosti jakozto jeden ze zékladnich ryst opravdové hry.

Tento prvek se tedy dostava i do her ve vyucovani.

Vyrok €. 9: Tvorivost a fantazie neni
dalezita, pokud ma zak stanoveno,
jak pri hre ve vyucovani postupovat

B Nesouhlasim

B SpiSe nesouhlasim
m Tézko rozhodnout
M SpiSe souhlasim

m Souhlasim

Graf 9: Vyrok 9
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Vyhodnoceni: Respondenti s vyrokem nesouhlasili, nebo spiSe nesouhlasili. Tvofivost a
fantazie jsou jednim z hlavnich aspektl volné hry. Ucitelé a ucitelky si dilezitost tohoto

znaku uvédomuji, v téchto ptipadech lze tedy hovofit o opravdové hte.

Vyrok €. 10: U&ast pfi hie nevyzaduiji
striktné, méla by byt dobrovolna

B Nesouhlasim

B SpiSe nesouhlasim
m Tézko rozhodnout
M SpiSe souhlasim

m Souhlasim

Graf 10: Vyrok 10

Vyhodnoceni: S timto vyrokem vétsina respondentii spiSe nesouhlasi, nebo nesouhlasi.
MiuZzeme tedy fici, Ze Gi€ast pii hrach vyzaduji striktné€. V tomto piipad€ hra opét ztraci je-
den s hlavnich znakili dobrovolnost. V ptipad¢, kdy se nektery s Zakl neztotozni s pravidly

a presto musi hru hrat, aspekt opravdové hry se Gplné vytrati.
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Vyrok €.11: Stava se, ze zaci pri hre ve
vyucovani podvadeéji

B Nesouhlasim

B SpiSe nesouhlasim
m Tézko rozhodnout
M SpiSe souhlasim

m Souhlasim

Graf 11: Vyrok 11

Vyhodnoceni: Dle uvedenych odpovédi respondentt 1ze vidét, Ze u nékterych respondent
zéci podvadeji, zatim co u jinych nikoli. V ptipad¢, ze zak podvadi, nemize se v zddném
pfipadé¢ jednat o hru. Opét se totiZ ztraci aspekt poZitku ze hry a objevuje se pouze touha

po vitézstvi, kvili které je Zak i ochoten podvadét.

Vyrok €. 12: Pred hrou ve vyucovani si
stanovuiji cile, jejichz dosazeni je
hlavnim ukolem

B Nesouhlasim

M SpiSe nesouhlasim
i Tézko rozhodnout
M SpiSe souhlasim

m Souhlasim

Graf 12: Vyrok 12

Vyhodnoceni: Didaktickd hra vyzaduje dosazeni urcitého vzdélavaciho cile. V ptipadé

ucitele 1ze povazovat dosazeni cilii za hlavni tkol. V ptipad¢ zdka ovSem nemtiZzeme pova-
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zovat dosazeni cilt za hlavni ukol hry. Pokud je hra opravdova, zak musi mit potéSeni pie-

devsim ze hry jako celku.

Vyrok €. 13: Hra ve vyucovani vyzaduje
aktivni a nestresujici stav mysli

m Nesouhlasim

B SpiSe nesouhlasim
i Tézko rozhodnout
M SpiSe souhlasim

m Souhlasim

Graf 13: Vyrok 13

Vyhodnoceni: Efektivni hra jako metoda uceni vyZaduje aktivni a nestresujici stav mysli,
pouze za tohoto predpokladu mize byt brana jako efektivni metoda. Vétsina ucitelt a uci-

telek si je dulezitosti tohoto znaku védoma.

Vyrok €. 14: Hry ve vyucovani se
vyznacuji vlastnim ¢asem uvnitr

B Nesouhlasim

B SpiSe nesouhlasim
i Tézko rozhodnout
M SpiSe souhlasim

m Souhlasim

Graf 14: Vyrok 14
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Vyhodnoceni: Opravdova hra se vyznacuje vlastnim ¢asem uvnitt, jelikoz v tu danou
chvili se dit€ pohybuje v realité hry. Tak by tomu mélo byt i v ptipadé her ve vyucovani,
aby mohly byt brany jako hry opravdové. 49% respondenttli uvedlo, Ze souhlasi, nebo spiSe
souhlasi, jsou si tedy védomi tohoto znaku opravdové hry. Objevuje se zde ovSem 34%

Mrw e

neznalosti hry v opravdovém slova smyslu.

v’ .

Vyrok €. 15: Zaci jsou pfi hie ve
vyucovani casto nervazni

B Nesouhlasim

B SpiSe nesouhlasim
Tézko rozhodnout

M SpiSe souhlasim

m Souhlasim

Graf 15: Vyrok 15

Vyhodnoceni: Pokud by byly zaci pti hrach nervézni, neslo by v zddném ptipade o oprav-
dovou hru. Drtiva vétsina respondentt si je faktu védoma a Z4ci pti hrach nervézni nebyva-
ji. Objevuji se ovsem i respondenti, ktefi s vyrokem souhlasi a tvrzeni, Ze zaci jsou nervoz-

ni, timto potvrzuji. V tomto pifipadé€ nelze hru povazovat za opravdovou hru.
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Vyrok €. 16: Stava se mi, Zze zaci maji pri
hte strach, Zze nebudou znat spravnou
odpovéd

B Nesouhlasim

B SpiSe nesouhlasim
m Tezko rozhodnout
M SpiSe souhlasim

m Souhlasim

Graf 16: Vyrok 16

Vyhodnoceni: Podobné jako u pfedchoziho vyroku i u toho si respondenti uvédomuji, Ze

strach je negativnim prvkem. Pokud by Zaci méli strach, nebude spliovat zdkladni aspekt

nestresujici mysli.

Vyrok €. 17: Davam Zzakiim moznost, aby
do hry zasahovali

B Nesouhlasim

M SpiSe nesouhlasim
i Tézko rozhodnout
M SpiSe souhlasim

m Souhlasim

Graf 17: Vyrok 17

Vyhodnoceni: VétSina respondentil s vyrokem souhlasi, nebo spise souhlasi. Davaji tedy

zakim moznost do hry zasahovat, ¢ili jim davaji moznost volit hru tak, aby se s ni ztotoz-

nili.
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Vyrok €. 18: Davam zakliim mozZnost, aby
si hru ridili sami

B Nesouhlasim

B SpiSe nesohlasim
i Tézko rozhodnout
M SpiSe souhlasim

m Souhlasim

Graf 18: Vyrok 18

Vyhodnoceni: Vétsina respondenti s timto vyrokem souhlasi, davaji tedy zakiim moznost,
aby si hru fidili sami. Déavaji tedy zaklim svobodu ve hte, ktera je jednim z hlavnich znak

opravdové hry.

Vyrok €. 19: Pokud hrajeme ve
vyucovani hru, stavam se jejim
rovhocennym ucastnikem

B Nesouhlasim

M SpiSe nesouhlasim
i Tézko rozhodnout
M SpiSe souhlasim

m Souhlasim

Graf 19: Vyrok 19
Vyhodnoceni: Dospély mize byt ucastnikem hry, ale pouze v ptipadé, kdy se stane ticast-
nikem rovnocennym. Pokud se nestava rovnocennym ucastnikem, figuruje spise jako auto-

rita a zaci nejsou pii hie uvolnéni tak, jak by pfti skupinovych hrach mély.
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Vyrok €. 20: Pti hie Zakiim nedavam
moznost volby

B Nesouhlasim

M SpiSe nesouhlasim
i Tézko rozhodnout
M SpiSe souhlasim

m Souhlasim

Graf 20: Vyrok 20

Vyhodnoceni: V tomto vyroku byla pouZzita obracena otazka, respondenti ov§em v obou
ptipadech odpovidali podobnym zplisobem. Né&kteti Zaklim mozZnost volby davaji, jiny
nedavaji. Aspekt svobody je tedy v nékterych hrach vytracen, ale objevuji se i hry, kde

zustava v povédomi a dilezitosti.

Vyrok €. 21: Pravidla hry vzdy urcuji
pevné a striktné

B Nesouhlasi

M SpiSe nesouhlasim
i Tézko rozhodnout
M SpiSe souhlasim

m Souhlasim

Graf 21: Vyrok 21

Vyhodnoceni: V tomto vyroku si respondenti odporovali. I vyroku €. 4 celych 49% uved-

lo, ze zakilim davaji moznost volit si ¢i ménit pravidla. U vyroku €. 21 poté uvadi 48%, ze
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pravidla voli spiSe pevné a striktné. Pokud zaci tedy do pravidel nemohou zasahovat, ne-

musi s nimi souhlasit a potom tedy opé€t neni hra hrou volnou.

Vyrok €. 22: Dbam na to, aby hra ve
vyucovani nebudila u Zaka stresujici
stavy

B Nesouhlasim

B SpiSe nesouhlasim
m Tézko rozhodnout
M SpisSe souhlasim

m Souhlasim

Graf 22: Vyrok 22

Vyhodnoceni: Odpovédi respondentii se u tohoto vyroku objevuji spise v kladnych vol-
bach. Je tedy vidét, ze si ucitelé a ucitelky uvédomuyji, Ze hra by neméla byt stresujici. Je
potieba nestresujiciho stavu mysli, pouze v tomto ptipade je zak schopen se prostiednic-

tvim hry néco naucit.

Vyrok ¢. 23: Ke hre ve vyucovani by
meéli byt zaci predevsim vnitiné
motivovani

B Nesouhlasim

B SpiSe nesouhlasim
m Tézko rozhodnout
M SpiSe souhlasim

m Souhlasim

Graf 23: Vyrok 23
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Vyhodnoceni: 32% respondentii s vyrokem spiSe souhlasi, 37% souhlasi. Vnitini motivace
je hlavnim aspektem opravdové hry. Pokud Je zak ke hie vnitiné motivovan, lze piedpo-
kladat, Ze jej hra bude bavit a bude tedy dochézet k osvojeni ur¢itych dovednosti ¢i védo-

mosti.

Vyrok €. 24: Dbam na zakovo plné
zaujeti pri hfe ve vyucovani

B Nesouhlasim

B SpiSe nesouhlasim
m TéZzko rozhodnout
M SpiSe souhlasim

m Souhlasim

Graf 24: Vyrok 24

Vyhodnoceni: PIné zaujeti pii hie je dalsi z velice dllezitych aspekti pro opravdovou hru.
Pokud si dité hraje mimo Skolu, vzdy hi'e vénuje svoji celou pozornost. Pokud tomu tak je i
ve vyucovani, Ize tento aspekt povazovat za splnény. Celych 73 % s vyrokem souhlasi ne-
bo spiSe souhlasi. U¢itelé a uitelky si tedy mysli, Ze hry ve vyucovani tento aspekt nepo-

stradaji.

Vyrok €. 25: Zaclenéni her do
vyucovani povazuji za velmi duilezité

B Nesouhlasim

B SpiSe nesouhlasim
i Tézko rozhodnout
M SpiSe souhlasim

m Souhlasim

Graf 25: Vyrok 25



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 58

Vyhodnoceni: Tento vyrok byl do dotazniku umistén spise pro zajimavost. Hra ve vyuco-
vani, tedy didakticka hra je v moderni dob¢ brana jako jedna z nejefektivnéjSich metod ve
vyucovani. Celych 75 % ucitelt a ucitelek povazuje za velmi dilezité tuto metodu do vyu-

covani zacleniovat. Objevuji se ovSem i jedinci, pro které je toto zcela nedulezité.

5.1.1 Shrnuti dat

Na pocatku vyzkumu jsme si stanovili urcité znaky, které musi hra obsahovat, aby mohla
byt chapéana, jako opravdova hra. V ptipadé, Ze tyto znaky bude spliiovat, stdva se nendsil-
nym a tolik pfirozenym procesem, jimz je mozno naucit déti schopnostem i dovednostem.
Didaktickd hra ma predevs§im za ukol déti né¢emu naucit. Pokud ovSem budou déti streso-
vané, nebo se neztotozni s pravidly, nedojde poté k efektivnimu uceni, ale pouze k odporu
k dané hie. Nyni si shrneme, do jaké miry hry ve vyu€ovani naplituji znaky hry opravdové.

......

e Hru si vybirdme sami a sami ji také fidime
Hru by méli pfedevsim fidit tedy Zaci. V dotaznikovém Setfeni jsme zjistili, Ze ackoli se
ucitelé a ucitelky snazi zakiim davat mozZnost volby, stale jsou fidicimi hry pfedevSim oni.
Vétsina respondentli souhlasi, Ze hra by méla byt fizena ucitelem. N&kteti ucitelé se snazi
stavat plnohodnotnym ucastnikem, ktery je Zaklim rovnocenny, vétSina se ovSem hry zu-
Zastiiuje z pohledu autority. Ugast pfi hie také vétsina respondentil vyzaduje striktng, &imz

se ztraci aspekt dobrovolnosti.
e Hra je aktivita, u které je ¢innost samotna cenénd vice nez vysledek

Jak jsme jiz n€kolikrat zminili, dit€¢ by mélo hru hrat prave kvili potéSeni ze hry. VétSina
respondentt uvedla, Ze hru pozdé&ji hodnoti. V tomto ptipadé se Zaci zaméii spiSe na hod-
noceni, nebo odménu a pozitek ze hry samotné se poté vytraci. Objevovali se i respondenti,
kteti se domnivaji, Ze zdkladem hry by méla byt soutéz. V tomto piipad¢ se Zaci opét za-
mefuji spiSe na cil hry, neZ na jeji pribéh. Aspekt pozitku ze hry jako celku se poté také
vytraci.

e Hra ma strukturu nebo pravidla, ne pevné dand, ale Casto vychazejici s charakteru

hract

Respondenti také uvadeéli, ze zakiim déavaji moznost volit si ¢i ménit pravidla. Poté ovSem

opct vEtsi ¢ast uvedla, ze pravidla vzdy voli pevné a striktn€. Zaci by méli mit moznost
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pravidla si ur¢ovat sami. Tato moznost je jednim ze zdkladnich znakd opravdové hry. Po-
kud da ucitel pravidla striktné a nejde-li s nimi pohnout, pak nema zak pocit svobody a ze
hry se stava nutnost. Stejn¢ tomu tak je, kdyz Zzak nema moznost hru kdykoli opustit.
V tom pfipad¢ je ve hie nedobrovolné. Ucitelé si také uvédomuji, ze by mél byt zak pro

hru pfedevsim vnitiné motivovan.
e Hra vyzaduje aktivni, pozorny ale také nestresujici stav mysli

S vyrokem, ze hra vyzaduje aktivni a nestresujici stav mysli souhlasila vétSina responden-
ti. Tento aspekt tedy lze povazovat za splnény. Ucitelé jsou si védomi, ze pokud budou
Zaci stresovani, nebo nervézni, hra nebude fungovat tak, jak by méla. VétSina respondentti
uvedla, ze dba na to, aby Zaci nebyli pii hie stresovani. U vétSiny respondentii zaci nejsou
nervozni a nemaji strach, ze nebudou znat spravnou odpoveéd’. Ucitelé také dbaji na zakovo
plné zaujeti pii hie.
e Hra obsahuje prvky spontannosti a pfedev§im je nutna svoboda kdykoli skoncit.
Pokud pii hie podvadime, v zaddném piipade se nejedna o hru. Dospély se miize stat
plnohodnotnym ¢lenem hry, ale pokud je vniman pouze jako autorita, déti neciti

moznost volby.

I aspekt spontannosti si ucitelé uvédomuji. VétSina uvedla, Ze by hra méla prvky spontan-
nosti obsahovat. Opravdova hra je totiz velice spontanni aktivitou. Svobodu kdykoli skon-
¢it uz ovSem tolik ucitelti zakiim nedava. VétSina uvedla, Ze zaci ve hife nemohou skoncit,
pokud chtéji. V tomto piipadé se vytraci aspekt svobody, ktery i déti sami urcuji jako jeden
pii hie podvadi, neztotoznili se s pravidly, nebo vidi pouze vysledek. V tomto ptipadé opét
nejde o opravdovou hru, déti si tedy nehraji, ale pouze se snazi splnit ucitelem zadany
ukol. Jak jiz bylo zminéno, vétSina ucitelll se pii hie nestava jejim rovnocennym ucastni-

kem. Hru s détmi ,,hraji spiSe z pohledu autority a organizatora.

Vétsina aspektil, jeZ obsahuje volna hra neboli opravdova hra, tedy pro hru ve vyucovani
typické nejsou. Ovsem ucitelé si uvédomuji nékteré z hlavnich aspekti, jako jsou nutnost
vnitini motivace zakem, plné zaujeti pro hru. Dale si uvédomuji nutnost, aby méli Zaci pfi
hie aktivni a nestresujici stav mysli. Ucitelé a ucitelky uvadéli, ze zakim déavaji moznost
volby, nechaji je fidit hru a ménit pravidla. Vzhledem k tomu, Ze vétSina z nich ale uvedla,
ze pravidla vzdy voli pevné a striktné, miizeme z toho usoudit, Ze davaji zakiim svobodu

pouze do urcité miry a pouze u urcitych her. Ucitelé si také vzdy stanovuji cile, jejichz
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dosazeni je pro n¢ hlavnim tikolem. Didakticka hra musi obsahovat vychovné a vzdélavaci
cile. Dosazeni pro ucitele je tedy hlavnim tkolem. OvSem vétSinou hru hodnoti, cile se
potom stavaji hlavnim tkolem i pro Zaky a poté ztraci pozitek z pribeéhu hry. Takovy pozi-
tek je hlavni ndplni, pro¢ viibec hru hrajeme. VétSina ucitela si je také védoma faktu, ze
hra se vyznacuje vlastnim ¢asem uvnitf. S timto faktem je spojena potieba tvotivosti a fan-
tazie, které je soucasti kazdé hry, prostiednictvim her jsou tedy rozvijeny. Lze tedy fici, ze
zéaci maji do urcité miry pocit svobody. VySe zminéné znaky tedy hry, realizované uciteli
splituji. OvSem je zde velkd absence dalSich znakd, které jsou typické pro volnou hru. Lze
tedy predpokladat, ze za téchto podminek zaci hru hraji, ale jen z donuceni, tedy jen proto,
ze ve vyuCovani zkratka musi. Nemaji z ni tedy pozitek a Ize tedy predpokladat, ze co se

naucili, neodnesou si do pozdéjsiho Zivota.

5.2 Dotaznik- uréita kritéria

Dalsi cast analyzy dat se bude tykat Cetnosti v dotaznikovém Setfeni v zavislosti na urci-
tych kritériich. Pfedem jsme si zvolili kritéria. Sté¢Zejnimi pro tuto praci jsou vék a pohlavi
respondentli. Pro Ucely této Casti jsme zvolily vZdy jeden hlavni vyrok pro nami urcené

znaky, které jsme porovnali v zavislosti na uréenych kritériich.
Hlavni zvolené vyroky:

e Hru si vybirdme sami a sami ji taka fidime
Vyrok: Davam zaktim moznost, aby si hru fidili sami

e Hra je aktivita, u které je ¢innost samotna cen¢na vice nez vysledek
Vyrok: Hru ve vyucovani pozdé¢ji hodnotim (odména, znamka)

e Hra ma strukturu nebo pravidla, ne pevné dand, ale Casto vychazejici s charakteru
hract
Vyrok: Pravidla her ve vyucovani volim vzdy pevné a striktné.

e Hra vyZaduje aktivni, pozorny ale také nestresujici stav mysli
Vyrok: Hra ve vyu€ovani vyZaduje aktivni a nestresujici stav mysli

e Hra obsahuje prvky spontannosti a pfedev§im je nutnid svoboda kdykoli skoncit.
Pokud pii hie podvadime, v zddném piipade se nejedna o hru. Dospély se mlize stat
plnohodnotnym ¢lenem hry, ale pokud je vniman pouze jako autorita, déti neciti
moznost volby.

Vyrok: Zakiim davam moznost pii hie ve vyucovani kdykoli skonéit
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5.2.1 Kritérium pohlavi

Nejprve na vyroky nahlédneme z pohledu muzii a Zen. Stanovili jsme si hypotézu, ktera
predpoklada urcitou rozdilnost mezi odpovéd'mi v zavislosti na pohlavi. Z celkového poctu
103 respondentl je 25 muzli a 78 Zen. Nezavisle proménnou mame tedy pohlavi a zavisle
proménnou jsou cetnosti jednotlivych odpovédi. Pohlavi respondentli zaznamename gra-

ficky, pro lepsi ptehlednost.

Pohlavi respondentu

Graf 26: Pocet respondentl dle pohlavi
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Vyrok ¢. 3: Hru ve vyucovani pozdéji hodnotim (Odména, znamka)

M Souhlasim

M SpiSe souhlasim

m Tézko rozhodnout
B SpiSe nesouhlasim

B Nesouhlasim

Zeny Muzi

Graf 27: Vyrok 3: Pohlavi

Vyhodnoceni: Z tohoto poctu Celkoveé 11 zen s vyrokem nesouhlasilo. 17 Zen s vyrokem
spiSe nesouhlasilo. Pro 9 Zen bylo té¢Zko rozhodnout, 20 Zen s vyrokem spiSe souhlasilo a
21 Zen svyrokem souhlasilo. U muzi tomu bylo ponékud odlisné. Zadny s muzi
s vyrokem nesouhlasil, spiSe nesouhlasili pouze 3. T¢zko rozhodnout uvedl pouze jeden,
spiSe souhlasim opét 3 a souhlasim 18 muzt. Jak je patrné z grafu, odpovédi mezi pohla-
vimi se lisi. Zatimco Zeny byly rozdéleny do téméf stejnych skupinek, drtiva vétSina muza
s vyrokem souhlasi. Hru tedy pozd¢ji hodnoti a tim tedy u zakl vyvolavaji zaméfeni spiSe

na hodnoceni, nez na pribéh her. Rozdilnosti mezi odpovéd'mi jsou tedy patrné.
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Vyrok €. 6: Zakiim davam moZnost pri hie ve vyucovani kdykoli skoncit

M souhlasim

M SpiSe souhlasim

i Tézko rozhodnout
B SpiSe nesouhlasim

m Nesouhlasim

Zeny MuZi

Graf 28: Vyrok 6: Pohlavi

Vyhodnoceni: I u toho vyroku jsou patrny rozdily. Zatimco Zeny se vice rozdé€luji do sku-
pinek, odpovédi muzi jsou vice jednotvarné. Nejvétsi pocet zen s vyrokem spisSe nesouhla-
si a to v zastoupeni 33%. Rozdilnost je patrna u muzi, kdy celych 60% s vyrokem nesou-
hlasi. Muzi tedy Castéji zakiim nedavaji moznost volby. Lze tedy piedpokladat, ze u uciteld

o~

maji zaci mensi moznost volby a tedy 1 moznost svobody.
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Vyrok ¢. 13: Hra ve vyucovani vyZaduje aktivni a nestresujici stav mysli

B Souhlasim

B SpiSe souhlasim

i Tézko rozhodnout
B SpiSe nesouhlasim

B Nesouhlasim

Zeny MuZi

Graf 29: Vyrok 13: Pohlavi

Vyhodnoceni: U tohoto vyroku si byly odpovédi respondent podobné. O tom nas pie-

svedcila i spolecna ¢ast dotazniku, kde si drtiva ¢ast respondentii byla védoma dilezitosti

aktivniho a nestresujiciho stavu mysli pfi hie. 20% muzii vSak s vyrokem nesouhlasi a pro

24% bylo tézko rozhodnou, zatimco Zen tuto moznost zvolilo jen malé mnozstvi. Odpovéedi

se tedy lisi 1 u tohoto vyroku.
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Vyrok €. 18: Davam Zakiim moZnost, aby si hru Fidili sami

m Souhlasim

M SpiSe souhlasim

i Tézko rozhodnout
M spiSe nesouhlasim

H Nesouhlasim

Zeny Muzi

Graf 30: Vyrok 18: Pohlavi

Vyhodnoceni: I u tohoto vyroku se objevuji znacné rozdily. Zatimco vétSina Zen s vyro-
kem souhlasi nebo spise souhlasi, vétSina muzt s vyrokem nesouhlasi. Je tedy patrné, ze
ucitelé nedavaji zakiim moznost hru fidit a zasahovat do ni. Vyzaduji tedy vétsi kazen a
zaktim doptavaji malou miru svobody, zatim co vétSina Zen zaklim pocit svobody dopiava.

MtuZzeme tedy fici, Ze ucitelé hru spiSe fidi a potrpi si na své vlastni autorité pfi he.

Vyrok ¢. 21: Pravidla her ve vyu¢ovani volim vZdy pevné a striktné

m Souhlasim
M SpiSe souhlasim
m Tézko rozhodnout

B SpiSe nesouhlasim

S

H Nesouhlasim

Zeny MuZi

Graf 31: Vyrok 21: Pohlavi
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Vyhodnoceni: U tohoto vyroku se jiz ndzory respondentt tolik nerozchazeji. Stale jsou
ovSem patrné urcité rozdily. VétSina ucitelil tedy voli striktni pravidla. S vyrokem souhlasi
celych 68 % muzi. I u Zen je zastoupeni té€ch, co voli pravidla striktn¢ velmi vysoké, je zde
ovSem 1 15% Zen, pro které bylo t€Zké na tento vyrok odpovédét. U muzi se s volbou
moznosti zachrany setkavame velice malo. Pouze pro jednoho z 25 muzi bylo tézko roz-
hodnout. Nejvétsi rozdilnost u tohoto vyroku shleddvame praveé u moznosti té¢zko rozhod-

nout.

5.2.2 Veékové kritérium

Nyni na vyroky nahlédneme z pohledu veéku. Lze ptedpokladat, ze odpovédi respondentti
se budou lisit v zavislosti na jejich véku. Pfedem byly stanoveny vékové kategorie, se kte-
rymi budeme operovat. Nezavisle proménné jsou tedy v€kové kategorie a zavisle promén-
né jsou opét Cetnosti odpovédi u jednotlivych vyrokt. Veékovou kategorizaci opét pro lepsi

prehlednost zaznamename do grafi.
Veékove kategorie:

e Casna dospélost: 20-30 let, 26 respondentii
e Stiedni dospélost: 31-45 let, 49 respondentti
e Pozdni dospélost: 46- 60 let, 28 respondentt

Vékova kategorie respondenti

[ Casna dospélost
[El Stredni dospélost
E Pozdni dospélost

Graf 32: Pocet respondentii vékova kategorie
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Vyrok ¢. 3: Hru ve vyucovani pozdéji hodnotim (odména, znamka)

m Souhlasim

M SpiSe souhlasim

m Tézko rozhodnout
B SpiSe nesouhlasim

B Nesouhlasim

Casna dospélost  Stiedni dospélost ~ Pozdni dospélost

Graf 33: Vyrok 3: Vék

Vyhodnoceni: Z grafu mizeme vycist, Zze se odpoveédi v zavislosti na véku respondenti
lisi. V grafu je patrna piima iméra. Cim ve vyssi vékové kategorii se respondent nachazi,
tim vice s vyrokem souhlasi. Mizeme tedy fici, Ze respondenti v ¢asné dospélosti hodnoti
hru daleko méné¢, nez respondenti ve stfedni dospélosti. Respondenti ve stfedni dospélosti
zase hodnoti hru méné, jak respondenti v pozdni dospélosti. Tento fakt mize zapiicinovat
velké mnozstvi faktord. Jednim z nich mlZe napftiklad byt teorie hry, které je nyni jiz napl-

ni ve vzdélani pedagogického zaméteni. V diivéjSich dobach tomu tak bylo méné.
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Vyrok €. 6: Zakiim davam moZnost pri hie ve vyucovani kdykoli skon¢it

m Souhlasim

M SpiSe souhlasim

m TéZzko rozhodnout
B SpiSe nesouhlasim

B Nesouhlasim

Casna dospélost Stredni dospélost Pozdni dospélost

Graf 34: Vyrok 6: VEk

Vyhodnoceni: Podobné, jak u vyroku €. 3, vidime i u vyroku €. 6 urcitou ptimou tméru.
Cim se respondent nachazi ve vyssi vékové kategorii, tim méné svobody skongit zakovi
doptava. Divodi mize byt opét hned nékolik. Jeden z dalSich divodi mize byt fakt, Ze ve
Skolstvi byla dfive vyzadovana vysoka kazen. V dne$ni dob¢ jsou tyto bariéry prolomeny a
ucitelé ¢asto zaujimaji vztah rovnocenny. Opét jsou tedy patrny velké rozdily v Cetnosti

odpovédi u respondentti v jednotlivych vékovych kategoriich.
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Vyrok ¢. 13: Hra ve vyucovani vyZaduje aktivni a nestresujici stav mysli

M Souhlasim

M SpiSe souhlasim

m Tézko rozhodnout
B SpiSe nesouhlasim

B Nesouhlasim

S

Casnd dospélost Stfedni dospélost Pozdni dospélost

Graf 35: Vyrok 13: Vék

Vyhodnoceni: V tomto grafu jsme si opét potvrdili, Ze nutnost aktivniho a nestresujiciho
stavu mysli je velmi dilezitd a ucitelé i ucitelky maji tento fakt v povédomi. Jsou zde patr-
né malé odliSnosti. V nejvysSim zastoupeni s vyrokem souhlasi respondenti v pozdni do-
spelosti. Je také zajimavosti, ze u kategorie pozdni dospélosti se viibec nevyskytuji volby

tézko rozhodnout.
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Vyrok €. 18: Davam Zakiim moZnost, aby si hru Fidili sami

m Souhlasim

M SpiSe souhlasim

m Tézko rozhodnout
B SpiSe nesouhlasim

B Nesouhlasim

Casna dospélost  Stfedni dospélost ~ Pozdni dospélost

Graf 36: Vyrok 18: Vék

Vyhodnoceni: Odpovédi respondentil na tento vyrok se 1isi jen velmi mélo. Toto zji§téni je
velmi zajimavé, vétSina respondentll zakiim umoziluje, aby si hru fidili sami. Stale je
ovsem ve vsech kategoriich vice jak 40% respondentt, ktefi s vyrokem nesouhlasi, spise
nesouhlasi, nebo je pro né tézko rozhodnout. V moznosti nesouhlasim se, ale také nachazi
25% respondentil z pozdni dospélosti. 74 respondentl tedy Zakiim moZnost nedava, zatimco
v ostatnich vékovych kategoriich je tato hranice nizs§i. Malé odchylky jsou patrny i u toho-

to vyroku.
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Vyrok €. 21: Pravidla her ve vyucovani volim vZdy pevné a striktné

m souhlasim

M SpiSe souhlasim

i Tézko rozhodnout
M SpiSe nesouhlasim

B Nesouhlasim

Casnéa dospélost Stfedni dospélost Pozdni dospélost

Graf 37: Vyrok 21: Vék

Vyhodnoceni: I u posledniho vyroku je patrné, Ze ¢im jsou respondenti starsi, tim striktné-
ji a pevnéji pravidla voli. Je ovSem zajimavé, Ze s vékem roste i pocet téch, ktefi s vyrokem
nesouhlasi, pravidla tedy nevoli pevné a striktn€. Déli se tedy do dvou skupin. Ve vSech
kategoriich ovSem ptevlada pocet respondentd, ktefi s vyrokem souhlasi. Zajimavosti také
je, Ze pro respondenty z pozdni dospélosti bylo velmi jednoduché se s vyrokem ztotoZznit,

zatimco 31% respondentl z ¢asné dospélosti nedokéazala na vyrok odpovédét.
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5.2.3 Shrnuti dat

V této kapitole shrneme data, kterd jsme zjistili z dotaznikového Setfeni a Skalovych otazek
v zavislosti na urcitych kritériich. V zéavislosti na pohlavi se odpovédi respondentii lisi.
Muzi méné¢ Casto davaji zakiim moznost volby, nebo je nechavaji, aby do hry zasahovali, ¢i
si hru fidili sami. Ucitelky tedy vSeobecné zakiim pfti hie doptavaji vétsi svobodu. Potiebu
vyvolat u zaka aktivni a nestresujici stav mysli si uvédomuji respondenti téméf stejné. U
uciteldi a ucitelek je velmi malo patrny rozdil v ndzoru na tuto problematiku. U€itelé voli

také pravidla daleko striktnéji a pevnéji nez ucitelky.

V zavislosti na véku jsou také viditelné rozdily. Jak jsme jiz zminili u jednotlivych grafi,
pevnost a striktnost stoupa s vékem. Respondenti ve véku pozdni dospélosti davaji zakiim
méné svobody, nez respondenti v ¢asné dospélosti. S moznosti s hrou kdykoli skoncit je
tomu podobné. Tento fakt mizeme pfipisovat rozdilnému uchopeni vyucovani u jednotli-
vych vékovych kategorii. Respondenti z pozdni vékové kategorie uzivaji spise vlastni auto-
ritu, zatimco Casnd dospélost se Casto vyznacuje pratelskym vztahem ucitel- zak. Takto

tomu je 1 u pojeti hry ve vyucovani.
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6 INTERPRETACE DAT

Na pocatku vyzkumu jsme si stanovily vyzkumné cile a z nich vychazejici vyzkumné
otazky. Dale byly stanoveny hypotézy. Z diivodu subjektivniho pohledu ucitelti na véc
jsme zvolili deskriptivni metodu, tedy metodu popisnou. Nejprve zodpovime vyzkumné

otazky.
e Jaké znaky spliiuje hra ve vyucovani v souvislosti se znaky opravdové hry?

Diky dotaznikovému Setieni bylo zjisténo, Ze hry realizovan uciteli maji nasledujici znaky.
Hry obsahuji prvky spontannosti. Pro hru je potfebny aktivni a nestresujici stav mysli. Zaci
maji moznost do jisté miry volit a menit pravidla. Hry se vyznacuji vlastnim ¢asem uvnitf.

Zaci vyuzivaji tvofivost a fantazii. Hry také zaujmou Zakovo plné zaujeti.
e Do jaké miry tyto znaky koresponduji?

Znaky her uzivanych ve vyucovani se do urcité miry shoduji se znaky opravdové hry.
V prvni vyzkumné otazce jsme zodpovédéli, jak koresponduji. Nekoresponduji ovSem
v prvku dobrovolnosti, svobody, moZnosti volby, moZnosti tvofeni vlastnich pravidel a
predeviim zaci nemohou kdykoli skonéit. Casto respondenti také uvadéli, Zze zaci podvadé-
ji. Drtiva vétSina respondentd hru pozdéji hodnoti. V tomto ptipad¢ se vytraci aspekt dob-

rého pocitu ze samotné hry a Zaci jsou motivovani spise k dosazeni vysledku.
e Jak probihaji hry ve vyucovani z pohledu ucitela?

Jak jsme jiz uvedli vyse, hry jsou organizované spiSe ucitelem. Zaci mohou do hry zasaho-
vat, ale jen v nékterych pifipadech. Pravidla her jsou stanoveny striktn€ a pevné. Ucitelé si
stanovuji cile, jejichz splnéni je pro n¢ hlavnim cilem. Zaci pii hrach nejsou stresovani.
Naopak maji aktivni stav mysli. Stava se, ze Zaci podvadéji. Neptisobi ovSem nervozné a
nemaji strach, Ze nebudou znat spravnou odpoveéd’. 75% uciteld a ucitelek povazuje zacle-
néni her do vyu€ovani za velmi dileZzité.
e Jak se li§i uzivani hry v opravdovém smyslu v zavislosti na pohlavi?

VEtsi pocet muzh neZ Zen hru hodnoti. Nedovoluji Zaktim hru fidit si sami, davaji jim tedy
mensi svobodu. Muzi 1 Zeny chapou hru jako nestresujici avSak pozorny stav mysli. Muzi

ovSem pevnéji voli pravidla a zaky nenechéavaji do her zasahovat. Obecné tedy muzeme

fici, ze muzi davaji zaklim pii hrach mensi svobodu a hru radéji fidi z pozice autority. Neni
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tomu tak ovSem u vSech muzi. V dotaznikovém Setfeni se naslo 1 par muz, ktefi zakim

naopak doptéavaji velkou miru svobody a naopak zen, které vyzaduji striktni pristup.
e Jak se lisi vyskyt znakl opravdové hry v zavislosti na véku respondenta?

Obdobné je tomu tak i v zavislosti na véku. Obecné miizeme fici, ze ¢im je respondent
star$i, tim mensi svobodu zakiim déava. Piekvapivé bylo zjisténi, ze témet shodné byly od-
povedi tykajici se miry fizeni. Zaky nechavaji, aby si hru fidili sami vékové kategorie po-
mérn¢ stejné. Jedinci z pozdni dospélosti pak ve velké mife zakiim nedovoluji kdykoli
skoncit. Lisi se tedy v mife fizeni.

Nyni se pfesuneme k verifikaci hypotéz, které jsme stanovili na zacatku vyzkumu.

Existuji rozdily mezi ¢etnostmi odpovédi respondentii v zavislosti na pohlavi?
Nezavisle proménna je pohlavi a zavisle jsou ¢etnosti odpovedi

HA: Cetnosti jednotlivych odpovédi se lisi v zavislosti na pohlavi respondenta

HO: Cetnosti jednotlivych odpovédi se nelisi v zavislosti na pohlavi respondenta

V tomto piipadé piijimame hypotézu alternativni. Diky grafim jsme zjistili, Ze se Cetnosti
v zavislosti na pohlavi skute¢né méni. Objevovali se velmi znatelné rozdily jako napiiklad

u grafu €. 27. Pfijimame tedy hypotézu alternativni a zamitdme hypotézu nulovou.

Existuji rozdily mezi ¢etnostmi odpovédi respondentii v zavislosti na véku?
Nezavisle proménnd vek, zévisle ¢etnosti odpovedi.
HA: Existuje rozdil mezi ¢etnostmi odpovédi v zavislosti na vékové kategorii respondenta.

HO: Neexistuje rozdil mezi ¢etnostmi odpovédi v zavislosti na vékové kategorii responden-

ta.

I v tomto ptipadé piijimame hypotézu alternativni a zamitame hypotézu nulovou. Cetnosti
odpovédi se u respondentil skute¢né 1isi v zavislosti na vékové kategorii. Jasnym ptikla-

dem je graf €. 31, kdy se Cetnosti ménily dokonce v urcité posloupnosti.



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 75

7 DOPORUCENI

Z vysledkl provedené¢ho vyzkumu byla zjisténa urcitd fakta. Hlavnim z nich je tedy sku-
te¢nost, ze hry uzivané ve vyucovani splituji pouze nékteré ze znakt opravdové hry. Di-
vody, pro¢ by tomu tak mélo byt, jsme si rozebrali uz dfive. Pomoci dotaznikového Setteni
jsme objevili urcité oblasti, které znaky her obsahuji. Jako je naptiklad potieba aktivniho a
nestresujiciho stavu mysli zaka pti hie. Dale pak ucitel¢ chapou potiebu zékova plného
zaujeti. Do jisté miry Zakiim dévaji svobodu a moZznost si volit. OvSem hra je pro Zaky sta-
le nedobrovolna, nemohou skoncit a povétSinou jsou motivovani vyhrou, takze si neuzivaji
hru tak, jak by si ji uzivali, pokud by jejich touha hrat vychazela zevnitt. Po prozkoumani
vysledk tedy uvadime doporuceni, které by mohla chapani a znalosti hry u ucitelt do jisté

miry zlepsit.

7.1 Skoleni, kurz

Expanze her do vSech vzdélavacich oblasti je skuteéné vyznamna. Hru vyuzivaji ve volno-
Casovych aktivitach, pii preventivnich programech, hernich programech a je dokonce hlav-
nim fenoménem pro zéazitkovou pedagogiku. Kvalitu hry, jako u¢ebni metody tedy vidime
ve vSemoznych oblastech. Doporucujeme tedy Skoleni, ve kterych by jiz zkuSeny lektor
mohl ucitele navést tim spravnym smérem. Neékdy se ucitelé snazi hru do vyu€ovani zacle-
nit, ale nedokazou ji pln¢ uchopit. Pokud by ovSem byly ucastniky takového Skoleni, do-
kazali by uchopit hru jako celek a tedy 1 dokdzali pochopit, v ¢em se skryva jeji jedinec-
nost. To ze nés hra obklopuje cely zZivot, jsme si jiz zminovali. Je to ovSem fakt, ktery zna
kazdy laik. Toto Skoleni proto navrhujeme také formou hry. Dospé€ly lidé uz si nehraji jako
déti a hru v opravdovém smyslu u nich vidime jen malokdy. OdtrZeni od reality a vytvore-
ni onoho €asu uvnitf je pro né témef nemozné. Pokud by toto Skolené méli ovSem v ramci
prace (coz by u ucitelll nebylo od véci), mohly by hru tedy pochopit zcela z jiného pohle-
du. Program zabere 2 hodiny, tento ¢as neni ani pfili§ dlouhy, ani pfili§ kratky.
Pribéh
1) Ukast pii tomto kurzu by méla byt dobrovolna. Tedy nikomu nemtzeme tento kurz
nafidit. Mizeme ovSem ucitelé¢ uritym zplisobem motivovat. Naptiklad rozdanim
letackli mezi nimi a kladnym hodnocenim. Je potfeba udélat letacek poutavi, aby si
jej jedinci vSimli a zaujal je. Pokud dostanou nabidku, zalibi se jim a ptihlasi se, je

potom jejich tcast dobrovolna. Pokud piemluvi kolegu, nebo kolegyni, ktefi se na-
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2)

3)

4)

konec rozhodnou jit také, uz i pro né je tato ¢innost dobrovolnd, protoze ve chvili
kdy souhlasili, ji pfijali.

Kurz povede lektor, ktery definici a podstatu hry naprosto zna. Bylo by dobr¢, aby
se kurz konal v odpolednich hodinach v prostoru skoly, kdy uz ve skole nebudou
zaci. Kurz by byl pro vefejnost ucitelti. Mohli by se tedy setkat ucitelé z vice Skol.
Kapacita by ovSem byla omezena. Toto bychom zajistili ptihlaSovaci listinou. Lek-
tor se stane plnohodnotnym a rovnocennym ucastnikem, takze ve chvili, kdy budou
lidé ve tfid¢, nikdo nebude veédét, kdo je lektor a kdo ucastnik.

Prvni aktivita: Na stole bude papir s instrukcemi a miska, ve které budou malé pa-
pirky.

Prvni instrukce: do dvojic si vyberte jeden papir. Piectéte tak, aby nikdo nevidél.
Az vSichni u€ini, pfejdéte na druhou instrukci. Nepieskakujte a neptedcitejte do-
predu. Bézte krok po kroku.

Druha instrukce: Nyni jste si vylosovali do kazdé dvojice slavny par. Co s touto
informaci ud¢late, je jen na Vés. VaSim zadanim je: hrajte hru.

Lektor samoziejmé bude stale pfipraven, pokud budou ucitelé, tapat lektor nena-
padné navede spravnym smérem. Moznosti, kterou hru s témito informacemi hrat je
hned n¢kolik. Nejcastéji voli ucastnici pantomimu a postupné se stiidaji a vzajemné
hadaji. Po odehrani této aktivity se pfesunou na dalsi bod.

Treti instrukce: Spole¢nymi silami urcete, kdo je podle Vas lektor tohoto Skoleni,
dohromady mate 3 pokusy. Pokud se Vam podafi lektora uhodnout, mizete pokra-
covat dal.

Pokud neuhodnou, lektor vystoupi a predstavi se. Pokud uhodnou, ucini stejné.

Poté uz organizaci piejima lektor. Ve zkratce informuje o vyhodéach hry a se vSemi
ucastniky se pfesouva na Brainstorming, kde budou rozebirat znaky opravdové hry.
Ptedchozi aktivita byla velmi G¢innd. Pokud si i¢astnici piecetli vSechny kroky na-
jednou, podvadéli. V tom piipadé nehrali opravdovou hru. Pokud nékdo na Skoleni
Sel z nechuti, jen proto, ze chtél jeho kolega, opét nehral opravdovou hru. Takto
lektor rozebere vSechny kroky, které ti¢astnici podnikli. Timto ukéze a popiSe zna-
ky opravdové hry pfimo na Cinech ucastnikli. Tuto zkuSenost si tedy proziji a za-

pamatuji do bézného zivota, coz je hlavni naplni hry ve vyucovani.
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7.2 Hra pro zaky

Jako doporuceni uvadime 1 hru pro zaky, ktera spliuje velké mnozstvi znakli a mtize byt
tedy povazovéna za hru v opravdovém smyslu. Tato hra se da vyuzit ve vSech predmétech.
My ovSem uvedeme hru v anglickém jazyce. Ucitel pfedem pfipravi papirky, na kterych
budou anglické slovicka ze vSech moznych odvétvi. Musi samoziejmé tyto slovicka vybi-
rat dle moznosti zaki. Pokud aktualné probiraji dané téma, je mozné slovicka pfipravit i se
specifikacemi. Ideélni je upravit mistnost tak, aby si vSechny déti mohly sednout do kruhu
a pripadat si tak rovnocenni. V dnesni dob¢ je jiz spousta tfid vybavena kobercem. Ucitel
pred zacatkem hodiny umisti papirky doprostfed kruhu a sedne si na n¢které misto v kruhu.
Po ptichodu zaki je pozada, aby utvoftili kruh kolem papirkil. Jak budou vSichni z4ci usa-
zeni, uditel navrhne zahrét si hru. Zakam fekne, Ze na papircich jsou vzdy uréita slovicka.
Poté se stava ucastnikem, jako zaci. Spole¢né navrhnou zptisob, jakym by hru hrali a spo-
le¢né si stanovy pravidla. Kazdy mé pravo na svlij nazor a muze ke hie dodat své po-
znatky. Pokud za¢nou hru hrét, musi s pravidly souhlasit vSichni. Ti, co souhlasit nebudou,
nebo nechtéji hru hrat, nemusi. Ziistanou s ostatnimi sedét v kruhu jako pozorovatelé. Pti
opravdové hie ve skupince jednotlivci odejdou, a pokud se jim pozdéjsi pribéh hry zalibi,
vrati se zpét do hry. I Zaci se mohou do hry ptidat, nebo ji naopak pierusit. Pokud takto
ucini, musi ovSem respektovat pravidla spojena se Skolni dochdzkou. Pokud Zaci nebudou
moci vymyslet Zadnou hru, miiZze ucitel podat navrh. Hra by také neméla byt pozdéji hod-
nocena. Tato navrhnutd hra obsahuje vSechny znaky, které jsme si pfedem stanovili. Hra je
tedy predevsim svobodnd. Lze tedy hru povazovat za hru opravdovou. Zaroven jde o di-
daktickou hru. JelikoZ Zaky néco nauci a jejim prostfednictvim ucitel dosdhne vychovné
vzdélavacich cili. At uz cil, kdy se zaci nauci anglicka slovicka, nebo spoluprace a respek-

tovani nazoru druhych.
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ZAVER

Diplomova prace se zabyvala didaktickou hrou ve vyucovani. Toto téma bylo zvoleno pie-
devsim kvili jeho aktualnosti. Jak bylo jiz né€kolikrat zminéno, hra je v moderni dob¢ stéle
Castéji vyuzivana pro jeji jedineCnost a zpusob, jakym dokdze jedince vzdélavat. Peter
Gray rozebira hru jako opravdovou. Tedy jako hru prostiednictvim, které se mizou zaci
efektivné vzdélavat. Aby tomu tak ovSem bylo, je zapotiebi, aby hra spliiovala urcité néle-
zitosti. Pfedmétem diplomové prace bylo tedy predevs§im zjisténi, zda hry realizované ve
vyucovani tyto nalezitosti spliiuji. Prakticka ¢ast uvadi jista doporuceni, ktera mhou dopo-
moci k uchopeni her spravnym smérem. Zde je také viditelny vztah se socialni pedagogi-
kou. Socidlni pedagog by se mohl uplatnit jako metodik prevence, ktery by s uciteli mohl
probirat nalezitosti hry v opravdovém smyslu. OvSem také jako lektor, ktery by mohl vést

Skolené, které jsme navrhovali jako mozné doporuceni.

V teoretické ¢asti jsme rozebirali urcita teoreticka vychodiska, jez ndm pomohla pochopit
opravdovou hru. VyuZiti teoretickych vychodisek je v praktické ¢asti zcela viditelné. Ope-
rovali jsme predevSim se znaky hry, které byly zédkladnimi aspekty pro provedeny empiric-
ky vyzkum. Rozebirali jsme osobnost ucitele, jelikoz praveé ucitelé byly respondenty tohoto
vyzkumu a zaméfili jsme se na fenomeén hry v Sir§Sim kontextu. Rozebirané teoretické vy-
chodiska se tykali 1 her didaktickych a spontannich, jakoZto velmi pfidruZzenych témat,

které nam také pomohli hru Iépe uchopit.

V praktické ¢asti bylo pouzito dotaznikové Setfeni, kde se objevovali Lykertovi Skaly. Toto
nam umoznilo definovat vyse popsané znaky hry a jejich misto ve hrach realizovanych pfi
vyucovani. Piehledné grafické zndzornéni umoznilo pohled na véc z hlediska kritéria po-
hlavi a kritéria v€kové kategorie. U grafli byla pouZzita deskriptivni metoda, kterou jsme
rozebrali detailné€ jednotlivé znaky, ale 1 pohled muzii a Zen, Casné, stfedni 1 pozdni dospé-
losti. Pro analyzu dat byla pouzita ¢arkovaci metoda. Diky provedenému vyzkumu jsme
definovali znaky, které u her ve vyucovani koresponduji s hrami opravdovymi. Zde méame
oporu piedevs§im o literaturu Petera Graye. Objevuji se tedy predevsim prvky jako vlastni
¢as hru uvnitf, jistd mira svobody v fizeni. Chapani potieby aktivniho a nestresujiciho sta-
vu mysli. Nutnosti vnitini motivace zaka, Objevuji se prvky spontannosti a zaci jsou pro
hru pln¢ zaujeti. Maji ovSem velmi malou miru svobody, hru vétSinou organizuje a fidi
ucitel, ucitelka. Také nemohou moc zasahovat do pravidel a nemohou hru kdykoli opustit.

Ucitel¢ také chapou hry jako soutéze. VétSinou hodnoti a pro zaky tim padem odpada pozi-
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tek ze hry jako takové, jelikoZ se zaméfuji pouze na dosaZeni cile. Zaci ¢asto podvadgji a
uditelé se her Gicastni spise jako autority. Zaci oviem nejsou stresovani a nemaji strach
z neznalosti odpovédi. Rozdily mezi pohlavimi i mezi vékem byly zcela patrny. Vyzkum
potvrdil, ze muzi jsou vice striktni a nedavaji tolik svobody, stejné¢ tak jako respondenti
z pozdni dospélosti. Respondenti z ¢asné dospélosti hru chapou vice jako dobrovolnou,
nefizenou, nestresujici metodu. Pravé metoda hry je povazovana za jednu z nejefektivnéj-
Sich vzdélavacich metod. Pokud ji spravné uchopime, dokdze zaky naucit spousté védo-

mostem 1 dovednostem.

Hra je metodou uzivanou stale ¢astéji a doufejme, ze v budoucnosti se stane jednim z hlav-
nich zplisobli a metod ve vzdé€lavani. Jak jiz bylo nékolikrat zminéno, Skola hrou je jiz
znamd od samotného ucitele narodl a kdo by se nechtél udit ptirozenym, dobrovolnym,
spontannim, svobodnym, jedine¢nym, kreativnim zplisobem, kde jeho nazor je v poptedi a

muze si fici, co by zménil a co by nechal tak, jak je?
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SEZNAM PRILOH

(1) DOTAZNIK



PRILOHA P I: DOTAZNIK

Dobry den,

jmenuji se Daniela Hajkova. Jsem studentkou Univerzity Tomase Bati ve Zliné oboru Socidlni peda-
gogika. Timto bych Vas chtéla pozaddat o vyplnéni dotazniku, ktery se tyka hry realizované ve vyu-
covani pohledem ucitell déti Skolniho véku. Dotaznik je anonymni a bude slouZit pouze k icelim
mé diplomové prace. U kazdé otazky je stanoveno, jak odpovidat.

Predem dékuji za spolupraci pfi vyplnéni dotazniku.

Daniela Hajkova

1) Jaké jste pohlavi?
Muz [

Zena [
2) Kolik je Vam let?

3) Jakeé predméty vyucujete?

4) V nésledujici ¢asti prosim uved’te vzdy miru Vaseho souhlasu, tedy jak s tvrzenim
souhlasite.
1=nesouhlasim, 2=spiSe nesouhlasim, 3=tézZko rozhodnout, 4=spiSe souhlasim,

S5=souhlasim.

1 | Aby byla hra ve vyucovani efektivni, musi byt organizovana ucitelem. 11234
2 | Zakladem kazdé hry ve vyucovani je soutéz. 11234
3 | Hru ve vyucovani pozdéji hodnotim (odména, znamka) 11234
4 | Davam zakaim moznost, aby mohli volit ¢i ménit pravidla. 11234

5 | Motivace ulitelem je pri hie ve vyucovani dalezitéjsi, nez vnitini motivace |1 |2 |3 | 4

Zaka.
6 | Zakim davam moznost pfi hie ve vyucovani kdykoli skonéit. 11234
7 | Dbam na to, aby Zaci méli pocit svobody, kdyzZ realizuji hru ve vyucovani. 11234
8 | Hry ve vyucovani by méli obsahovat prvky spontannosti. 11234

9 | Tvofivost a fantazie neni dulezita, pokud ma zak stanoveno, jak pfi hfteve | 1|2 |3 | 4




vyucovani postupovat.

10

U&ast pii hfe ve vyu€ovani nevyzaduji striktné, méla by byt dobrovolna.

11

Stdva se mi, Ze z4ci pfi hie ve vyucovani podvadéji.

12

Pfed realizaci hry ve vyu€ovani si stanovuji cile, jejichz dosazeni je hlavnim

ukolem.

13

Hra ve vyucovani vyZaduje aktivni a nestresujici stav mysli.

14

Hry ve vyucovani se vyznacuji vlastnim ¢asem uvnitf.

15

Zaci jsou pti realizaci hry ve vyucovani ¢asto nervézni.

16

Stdva se mi, Ze zaci maji pfi hrach casto strach, Ze nebudou znat spravnou

odpovéd.

17

Davam zakam moznost, aby do hry zasahovali.

18

Davam zakam moznost, aby si hru Fidili sami.

19

Pokud realizuji hru ve vyucovani, stavam se jejim plnohodnotnym ucastnikem.

20

PFi hie ve vyucovani zaklim neddvam moznost volby.

21

Pravidla her ve vyucovani volim vzdy striktné a pevné.

22

Dbam na to, aby hra ve vyucovani nebudila u zaku stresujici stavy.

23

Ke hte ve vyu€ovani by méli byt zaci pfedevsim vnitfné motivovani.

24

Dbam na zakovo plné zaujeti pti hie ve vyucovani.

25

Zaclenéni her do vyucovani povazuji za velmi dilezZité.




