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ABSTRAKT

Tato bakaldfskd prace se zabyva verzovacimi systémy. Postupné jsou v ni
vysvétleny zakladni operace verzovani a vétveni. Dale popisuje a porovnava
nejpouzivanéjsi verzovaci systémy. Jsou zminény i zasuvné moduly ve funkci verzovacich
systémi. Na konci teoretické Casti jsou popsany technologie vyuzité pii tvorbé praktické
casti.

V praktické Casti je vytvofena vizualizace vzniku, sluCovani a evidence verzi.

Kli¢ova slova: Verzovaci systém, Vétveni, Vizualizace, jQuery

ABSTRACT

This bachelor’s thesis engages version control systems. Gradually, it explains basic
versioning and branching operations. It also describes and compares most commonly used
versioning systems. The work also mentions the plug-in modules in the versioning
function. At the end of the theoretical part are described the technologies used in creating

the practical part.

Practical part contains visualization of creation, merging and registration version.

Keywords: Versioning system, Branching, Visualization, jQuery
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UvVOD

Tato prace se v teoretické ¢asti vénuje verzovacim systémum. Ty jsou rozd€leny na
Centralizované a Distribuované verzovaci systémy. Dale jsou v teoretické ¢asti vysvétleny
zakladni operace pro praci s verzovacimi systémy a princip vétveni. V dalsi ¢asti jsou pak
popsany a porovnany nejpouzivanéj$i verzovaci systémy kterymi jsou Git, Mercurial,
Subversion, Fossil a Bazaar. V praci je zminka i o zasuvnych modulech ve funci
verzovaciho systému a popsan VersionPress jako jeden z nich. Na konci teoretické Casti
jsou popsany technologie jQuery a BootsTrap, které byly pouzity pro vytvoreni praktické
prace. V ¢asti o jQuery jsou zminény jedny z hlavnich vyhod této knihovny, popsany
selektory knithovny jQuery a popis co to jQuery vlastné je. U BootsTrapu je zminéna jeho

hlavni vyhoda, ktera je vyuZzita v projektu Vizualizace Verzovani.

V praktické ¢asti jsou popsany technologie pouzité k vytvofeni vizualizace.

Samotna vizualizace obsahuje ukazku vzniku, slu¢ovani a evidence rtiznych verzi.
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I. TEORETICKA CAST
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1 HISTORIE

Prvni verzovaci systém, ktery dal zaklad i vSem ostatnim verzovacim systémum byl
Source Code Control System (SCCS). Vznikl v roce 1972 v bellovych laboratotich a jeho
tviircem byl Marc J. Rochkind.[11] V roce 1982 ho nahradil pokrocilejsi Revision Control
System (RCS), ktery vyvinul Walter F. Tichy z Purdueovy univerzity.[12] Dal§im
verzovacim systémem byl Concurrent Version System (CVS) jehoz prvni verzi vyvinul
Dick Grune ve formé shellovych skriptli. V. roce 1989 Brian Berliner navrhl a ptepsal
systém CVS. CVS byl systém, ktery jiz pracoval s rozsahlymi projekty. Udrzoval poradek
v souborech tim, Ze vSechny projekty byly umistény v jednom adresafi (repozitaii). Byl
¢asto vyuzivany i diky moznosti prace v siti nebo multiuzivatelskému rezimu. Pro systém
CVS existyji 1 nadstavby pro pouziti v grafickém reZimu, jednou znich je napiiklad
WinCVS.[13] Na zacatku 21. stoleti vznikl Subversion (SVN), jehoz vyvoj fidila firma
CollabNet jelikoz se rozhodla nahradit diive pouzivany systém CVS. Vyvoj Subversionu
zapocal v kvétnu roku 2000 detailni analyzou a trval 14 mésict do 31. srpna 2001 kdy se
stal pouzitelnym a dostal na starost spravu zdrojovych kédu samotného Subversionu.[8]
V dalsich letech vznikaji verzovaci systémy s jinou architekturou. V nasledujicich letech se
zaCina pracovat na decentralizovanych verzovacich systémech. Jednim z prvnich je GNU
Arch, ktery byl pozd¢€ji nahrazen systémem Bazaar.[14] Bazaar je dodnes stile vyuZzivan
tisici projekty mezi které patii naptiklad Unubtu, MySql, InkScape a jiné.[15] V roce 2002
se objevuje verzovaci systém Darcs, ktery nabizi volnéj$i zplsob prace a jednodussi
uzivatelské rozhrani. Nevyzaduje centralni server a pracuje 1 v reZimu offline.[16] V roce
2005 jiz ptichazi dnes nejvyuzivanéjsi verzovaci systémy Git, Mercurial a dfive zminény

Bazaar.[9][10][15] O rok pozdé&ji jeste Fossil.[17]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 12

2 VERZOVACI SYSTEMY

Verzovaci systémy jsou systémy, které zaznamenavaji zmény v souboru nebo ve vice
souborech v pribéhu Casu. Existuje mnoho divodl ,pro¢ verzovaci systémy vyuzivat.

Mezi ty hlavni divody patfi: [5]

- Budou za vis sledovat historii a vyvoj vaseho projektu. Takze nebudete muset dal
sledovat kdo, kdy, pro¢ a jak néco v projektu zménil. Verzovaci systém to ud¢la za
vas.

- Resi také problémy tymové spoluprace, kdy se napiiklad bude snazit vice lidi
soucasné provést potencionalné nekompatibilni zmény. Systém tyto konflikty
pomaha identifikovat a fesit.

- Snadné oprava chyb. Pozdéji po provedeni zmén v souboru ¢i souborech zjistite,
ze zména byla chybnd a pomoci verzovaciho systému se vratite do doby pied

zavedenim této chyby.

2.1 Centralizované verzovaci systémy

Centralizované verzovaci systémy (CVCS — Centralized Version Control Systém)—
Tyto systémy napt. CVS, Subversion nebo Perforce obsahuji serverovou c¢ast, ktera uklada
vSechny verze soubord. Jednotlivy uzivatelé si mohou z centradlniho repozitafe potom
stahovat konkrétni soubory. Tento systém fesi problém spoluprace v tymu, kdy ma kazdy

pracovnik pfistup ke vSem verzim (viz obrazek 1.). [2]

Centralni server VCS

Pocitac A Databaze verzi
Lokalni kopie
Nacteny soubor \ Verze 3
Verze 2
Pocitac B
Lokalni kopie /
Nacteny soubor Verze 1

Obrazek 1 Diagram centralizované spravy verzi.[2]
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Mezi vyhody Centralizovanych verzovacich systému patfi: [2]

- Podstatné¢ jednodussi sprava CVCS nez prace s lokalnimi databazemi na
jednotlivych klientech.
- Administratofi maji pfesnou kontrolu nad praci a pravy jednotlivych uzivateld.

- Kazdy uzivatel ptiblizne vi, co délaji ostatni Gcastnici projektu.

Tato koncepce ma vsak 2 velké nevyhody: [2]

- Pfi vypadku centrélniho serveru je riziko kolapsu celého projektu. Po dobu
vypadku nebude mozné stahovat ani ukladat jednotlivé verze.
- Pokud by doslo k poruse disku, na kterém je ulozena centralni databaze bez

jakychkoliv zaloh, dojde ke ztraté vSech dat.

2.2 Distribuované verzovaci systémy

Distribuované verzovaci systémy (DVCS — Distributed Control Version Systém)—
Mezi tyto systémy patii napt. Git, Mercurial, Darcs nebo Bazaar. U syst¢tmu DVCS
nestahuji uzivatelé pouze aktudlni verzi souboru, ale uchovavaji kompletni kopie (viz

obrazek 2.). [2]
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Serverovy pocitac

Databaze verzi

Verze 3

Verze 2

Verze 1

Pocitac A /I \ Pocitac B
Soubor Soubor
Databaze verzi Databaze verzi

Verze 3 Verze 3
Verze 2 Verze 2
Verze 1 Verze 1

Obrazek 2 Diagram distribuované spravy verzi.[2]

Hlavni vyhodou téchto systémii je, ze pokud dojde ke kolapsu serveru, nebo smazéani
dat, 1ze je snadno obnovit zkopirovanim repozitafe od libovolného uzivatele. Kazdy
uzivatel ma totiZ plnohodnotnou zalohu vSech dat. Naopak nevyhodou tohoto systému je

potieba synchronizace repozitate tak, aby byly vzdy soubory aktudlni.[2]
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3 ZAKLADNI PRINCIPY VERZOVANI

Pti praci s verzovacimi systémy mame k dispozici 18 zakladnich operaci pro
centralizované verzovaci systémy. Pro distribuované verzovaci systémy jsou k dispozici 3

operace navic: Clone, Push a Pull.

3.1 Create

Vytvoteni nového prazdného repozitafe. Repozitar je misto, kde se budou ukladat

vSchny soubory. Repozitai obsahuje celou historii verzi.[7][4]
Pti vytvoreni repozitafe VCS ocekava urcitou idntifikaci, jako kde ma byt repozitat

vytvofen a jaky ma mit nazev.[7]

3.2 Checkout

Vytvoteni nové pracovni kopie. Tato operace se pouziva pokud je potfeba vytvofit

mozné upravovat soubor piimo, ale je nutno jej upravit bokem a poté tuto kopii sloucit

s originalem. [7][4]

3.3 Commit

Aplikuje zmény z pracovni kopie do hlavniho repozitare. Obvykle se také poskytuje
zprava nebo komentar, vysvétlujici provedené zmény. Tato zprava ziistava soucasti historie

repozitare. [7][4]

3.4 Update

Aktualizuje pracovni kopii se zmé€nami v hlavnim repozitafi. Update je zrcadlova
operace k operaci Commit, ob& operace piesouvaji zmény mezi pracovni kopii a

repozitarem. [7][4]

3.5 Add

Ptidani souboru nebo adresafe. Operace se pouziva pokud je nutno pfidat existujici
soubor nebo adresar, ktery jeSté neni pod spravou verzi, do hlavniho repozitaie. Polozka

neni piidana do repozitafe okamzité, ale az po proveni operace commit. [7][4]
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3.6 Edit

Upraveni souboru. Pfi pouziti operace Checkout se vytvari pracovni kopie, ktera je
dale upravovana a ocekava se, ze zmeény budou soucasti repozitafe. U vétSiny nastroju
spravy verzi neni nutno zahrnovat operaci Edit pfimo do VCS. Stac¢i upravit soubor pomoci

libovolného edita¢niho programu a VCS upraveny soubor pozd¢ji zapise do repozitare. [7]

3.7 Delete

Smazéani souboru nebo adresafe. Pii pouziti operace bude smazan soubor nebo
adresat z repozitare. Pii pokusu o odstranéni upraveného souboru z pracovni kopie muize
VCS hlésit, Ze zmény provedené v pracovni kopii nejsou ulozZeny v repozitafi. Soubory
smazané z repozitafe nejsou ve skutecnosti smazany uplné. Je pouze vytvotfena nova verze
souboru, kterd neobsahuje predeslou verzi, ale repozitaf stile obsahuje 1 starsi verze se

smazanym souborem. [7][4]

3.8 Rename

Ptrejmenovani souboru nebo adresafe. Pii pfejmenovavani souborti nebo adresait
v pracovni kopii dochazi k pfejmenovani okamZzité. Pro piejmenovani souboru nebo
adreséfe v repozitafi je nutné ¢ekat na provedeni zmén. V praxi se nedoporucuje najednou

prejmenovavat a ménit obsah souboru z divodu moznych chyb ze strany VCS. [7][10]

3.9 Move

Pfesunuti souboru nebo adresafe. Pfi presunuti soubori nebo adresaiti v pracovni
kopii dochazi ke zménam okamzité. Pro pfesunuti souboru nebo adresaie v repozitafi je

nutné ¢ekat na provedeni zmén. [7][4]

3.10 Status

Seznam tprav, které byly provedeny v pracovni kopii. Operace Status zobrazuje

zmeény, které budou provedeny v repozitaii pokud pouzijeme na soubor operaci Commit.

[7114]
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3.11 Diff

Zobrazi podrobnosti o upravach, které byly provedeny na pracovni kopii. Operace
status obsahuje seznam zmén, ale zadne jejich podrobnosti. Pokud chce uzivatel znat

presné jaké zmény byly provedeny u soubort, je tfteba pouzit operaci Diff. [7][4]

3.12 Revert

Vrati zpét zmény, které byly provedeny v pracovni kopii. Kompletni vraceni

pracovni kopie do doby jejiho vytvoteni pomoci operace Checkout. [7][4]

3.13 Log

Zobrazi zmény provedené v repozitafi. Repozitai udrzuje kazdou verzi, ktera kdy
existovala. Operace Log vSechny tyto verze a jejich zmény zobrazuje spolu s dalSimy daty

jako jsou: [7][4]

- Kdo provedl zménu
- Kdy byla zména provedena

- Zpravu nebo komentar o zméné od uzivatele

Nastroje pro spravu verzi umoziuji vypsat jen urcité informace, které Zadame. Jako
napiiklad jaké zmény provedl urcity uZivatel, nebo vypsani vSech provedenych zmén za

uréité obdobi. [7]

3.14 Tag

Spojuje smysluplné jméno s konkrétni verzi v repozitaii. Nastroje pro spravu verzi
poskytuji zptisob, jak oznacit konkrétni okamzik v historii repozitdfe se srozumitelnym

nazvem pro uZivatele. [7][10]

Naptiklad if(-43==e) na if(==ERR_FILE_NOT _ FOUND errorCode). [7]

3.15 Branch

Vytvofti dalsi vyvojovou linii. Operace Branch se pouzije, pokud je zadouci aby se

projekt vyvijel ve vice smérech. [7][10]
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3.16 Merge

Pouziti zmén zjedné vétve do druhé. Obvykle pouzivand operace pokud bylo
rozvétveni pouzito napiiklad pro opraveni chyb v projektu. Diky této operaci neni tieba

chyby opravovat ru¢né v jiné vétvi a staci je spojit. [7][4]

Pii vyuzivani operace Merge vSak hrozi riziko, Ze vznikne takzvany Konflikt.
Konflikt vznikne pri pokusu o spojeni dvou vétvi, ve kterych jsou provedeny odlisné
zmény na stejném miste. V nekterych ptipadech nedokaze verzovaci systém sam konflikt
vyiesit a je nutny zasah uzivatele. Uzivatel pak musi provést spojeni ru¢né, piepsanim
konfliktnich tadkd, nebo vyuzit software pro toto urCeny. Jednim z nich je napiiklad

KDiff3, pomoci kterého je mozné urcit jak se zachovat ke konfliktnim fadkim .

3.17 Resolve

Reseni konfliktt vzniklich pouZitim operace Merge. V nékterych situacich vyzaduje
operace Merge lidsky zasah. Merge automaticky spoji vSe co muze byt provedeno
bezpecné. VSe ostatni je vyhodnoceno jako konflikt. Operaci Resolve pouZije uzivatel, aby

informoval VCS jak s konfliktem zachazet. [7][10]

3.18 Lock

Operace Lock zabranuje ostatnim uzivatelim upravovat soubor. Pouziva se pro
ziskani vyhradniho prava pro tUpravu souboru. Hlavni vyuziti u binarnich soubort, které

nemohou byt automaticky slou¢eny pomoci operace Merge. [7][10]

3.19 Clone

Operace Clone vytvofi novou instanci repozitafe, kterd je jeho kopii. Jedna se o
podstatny rozdil mezi centralizovanymi a decentralizovanymi verzovacimi systémy. Po
vytvofeni repozitdfe pomoci operace Create se vyuziva operace Clone pro vytvofeni

instance pro kazdého uzivatele (lokéalniho repozitate). [7][10]

3.20 Push

Piekopirovani zmén z lokalniho repozitate do vzdaleného repozitatre. Operace slouzi
k synchronizaci mezi jednotlivymi repozitafi. Obvykle je vzdalenym repozitafem myslen

repozitaf, ze kterého byl soubor vytvofen pomoci operace Clone. Operaci Push muze
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omezit VCS na posilani pouze n€kterych lokalnich zmén, jelikoz vzdaleny repozitare miize

obsahovat véci, které nejsou v lokélnim repozitaii obsazeny. [7][10]

3.21 Pull

Ptekopirovani zmén ze vzdaleného repozitafe do lokalniho repozitafe. Stejné jako
operace Push tak i Pull slouzi k synchornizaci mezi repozitafi. Operace se vyuzije
v ptipad¢, Ze je nutné aktualizovat soubory v lokalnim repozitafi. Aktualizace souboru se

provadi vetSinou z repozitaie, ze kterého byl soubor vytvoten. [7][10]

Pro plnou synchronizaci dvou instanci se doporucuje prvni pouzit operaci Pull pro
stazeni dat ze vzdaleného repozitife a nasledné operaci Push pro aktualizaci zmén na

vzdaleném repozitafi. [7]
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4 VETVENI

Vétveni je jednou z hlavnich vyhod verzovacich syst¢tmu zejména pro vyvojare.
Verzovani neznamena jen moznost vratit se zpét na nékterou z predchozich verzi, ale
podporuje i rozd€leni na paralelni vétve. To znamen4, Ze se verzovany soubor nebo projekt
muze v uréity moment rozdélit na vice vétvi. Kazda z téchto vétvi se pak dale vyviji jako

samostatny projekt a neovlivituje ostatni vétve.[2]

Velkou roli hraje vétveni také ve chvili, kdy se zpétné€ objevi v softwaru chyba a je
nutné ji neprodléné opravit. Napiiklad z divodu, Ze se jedna o verzi, kterd je jiz vydana a
pouzivana. Neni totiz mozné provést opravu chyby ve stavajicim stavu projektu, na kterém
pokracuje vyvoj a ddle se na ném pracuje. Tato verze neni stabilni a otestovand a nebylo by
mozne ji s opravou hned vydat. Chybu je nutné opravit na posledni stabilni verzi a tuto
verzi vydat, tedy z posledni vydané verze vytvofit novou vétev a v ni provést opravu
chyby. Na této vétvi pak staci pretestovat opravenou funkcionalitu popiipadé souvisejici
¢asti, které by mohla oprava ovlivnit a ne cely projekt. Nicméné se chyba musi opravit i
v hlavni vyvojové linii, aby se neobjevila v pfisti verzi. Také je moZzné provést merge vétve
s opravou do hlavni vyvojové linie, ale hrozi vznik konfliktu pokud jiz byly provedeny
n¢jaké zmeény v této casti kodu.[2]

Pii vyvoji softwaru se také vétveni vyuziva pro ukladani rozdé€lané prace vyvojafi,
diky ¢emuz se neovliviiuje hlavni linie vyvoje. Po dokonc¢eni prace pak staci provést merge

vétve s novym vyvojem do vétve, ze které byla tato vétev vytvorena.

Vétveni také miize slouzit k oddéleni zédkaznickych vétvi. Kde jadro softwaru je vzdy

stejné a jsou provedeny vzdy pouze Upravy do vétve pro konkrétniho zdkaznika.
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5 NEJPOUZIVANEJSI VERZOVACI SYSTEMY

V nasledujici ¢asti budou popsany nejpouzivanéjsi verzovaci systémy. Zminény budou
zastipci od centralizovanych 1 distribuovanych verzovacich systémt, jejich vyhody 1

nevyhody.

5.1 Subversion (SVN)

Obrazek 3 Logo verzovaciho systému subversion [8]

Patfi mezi centralizované verzovaci systémy. Subversion byl vytvofen jako
alternativa k CVS (Concurrent Version System), ktera méla opravovat nékteré jeho chyby
pfi zachovani kompatibility. [1]

Subversion pracuje napfi€ siti, mize tedy byt vyuzivan z vice pocitacli. UZivatelim
dovoluje upravovat a spravovat stejné soubory dat ze svych pozic. Provedené zmény jsou
tedy zaznamenany rychleji a verzovany. Tedy i1 chranény pfed piipadnymi chybami

moznosti se vratit k pfedchozi verzi. [1]
Vlastnosti subversionu:
- Verzovani adresara:

Nejen, ze subversion sleduje historii jednotlivych souborti, ale také implementuje
virtualni verzovany souborovy systém, ktery sleduje zmény v celém adresafovém stromé

v pritbéhu Casu. VSechny soubory a adresafe jsou opatieny verzi.

- Atomické operace:

Zajistuji, ze bud’ se do ulozisté provedou vSechny zmény, nebo zddné z nich. Tohle
zabranuje problémim, které by mohli nastat, kdyby byla provedena pouze Cést

z pozadovanych zmén. [1]
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- Verzované metadata:

Kazdy soubor a adresaf ma sadu vlastnosti (klict a jejich hodnot). VSechny tyto

vlastnosti jsou také opatteny verzi v prabehu Casu, stejné jako obsah soubori. [1]

- Konzistentni zpracovani dat:

Subversion zjistuje rozdily v souborech za pouziti binarniho rozdilového algoritmu,
ktery pracuje stejné pro textové i binarni soubory. Oby typy soubort jsou ulozeny stejné

komprimované v uloZisti, a rozdily jsou pfenaSeny v obou smérech v rdmci sité. [1]

- Efektivni vétveni a znackovani:

Néklady na vétveni a znackovani nemusi byt vzdy umérné velikosti projektu.
Subversion proto vytvaii vétve a znacky tim, ze zkopiruje projekt, pomoci mechanismu
podobnému k tvrdému odkazu. Cimz se tyto operace velmi zjednodusi a provadgji se velmi
rychle. [1]

Vyhody subversionu:
- Systém zalozeny na CVS
- VyuZiva Atomické operace
- Siroky vybér plug-ini pro vyvojaiské prostiedi
- Nevyuziva modelu peer to peer
- Levné operace vétveni

Nevyhody subversionu:

- Nedostate¢né ptikazy pro spravu ulozisté

- Pomalejsi srovnavaci rychlost
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5.2 GIT

git

Obrazek 4 Logo verzovaciho systému Git [9]

Byl vyvinut vroce 2005 zejména Linusem Torvaldsem (tviircem Linuxu), aby
nahradil BitKeeper, ktery piestal byt zdarma. M¢Il slouzit hlavné pro vyvoj linuxového

jadra. Hlavnimi pozadovanymi vlastnostmi systému Git byly: [2]

- Rychlost

- Jednoduchy desing

- Silné podpora nelinearniho vyvoje (tisice paralelnich vétvi)

- Plna distribuovatelnost

- Schopnost efektivné spravovat velké projekty, jako je linuxové jadro (rychlost a

objem dat)

Hlavnim rozdilem systému Git proti v§em ostatnim verzovacim systémiim je zplsob,
jakym Git zpracovava data. VétSina verzovacich systému uklada informace jako seznamy
zmen jednotlivych soubort. Tedy ulozené informace jsou pro n¢ sadou souborti a seznamui
zmén v Case. Git chape uloZené informace jako sadu snimki vlastniho systému souborti.
Pokud v systému zapiSete (uloZite) stav projektu, Git ,vyfoti“ jak vypadaji vSechny
soubory v daném okamziku, a ulozi reference na tento snimek. Soubory, ve kterych nebyly
provedeny zmény nejsou znovu ukladany, ale uloZi se pouze odkaz na ptredchozi soubor,

ktery je identicky se souborem v nové verzi. [2]

Jelikoz je Git distribuovanym verzovacim systémem tak vétSina jeho operaci
vyzaduje pouze lokalni soubory k Cinnosti. Napiiklad pro prochdzeni historie projektu
nemusi Git vyhledavat informace na serveru, ale nacte je z lokdlniho uloZisté uZivatele.
Diky vyuZzivani lokalniho uloZist€ je jen velmi malo operaci, které¢ Git nemiiZze provadét
offline nebo bez pfipojeni k VPN. Umoznuje tedy i praci offline a pfi nasledujicim
pfipojeni se k siti probéhne synchronizace dat. Jako ochranu pted ztratou nebo poSkozenim
dat provadi systém pred kazdym ulozenim dat kontrolni soucet, ktery je nasledné pouZzivan
pro identifikaci dané operace. Neni tedy moZné zménit obsah jakéhokoli souboru nebo

adreséafe, aniz by to Git nevéd€l. Mechanismus, ktery zajiStuje ochranu dat pomoci



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 24

kontrolniho souctu se nazyva SHA-1. Jedna se o fetézec 40 hexadecimalnich znaku (0-9; a-

f) vypocitany na zéklad¢ obsahu souboru nebo adresatové struktury systému. [2]
Pro spravované soubory vyuziva Git tfi zédkladni stavy: [2]

- Zapsano (committed) — data jsou bezpecné€ ulozena v lokalni databazi.

- Zménéno (modified) — v souboru byly provedeny zmény, ale prozatim jesté nebyl
zapsan do databaze.

- Ptipraveno k zapsani (staged) — zménény soubor v jeho aktudlni verzi je urcen

k zapsani v dalsi revizi.
Vyhody Gitu:

- Velké zvyseni rychlosti
- Levné operace vétveni

- Lokalni datab4aze — moznost prace oftline
Nevyhody Gitu:

- Omezena podpora ve Windows oproti Linuxu
- Nutné zauceni pro ty, kteti pouzivali SVN

- Pro jednotlivé vyvojatfe neni optimalni

5.2.1 Git Extension

Je sada nastrojli zaméfend pro intuitivni praci s Gitem k dispozici pro operacni
systétmy Windows, Linux a Macintosh OS X. K dispozici je také Visual Studio plug-in pro
pfimé pouziti Gitu z vyvojaiského prostiedi.

Funkce:

- Integrace Gitu do prizkumniku Windows

- Podpora plug-inu pro Visual Studio 2005 a vyssi

- Bohat¢ uzivatelské rozhrani

- Instalacni balicek zahrnuje Git, Git Extensions a nastroj pro slucovani Kdift3

(podpora 32bit 1 64bit systému).
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5.3 Mercurial

ujQ mercurial

Obrazek 5 Logo verzovaciho systému Mercurial [10]

Mercurial ma vyjime¢nou sadu vlastnosti, diky kterym je dobrou volbou mezi
verzovacimi systémy a patfi mezi distribuované systémy. Je jeden z nejjednodussich
verzovacich systémd na ovladdani a nauceni se s nim. Jeho piikazy a vlastnosti jsou
jednotné a konzistentni, takze miizete sledovat jen nékolik obecnych pravidel namisto fady
vyjimek. S Mercurial muizete zalit pracovat na né¢jakém mens$im projektu za par chvil,
protoze zékladni operace jako vytvofeni, zmény vétve, prenos zmeén ( at’ uz lokélné nebo
pres sit’), historie a stav jsou velmi rychlé. Uzite¢nost Mercurialu neni omezena pouze na
malé projekty. Je pouzivan i u projektl, které maji stovky nebo tisice uzivatelti obsahujici

desitky tisic souboril a stovky megabajti dat. [5]
Vyhody Mercurialu:

- Snadngjsi ovladani nez u Gitu

- Lepsi dokumentace

- Distribuovany model
Nevyhody Mercurialu:

- Nepodporuje slouceni rodica

- ZaloZeno spiSe na rozsiteni nez skriptovatelnosti
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5.4 Fossil

Obrazek 6 Logo verzovaciho systému Fossil[17]

Fossil je jednoduchy distribuovany verzovaci systém pro spravu soubort s vysokou
spolehlivosti a nasledujicimi vlastnostmi. Obsahuje integrované sledovani chyb, wiki a
technické poznamky. Integrované webové rozhrani, které je intuitivni s bohatou Skalou
informacnich stranek vcetné ptikladi. Nepouziva zadné vlastni protokoly nebo TCP porty.
Pro sitovou komunikaci vyuziva HTTP, HTTPS nebo SSH, takze funguje napfic¢ firewalll
a proxy serveril. Je robustni a spolehlivy, obsah uklada do SQLite databaze.[17]

5.5 Bazaar

Obrazek 7 Logo verzovaciho systému Bazaar[15]

Autorem verzovaciho systému Bazaar ( zkracené Bzr) je Martin Pool a jeho vyvoj

je sponzorovan firmou Canonical. [15]
Mezi jeho hlavni vyhody patii:[15]

- Jednoduchost a snadné pouziti: Propracované cross-platform GUI, ptikazova
fadka s online pomoci pro kazdy piikaz.

- Préce offline: Jako pro kazdy distribuovany verzovaci systém je velkou vyhodou
prace bez piipojeni ke vzdalenému serveru

- WorkFlow: I kdyz je Bazaar distribuovanym systémem tak pfti piechodu
z projektu pod centralizovanou spravou umoziuje takto pokra¢ovat. Pfechod pak

muze byt zavadeén postupné.
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6 VERZOVACI SYSTEM JAKO PLUGIN

Vyznam verzovacich systému je ve vypocetni technice tak velky, ze se objevuji 1 jako
zasuvné moduly do jinych programill. Zasuvny modul neboli plugin rozsifuje funkci

softwaru, do kterého je nainstalovan a nedokaze fungovat samostatné.

6.1 VersionPress

VersionPress je zasuvnym modulem pro systém WordPress, ktery zajistuje spravu
webového obsahu. Hlavnim ukolem VersionPressu je jakoukoliv zménu na webu
fungujicim pod WordPressem ulozit. Zmény ukada formou committi do systému Git, ktery
bézi pod VersionPressem. Ukladani neprobihd pouze na tGrovni soubord, ale i databéze.

[18]
Funkce VersionPressu:

- Sledovani zmén: VSechny provedené zmény jsou zapsdny a zobrazeny
v piehledné tabulce obsahujici datum,cas a ndzev provedené zmény.[19][18]

- MozZnost vraceni zmén: Pokud je potfeba vratit nékterou z diive provedenych
zmen staci jedno kliknuti v tabulce prehledu. [19][18]

- Zalohovani: Inkrementéalni zalohovani, které uklada jen provedené zmény a
historii zmén zajisti, Ze velikost zdlohovanych souborti bude co nejmensi.
[19][18]

- Prace s vétvenim: VersionPress také podporuje praci s vétvemi. Je tedy mozné
zalit vyvijet novou verzi stavajiciho webu pomoci vytvofeni nové vétve a v ni
provadét vSechny potfebné Upravy. I kdyZ v priibéhu €asu piibudou na strance
nové ¢lanky, komentate apod. staci provést operaci Pull z aktudlni verze webu a

spojit ji s novou pomoci operace Merge. [19][18]
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7  POPIS POUZITYCH TECHNOLOGII

K vizualizaci vzniku, slouc¢eni a evidence verzi byly pouzity technologie jQuery,

HTML(HyperText Markup Language), CSS(Cascading Style Sheets) a BootsTrap.

7.1 jQuery

& jQuery

write less. do more.

Obrazek 8 Logo knihovny jQuery [21]

jQuery je javascriptovd knihovna pro poskytnuti viceucelové abstraktni vrstvy pro
webové skriptovani. Je tedy idedlnim pomocnikem v kazdé situaci, ve které je potieba
skriptovat. Klade velky diiraz na rychlost, jednoduchost a ¢itelnost. jQuery knihovna je

dostupnd zdarma ke staZeni a je multiplatformni.[20][21]

Pro¢ si zvolit knihovnu jQuery pro praci? VyuZziva znalosti jazyka kaskadovych styli
a pracuje s jeho selektory. Je rozsifitelna, existuje velké mnozstvi zasuvnych modultl a
umoziuje tvorbu novych podle vlastnich potieb. Jako abstraktni vrstva sjednocuje béZzné
ukoly diky cemuz zjednodusuje a zmensuje zdrojovy kod. SnaZzi se eliminovat rozdily mezi
riznymi webovymi prohlize¢i a tim umoZiluje pouzZivat stejné funkce na riznych

platformach. [20][21]
Zakladni funkce knihovny jQuery pomahdji s nasledjicimi ulohami: [20]

- Vybrat objekty DOM(Document Object Model): Diky knihovndm javascriptu
nemusi vyvojafi psat velké mnozstvi kodu, aby prosli strom modelu DOM a nasli
konkrétni ¢ast dokumentu HTML a pracovali s ni. Knihovna jQuery obsahuje
velké mnozstvi selektort, kterou maji vyvojati k dispozici. Selektory predstavuji
jednoduchy zpiisob jak ziskat ur€itou ¢ast dokumentu, bez zkoumani c¢i
manipulovani s modelem DOM.

Ukazka: $('div.content').find('p") [20]

- Upravovat vzhled webové stranky: Jazyk Kaskadovych styli (CSS) je sice

dobrym zplsobem pro definovani a zmény vzhledu webové stranky, ale jeho

velkym nedostatkem je, zZe vSechny webové prohlizece nepodporuji standardy
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stejné. Diky knihovné jQuery je mozné tento nedostatek eliminovat a spoléhat se
na stejné standardy napiic¢ vSemi webovymi prohlizeci. Nespornou vyhodou je

také moznost ménit tiidy a jednotlivé vlastnosti na riiznych ¢astech dokumentu.
Ukazka: $('li > p:first').removeClass('active') [20]

- Mc¢nit obsah modelu DOM: Piehledné rozhrani API (Application Programming
Interface) umoznuje naptiklad ménit text, sefazovat seznamy, vkladat nebo
zaménovat obrazky nebo i pfepisovat a rozsifovat celou strukturu dokumentu
HTML.

Ukazka: $(‘#container').append('<a href="more.html”>vice</a>") [20]

- Reagovat na akce: Knihovna také nabizi zptsob jak snadno reagovat na udalosti
na webu jako naptiklad klepnuti na odkaz bez ,,znecistovani* kodu obsluhujici
funkei. Knihovna také odstrafiuje rozdily pro obsluhu udalosti mezi riznymi
webovymi prohlize¢i pomoci rozhrani APIL
Ukazka: $('button.show-details').click(function() {

$('div.details").show();
§):[20]

- Animace: Knihovna nabizi mnozstvi efekti a také ndastroje pro tvorbu novych
vizualnich efektd. Pokud je pozadovano néjaké interaktivni chovani, je nutné
poskytnout také vizualni odezvu naptiklad posouvani nebo prosvitani.

Ukazka: $('div.details').slideDown();[20]

- Nacitani dat ze serveru bez nutnosti obnoveni webové stranky: tuto funkci
zajistuje technologie Ajax ( Asynchronous JavaScript and XML) tedy
asynchronni javascript a xml. Postupem Casu se ale tato technologie rozrostla a
v dne$ni dobé reprezentuje vétSi skupinu technologii pro komunikaci mezi
klientem a serverem. Tak jako u vSech jinych funkci i zde knihovna jQuery
eliminuje slozitost souvisejici se specifickymi odchylami jednotlivych
prohliZecu.

Ukazka: $('div.details').load('more.html #content'); [20]

- ZjednoduSovani: Velkou mirou zjednodusuje programovani v jazyce JavaScript.
Knihovna neptidava jen nové funkce, ale rozSifuje zdkladni konstrukci jazyka
JavaScript. Naptiklad prochazeni a manipulaci s poli.

Ukazka: $.each(obj, function(key, value){
Total +=value; }); [20]
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Selektory jsou hlavnim diivodem, pro¢ je knihovna jQuery tak oblibena. Selektor je

textovy vyraz, diky kterému mizeme vyhleddvat a upravovat elementy v dokumentu.

7.1.1 Selektory knihovny jQuery:

- ("*")—vybere vSechny elementy dokumentu.[22]

- ( ":animated" ) — vybere vSechny elementy u kterych je aktivni animace v dobé
spusténi selektoru[22]

- ( "[attribute[='value']" ) — vybere elementy, které maji zadany atribut s hodnotou
bud’ rovnou nebo zacinajici timto fetézcem, nasledovanym pomlckou ( - ). [22]

- ( "[attribute*='value']" ) — vybere elementy, které¢ maji zadany atribut s hodnotou
obsahujici danému fetézci. [22]

- ( "[attribute~="value']" ) — vybere elementy, které maji zadany atribut s hodnotou
obsahujici dany fetézec oddéleny mezerami. [22]

- ( "[attribute$='value']" ) — vybere elementy, které maji zadany atribut s hodnotou
koncici presné¢ danym fetézcem. Pfi srovnani se rozliSuji velké a malé pismena.
[22]

- ( "[attribute='value']" ) — vybere elementy, které maji zadany atribut s hodnotou
pfesné rovnou zadanému fetézci. [22]

- ( "[attribute!="value']" ) — vybere elementy, které bud’ nemaji zadany atribut,
nebo maji zadany atribut, ale neshoduje se se zadanym fetézcem. [22]

- ( "[attribute”='value']" ) — vybere elementy, které maji zadany atribut zacinajici
pfesné zadanym fetézcem. [22]

- (":button" ) — vybere vSechny elementy button. [22]

- ( ":checkbox" ) — vybere vSechny elementy, které jsou zaskrtnuty nebo vybrany.
[22]

- ("parent > child" ) — vybere vSechny pfimé potomky zadaného rodice. [22]

- (".class" ) — vybere vSechny elementy se zadanou tfidou. [22]

- (":contains(text)" ) — vybere vSechny elementy obsahujici zadany text. [22]

- ( "ancestor descendant" ) — vybere vSechny elemety, které jsou potomky
zadaného predka. [22]

- ("Mdisabled" ) — vybere vSechny elementy, které jsou ve stavu disabled. [22]

- ("element" ) — vybere vSechny elementy se zadanym nazvem tagu. [22]

- ("empty" ) — vybere vSechny elementy, které nemaji potomky. [22]

- (":enabled" ) — vybere vSechny elementy, které¢ jsou ve stavu enabled. [22]
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- ("eq(index)" ) — vybere element v indexu n v seskupené mnozing. [22]

- ("even")— vybere i prvky s nulovym indexem. [22]

- (™file" ) — vybere vSechny elementy typu file. [22]

- ( "first-child" ) — vybere vSechny elementy, které jsou prvnimi potomky rodici.
[22]

- ( ":first-of-type" ) — vybere vSechny elementy, které jsou prvni mezi sourozenci
stejného ndzvu elementu. [22]

- (™first" ) — vybere prvni odpovidajici element z DOMu. [22]

- (":focus" ) — vybere element pokud je aktudlné€ ,,zaméefen*. [22]

- ( ":gt(index)" ) — vybere vSechny elementy v indexu, ktery je vétsi nez index
uvniti seskupené tady. [22]

- ("[attribute]" ) — vybere elementy, podle zadané¢ho atributu bez odhledu na jejich
hodnotu. [22]

- ( "has(selector)" ) — vybere elementy, které obsahuji alespon jeden element,
ktery odpovida zadanému selektoru. [22]

- ( ":header" ) — vybere vSechny elementy, které jsou jako zdhlavi (hl, h2 atd.).
[22]

- (":hidden" ) — vybere vSechny skryté elementy. [22]

- ("#d" ) — vybere element s danym ID atributu. [22]

- (Mimage" ) — vybere vSechny elementy typu image. [22]

- ( "input" ) — vybere vSechny vstupni elementy: input, textarea, button, select.
[22]

- ("lang(language)" ) — vybere vSechny elementy zadan¢ho jazyka. [22]

- ( ":last-child" ) — vybere vSechny elementy, které jsou poslednim potomkem
rodice. [22]

- (. "last-of-type" ) — vybere vSechny elementy, které jsou posledni mezi
sourozenci stejného nazvu elementu. [22]

- ("last" ) — vybere posledni odpovidajici element. [22]

- ( "It(index)" ) - vybere vSechny elementy v indexu, ktery je mensi nez index
uvnitt seskupen¢ fady. [22]

- ( "[attributeFilter1][attributeFilter2][attributeFilterN]" ) — vybere elementy, které

se ovpovidaji vS§em zadanym filtrim atributd. [22]
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( "selectorl, selector2, selectorN" ) — vybere vSechny kombinované vysledky
zadanych selektort. [22]

- ("prev + next" ) — vybere vSechny dalsi elementy odpovidajici hodnoté "next",
které jsou predchdzeny sourozenci "prev".[22]

- ("prev ~ siblings" ) — vybere vSechny elementy sourozence, které nasleduji po
elementu "prev", maji stejného rodice a odpovidaji filtrovani na "siblings".[22]

- ( "mot(selector)" ) — vybere vSechny elementy, které neodpovidaji zadanému
selektoru. [22]

- ("Modd" ) — vybere liché elementy s nulovym indexem. [22]

- (":only-child" ) — vybere vSechny elementy, které jsou jedinym potomkem jejich
rodice. [22]

- ( ":only-of-type" ) — vybere vSechny elementy, které maji sourozence se stejnym
nazvem elementu. [22]

- ( "parent" ) — vybere vSechny elementy, které maji alespoit jednoho potomka.
[22]

- (":password" ) — vybere vSechny elementy typu "password".[22]

- ("wradio" ) — vybere vSechny elementy typu "radio".[22]

- ("Mreset" ) — vybere vSechny elementy typu "reset".[22]

- ("Mroot" ) — vybere element, ktery je kofenem dokumentu. [22]

- (":selected" ) — vybere vSechny vybrané elementy. [22]

- (":submit" ) — vybere vSechny elementy typu "submit".[22]

- ( "target" ) — vybere cilovy element oznaCeny identifikatorem fragmentu URI
dokumentu. [22]

- ("Mtext" ) — vybere vSechny elementy typu "input".[22]

- (":visible" ) — vybere vSechny viditelné elementy. [22]
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7.2 BootsTrap

Obrazek 9 Logo frameworku BootsTrap [23]

BootsTrap je framework, ktery obsahuje kolekci ndstroji pro tvorbu a tUpravu vzhledu
webovych stranek a aplikaci. Nespornou vyhodou tohoto frameworku je, ze do projektu ve
kterém je pouzit ptidava responsivitu. Responzivita je zptisob stylovani zarucujici, ze bude
zobrazeni webové stranky optimalizované pro vSechny druhy a velikosti nejriznéjSich

zafizeni (tablety, mobilni telefony, notebooky apod.). [23] [24]
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II. PRAKTICKA CAST
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8 VIZUALIZACE VERZOVANI

Hlavni myslenkou této praktické casti bakalaiské prace je znazornit a vysvétlit procesy
verzovani. Konkrétné jsou vizualizovany ptipady vétveni a sluCovani vcetné ukazkovych

dat. Projekt je vytvoten pomoci technologii HTML, CSS, jQuery a BootsTrap.

Vizualizace Verzovani

Vznik verzi Shutovani verzi

Commit 1 Creating new branch to try another way on development ‘Novosad Marek 11/05/2017 11:33

public class Hello
Commit2 ¢

public static void Main®)
| {

Commit3 == Commitd

Commit 5 Commit 6

Console WriteLine("Hello, World!".
Console WriteLine("Lets try another way of development”),

Obrazek 10 zobrazeni vizualizace verzovani

Na obrazku 10. je vidét zakladni rozlozeni stranky zobrazujici vizualizaci verzovani.
Na levé strané je vytvofen strom z jednotlivych commitd. Na pravé strané pak data které
sebou commit nese. V prvnim fadku se zobrazuje ndzev commitu pro snadnou identifikaci
nasleduje jméno autora commitu a jako posledni je zobrazen ¢as kdy se zména provedla.

Pod témito informacemi je misto pro zobrazeni dat a zmén, které se udaly v dokumentu.

Data obsazena v commitech jsou pouze ukazkové z tohoto diivodu byly zvoleny
jednoduché texty, na kterych je pomérné jednoduché pochopit princip fungovani

verzovacich systémt.
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9 POPIS VZNIKU VERZi

Pro vizualizaci vzniku verzi jsem zvolil jednoduchou ukdzku o par commitech na
kterych si postupné vysvétlime fungovani vétveni. Zmény, které probcéhly v po sobé

jdoucich commitech budou vzdy stru¢né popsany a zvyraznény.

Commit 1

Commit 2

Commit 3 —_— Comimit 4

Commit 5 Commit &

Obrazek 11 strom vzniku verzi
Commit 1: Creating new project and pushing to server
Prvni commit je zaroveni i vytvofenim dokumentu a prvni verze na serveru, ktery je

pod spravou verzovaciho systému. Jelikoz se timto commitem projekt zaklada bude to pro

n¢j tedy i hlavni vétev. V naSem piipad¢ obsahuje prvni commit tyto data:
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Commit 2: Adding new text line in console

Druhy commit v sob¢ nese jiz zménu nebo Gpravu vzniklého projektu. Na obrazku 11.

je vidét, Ze se jedna o upravu nebo zménu v hlavni vétvi. Data commitu 2 jsou nasledujici:
public class Hello

{

public static void Main()

{
Console.WriteLine("Hello, World!");
H
H

Commit 3: Adding another line in console

Tteti commit nasleduje druhy commit v hlavni vétvi a ptidava dalsi vypis do konzole.

Data commitu 3:

public class Hello
{

public static void Main()

{

Console.WriteLine("Hello, World!");

Console.WriteLine("This is new added code for commit");

+  Console.WriteLine("This new line represents another commit");
}
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Commit 4: Creating new branch to try another way on development

Pfi ctvrtém commitu jiz dochézi k rozvétveni projektu na hlavni a jednu vedlejsi
vétev. Zmény provedené ve vedlejsi vEtvi nemaji Zadny vliv na hlavni vétev. V commitu
dochazi ke smazani provedenych zmén v commitu 2 a 3, které mizou byt nahrazeny

novym zpusobem fesSeni funkce nebo jen opravou dané funkce.Data commitu 4:
public class Hello

{

public static void Main()

{

Console.WriteLine("Hello, World!");

——
-~

Commit 5: Here can continue development on master branch

Paty commit je opét v hlavni vétvi a nijak neovliviiuje vétev vedlejsi. Miize na ni

nadale pokraCovat vyvoj. Data commitu 5:
public class Hello

{

public static void Main()

{
Console.WriteLine("Hello, World!");
Console.WriteLine("This is new added code for commit");

Console.WriteLine("This new line represents another commit");
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}

Commit 6: New development without influence of master branch

Sesty commit pfedstavuje druhou upravu, ktera nadale rozsifuje vedlejsi vétev. Data

commitu 6 jsou nasledujici:
public class Hello

{

public static void Main()
{
Console.WriteLine("Hello, World!");

Console.WriteLine("Lets try another way of development");
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10 POPIS SLOUCENI VERZI

Pro vizualizaci slouceni verzi jsem zvolil ukdzku, kterd obsahuje zaroven 1 rozvétveni
projektu. Na ukédzce bude stru¢né vysvétleno fungovani této operace véetné moznych

potizi pii slucovani verzi.

Commit 1

Commit 2 —_— Commit 3

Commit 4 Commit 5

Commit 6 —_— Commit 7

Commit 8

Obrézek 12 strom vzniku a slouceni verzi.
Commit 1: Creating new project and pushing to server
Prvni commit je zaroveii 1 vytvofenim dokumentu a prvni verze na serveru, ktery je

pod spravou verzovaciho systému. JelikoZ se timto commitem projekt zaklada bude to pro

n¢j tedy 1 hlavni vétev. V nasem piipad¢ obsahuje prvni commit tyto data:
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Commit 2: Adding new text line in console

Druhy commit v sob¢ nese jiz zménu nebo Upravu vzniklého projektu. Na obrazku 11.

je vidét, Ze se jedna o upravu nebo zménu v hlavni vétvi. Data commitu 2 jsou nasledujici:
public class Hello

{

public static void Main()

{
Console.WriteLine("Hello, World!");
H
H

Commit 3: Created new branch for adding new feature

Ve tfetim commitu jiz dochazi k rozvétveni projektu na hlavni a jednu vedlejsi

vétev. V commitu dochézi k pfidani dalSich dat oproti hlavni vétvi. Data commitu 3:
public class Hello

{

public static void Main()
{
Console.WriteLine("Hello, World!");

Console.WriteLine("This is new added code for commit");
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Commit 4: Adding or changing code in master branch

Ctvrty commit navazuje na commit 2 a rozsifuje tak hlavni vétev o nova data. Data

commitu 4:
public class Hello

{

public static void Main()
{
Console.WriteLine("Hello, World!");

Console.WriteLine("This is new added code for commit");

+  Console.WriteLine("Developer continue in his work on project");
}
b

Commit 5: Adding new feature to own branch

V patem commitu dochézi k rozsifeni vedlejsi vétve o dalsi zmény nebo upravy.

Data commitu 5 jsou nasledujici:
public class Hello

{

public static void Main()

{
Console.WriteLine("Hello, World!");
Console.WriteLine("This is new added code for commit");

Console.WriteLine("Developer adding new feature to project in own

branch");
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}

Commit 7: Adding new feature to own branch 2

Sedmy commit je poslednim commitem do vedlejsi vétve. Tedy posledni udélana

uprava pred sloucenim s hlavnim vétvi. Data commitu 7:

public class Hello
{
public static void Main()
{
Console.WriteLine("Hello, World!");
Console.WriteLine("This is new added code for commit");
Console.WriteLine("Developer adding new feature to project in own
branch");
Console.WriteLine("Here is implemented new feature by developer in his
branch");
+  Console.WriteLine("Finishing work on new feature");
§

}

Commit 6: Merging branches

Sesty commit provadi samotné slou¢eni obou vétvi. V tomto piipadé je nutné si dat
pozor na moznost vzniku takzvaného konfliktu. Ten vznika pokud se na dvou vétvich

stejného projektu provadi zmény na stejném misté. Data commitu 6:
public class Hello

{

public static void Main()

{

Console.WriteLine("Hello, World!");

Console.WriteLine("This is new added code for commit");
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Console.WriteLine("Developer continue in his work on project");

()
——

V naSem piipad¢ by tedy ke konfliktu doSlo, protoze byl kéd upravovan v obou
vétvich na stejném misté. Ve vétsiné pripada pii vzniku konfliktu je nutny zasah uzivatele,
protoze verzovaci systém nedokdze urCit co se ma stat s daty které se ,,prekryvaji.
V tomto ptipadé¢ byl konflikt vyfeSen jednoduchym posunutim vSech zmén z vedlej$i vétve

pod zmény v hlavni vétvi.
Commit 8: Adding comments to code

Osmy commit znazoriiuje pokracovani v praci na hlavni vétvi ktera jiz obsahuje

sloucena data z vedlejsi vétve. Data commitu 8:

public class Hello
{

public static void Main()

|

Console.WriteLine("Hello, World!");
Console.WriteLine("This is new added code for commit");
Console.WriteLine("Developer continue in his work on project");

Console.WriteLine("Developer adding new feature to project in own

branch");

Console.WriteLine("Here is implemented new feature by developer in his

branch");
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Console.WriteLine("Finishing work on new feature");
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ZAVER

Cilem této prace bylo popsat aktudlni stav verzovacich systémt, popsat a vysvétlit
zékladni principy verzovani, porovnat a popsat nejpouzivanéjSi systémy a vytvorit
vizualizaci vzniku a slucovani verzi.

P4

V teoretické Casti je popsana historie verzovacich systémii od doby vzniku prvniho
verzovaciho systému, az po soucasny stav. Dale je vysvétleno zakladni rozdéleni
verzovacich systémi vcetné jejich vyhod a nevyhod. V popisu zakladnich principt
verzovani jsou popsany a vysvétleny zakladni operace pro praci s verzovacim systémem.
V préci jsou také zminény nejpouzivanéjsi verzovaci systémy, kazdy je popsan a zminény
jsou vyhody a nevyhody konkrétnich systémii. Specidlni zminka v praci patfi vétveni,

BootsTrap ,které¢ byly vyuzity pti tvorbé praktické ¢asti.

Praktickéd Cast obsahuje vizualizaci slucovani a vytvareni verzi. Jsou zde popsany
konkrétni data pouzité pro znazornéni principt verzovani. Kazda operace je zvyraznéna a

jsou pouzita zakladni data pro snadné pochopeni fungovani verzovacich systému.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK
SCCS  Source Code Control System.

RCS Revision Control System.

CVS  Concurrent Version System.

SVN  Subversion.

CVCS Centralized Version Control System.
DVCS Distributed Version Control System.
VCS Version Control System.

VPN  Virtual Private Network.

SHA-1 Secure Hash Standard.

TCP Transmission Control Protocol.
HTTP  HyperText Transfer Protocol.
HTTPS HyperText Transfer Protocol Secure.
SSH Secure Shell.

GUI Graphical User Interface.

HTML HyperText Markup Language.

CSS Cascading Style Sheets.

DOM  Document Object Model.

API Application Programming Interface

XML  eXtensible Markup Language
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