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Zamér a cile prace

Cilem prace Alexeye Nesterenka bylo navrhnout vizudlni identitu pro smysleny kulturné -
kreativni hub sdruzujici rGzné designery ¢i umélce, otevieny prostor pro setkavani lidi a
potadani akci vSeho druhu. Povahu takového mista miiZze snad nejlépe reprezentovat vizualni
identita, pracujici s dynamickymi ¢i generativnimi prvky, coz byl od samého zacatku zamér
autora.

Postup prace

Pfedem je tfeba zminit fakt, ze ptivodné planovany Cas na vypracovani navrhu se protahl (z
riznych diivodil) z nékolika mésicii na témét 3 roky. Neni proto snadné zpétné zrekonstruovat
podrobnéjsi obraz postupu navrhovani, zejména proto, Ze vétSinu ¢asu pracoval autor na svém
projektu zcela samostatné a nase konzultace (vyjma intenzivnéjsi diskuse na zacatku, tj. pred
tremi lety) byly pomérné sporadické.

Kazdopadné¢ mizu konstatovat, ze od samého zacatku mél Alexey pomérné jasnou ideu, o
kterou usiloval: navrhnout vizudlni systém, ktery by feSil veSkeré vystupy komplexné a
dostatecné jednoznacné tak, aby zajiStoval okamzitou rozpoznatelnost bez nutnosti pouziti
vyrazné znacky ¢i logotypu. Jako prakticky vystup jeho vize predpokladala vytvoteni
jednoduché aplikace, ve které by bylo mozné pomoci preddefinovanych prvki generovat
hotov¢é layouty veskerych tiskovych i digitalnich vystupti.

Autorova idea se zacala zhmotnovat v podob€ systému znakl — elementdrnich geometrickych
prvki ¢i jejich kombinaci, kdy kazdy znak reprezentuje jedno pismeno abecedy. Umisténim
do pravidelné ctvercové miizky lze ,psanim™ znakll vytvéafet ploSny motiv o téméf
nekoneéném mnozstvi kombinaci. Definovani odpovidajicich kompozi¢nich a tvarovych
vztahil mezi jednotlivymi znaky se stalo hlavni ¢asti projektu. V kone¢né fazi navrhovani pak
autor hledal zplsob, jak plosny motiv dopliovat obrazy (fotografie, ilustrace, malba...) a
typografické feseni, jez by souznilo s konstruktivistickou estetikou motivu.




Hodnoceni

Navrzend identita dostala svého cile v tom smyslu, ze jako hlavni princip vizudlniho feSeni
vyuziva generativni vytvafeni plo$nych motivii. Toto pojeti odpovida souasnym snaham o
budovani znacky bez vyrazné¢ho loga kladenim dlrazu na celkovy systém. Vtipné je
jednoduché vyuziti principu psani znakt pro skladani plosného motivu.

Zde vsak sila navrzeného feSeni konci, jelikoZz kromé plo§ného motivu neptichdzi s dalSimi
zfeteln€jSimi prvky, které by spolecné tvofily onen jednoznaény a zaroven vnitiné bohaty
systém. Celkovy vyraz, odkazujici k estetice zminéného konstruktivismu ¢i geometrické
abstrakci Sedesatych let minulého stoleti, pusobi jako zdafilé retro spiSe nez jako projev
soucasné, progresivni ogranizace. Vezmeme-li v potaz Cas, ktery mél Alexey Nesterenko na
svlj bakalarsky projekt k dispozici, mohl za tu dobu ndvrh dozrat do jesté silngjsi a
presvédcivejsi podoby.

Navrh klasifikace C — dobre
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Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:
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