i Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta multimedialnich komunikaci

Hodnoceni oponenta diplomové prace — prakticka ¢ast

Jméno a prijmeni studenta | BcA. Veronika Galovska

Studijni program Vytvarna uméni

Obor/ateliér Multimédia a design / Digitalni design

Forma studia prezencni Akad. rok | 2017 /2018
Nazev prace Edukacni hra

Oponent prace MgA. Bohuslav Stransky, Ph.D.

Zamér a cile prace

Zamérem Veroniky Galovské bylo vytvofit vyukovou aplikaci, kterd by vedla déti (1. a 2.
tiida zakladni Skoly) k pfemysleni o svém chovani vii¢i ptirod€ a hravou formou jim poskytla
postihnout téma zivotniho prostiedi komplexné, narozdil od jiz existujicich her, které se
vétSinou zabyvaji jen jednou vybranou dil¢i problematikou.

Zakladni koncept

Hra je zalozena na ptib¢hu, ve kterém pohadkova bytost Mia na své cesté¢ vesmirem ztroskota
na jakési zpustoSené planeté. Hra¢ spole¢né s Miou hledd kousky rozbité rakety, pficemz po
cest¢ potkdva neStastné postavicky a pomdhd jim s feSenim problémi, zplsobenych
znecisténim. Postupné se dafi celou planetu ocistit a ta zacina opét vzkvétat.

Z popisu mé neni dostateCné ziejmé, zda se déti dozvi, pro¢ k zneciSténi doslo: dotyka se
hlubsich pficin, nebo jen ,,mechanismu znecisténi“? Jsem piesvédcen, ze s touto vékovou
skupinou lze mluvit o hodnotach, z nichZ vychéazi nase jednani a jez jsou skute¢nou pfic¢inou
soucasného stavu pifirodniho prostiedi.

Edukaéni vrstva nabizi vzdy po splnéni dil¢iho ukolu moznost pouceni k dané problematice. Z
dostupné ukdzky se mé zdaji informace podany malo atraktivni a pusobivou formou (v
kontrastu se samotnou hrou). Zajimalo by mé¢, jak informace smétujici k pouceni tézi z
herniho zazitku a jak vhodné jej dopliuji a rozsifuji.

Vytvarné reSeni
Silnou strankou navrzeného feSeni je autorskd ilustrace, kterd ma dobie zvolenou miru

stylizace. VE&fim, ze oslovi vékovou skupinu, ktera ma jesté blizko k pohddkovym svétim, ale
zaroven uZ nechce byt povazovéna za malé déti. K celkové velmi povedenému vytvarnému




pojeti madm jen par drobnych poznamek. Z hlediska zvoleného métitka vystupniho zafizeni
(tablet) se mi zdaji nékteré c¢asti ilustrace az ptiliS prokresleny — celkovy obraz pulsobi
zahlceng, detailni kresba je na tkor vizualni hierarchie (dilezité se sléva s méné duilezitym) a
prostorovosti. Zc&asti je to otazka zvoleni spravné barevnosti a vyvazené¢ho kontrastu
(vyrazného ¢i naopak pouze velmi jemného v ptipadé rtiznych patternti dotvarejicich
materidlovost jednotlivych objektit). Ponékud nejasna je mé barevna logika nékterych prvki
(odpadky jsou vyrazné jinak barevné nez zneciSténé prostfedi planety, naopak stejnou barvu
jako odpadky maji domek jednoho z obyvatel planety ¢i most mezi dvéma kopci).

Uzivatelské rozhrani se svym tvaroslovim i barevnosti snazi o co nejvétsi konzistenci s
obsahem, tj. ilustraci, coz povazuji za problematické. Diky tomu v celé hie chybi kontrast,
jenz slouzi jak k jasnému rozliSeni obsahu od ovladaciho rozhrani, tak jako dalsi vstup, ktery
by celkovou vizualitu doplnil a ,,dokofenil®.

Hodnoceni

Celkovy koncept aplikace zalozeny na motivaci hrace posbirat kousky rakety, aby se mohl
vratit domt, pfiCemz je vtazen do feSeni riiznych problému a rébust, Cerpa z osvédcenych
hernich principti, stejn¢ jako prokladani vzdélavaci vrstvy mezi jednotlivé ukoly. Ve vysledku
neni celd aplikace vniména jako ucebni pomticka, ale zdbavna hra, kterd mlZe nenasilnou
formou vzdélavat ¢i mit ambice pfimo formovat postoje a chovani déti (jak se hra vyviji,
pokud hrac¢ nechce plnit ukoly?).

Tam, kde hra déti uci, jak hospodafit se zdroji, aby se zbytecné nezatézovalo Zivotni prostiedi
a kde nabizi konkrétni navody, jak se chovat, se mi zdd velmi povedena. Né&které Casti /
navody vSak povazuji za sporné. Pfi védomi propojenosti a vzajemné zavislosti — tedy
komplexity, o niz autorka usilovala — neexistuji jednoduché nadvody a snadna feSeni (dalo by
se napfiklad polemizovat i o tom, zda jeden z hlavnich principii hry — sbirani pfedméti — neni
piesné onim hromadénim véci, které vede ke stale vétSimu zatéZzovani planety).

Vyse zminéné poznamky se vztahuji predev§im k navrzenému scénaii celé hry. Tak rozsahly a
ambicidozni zdmér by v redlném projektu vyZadoval zapojeni odbornikii na ekologii i1
didaktiku, ktefi by mu dodali jesté¢ promyslengjsi logiku, hloubku a piesah. Tato vytka vSak
neni relevatni z pohledu oboru, kterym se autorka primarné zabyva — z vytvarného hlediska
1ze vysledny navrh hodnotit 1 pfes vySe zminéné pozndmky jako velmi povedeny.

Diplomovy projekt Veroniky Galovské tak sice mozna nedosahl na ambice, které si autorka

kladla, ale 1 tak se jednd o velmi komplexni a kvalitni préci, kterd by si zaslouzila odménu v
podobé skutecné realizace.

Navrh klasifikace B — velmi dobrte

V(e) Uherském Hradisti  dne 4. 6. 2018

podpis oponenta prace



Pro klasifikaci pouZzijte tuto stupnici:

A - vyborné | B - velmi dobie | C - dobte D - uspokojivé E - dostate¢né F - nedostateéné

* nehodici se Skrtnéte



