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prace: OpenGL a aplikac¢ni platformy Qt
Hodnoceni prace: A B C D E F
Hodnoceni:
A — nejlepsi; F - nevyhovujici
1.  Obtiznost zadaného tikolu X O O O
2. Splnéni vSech bodii zadani X O 0O 0O O Od
3. Préce s literaturou a jeji citace X O O 0O 0 O
4.  Uroveti jazykového zpracovani X O0O0O0O 0O
5. Formalni zpracovani — celkovy dojem X O 0O 0O 0O d
6. Logické ¢lenéni prace X O0O0O0O 0O
7. Vhodnost zvolené metody feSeni X O 0O 0O 0O d
8.  Kvalita zpracovani teoretické casti X O 0O 0O O Od
9.  Kuvalita zpracovani praktické ¢asti X O 0O 0O 0O d
10. Vysledky a jejich prezentace X O0O0O0O 0O
11. Zavéry prace a jejich formulace X O O 0O 0 O
12. Pfinos prace a jeji vyuZiti X O0O0O0O 0O
13.  Spoluprace autora s vedoucim prace X O O 0O 0 O

Vysledek kontroly plagiatorstvi:
Prace prosla kontrolou plagiatorstvi a podobnost je pouze v souborech generovanych vyvojovym
prostfedim nebo zdrojovych souborech pouzitych knihoven. Prace je tedy ptivodni a neni plagiat.

Celkové hodnoceni prace:

Vyslednd znamka neni primérem vySe uvedenych hodnoceni. Znamku uvede vedouci dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborné, B — velmi dobie, C — dobie, D — uspokojive, E — dostatecné , F — nedostate¢né.
Stupeni F znamena téZ ,,nedoporucuji praci k obhajobé*.

PiedloZenou bakalaiskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni
A - vyborné.
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V piipadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné“ uved’te do pripominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky price a diivody tohoto hodnoceni.

DalSi pFipominky, vyjadieni, niméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalsi strance):
Téma prace a splnéni cili

Virtualni realita a jeji aplikace maji Siroké uplatnéni v primyslu. Myslenka nasazeni této

.....

Zasadnim pfinosem této prace je nasazeni simula¢nich nastroji na specialni stroje, pro které




neexistuje komercni alternativa typu Vericut nebo NC Simul. NiZe popisovana aplikace pocita s
nasazenim na stroje, které¢ maji az 56 fizenych os.

Sledovani kolizi ve virtudlnim prostoru pii pouziti jadra fidiciho systému je vysoce perspektivni
metoda, ktera vyrazné snizuje riziko havarie. Pravé v tomto ohledu je prace autora piinosna a
vysoce aktudlni.

Cile prace — navrh a realizace systému pro:

* nacteni 3D datovych struktur ve formatu STL

* zobrazeni pracovniho prostoru ve 3D scéné s pouzitim standardu OpenGL

» uzivatelsky interface s pouzitim multiplatformniho aplikacniho prostfedi QT

* pohyb modelid souc¢ésti a komponent v pracovnim prostoru stroje a analyza koliznich stavii

Cile prace byly splnény, coz autor prokazal v experimentalni ¢asti prace. Navrhl a realizoval systém
pro sledovani a zobrazeni koliznich stavii, které mohou vznikat pti dynamickych pohybech

jednotlivych konstrukénich prvki (obrabéci néstroj, obrabény material, suporty, vietena...).
Autor zurocil nabyté znalosti v Sirokych souvislostech. Open GL, QT lib, algoritmy koliznich
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stavil, az po vlastni programatorské zkusenosti, prezentované v praktické ¢asti.

Ptinos prace v oblasti technické praxe

Ptistup autora, od navrhu po praktickou realizaci, fadi tuto praci do oblasti pfinosnych a aktuélnich.
Pfipominky, formalni iprava publikace.

Bakalarska prace je ¢lenéna do osmi kapitol. Prvni Ctyfi pfedstavuji teoreticky uvod, dalsi kapitoly
popisuji praktickou realizaci aplikace pro vizualizaci pracovniho prostoru obrabéciho stroje.
Clenéni prace je ptehledné a srozumitelné. Seznam pouzité literatury je pro tento typ prace
dostatecny, odkazy na literaturu jsou piehledné a aktualni.

Dotazy

1. Vysvétlete divody nasazeni systémi virtualni reality a sledovani kolizi v oblasti technické praxe.
Posud’te ekonomicka a bezpecnostni kritéria, pfi nasazeni této technologie.

2. Pro€ byla pro vizualizaci prostoru vyuzita graficka knithovna OpenGL. Porovnejte jeji vyhody,
pfipadné nevyhody proti standardu DirectX.

3. Uved’te, jaké se nabizeji moznosti pro sniZeni ¢asu, potfebného k vypoctu koliznich stavii v
pracovnim prostoru stroje.

Zaveér

Piedlozen4 bakalai'ska prace spliiuje obsahové i formalni naroky a autor prace Adam Riha prokazal
dobré znalosti feSené problematiky. Téma prace je aktudlni a pouzitelné v praktickych aplikacich.

Datum 1.6.2018 Podpis vedouciho bakalatské prace



