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ABSTRAKT

Bakal §Ssk& pr&8ce se vhDnujkr§m|] mpS@mav jgamy s
na pr8ci kamerpmhhaahoykdibo hfiemiviem j sou
podobdPi @n?e.2 |lj@pny &kt i cky analyzovat technol
pSevZdti@uzoBra®uj e vI wajcnaosmo@raEw ebkamer a

KI'2] ovg8 sl ova:

kameraman, pokt2ztahoV ®gh e ykameramana, bubougnastz y k , |

filmu

ABSTRACT

Thebachelorthesis is focusesn movie language and video gamas, mostly it isfocused

on work of cinematogpher and his role in video games compared to the film, in which
they are similar and differenkts aim isto analyze the technology wideo gamestaken
from movies It also shows the development and possible future of cinematogréphker

work.

Keywords:

Director of Photography, videgames, technology, movie language, raéthe cinematg-
rapher, future of the movie
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bVvOD

C2l em t ®t o b azkbaazit§eRa ko®zagiupl§bceemegreaman v po| 2t
hr8océ@dbo ve videohr 8ch, pSev8&§gnNhN budu poug
hl avn2 motivac2 bylo, §ge jsem pol2talovIl I
se velice inspiruj? filmemtakpzoluinfddsex ke
pSedepwP2maadovbpa stludmi obezn&mit | teng§Se o
0 Mogn® budoucnosfgi rd@iagnetr @lmaznm ¢ \w@tt . v

Moj2 hlavn2 Jliteraturou, UnDees§poé2tBhajkec
zal| §ptrk8credu ps 8t , kdo je kKadmazam®n @mijgkak Se
upl atRuje filmovl jazyk ve fil muiaDaih2r at

Bordwell. Roz eber u tkoa nsetSeu,| nshv tal e ,a ndogticevktdrou k o mp
pozdDjina zdg&lh2ntual ov® hry. Budu popisovat z

dNl 8§ rozhodnut2 a jak ovlivRuje visledek ¢
Pot ® poqj2agau®j 2h rpyr ovsytj el Ridpe Sp2® v Nt 1 en?2 Aer n2
jakou roli v mTgé kameéraananBupgmp?o rdoovbnilB v at f i | m a

hry ve vztahu kekamerananovi pS2kl adem§hraLdAdoire®Pdpz @il ovj a
roli hraje kameramap S e v @guntls c,Rdejg e hj e j i © th o fijrmed.c &

Z m2 nj2anpohledn a h rYyri Neygan,AS.C,mD|l jsem mognjehst se
semin§Se na festi PalskGamepir ma genb PBchr8 r §d

Vz8vDru pr 8ce c hctie cphonpiscak,® &atsapmedkltyyo dveah ta |l o v
zfilmu, jakoo p t i ¢ k, ®otionabldryaf i | mov 1 Zgnimkm mESs tlkraonj e
ramank di spozici Vv pol 2m2alyomjdecern Th rt8eceblvamo |doog ij
huchovg8§n2psVBthhov® grafice.

Budu cht2t tak dopkoS§l z2atta,| ojvel ckha nherrS8acnmamdaM § s

hry jsou si SVoji technol ogi ckonaznaat ¢y ad:¢

mo ¢ nbudoucnost kameramana.

'BENDOVC, Wmhr?n ap ol 2 tPehaoNAMU, BO16 KBN 9780-7331-421-7.

2 BROWN, Blain.Cinematography: theory and practice : imagemaking for cinematographers and ditectors

3rd ed.New York: Routledgec2016. ISBN1138940925

¥ BORDWELL, David aKristin THOMPSONUmNN2 f i | mu: %v od.WPrazesNaklad-i a f or
telstv2 Akademi e m¥%zi c8738¥1746.mNNn2, 2011. | SBN 978
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1 ROLE KAMERAMAINMOVHh JAZYK

Vt ®t o kapitole chci obecnhD rozebrat kdo |
Kameramanzadpova@®hkdtt sele@fbd endetotpad m2ajleet , ¢ge
vge adpevidnl z ateehnickas tornghkmé r aman m8e-s| o u
vg2m dramatu a vypaS§nm®skttpeajmispiSci.kr ost Sedk T

Kamer aman, o2kneer @8 DehabavdtjvamamldpkBedbluj e K
Ssv® pr 8glisgtgndtaecharvy. Kameraman se vyj ad.
sviDtlkompozice. Vgechny tyto umbDleck® a te
hr omady. Ka nearka nvaync 2nui gt &ajfla gy .nbeurpimeyps j a kTt
bude pohyti j 2 z d aheld avg m & ®m , jt egntplui pomal 8 nelwo ryc
je vipbednTu di v,§akays ZBtl leyme taK®PPr sveOnv zt |
napbGdemedi v&8kandp®eronmoc?2 r omlbadperr? aprpvoksTt aw
vmi z asac §nelj 2 dMRTl gceemet rjveShne?p o ¢ p payBliShy vbarav2os-

trost?2 kagd$i hemo z8&bNr by mnl nNco wysvDnDt
duj 2zc&bKameramart a k %z ce srpeodiusp®raecnujee mhDI| io-by s
logii, motivace, vz hl ed, prostSed2, soci §ln2 wkupi
je vislednlT emocion8ln2 progitek. Vzke o
c2ch se knzeod8lad BrosvhAN¢ g ed w vpe8irr azz orvolscthSaepd k T
meramana a pop2guawtpaz dld §2edlbudaplkouahddc&c h ,
pol 2talTedy®bhurdw. je rozeb2rat mmg miemivamiay a
vysviRDimap8akl &eecktxee T mo zdlModi v rb&ut i t aje poro

spol 2talovimi hr ami

1.1 Kamera

Vel i cenaz §poeug?i t 2 kamertaak@ dtnddc mmi krjyez paoW Ig eudni
vybrat spr8vnou kamer ukanmemnoe dmafih, bpde®j ekt e
tmavg2ho prostSed?2 p Siinouwkanekd e hrkak i § ¢ h
story kdyg buwmdenialttDg]kikten Slecb,u de ,dulesnepact pekd m?2 s
vatf yzi c ky nKeannge?r ya pnbadjt2®@k ®e e ha et n gvalik & sd-&

* BROWN, Blain.Cinematography: theory and practice : imagemaking for cinematographers and directors
3rd ed.New York: Routledgec2016. ISBN 1138940925.
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sof, kter®vaviitmRYAAHN @ Sn2 zk®@2h| Radbizhy gas et
senzorT CCD a CMOS, kagjefi prockamepywmajyZr
genstv2, kter ® saanamdy,? jj2esad iprpSHawe)2kvad@8meamo n i
wavefor mu, nebo poug2vsg§ expazpBehtedTdmkt
tecmi ce a | eji chn HaodmTuddjenk) pcphbSkptasty 6 o ® hry maj
jinl ppoazecmdnhezaznamens8vaj2 ji, nlbrg v
sdanou realitou)Da | § 2 2xeta potoro edt?rj 2eX.ponometri ey kde
jadSovEgn?, arjbadernec kane § ama td r a rmagimdbiasz c hv §1 n N
pSeexpatbod®&me to dRlat jinak ve fyzick®

vdi git 8l n2 formhND pol2talovich her

1.2 Optika

Co se tlle uplatnhNn2 filmov®ho jazyka, | e
vel i kosti z8bNRrT, kter®|wmyap&®écit akt Sinlmu f i
se 0o jej2 optick® vliastnosti, kter® tady z

Pomoc? opti ky mTgeme tak deformovat prost
nebo naopak navoditdvi v 8 k o v i poci t, ge objeke§l yspso
od sebe vzdS8l eny aijteadnmBomaec 20 tze&klresHd jeenlét oWt
lens distortioh , dTvodem pr ode omikal 2 mdmjdek|tii vjik,e ki
sjeho nedokonalostjjpou g2 v8 pr 8vhp DimvenTyedebhngch]t
tomuvmal 2 Sst wimal pSespog g2 v_E§me f yapilicevigli r @B jme kit
znamua optvadgkyliank o j e c hrceematviimdg gadtmemd ref |
flare) se dostanuw § s | ed uj 2 c 2 suouvisldstesp o t 1 &lcdv vmi  hr ami

1.3 Kompozice

Kompozice je roz$§hl @& ot @ransutVdbisivcal® nd @ hu- d N

jesew S$2 1 od ®o(Rieonaccihd posloupnodt z 1 at 1 Sez apad., |
dl a, kter8 | sd&wnammohae stmeddsy 2dsaknoSchp ofPz i c&d vyt v
nou mi zansc®prkyvodbrraaczwe] eamed 8sv 8 me t ak Ide v8Kko

°Fibonacciho posloupnost [online]. [cit. 25.01.2019] Dostupn® z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Fibonacciho_posloupnost
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pravidla kompozittcompwrm@me ad Tvpdb kadokodst at
to ve vypméuDohddpaduMg emapS.c e sdaooo posiod, S
nebo senT @gnenaopako d n2?2 mepon@d@@eay o vyrovnanost ob
je nakomponujemgmeaprok®mspbo®d8&nm2, toe-n8&§m
n2uzavs$S2t kompmziidiu rugmeBeéhoasznit dooist avu
nancipo mo@axX ur Edfe post av azapadcecReduapodhelrut d?r u h ®
postaty Kompozice n8&m tak ed@vsdalaut alr Jwl WH Sterzé
gemervitich | S§eresamdhdl at vI

1.4 Barva

Barva m8§8 svTj wpdykdhollagiacnk @m tpooj et 2, t2m
vyvol 8¥$E emoce. Kameraman tak mf@ep@gwagdye t
vpr axi napS. pro navozen? st redbooh up opkouwdg 2tto z
radostng8 sc®na Veo thg38tc hb g rev yt oothd geé ®sbet 2 gyandlq k&
ani monwmadan®mu a zat2zm jegthD nejsou hry tak
surl i tou a adts$2akigpuS2opa N @ fillhnvdt & leadliacovat i

tak sexpresi oni st i ckOvng epno d §nt2om pbsayrcehvo.l ogi e ne
mTge se | SsréndyladolibumiDni t

15 SvDiDtl o

Bez svDtla bychom nic nevidDIli, a bez nij
svhRDtl o tNmito podkapitoly a pS&iPtoaomcjte slvdt
tedy modelujeme celou miga c ®f w2t 2 me por t hightkey nedo lowey § 2 v §
sv2cen?. Vytvg§S2me svDteln® pomhDry,venwd?§v §
sviRDtl o doplaRkvoyvt®,§ Sk aeturdah idroabl s 6.@®U2t © pr §c
sviDtise¢emnam, pokudsps@unihDamioxowe$nyptlol dmalg®?

okol aholden 8 o nejdTlegithNjg2 viragckamer aman

*GMOK, Skg§mdba f ot ogPrahh:iN&AMUEskripta obr az u.
"DANNHOFEROV®elkk8intaa barev: kompletn2? prTvo@ee pro
no: Computer Press, 2012. ISBN 98@251-37857.

| El ektromagnetick® z§8Sen2 obsahuje alfa, beta, gam:
spektra, n&®bdlai obecnhD sv
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2 POLETALOVE HRY

DRjiny pol2talovich her sahajdevhgmdpspadi
oprotiflmu? Nebudu zde rozeb2rat historiiua bud

| a® nt vor bnN, kdevelkogrolivi zug8l Ahrajeh

VknizeUmNn2 pol 2¥sa¢omlctbrkarvNnuje, zda se d
za umBbDn?2 | rozeb2r8 to docela rozss8hl e, al e
i e, ale z8leg2 na konkr ®t n2 ah t ba ®m arcrh® na

stylu. Tak jako jsou nRkter® filmy m®&nD Kk\
tak i ndek®ePRadyj 2 svIizmi teanko cneamionau siSnt er

2.1 Interaktivita

Hry oproti fil mu jsou rsamidé debe®@zhodjeneyvkam i nt
pTjdeme a corl@Bumde menodgMBlost 2v hry. Kdegt o Ve
snag@g2meni s emp atpioclk?yt ad2otvi® ,hSve se samin- st §v
trem ,dNmog mTgevhj §dPe distd®mbikv?Fleas pekdoi ve |
dnNj e jnenmopn@aul kt®In&| 2t ek ,na ek |oS8wt&$gnnilitjgg & Ndid m,
je hlavn?2 postavotuoaocpmwiffimems e u r o zsidstaivipnvi.@ n 2

PSestanflitotk ®mat u se vijBh&BIl i jakel S8vaven Spi e
kteS2 totd tvrzen2 tvrd?2

22 G8nry

Exisij e mnoho r TznT chexpgrignentiela a zjnd ktal) 2s tn®lve®, s
pat S2: akl|ln2, adventura, strategiez2matS?2]|
napSella S22kt em&boe ka b3 FPH §Fiesecsbnoshodter) a TPS

(Third-person shootgrkde vpr vn2 m pS2padh rve ©l2unes wivida g |
vdiruh®m pS$S2padhd zobr az e nra pgstavhOpeotl flmu jsmee s h o

pouhT mi pozorovateld a jen z8leg2, jaklm

DNjiny pol 2tal ovl cih Wikipedie. [oaline].v[i ddieto.her25. 01. 2019]
https://cs.wikipedia.org/wiki/D%C4%9Bjiny_p0o%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%BDch_her_a_vide
oher

YBENDOVC, Wmbren apol 2 tPeahaoNAMU, BO16 KSBI978-80-7331-421-7.

YTamt®§ s. 68
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regi s®r, jestli se jedn8 o vgevDdouc?2 nar
svoj2 FPS kamer doomjDak g2 mep 82 plSta da& dnv enTtger a,
se soustSed?2 na Segen? rTznlcih addyoldBvaE mt a
tivn2z do z8vorek, protoge d2ky videodir §m
ratologie versus ludologie (studium h&fl. z e o bj a@wviuth ipojliznfal ov T ct
jsousigf i | mem hodnDBD podofbinl®mwh MmEgypni@éreaopojne-2 ¢k
novali nt er akt i ,pwns?2rk | faidlemme mT g e  Bhe Shapeshiftidgt®a | o v §
tective Tento druh er (FMV-Fu |l | mot i onp $eé dlem ) s aviSlemd- al t e
ti vmominost miPo@lSé bfddhlwuo | a povabararieodokate§ | mppes t rua
opl 8§t ku dost aBohuqdl dtreirmt & otnycpe . h etamtotypun 2 mo
pol 2t alsoud®n zhu §l em filmu auejl @it 2RGvel ekj faiz Ikaknesa r o |
mana | ak o.amerangajne al e naterrn@bh PHEHMNDvye s mNs
z8bNry wnmatohemi@Btthyd&, ned selosemBderndt Hodms
N® na vytvoSenhtr 8l edddrigueSktaog§moaavac nmafge k.
vit a dohr&8t ji tSeba ag za mRs2c, rkidme ne
t ak =zt gakooudiimiatd o t pt meRdPNB polhd.t al ov®

> Where-was Dorota killed?

’ P

> Tell me about Dorota.

< ( " ‘ ! » Do you have an alibi for last night?

o
\ v /
N o/ /e 4
/4 4 s/ y > What can you tell me about Violet?
iy N f

y ! > What do we know?

Obr 8§ ziepko | 2.t a [The ®8peshifting Detective

2Tamt ®§99s. 91
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3 FILM VERSUS WRNEL HRAL O

Jak jsem popsal vi ge, pol 2talov® hry jsou
z8l egz?, do jak® m2ry jsou interaktivn? a
zf il mT, dTJopdemi jelgearnTi m obrazTm nebo fo
prob2haj?2 v url]lit® sn2mkov® frekveoeimez?¥

23130 sn2mkT za vteSinu, exi bSudaugndtreedenp kdei me
napS2kl ddc Peoer n a tHobitavitzv. HERt (High fraomg fat) o z name n ¢
vivojngsobniNddktfe ¢ di vs§ci kina a zahranilr
nNkteS2, ge jako kdyB*olsdtealloovva® i h mpynué ¢ a b o
sn2mkovou f rreekjvieaeptdjgikdyz80e93 tak® na vIk
Jenomge zase nNRktdrf®| moy®GBGhahRjtzakbiptoug2 vaij
omezen? sn2mkT na 3@fNpiePBSakomj moboulb@z By
na f i lvnhua sa nj22 tcestou, ale tvTrci se idanspir

t2m) dominantn2m m®di em.

B“M2n2zm zde sn2mkovou firmnelkV &sdiamiza jednu sekundu
“Recenze: Hobit: -Glmaukhov ap odhrlaeld?, ptoemngtS kr §t s aabing
vinky v Kkinechinolbeosxk & zf i[lommyl i he K. Copyright E 20
https://www.kinobox.cz/clanek/853@cenzehobitsmakovadracipoustdruhy-pohledtentokrats-

dabingema-hfr
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3.1 L.A. Noire

Tato hras e v el mi pSibligujerlsivtolj rilmupyapdinkayc @ v a n
zm2nNDnou sn2mkovac?2 fr @lwugnd?2, kalmerampss k
prost Sevkknle, ¢ge se jedn8§8 o fikln2reghn®me
| ase, ale vyug2vsg§ filmov®ho jazykaak@-to |

hybemkamerypou gi t 2 opti ky apod.

Hra je ak|ln2z adventtf(pak poem2vicsdBBlesealt
pS2bnNh detektiva, kterT Seg2 krimingdn2z p.
ug2vsg tak noirov®gpu8§thi§plyt o kit etr ®c tbh ywey d @ ty e
flmu. To je zn8t na vizu8lnzastn8bhygeekgapppses
snagrg&ce pr o rkeagneu aknlaamsi, ck ®h o f i | nuT | kedgei t p&r
jeale podo k no wty,c hfeg 2 se sv2cen? h wynEshv 1o tr 2o |
chmur n® alowrkeyofs®ryt | o0 8 § h ® m ndaburdspe&tigenvfoce 2011

(doba vydg&n2 hry) |l ze pomoc2 pol2talovich
vzni kajr2emas hereawvan® tvy pzapholme rnnaopbS?? kg va dv a
kdodg&8n2 adetpgrAthpbelDif g2 dan®mespg8§movan® fil men

Obr 8 ziepko | 2.t alL.AWNGrehr a

> Third-person shooterp o hl ed t Set 2 osoby
'® Film noiri Wikipedie. [online] [cit. 27.01.2019]Dost upn® z: https://cs. wikipe






















































