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ABSTRAKT

Tato diplomova prace se zamétuje na zefektivnéni online vyuky ¢eského znakového jazyka
pro samostudium. V teoretické ¢asti se vénuji vyzkumu znakového jazyka, zptisobem jeho
zapisu a zaznamu a mezinarodnimi notaénimi systémami. Cést vyzkumu jsem soustiedila na
formy tradi¢ni vyuky, dostupné vyukové materidly a moznosti jejich vylepSeni. Prakticka
¢ast se zabyva vyvojem edukacni pomicky, zobrazenim znaku a jeho interpretace. Vysled-
kem je webova stranka Znakovéda, kterd nabizi slovnik ¢eského znakového jazyka, vyuku
prstové abecedy a znakli. Pomoci ovladace Leap Motion se uzivateli umozni presné nasle-
dovani pohybu podle instrukci s moznosti okamzité korekce, kterou by jinak poskytl lektor

na kurzu.

Klicova slova: Cesky znakovy jazyk, neslysici, edukacni materialy, vyuka, zazitek

ABSTRACT

This thesis focuses on streamlining online learning of Czech Sign Language for self-study.
The theoretical part is devoted to the research of sign language, the way of its writing and
recording, interantional notation systems. Part of the research was focused on the forms of
traditional teaching, available teaching materials and possibilities to improve them. The
practical part deals with the development of the educational aid, the display of the signs and
its interpretation, the architecture of the site The result is a web site Znakovéda, which offers
a dictionary of Czech Sign Language and to teach finger alphabet and signs through a smart
interactive control and capture of the user's hands. The Leap Motion controller allows the
user to learn the movement precisely following to the instructions with the possibility of

immediate correction, which would otherwise be provided by the tutor on the course.

Keywords: Czech Sign Language, deaf people, didactic materials, education, experience
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UVOD

Dovod, preco som si vybrala dant tému, prameni z mojej vlastnej sktisenosti. Pred par
mesiacmi som navitevovala a uspesne absolvovala kurz Ceského znakového jazyka. Pocas
dvoch semestrov som sa oboznamila so zdkladmi tohto jazyku a problematikou jeho zapisu.
Tato Specificka oblast’ ma natol’ko fascinovala, ze som sa rozhodla venovat’ sa jej d’ale;j.
V ramci individualneho zadania pre ateliér Digitalny dizajn som navrhla koncept systému
zéapisu znaku pomocou setu jednoduchych ilustracii a symbolov, a pripravila rozne variacie
pouzitia. (Obr. ¢ 1). Vd'aka rozsiahlym vyskumom a badanim v tejto sfére som svoj zdmer
nakoniec zacielila na samotni vyucbu. Napriek tomu, ze uprednostiiujem ucenie formou
priameho kontaktu s lektorom na kurzoch, precvicovanie znakového jazyka nemé bez dos-
tatocnych ucebnych pomocok efekt. Vel'kym odrazovym mostikom pre mna bolo prave ob-
javenie technologie Leap Motion, prostrednictvom ktorej ziskali vyukové materialy celkom
iny rozmer. Pevne verim, ze v siCasnom digitalnom veku ma tento softvér potencial a za-
ujme divaka. Cim d’alej viac sa rozliéné predmety a obory vyuéuju formou zazitku, a o ja-
zyku, pri ktorom sa vyzaduje memorovanie pozicii a pohybu ruk to plati dvojnasobne. Po-
kial' mam moznost’ potencidlnemu Studentovi znakového jazyka umoznit’ takyto zazitok,
rada ho vyuzijem a poskytnem Sikovny a motivujici spdsob ucenia.

V teoretickej Casti preskimam hlbSie samotny znakovy jazyk, jeho historiu a vyznam,
jeho rozliéné spdsoby zobrazenia a notacné systémy. V druhej Casti sa budem venovat’ tra-
dicnym formam jeho vyucby, ich nevyhodam a vyhodam, a v neposlednom rade uc¢ebnym
pomockam dostupnym v st€asnej dobe a online platformdm, ktoré umoZziujii zoznamit’ sa
s jazykom.

Prakticka Cast’ sa zaoberd hl'adanim najvhodnejsich prostriedkov pre zachytenie znaku,
jeho interpretacie a odkomunikovani uzivatel'ovi. Popisujem proces tvorby a vyber formy
vystupu mojej prace, technologiu Leap Motion a jej mozZnosti vyuZitia pri vyu¢be. Dalej ro-
zoberam priebeh vyucby znakového jazyka, prehravanie jednotlivych znakov, architektiiru

stranky a prvky vizudlneho $tylu.
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I. TEORETICKA CAST
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1 CESKY ZNAKOVY JAZYK

Spociatku som si nebola ista akii formu nadobudne moja diplomovéa praca. Mojou tstrednou
myslienkou bolo zefektivnenie a zatraktivnenie Znakového jazyka pre Sir§iu verejnost’. Preto
som povazovala za nutnost’ si tito tému blizsie preskimat’ z r6znych hl'adisk. VacSinu ve-
domosti o Ceskom znakovom jazyku som nadobudla na zaklade navitevy kurzu znakového
jazyka od lektorky pani Renaty Travnickovej v predchadzajicom Skolskom roku. Prostred-
nictvom hodin som sa obozndmila nie len so zdkladnymi pravidlami znakovania a gramati-
kou jazyka, ale 1 o problematike vyucby a zapisovania ,,slovicok* , teda popis znakovania
z pohl'adu Ziakov. Pri tejto prilezitosti som sa po prvé zamysl'ala nad hl'adanim iného a lep-
Sieho spdsobu zobrazenia znaku. Toto moje snazenie vyustilo do spominaného navrhu setu
inStruktaznych ilustracii, ktorych kombinaciou som zachytila kompletné vyjadrenie znaku.
Vystup mal podobu obojstrannych karti¢iek; na vrchnej €asti bol vytla¢eny pojem/slovo a na
druhej strane bol znak zachyteny pomocou informacnej grafiky (tj. set grafickych znakov
a ilustracii doplnenych kratkymi textami a ¢iselnymi Uidajmi) rozdeleny do troch sekcii:

Kde? Jak? Kam?

PODSTATNA JMENA SLOVESA

lez svitit

Obr. 1 Semestralna praca. In: archiv autorky
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1.1 Struéna historia

., Znakova rec je komunikacni prostiedek neslysicich, v nemz ordlni mluva je nahrazena
znakem “ (Gabrielova, Paur, Zeman, s. 8, 1988) .

Cesky znakovy jazyk je prirodzenym jazykom &eskych nepodujucich, ktory ma svoju
vlastnu znakovll zasobu a vlastni gramatiku, nie je nijak odvodeny od ceského jazyka a je
s nim funkéne imerny. Tento fakt je od roku 1998 podlozeny zdkonom': ,, Cesky znakovy
Jjazyk je prirozeny a plnohodnotny komunikacni systéem tvoreny specifickymi vizualné-pohy-
bovymi prostredky, tj. tvary rukou, jejich postavenim a pohyby, mimikou, pozicemi hlavy
a horni éasti trupu. Cesky znakovy jazyk ma zakladni atributy jazyka, tj. znakovost, systémo-
vost, dvoji cleneni, produktivnost, svébytnost a historicky rozmer; a je ustdlen po strance
lexikalni i gramatické. “ (Okrouhlikova, 2015).

Znakovy jazyk sa zacal rozvijat’ s 'udskou potrebou dorozumiet’ sa a preto su jeho pra-
zaklady rovnaké o uinych jazykov. (MotherClub, 2018) Kazdy narod disponuje svojim
vlastnym Specifickym znakovym jazykom, pretoze jeho vyvoj ovplyvitovalo mnoho fakto-
rov odliSnych pre jednotlivé tizemia. Jeho podoba sa formovala na zaklade politickej situd-
cie, spoloc¢enského usporiadanie obyvatel'stva, finanénych pomerov, rozvoja kultary, vzde-
lania a vedy, ale vel’ky dosah nan mal i vplyv okolitych narodov a samotné jazyky, ktorymi
sa v danej krajine hovori a piSe. Je teda prirodzené, Ze napriek tomu, Ze sa bavime o znako-
vom jazyku pouzivanom na tizemi Ceskej republiky, najdeme odlisnosti v znakoch pre roz-
li¢né regiony tak isto, ako sa deje v hovorenej reci. Pre rovnaké pojmy najdeme viaceré spo-
soby ukazovania znaku.

Podl’a starSich pramenov Slovnik znakové reci (1988), pred niekol’kymi rokmi sa pouzi-
vali dve znakové re€i, tzv. ryzi znakova rec a znakovand cestina. Rozdiel spociva v tom, ze
zatial’ Co ryzi znakova re€ je zalozena na spdjani pojmov a vyznamom a nedrzi sa gramatiky
¢eského jazyka, znakovanou CeStinou ukazujeme podla slovosledu hovorenej re¢i. Zmena
nastala aZ v spominanom roku 1998, kedy sa oficialne prestala ako spisovany jazyk pre ne-
pocujucich pouzivat’ znakovana cestina a timoc¢nici mohli pouzivat’ efektivne;jsi a rychlejsi

sposob komunikacie prave znakovym jazykom.

I Zakon ¢&. 155/1998 Sb., o znakové fe¢i a o zméné dalsich zakont, zdkon &. 384/2008 Sb., kterym se méni
zékon €. 155/1998 Sb., o znakové feci a 0 zmén¢ zakont, a dalsi souvisejici zakony — zdkon o komunikacnich
systémech neslysicich a hluchoslepych osob.
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1.2 Pravidla znakového jazyka

1.2.1 Znak

Co je to vlastne ,,znak“? Znak predstavuje subor viacerych prvkov. Jeho zlozkami st
ruky, ich umiestnenie v priestore a nimi opisovany pohyb, polohy jednotlivych prstov
a orientacia dlane voci telu, postoj tela, vyraz tvare a pohyb pier. Tento komplex pohy-
bov a mimiky sa odohrava v ur¢itom priestore, ktory sa nazyva ,,obraz* alebo ,,0kno*. Ma-
tematicky ho mbzeme vyjadrit’ ako pomyselny kvader o $irke asi 80 cm a hibke priblizne 40
cm, zac¢inajici na irovni o¢i a siahajuci po pas, v zavislosti od stavby tela. Na tuto vyhradent
oblast’ je pri konverzacii v znakovom jazyku vzdy upriamena vSetka pozornost. Mnozstvo
znakov sa nachadza i mimo nej. Napriklad, zvykne sa znakovat’ nad hlavou alebo kiisok od
pésa dolu. Deje sa tak najmi pri nazna¢ovani alebo popise dizky oble¢enia (3ortky, plast)
alebo vysky opisovaného predmetu. VicSina znakov sa vSak odohrava v obraze.

V roku 1993 Emilia Mrzlikova a Markéta Ostatkova na zéklade vyskumu najfrekvento-
vanejSich pozicii rak vypozorovali a zachytili pitnast’ najCastejSich pozicii ako sucast’ pri-
pravovaného prvého dielu zo 6-dielnej udebnice Zdklady ceské znakové reci. Zial, ku reali-
zacii zvy$nych piatich dielov nedoslo pre nedostatok financii. Casom ku zoznamu boli pri-
dané este niektoré d’alSie a v sti¢asnej dobe ich mame tridsat’tri. Po¢ujiicim 'ud’om pomahaju
¢isla pozicii rik rychlejsie a presnejSie popisat’ jednotlivé znaky.

V Slovniku znakové reci z roku 1988, prvom svojho druhu, obsahuje 3 000 pojmov pre-
vzatych z prazskej znakovej reci. Jeho zaklady polozili pedagégovia Prazského tstavu pro
hluchonémeé. Prazské znaky st dobre zrozumitel'né a nepocujiicimi na ¢eskom tizemi uzna-
vané. Pouzivaju sa iv televiznych vysielania pre nepocujucich a vo vyukovych kurzoch.
Pravdou vSak ostava, ze slovnik nezahfnia vSetky existujuce znaky, pretoZe znakovy jazyk
sa neustale vyvija. Presny pocet pouzivanych pojmov sa neda urcit, odhaduje sa zhruba na
dvadsattisic. Jazykovy znalci hovoria, Ze novinarska ¢eStina vystaci asi s rovnakym poctom
slov ako tento slovnik. Hovorova re¢ ich pouziva eSte menej (Gabrielova, Paur, Zeman,
1988).

Nazvy a mena, ktoré nemaju svoj ekvivalent v slovniku znakového jazyka sa ukazuju po-
mocou prstovej abecedy. Ceska prstova abeceda pre vel’ké pismena pozostava zo znakov pre

dvadsat’sedem pismen. Diakritika sa v tomto pripade obmedzuje na ,,hacek®, ktory sa zna-
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kuje pri konkrétnom pismene pohybom v tvare U. Jednoru¢na prstova abeceda pre malé pis-
mena obsahuje dvadsatosem znakov vratane pozicie pre otaznik, ktora z Casti zrkadli ASL

abecedu (American Sign Language) a pouZziva sa len zriedkakedy.

W =
M. G

{

S

ol

r‘j} N ‘ ‘
e s |

) 'h:%ﬁ‘,i-gju }%‘

Obr. 2 Pozicie, abeceda pre malé pismena, abeceda pre vel'ké pismena

1.2.2 Zasady pri znakovani

Pri pouzivani znakového jazyka je potrebné dodrziavat’ urCité zadsady a nepisané pravidla.
Dolezitym faktorom je i spravne spolocenské spravanie a etika. Treba si uvedomovat, Ze
znakovanie nespociva len v ,,rozmachlej gestikulacii ruk, ale v spravnom drzani tela, o¢-
nom kontakte, dobre zvolenom oble€eni, mimike tvare a spravnej artikulécii pier.

V pripade, Ze znakujeme s jednotlivcom, je nutné udrziavat’ ocny kontakt, neodvracat’ sa
telom alebo tvarou pokial to nie je nutné pre prevedenie konkrétneho znaku alebo si to situ-
acia inak vyzaduje. Nepocujuci alebo nedoslychavy jedinec potrebuje jasne vidiet' na vasu
tvar, Usta a ruky, pretoZe pri spravnom porozumeni znaku potrebuje vy¢€itat’ z pohybu pier 1
»vyslovené® slova. Postoj, teda orientécia tela voc¢i hluchému sa meni v zavislosti od situd-
cie. Pri opise druhej osoby alebo pri prerozpravani rozhovoru sa znakuje ,,do strany®, aby
bolo jasne odlisend ¢ast’ hovoru s osobou stojacou pred sebou v pritomnosti a 0 osobe spo-
minanej v rozhovore. Tymto spdsobom sa vyhneme opatovnému vysvetl'ovaniu o akej osobe
sa bavime a urychlime prenes informdcii a vyhneme sa neprijemnostiam pri nedorozumeni.
Odvracanim tela nazna¢ujeme nepocujucemu nezdujem, v horSom pripade si vedia takéto

spravanie vysvetlit’ ako mozné ohovéranie a podobne.
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Dalsia zasada sa tyka vhodne zvoleného obleéenia a doplnkov. Casto prave zlozité vzory
alebo slaby kontrast rak voci telu stazuji komunikaciu. Ako idealny priklad sa uvadza tricko
alebo puldver tmavsej farby, bez vyraznych detailov a s dlhymi rukavmi. Sktiseni timocnici
st vSak schopni tlmocit’ za r6znych podmienok, ale z profesionalneho hl'adiska sa odportuca
dodrziavat’ spominané pravidlo. Vel'mi rusivé prvky vedia byt i doplnky v podobe masiv-
nych Sperkov, o ktoré je mozné sa zachytit’ prstom a prerusit’ alebo spomalit’ znakovanie. Za
slne¢ného pocasia moze nadmerné mnozstvo ligotavych prstenov alebo naramkov rovnako
komplikovat komunikéciu. Klobuk so Sirokym $iltom alebo objemny $al ¢i Satka sa taktieZ

neodporacaju, pretoze prave tvar a okolie hlavy su klI'i¢ové pri mnohych znakoch.

1.2.3 Gramatika

Gramatika ¢eského znakového jazyka je vel'mi Specifickd a skladba vety je odli¢néd od ho-
vorenej ¢estiny. ,, Znak znakového jazyka obecné nemusi odpovidat slovu ceskéeho jazyka.
Mnoho znaku znakového jazyka mnohdy odpovida spise vété nebo fragmentu véty. “ (Ulrych,
2007). Kym pri hovorenej re¢i mame moznost’ sklofiovat,, ohybat’ a rozne a zlozito radit’
slova, pri znakovom jazyku je to inak. Vyjadrovanie vo vete sa zaklada skor na spajani za-
kladnych vyznamov a postupnym pridavanim detailov. Preklad z ¢eského jazyka do znako-
vého jazyka moze vyzerat’ ako na Obr. €. Na rozdiel od znakovanej ¢etSiny, umelého jazy-
kového systému, nezachytava cela Struktaru. Lektorka na kurze raz prezradila, Ze najt'azsie
je tlmocit’ vtipy.
Cestina: f‘ln‘l::’; vodu, ¢aj, nebo ('ut‘n—i"nlu'.’
CZJ: CHTIT VODA CAJ KOLA CHTIT

Cestina:  Mama pojede v kvétnu v nedéli do Polska.
('Z): KVETEN NEDELE MAMA JET POLSKO

Cestina:  Prodam bilé kolo a koupim si hnédého koné.
CZJ:  KOLO BILY PRODAT KOUPIT KUN HNEDY

Cestina:  V obchodé jsem si objednal knihy a zaplatil jsem je.
(CZJ): OBCHOD DUM JIiT DOVNITR KOUPIT KNIHA ZAPLATIT KONEC

Obr. 3 Skladba vety. In: Okrouhlikové (2015)
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V znakovej rec¢i sa obvykle podstatné meno, sloveso, pridavné meno znakuje rovnako.
Napr. ,,mluvit®, ,mluva®, ,mluveny*, rozlisenie je jasné z kontextu vety - a pre spravne po-
rozumenie napomaha artikulécia pier (Gabrielova, Paur, Zeman, 1988). Nazvy miest a mien
sa ¢asto odvodzuju od slovesného zakladu, ¢ize pre mesto Zlin sa ukdze znak pre slovo ,,zly*
s odli$nou artikulaciou.

Zaujimavou Crtou gramatiky je vyjadrenie inej osoby, tj. akym sposobom sa v rozhovore
v znakovom jazyku rozprava o tretej osobe alebo ku druhej osobe a pod. Znaky z prvej osoby

»délam* sa znakuju smerom k telu, ty ,,delds* od seba a tretia osoba ,,dela‘ krizom do strany.

1.3 Kto pouziva znakovy jazyk?

Znakovy jazyk primarne slazi ako dorozumievaci prostriedok pre I'udi so sluchovymi va-
dami. Sluchovo hendikepovani l'udia su osoby s ro6zne velkou stratou sluchu, ktoré radime

do niekol’kych skupin podl’a doby vzniku hluchoty.

1.3.1 Nepocujici a nedoslychavi 'udia

Prelingvalne nepocujuci su také osoby, ktoré sa narodili ako nepocujtce, alebo u kto-
rych porucha sluchu nastala v ranom veku pred osvojenim hovorenej reci (priblizne do 3
rokov) v takej miere, ze Uplne stratili sluch, alebo ich sluchova funkcia bola t'azko narusena.
Nésledkom hluchoty sa hovorend re¢ nemoze rozvijat’ prirodzenou cestou. MoZnost’ rozvijat’

re¢ diet'ata je osvojovanim si posunkového jazyka ako primarneho jazyka.

Postlingvalne nepocujuci alebo ohluchnuti su také osoby, u ktorych hluchota nastala po
ukonceni spontdnneho vyvinu hovorenej reci (priblizne od 3 rokov). Maji vybudovany ho-
voreny jazyk. Na rozdiel od prelingvalne nepocujicich si ohluchnuti hovoren re¢ mézu
osvojit’ prirodzenou cestou. Do tejto skupiny sa zarad’'uju aj nedoslychavi a osoby s kochle-

arnym implantatom (Vojtechovsky, 1995).

Poslednou Specifickou skupinou st hluchoslepi, ktori si ako prvé osvojili znakovy jazyk
a zhorSovanim zrakového vnimania boli ntiteni prejst’ na taktilni znakovy jazyk, tj. dotykovy
variant zalozeny na vzajomnom kontakte jednej alebo oboch rik komunikujacich, kedy hlu-

choslepy prijima informacie ohmatavanim jednotlivych znakov (Lorm, 2015).
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2 NOTACIE ZNAKOVYCH JAZYKOV

Klacovym aspektom pre hl'adanie najvhodnejSieho rieSenia navrhu vyu¢bového mate-
ridlu pre znakovy jazyk bolo preskiimanie rozli¢nych spdsobov zapisu alebo zaznamu zna-
kového jazyka v dejinach l'udstva. Tato problematiku skvele spracovava publikacia Notace
znakovych jazyku od Lenky Okrouhlikove;.

Ked’Ze komunita hluchych a nedoslychavych 'udi je tu s nami takmer od pociatku, vyskyt
najstarSich pokusov o zdznamy sa datuje uz v 18. storo¢i. Spociatku sa jednalo o pisomny
zapis a opis znaku, neskor sa objavuju ilustracie gest a ruk. Postupom casu prichadzajia rozne
pokusy grafického zapisu vo forme grafickych systémov a setov, ktoré zaznamenavaji roz-
liéné zlozky znaku (od pozicie dlane a jednotlivych prstov az po mimiku tvére). S prichodom
fotografie autori slovnikov zacinaju pracovat s fotografickym zachytenim znakujuceho
muza alebo Zeny, obyc¢ajne doplnené Sipkami a liniami zobrazujuce tvar a smer pohybu
alebo aj v kombinacii s textom, alebo uz existujicim grafickym notaénym systémom. V st-
casnom digitalnom veku sa pre najvernejSie zaznamenanie znaku najcastejSie vyuZziva video

zaznam.

2.1 Prvé pokusy zapisov

Prvym slovnym popisom znaku sa zaoberal Charles Michel de I’Epée, zakladatel’ ,,ma-
nualnej metody*, ktora predstavuje Specidlny systém umelo vytvorenych znakov pre vyucbu
nepocujucich. V roku 1776 vydal svoj rukopis Institutiopn des sourds-muets par la voie des
signes méthodiques (Vzdelavanie hluchonemych pomocou metodickych posunkov), ktory
vSak nemal vel'ky uspech pre nedostatocne urc¢ené popisy znakov. V roku 1780 sa podobnym
systémom sa zaoberal aj Abbé Jean Ferrand, ale jeho slovnik Dictionnaire des sourds-muets
bol strateny a vydany az o storo€ie neskor. Vychodzim jazykom pre tieto diela bola franctiz-
Stina.

Za prvého tvorcu slovnika znakového jazyka sa pokladd Roch-Ambroise Cucrron Sicard,
ktory v roku 1808 vydal Théorie des signes (Tebria znakov, neskratena verzia Théorie des
signes pour servir d'introduction a 1'étude des langues, ou le sens des mots, au lieu d'étre
défini, est mis en action,). Ani tento slovnik nebol vel'mi pouzitel'ny. Louis-Pierre Paulmier
popisuje vo svojich dielach znaky kvetnatym jazykom, ktory je vSak na rozdiel od Sicarda
autentickejsi. Joseph Marie Degérando sa ako prvy pokusil prelozit’ cely text, a jeho popisy

su jasné.
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V roku 1850 Alexandre Blanchet vo svojom diele Petit dictionnaire usuel de mimique et
de dactylologie (Maly slovnik mimiky a daktylologie), kde jasne popisuje okolo sedemsto

znakov. V popisoch sa ¢asto uvadzali jednotlivé tvary ruky a orientacia dlane.

Roch-Ambroise Auguste Bébian po prvé zredukoval znak na malé jednotky, ktoré boli
reprezentované grafickymi symbolmi. V roku 1825 vo svojom diele Mimographie ou essaie
d’écriture propre a régulariser le langage des sourds-muets (Mimografia alebo pokus
o vlastné pismo reci hluchonemych) navrhol systém zapisu znakového jazyku (Okrouhli-
kova, 2015). Pre oznacenie pohybu vybral fragment kruhu a modifikoval ho v zavislosti od
typu pohybu: jednoduchy pohyb (do strany, dolu, dozadu,...), pohyb opisujuci obluk, kru-
hovy pohyb a Sikmy pohyb. Zostavil tabul’ku zakladnych tvarov ruky, kde ku kazdej ruke,
jej orientacie dlane a vzadjomnej polohe k druhej ruke priradil znacku; a tabul’ku znaciek pre
jednotlivé casti tela. Cely zapis znaku predstavuje kombindcia tychto znaciek. Tento smer
nasledoval 1 Joseph Piroux, ktory na zapisovanie pohybu pouZzival ¢iary zakoncenymi Sip-

kami.
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Obr. 4 Tabul’ka znaciek pre jednotlivé pohyby, Bébian. In: Okrouhlikova (2015)

frsky ugitel’ a spisovatel’ Gilbert Augistin v roku 1806 v Chironomia or A treatise on rhe-
torical delivery navrhol systém notacie gest, ktory spoc¢ival v umiestneni 'udského tela do
imagindrnej gule a zapisu pohybu a smeru tela, rik a néh k jednotlivym bodom v guli.

Okrem notacného zapisu zachytil gesta obrazkom.
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S tedriou zapisu znakov prostrednictvom obrazkov prisiel v roku 1855 Y. M. Valade
a v jeho myslienke pokracovali Joséphine Broulandova, Pierre Pélissier a Louis-Marie Lam-
bert. Vychodzim jazykom pre ich slovniky nebola francuzstina ako doposial’, ale znak, ku
ktorému boli nasledne priradované odpovedajice franctuzske ekvivalenty. VSetci autori pra-

covali v Narodnom institate pre hluchonemych v Parizi (Okrouhlikova, 2015).

Obr. 5 Ukéazky zéapisu obrazkom, (zl'ava) Broulandova, Pélissier, Lambert

2.2 Notacné systémy

Po Milanskom kongrese v roku 1880 nastal zlom vo vzdeldvani, kedy zacal znakovy ja-
zyk postupne miznat’ zo vsetkych $kol a zacali sa pouzivat’ vyhradne ordlne metddy (tj. mo-
nolingvalne). Pokusy o znovuzavedenie do $kol sa datuje aZz do 80. rokov 20. storocia.
V Spojenych statoch americkych sa zacala rozvijat’ lingvistika znakového jazyka uz od roku
1960 na podnet Williama Stokoe. Ten vytvoril v roku 1980 Stokoe’s Notation Systém
(SNS), kde sa znak sklad4 z troch typov cherémov (fonémov)*: 1. miesto artikulacie, pro-
dukcie znaku tabula — tab), 2. tvar ruky alebo ruk (designator — dez), 3. pohyb ruky alebo
ruk (signator — sig). Jeho nota¢ny zapis je kombinéaciou slovného a grafického zachytenia
znaku a dokopy vytvoril 55 Specialnych symbolov. Neskor je notacny systém od Stokoe nie-
kol’kokrat revidovany, obmeneny a doplneny aj inymi autormi, napr. kresebne a fotograficky
vyobrazenymi znakmi alebo su pridané d’alSie fonémy. Revidovana verzia od britskych au-
torov M. Brennanovej, Martin D. Colvilla a Lilian K. Lawsonovej z roku 1984 sa stala za-

kladom prvého notacného systému pouzivaného pre c¢esky znakovy jazyk. Tento systém bol
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modifikovany Alenou Macurovou (1996), Karlem Benesem a Lenkou Okrouhlikovou
(2003).

V roku 1982 bol vytvoreny nota¢ny systém pre nemanualnu zlozku znakového jazyka
The Edingburh non-manula coding system (ENCS), ktory vyuziva rovnaké symboly ako
SNS. Nepouziva sa pre ¢esky znakovy jazyk s vynimkou notacie oralnych komponentov
podrla Jindficha Maresa (2011). Druhy najrozsirenejsi foneticky systém je Hamburgers No-
tationssystem (HamNoSys) z roku 1987, ktory je pouzitel'ny pre cesky znakovy jazyk a ob-
javuje sa v niektorych projektoch.

Nedostatkom takmer vSetkych nota¢nych systémov je ich privel’ka zlozitost’ a vedeckost'.
Ako jeden z mala si naSiel obl'ubu u nepocujucich systém SignWriting z roku 1974 od Va-
lerie Suttonovej, ktory je tiez mozny aplikovat’ pre akykol'vek znakovy jazyk, teda i pre Ce-
sky znakovy jazyk. Niekedy je povaZovany za ,,pisanu‘ formu znakového jazyka. SignWri-
ting resp. znakopis je zaloZzeny na kombinacii ikonickych symbolov reprezentujucich casti

tela a pohyby, ktoré su Stylizované do kreslenych obrazkov (Okrouhlikova, 2015).



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 21

3 MOZNOSTI ZAZNAMU ZNAKOV

3.1 Slovny popis

Poslednych dvadsat’ rokov je ¢esky znakovy jazyk podrobeny lingvistickému vyskumu
a snahou zaznamenat’ ho nejakym spdsobom. Okrem vyssie spominanych notacnych systé-
mov znakovych jazykov, ktoré bolo mozné modifikovat’ a prisposobit’ tomu ¢eskému, neod-

delite'nou sti¢ast’'ou sa stala i tvorba vyukovych materidlov a slovnikov.

Slovny popis znamena slovami opisané artikulovanie znaku. Casto byva doplneny foto-
grafiou alebo obrazkom. Na takyto zapis sa neodporti¢a spoliehat’ bez ivodného zoznamenia
Citatel'a/ziaka s pojmami ako orientdcia dlane a pod. Méze dochadzat’ k nespravnemu po-
chopeniu ak popis nie je dostato¢ne jasny a detailny.

V roku 1986 bol vydany vobec prvy ceskoslovensky slovnik, Frekvencny slovnik posun-
kovej reci od Stefana Csonka, Josefa Mistrika a Ladislava Ubara; a prvy esky slovnik, Slov-
nik znakové reci v roku 1988 (Okrouhlikova, 2015). Tieto slovniky pre niektoré znaky uva-

dzaju slovné popisy s Ciernobielymi fotografiami alebo len samotny popis bez nich.

3.2 Kiresba, ilustracia

Kreslené obrazky a ilustracie sa pouZzivali v dobe, kedy neboli iné moznosti zachytenia
obrazu ako fotografia. Zachytit' znak v dvojrozmernom obrdzku je Casto naro¢né, pretoze
znak sa odohrava v trojrozmernom priestore, a tak boli ¢asto dopliované Sipkami (Okrouh-
likova, 2015). Obrazky st spravidla prevedené v Ciernych obrysoch, obcas zlI'ahka modelo-
vané tienom alebo Srafovanim. V pripade ilustracii pre detského Citatel'a je miera Stylizacie

silnejsia, obrazky zvyknu byt farebné.

3.3 Fotografia

U fotografickych zaberoch sa stretdvame s podobnym problémom ako pri obrazkoch
a ilustraciach. Ani fotografia neodkéze zachytit' pohyb, preto sa v rozli¢nych slovnikoch

a u¢ebnych pomdckach pouzivaji fotomontaze ¢i série fotografii. Vyhodou oproti linearnym
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kresbam je vernejSie zachytenie emocii a mimiky tvare. Avsak, na zaklade vyskumu L.
Okrouhlikovej vyplynulo, Ze respondenti volili obrazky pred fotografiou.

Pri vytvarani fotografie je nevyhnutné dobre zvolit’ vhodné prostredie, osvetlenie a mo-
del. V star$ich publikéacidch sa zvykli pouZivat’ najmai ¢iernobiele snimky, pri ktorych treba
dbat’ na dostatocny kontrast pozadia, obleCenia osoby a ruk. Slovnik znakové reci obsahuje
nekvalitné, vel'mi tmavé fotografie so slabym kontrastom. V tomto pripade su doplnené bie-
lymi alebo ¢iernymi Sipkami, zndzoriiujicimi smer pohybu, ktoré st dobre viditel'né.

Tato forma zobrazenia znaku spolu s kresbou je najrozSirenejSia pre knizné publikacie
a iné tlacené materialy urcené pre vyucbu. Suvisi to, samozrejme, s faktom, ze pre tieto mé-
dia je nemozné pouzit’ inaksi sposob. Zaroven vsak tlacena forma obmedzuje u¢ebné mate-
ridly, ako po rozsahovej stranke, tak po detailnom a vernejSom zachyteni znakov. Znak, jeho
ilustracia alebo fotografia zivého modelu, je limitovany vel’kostou strany, farebnym preve-
denim a skusenym okom Ccitatel'a. Naslednym a hlavne Castym xeroxovanim sa materialy

maju vo zvyku znehodnotit’ a zhorsuje sa ich ¢itateI'nost’.
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Obr. 6 Ukazka pouzitia fotografie v Slovnik znakové feci
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3.4 Videozaznam, simulacia a animacia

V stvislosti s rozvojom technoldgii a pokrokom vizualneho zobrazovania prichddzaju na
rad nové a nové sposoby vernejSieho zdznamu znaku. Medzi tie najcastejSie vyuzivané pro-
striedky v ¢eskom prostredi patri prave videonahravka alebo video simulacia. So spopulari-
zovanim internetového serveru Youtube je spéty i vznik a obrovsky narast amatérsky nahra-
tych videi na tému znakovy jazyk.

Pri prehrévani videa sa vyuzivaju celé rady funkcii, ako je napr. pozastavenie videa, opa-
kované prehravanie videa, spomalené prehravanie alebo prehrdvanie po krokoch, zvacsenia
videa a pod. Videonahravky byvaja sti¢astou slovnikov a publikacii, ktorych forma je CD-
ROM, DVD alebo internet. Ako nosi¢ sa zvykol pouzivat’ i videokazeta, ale v su¢asnej dobe
sa tento fenomén uz vytraca, ak nezanikol uz Gplne.

V roku 1997 po prvé vychadza na CD-ROM Cesky slovnik znakového jazyka 1.-4., ktory
je doprevadzany videozaznamami. Rozmery videa su vel'mi malé, maju r6znu kvalitu a ne-
obsahuju Ziadne ovladacie prvky. Tento hendicap vychéddza z faktu, Ze autori takychto pr-
vych slovnikov nemali moznost’ pouzit’ nosice s dostato¢ne velkym uloziskom — slovnik
vysiel na Styroch diskoch.

S podobnymi problémami bojovali i dalSie publikacie, hoci vzrastala kvalita videi, po
interaktivnej stranke sa neposuvali d’alej. Napriek nizSej kvalite videa a nevhodne zvole-
ného modelu, Znakova zdasoba ceského znakového jazyka k rozsirujicimu studiu surdopedie
se zameérenim na znakovy jazyk 1.-4. (2004) obsahuje vysokll mieru ovladania: zvolenie cel-
ného alebo bo¢ného pohladu, prehratie aktualneho, predchédzajuceho a nasledujiceho
znaku, prehravanie polovi¢nou rychlostou, krokovanie snimku a ,,slideshow*, ktora prehra
spolo¢ne vSetky znaky.

Podobne sa s ovladacim panelom pracuje aj v Slovniku znakového jazyka terminologie
z obdobi tehotenstvi, porodu a péce o novorozence (2005), ktorého videonahravky su tento-
krat uz nasnimané v profesiondlnom ateliéry s farebnym zladenim modelov a pozadi (Okro-
uhlikova, 2015).

Naproti videonahravkam, kedy je za potreby tcast’ zivého modelu, ktory znakuje alebo
mu niekto znaky predvadza, niekol'’kopocetny tim obstaravajuci kamerovu a svetelnu tech-
niku, pocitacova simulécia v sebe zdruzuje vSetko za menej €asu a bez pomoci Specialnych
filmarskych technik a zivého cloveka. (NZJ) Pocitacova simulacia — avatar je podl'a oxford-

ského slovnika ,, ikona alebo figura predstavujica konkrétnu osobu vo videohre, interneto-



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 24

vom fore atd’. “ a moze byt zosobnena v realistickom modeli ¢loveka alebo humanoida, ro-
bota ¢i Stylizovanej postavy; na ktorej tvorbe sa podiela rozli¢ny softvér pre trojrozmerné
objekty alebo dokonca napisany algoritmus a program. Studenti Matematicko-fyzikalnej fa-
kulty Univerzity Karlovej v Prahe v roku 2005 vytvorili prva simulaciu ¢eského znakového
jazyka pod nazvom Znak.

V porovnani s Eurdpou je pokrok v snimani a zachyteni znakového jazyka simulaciou
ovela vacsi. Od roku 2007 sa Studio MocapLab v Parizi venuje zaznamenaniu znakového
jazyka. Pocas trojro¢ného vyskumu podporeného francuzskou vladou vytvorili projekt, kde
vytvoreny avatar prevadza znakovi re¢ pomocou viacerych technologii (snimania tela, oka,

tvare a prstov).

Hello, | am pleased to introduce you to our new technology :
High Fidelity Recording, Indexing and Editing of Sign Language.

Obr. 7 Ukazka projektu MocapLab
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4 VYUCBA ZNAKOVEHO JAZYKA

Sposob ako si osvojit’ znakovy jazyk zavisi od jedinca a jeho prostredia, v ktorom vyrasta
a pohybuje sa, od veku, kedy zacina s uenim a jeho motivécie. Z tohto dovodu som tuto

Cast’ rozdelila do troch sekcii: rodina, kurz a samouka.

4.1 Rodina

Rodina a vychova je dolezitym faktorom, ktory vplyva na postup vyucby a vyvoj diet’at’a
a jeho pristupu ku znakovému jazyku. Casto sa stava, ze prave vdaka rodinnému zazemiu
byva dieta vedené ku znakovaniu skor alebo naopak, kedy s vyuc¢bou zacina az na podnet
logopéda alebo ku znakovému jazyku nie je vedené vobec. Kedy a ako sa dieta nauci zna-
kovat zalezi od mnohého; od rozsahu poskodenia sluchu, pouzitia kochledrneho implantatu,
a v neposlednom rade zalezi na povahe dietat’a a jeho u¢ebnych predpokladov.
Pokial’ sa jedna o pocujuce dieta alebo dieta s minimalnou stratou sluchu, ktoré vyrasta
v prostredi, kde sa pohybuju l'udia so sluchovymi vadami alebo je vychovavané nepocuju-
cimi rodi¢mi, je prirodzené, Ze bude vedent k pouZzivaniu znakového jazyka uz od utleho
veku. V tomto pripade t'azko urcit’ Standardny postup vyucby. MnoZstvo priruc¢iek a nazorov
logopédov uvadzaju roznorodé pristupy. Znakovy jazyk je pre nepocujucich rodicov jediny
spdsob komunikacie s ich detmi. V dnesnej dobe su dostupné roézne studie a prirucky, ktoré
sa zaoberaju vyvojom nepocujucich deti. Jednou s nich je aj Mdame dieta s poruchou sluchu

2 od autoriek Silvia Hovorkova, Martina Rzymanovéa a Darina Tarcsiova.

4.2 Kurz

,,Pojem seminar sa casto spaja s pojmami skolenie alebo kurz. Ide o aktivity spojené so
vzdelavanim, sustredené na Specificky predmet vzdelavania, pricom ucastnici pocuvaju
prednasajuceho. “ (Wikipédia, 2008) Samotny priebeh kurzu zavisi od lektora a jeho pri-
stupu. Spravidla v§ak zac¢ina ivodom do znakového jazyka a zasad pouzivania. Lektor oboz-
nami svoju skupinu Studentov s postojom znakujuceho a pouci o pravidlach. Zakladom je
zoznamit’ sa s najpouzivanejSimi poziciami rik. V pripade ¢eského znakového jazyka sa po-
slednych 26 rokov pouziva uz spominany zoznam 33 najcastejSich pozicii rik. Pre lepSiu
koordinaciu a plynulost’ vyucby sa zvykne pouzivat ocislovanie jednotlivych pozicii.

Z vlastnej sksenosti tento aspekt vel'mi ocefiujem a v porovnani s rOznymi inymi spoésobmi



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 26

zapisu znakového jazyka je takyto pristup vel'mi jednoduchy a vhodny na efektivne memo-
rovanie, miesto zdihavého a opakovaného popisu umiestnenia jednotlivych prstov voéi dlani
a podobne. Niekedy sa zauzivané polohy trochu modifikujt, pokial’ to znak vyZaduje
a bezne sa pouZiva s drobnymi zmenami. Napriklad pri znaku ... sa pouZiva pozicia €. 1
s mierne rozovretejSimi prstami a podobne.

Na kurze s lektorkou p. Travnickovou sa zacalo s pozdravmi a prstovou abecedou, pomo-
cou ktorej sa $tudenti naudili predviest' v znakovom jazyku svoje vlastné meno. Dalej nasle-
dovali stihlas a nesuhlas, ukazovacie zamena a pouzitie 2. a 3. osoby v jednotnom i mnoz-
nom ¢isle, slovesa, ¢islovky, rodina, pocity a vlastnosti, povolania, vyjadrenie ¢asu (obdobia
a mesiace v roku, dni v tyzdni). Po uplynuti dvoch semestrov uc¢astnici kurzu ovladali pri-
blizne 400 znakov a posledné mesiace sa venovali skladbe viet. Behom kurzu sa pracovalo
s prekopirovanymi materialmi, ktoré lektorka rozdala (Obr. ¢.) ako zdkladné pozicie ruk,
¢eska jednorucna prstova abeceda pre malé pismena a dvojruc¢nd abeceda pre vel'ké pismena.
Lektorka po predvedeni znaku (¢elom ku publiku) nadiktovala Studentom ¢islo pozicie pre
dant ruku, orientaciu dlane a popis pohybu. Samotny zapis znakov vSak zavisel od indivi-
dudlneho pristupu ziaka; niektori si slovne zapisali kazdy detail alebo metaforu, ktora lepsie
priblizila pohyb; ini si pohyby skicovali. M6zZe tak ¢asto dochadzat’ k nepresnosti a mylkam

alebo chybajucim informaciam o znaku.

Obr. 8 Zapisky z kurzu. In: archiv autorky
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4.3 SamoStudium

Zaujemci o znakovy jazyk, ktori nemaju v blizkom okoli dostupné kurzy, seminare alebo
rodinného priatel'a, mézu pristipit’ k samostudiu ako k akémukol'vek inému predmetu. Ta-
kéto Stadium je vSak narocné hlavne kvoli absencii ucitel'a/lektora a aj vd’aka forme vyuc-
bovych materidlov. Vicsina totiZ pozostava zo slovnikov v kniznej podobe alebo online pre-
kladovych slovnikov na internete. Na internetovych strankach Ceské unie neslysicich je
mozné si objednat’ obrazkové karticky. Tato sada obsahuje 240 karticiek s ¢iernobielymi
obrazkami zo 14 tematickych okruhov (l'udia, zvierata, obleCenie, Cinnosti...). Na jednej

strane st ilustracie a na druhej je zobrazené vyjadrenie v znakovom jazyku (CNU, 2014).

3 & i tor kreseb: Z Ko¥atkovd
Obrazkové karticky Slotisesety Smonafdtond
se znqky kontrola: lektofi C7J CUN
z Ceského znakového vydéni Tl (upravené)

z pocet karti¢ek: 240
jazyka datum vyddni: 2014
pocet vydanych kusi: 200
wytiskl: TNM PRINT

Vydavatel: Ceskd unie neshyicich, Dlouhd
37.11000 Praha 1

bruslenj

Obr. 9 Obrazkové karticky

Ceska Komora tlumoénikii znakového jazyka sa vyznamne podielala na tvorbe materia-
lov pre timo¢nikov. Pontika na zaktpenie vel'ké mnozstvo kniznych publikacii i na DVD.
Tieto materialu su idedlne pre profesiondlne venovanie sa timoceniu v znakovom jazyku.
Pomocou z tlacenych verzii sa samouk bude najskor ucit’ s chybami a zle v désledku zo

zlého porozumenia znakov. Vhodnej$im rieSenim sa javia online kurzy. Ich podoba mo6ze
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byt rézne, za online kurz mozno povazovat i internetovy ¢lanok doplneny obrazkami, vide-

ami, GIF-ami? alebo samostatné video, prostrednictvom Youtube.com serveru.

Ruce.cz | Piekladovy slovnik do znakovych jazyki

Tento prekladovy slovnik je sucastou projektu Spreadthesign (mezdindrodny znakovy
slovnik), ktory zhromazd'uje navrhy znakov z r6znych znakovych jazykov z celého sveta.
Stranka ruce.cz je spravovana neziskovym zdruzenim European Sign Language Center
a cely projekt je vo vyvoji. Zdruzenie zatial’ zozbieralo a zdokumentovalo cez 400 000 zna-
kov. Projekt Spreadthesign ma sice krasnu myslienku, ale privysoké ambicie. Nie je jasné,
z akého regionu bol konkrétny znak vybraty a preto je problematické prostrednictvom slov-
niku naucené znaky pouzivat. Mézeme sa domnievat, Ze pre tento projekt sa prednostne
zbierali znaky z prazského kraja. Niektoré zakladné pojmy, ktoré s rovnaké v kazdom re-
gidne boli v tomto pripade celkom iné (napr. auto). Videozaznamy sa prehravaju v slucku,

v rychlom alebo pomalom mode. Modely a pozadia sa striedaja

Posunky.sk | Prekladovy slovnik slovenského jazyka - slovenského posunkového jazyka
V tomto online slovniku je mozné pozriet nahravky znakov podla zvoleného typu po-
sunku (jednoru¢ny, dvojruc¢ny,...) vybrat’ tematicku oblast’ alebo vyhl'adat’ vo vyhladavaci.
Ku kazdému slovu su priradené informacie ohl'adom definicie, miesta znaku, tvaru ruky
a pod. Vided su sprostredkované cez Youtube, vystupuju zZeny aj muzi, na rozlicnom pozadi.

Okrem sirokej slovnej zasoby ponuka stranka i prstovu abecedu.

K dispozicii su aj rozlicné mobilné aplikacie - moderna obdoba slovnikov. Rozsirené su
najmd pre ASL a iné pouZivanejSie znakové jazyky. Ceska aplikacia Znakujte s Tamtamem,

je urcena pre rodi¢ov s malymi det'mi. Podobne zamerana je aj aplikacia Posunkuj HRAvo.

2 GIF™ stands for Graphics Interchange Format. Je format stiboru s dobrou, bezstratovou kompresiou pre
obrazky s nizkou farebnou hlbkou, s moznost'ou ulozZenia ako animacia frame-by-frame
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II. PRAKTICKA CAST
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5 IDEOVE RIESENIE

Svoju diplomovu pracu som vytvorila za i¢elom zefektivnit’ vyucbu ceského znakového
jazyka pre samostudium alebo pri opakovani slovnej zasoby a vyhl'addvani pojmov v slov-
niku. Prostrednictvom vyuzitia novych technolégii a znameho prostredia vo svojich vlast-
nych domovoch by som chcela poskytnit’ prijemna a zaroven zaujimava formu Studia.
V idedlnom pripade sa jedna o funkény online prototyp, ktory mozno pouzit’ s alebo bez
technologie Leap Motion, ktora v sucasnosti predstavuje najvernejsie snimanie pohybu rak
a prstov v trojrozmernom vnimant.

V priebehu procesu tvorby sa podoba a zamer prace menili. V povodnom koncepte sa
malo jednat’ o sériu tlac¢enych materidlov a pomocok pri vyucbe znakového jazyka, pricom
som chcela vychadzat’ zo svojej starSej Skolskej prace (Obr. ¢. 1). Nakoniec som svoje
umysly vymedzila na online slovnik ¢eského znakového jazyka a vyucbu prstovej abecedy
a znakov, ktoré kniznica obsahuje prostrednictvom chytrého interaktivneho ovladania a sni-
mania ruk uzivatel'a. S ovladacom Leap Motion sa uzivatel'ovi umozni presné naucenie po-
hybu podl’a instrukcii s moznost'ou okamzitej korekcie, ktora by inak poskytol lektor na ho-

dine alebo kurze.

Projekt nesie pracovny ndzov Znakovéda, ktory v sebe spaja pojem ,,znakovdni “ so slov-
nym zakladom ,,znak“ a ,, véda “ a intuitivne napoveda, Ze sa bude jednat’ o stibor poznatkov
a informdcii o znakoch, znakovom jazyku. Zaroven je nenaro¢ny na vyslovnost’ a posobi
hravo. V porovnani z vysledkami vyhl'addvania na internete, tento ndzov sa nestotoZiioval

so ziadnym inym.

5.1 Cielova skupina

Moja diplomova praca je zamerana pre l'udi, ktori prejavujii zaujem o znakovy jazyk
a jeho vyucbu, ale aj pre Studentov znakového jazyka na precviCenie a osviezenie pamite
alebo doplnenie zameskaného uciva. Z vlastnej sklisenosti viem, ze kurzu sa zucastiuj roz-
licné vekové kategorie. AvSak, z pozorovania je jasné, ze vacsinu trapia podobné problémy
pri uceni tohto jazyka. Problém spoc¢iva vo miere obsadenia kurzu, ¢ize ¢im viacej ucastni-
kov, tym vicsia pravdepodobnost’, ze sa dany znak pre dany pojem naucia nespravne, pre-
toze lektor nebude mat’ tol’ko Casu a priestoru na individudlnu kontrolu. Pre tento pripad

navrh mojho rieSenia eliminuje moznost’ ,,prehliadania“ a opravy prevadzaného znaku.
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Do ciel'ovej skupiny patri $irs$i okruh I'udi, ktori vSak maji pristup k pocitacovému zariade-
niu a vedia s nim pracovat. Zru¢nosti uzivatela su obmedzené len na schopnost’ citat’
(miesto ilustracii st v ndvrhu pouzité slovné popisy pojmov) a schopnost’ koordinécie ruk.

Odhadovany vek pre cielova skupinu je medzi pdtnastym a patdesiatym rokom.

5.2 InSpiracia

Jednou z inSpiracii pre moju pracu bolo Deaf People Teach Us Bad Words (vol'ne prelo-
zené do slovenciny: Nepocujuci nas ucia nadavky), video kanalu Cut na Youtube, v ktorom
hluchi l'udia predvadzali rozlicné verzie znakov pre zopar nadavok. Vo videu ustrednu Cast’
zaberaju znakujuci 'udia na neutrdlnom sivom prostredi, doplnené textovou a grafickou cas-
tou. Ilustrované znazornenie znaku je prevedené v Stylizovanej linearnej kresbe ruk so sme-

rom alebo pohybom naznacenym bielou prerusovanou ¢iarou, ktora je animovana.

Deaf People Teach Us Bad Words | Deaf People Tell | Cut

dumbass

MORE VIDEOS

P o 245/523 B £ Youlube =-

Obr. 10 Deaf People Teach Us Bad Words

V roku 2016 Yael Weiser v spolupraci s d’al§imi autormi publikovala koncept vyukove;j
aplikécie SIGNS - Learn Sign Language Easily (vol'ne prelozené do sloven¢iny: ZNAKY -
Nauc¢me sa 'ahko znakovy jazyk) pre mobily a tablety, ktora u¢i zaklady ASL (American

Sign Language) prostrednictvom hier a rozanimovanych ilustracii. Vizualny §tyl je znacne
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zalozeny na typografii, farebnej suhre a linearnej kresbe. Vyucba je zamerana hlavne na jed-
noru¢nu prstova abecedu. Aplikécia pontka aj slovnik slov v anglickom jazyku s moznos-
tou preskusania testom (uhddni aké slovo je zobrazené v ASL), niektoré slova st na porov-
nanie aj v rumunéine, v brazilskom a v indianskom jazyku. Zial’, tento projekt zatial’ nebol

zrealizovany a nie je dostupny na stiahnutie.

That's called fingerspelling,
expressing one letter at a time.

Learn to spell and much more!
e spell it right

Obr. 11 Ukézka aplikacie SIGNS. In: Behance (2016)
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6 FORMA A FUNKCIA

Vystupom mojej diplomovej prace je prototyp webovej stranky. Rozhodla som sa tak
najmé z dovodu vel'kého obnosu dat, ktoré su typické pri prekladovych slovnikoch. Na roz-
diel od obycajnych prekladovych slovnikov znakového jazyka, moj navrh slovnika repre-
zentuje miesto slovnych popisov, tj. textu, sibor simulacii s rozlicnymi dvoj alebo trojroz-
mernymi prvkami, animaciami a akciami. Webovu stranku je mozné navstivit' a pouZzivat
bez nutnosti stahovat a inStalovat’ objemnu aplikaciu. Rozsirenim vyucby je pripojenie Leap

Motion ovladaca, pomocou ktorého ma uzivatel’ moznost’ si doslova ,,ohmatat™ znaky.

Pre sfunkénenie Leap Motion vSak bolo za potreby naprogramovat’ funkcie v hernom
softvéri (Unreal Engine, Unity), pre ktory je tato technologia navrhnutd. Povodne sa gesta
a predvadzané znaky mali nahrat’ podl'a zZivého modelu a nésledne prepojit’ s avatarom,
ktory je dostupny a pribaleny k vyvojarskemu balicku Leap Motion alebo nahradit’ inym 3D-
charakterom. BohuZial’, sa mi nepodarilo naviazat’ spolupracu s programatorom a pracovat’
na vyvoje programu. Preto som bola natend ponechat’ ovlada¢ LM len ako ideu a ¢o najviac
sa priblizit' zdmeru, ktory navrhovany projekt mal dosiahnut’. Pocitacovli simulaciu bolo
praktické nahradit’ inymi zobrazovacimi technikami. Spoc¢iatku som uvazovala nad stiahnu-
tim vol'ne dostupnych l'udskych modelov alebo jeho vytvorenim. Nakoniec som zvolila tra-
di¢ny videozédznam Zivého modelu, prostrednictvom ktorého zachytim podstatu svojej dip-
lomovej prace, jej edukaény potencial a interaktivitu. Videonahravka bude riadne doplnena
vSetkymi potrebnymi prvkami pre dosiahnutie podobného efektu ako by navrhnuty a napro-
gramovany softvér s vyuzitim LM pracoval. Toto rieSenie si vyZadovalo profesionalny pri-
stup, pretoze nedisponujem ziadnou fotografickou aparattirou. Oslovila som Studentov ate-
liéru Reklamna fotografia na Univerzite Tomase Bati v Zline, ktori mojim poziadavkam ve-
deli vyhoviet. Pracovali sme v Skolskych ateliéroch v budove U4 na prizemi, s pomockami
a technikou, ktora je k dispozicii Studentom daného ateliéru. Na zéklade referencii a pripra-
venej vizualizécie , ktoré som navrhla v grafickom programe (fotomontaz), Studenti pripra-
vili scénu a osvetlenie. Absolvovala som dve natacania. Na prvom sme testovali kontrast
oblecenia s platnom na pozadi a natocili sériu znakov. Osobu, ktora predvadzala znaky som
stvarnila sama. Urobila som tak najméa kvoli mojim skusenostiam z kurzu znakového jazyka.
Kazdy pojem/slovo sa snimali zvIast, i jeho chybné prevedenia, aby bolo mozné ukézat’
spdsoby korektury Studenta pri znakovani. Po preskimani nato¢ené¢ho materialu som sa roz-

hodla zabery zopakovat. Nebola som spokojnd s pohybom ruk a mierou ostrosti. Tentokrat
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sme mali vypomoc aj z ateliéru Audiovizie, odkial’ sme si zapozicali Specidlny reflektor,
urCeny na silné osvetlenie pri nahrdvani. Zaroven som mala moznost’ opravit’ a skorigovat’
nespravne umiestnenie rak a konkrétnych znakov, pri ktorych sa vrhali zlozité tiene na telo
postavy. Findlne zébery zachytavaju postavu odeti v bielom tricku s dlhymi rukdvmi, ktora
je zaberana z ¢elného pohladu.

Stcastou ndhrady za Leap Motion st aj snimky gestikulujucich rik na zelenom a ¢iernom
platne kvoli vyklicovaniu® a naslednom umiestneni na nahraté zabery znakujiicej postavy.
Tieto ruky zndzornuji snimané ruky uzivatel'a v redlnom cCase, ktory na zéklade inStrukcii

opakuje pohyby znaku.

Obr. 12 Osvetlenia scény. In: archiv autorky

3 KI'icovanim (color keying) sa rozumie spojenie dvoch a viacerych obrazov do jedného. Ide o techniku, kedy
sa jedna kI"ai€ova farba (chroma key) vo videozéabere pri postprodukcii oznac¢i a zmeni na priehl'adnu.
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Popisanim formy zaroven nacrtavam zakladné funkcie projektu — vzdeldavaciu a zazit-
kovi. Vzdelavacia stranka bola pre vznik tejto diplomovej prace prioritou a urcovala jej
smer. Pri hl'adani inSpiracie som vSak narazila na technologiu Leap Motion, ktora dokaze
ucenie obohatit’ o zazitok a zvysit’ mieru zaujmu o znakovy jazyk.

V pedagogike termin zazitok predstavuje aspekt, ktory angazuje vSetky mohutnosti, od
zmyslov, vole az po fantaziu, zanechava vel'mi vyraznu pamétovu stopu a ta je dokonca
uschovana a ulozena na inom, trvanlivejSom disku, nez na ktorom sa uklada to, ¢o ¢lovek
iba zacuje, ¢o sa docita alebo ¢o sa v kl'ude a pohode nauci (Milan Klapetek, 2013, str. 64).
Znamena to, Ze znalosti zalozené na skusenosti, st pre ¢loveka hodnotnejsie, nez akédkol'vek

ina forma badania a ucenia.

6.1 Leap Motion

Spolo¢nost’ Leap Motion, s pdvodnym nazvom OcuSpec Inc., zalozili Michael Buckwald
a David Holz v roku 2010 v San Franciscu, Kalifornia, USA. Technoldgia bola prvykrat vy-
vinuta uz v roku 2008, kedy Holz Studoval Ph.D. v matematike. Sami sa na svojej oficialnej
webovej stranke oznacuju za priebojnikov v technoldgii: ,,LLeap Motion je tvorcom svetovo
najvykonnejsej pohybom ovladanej technoldgie (motion control technology) pre virtualnu

a rozsirenu realitu® (Leap Motion, 2018).

Ovladac Leap Motion je malé¢ USB periférne zariadenie, ktoré je navrhnuté tak, aby bolo
umiestnené na fyzickej ploche smerujicej nahor. Je mozné ho nasadit’ aj na headset* virtu-
alnej reality. Pouzitim dvoch monochromatickych IR kamier a troch infracervenych LED
diéd zariadenie pozoruje zhruba polgulovita oblast’ do vzdialenosti priblizne 1 meter. LED
diddy generuja bez vzoru infracervené svetlo a kamery generuji takmer 200 snimok za se-
kundu odrazenych dat. Tie st potom poslané cez USB kabel do hostitel'ského pocitaca, kde
st analyzované softvérom Leap Motion pomocou ,.komplexnej matematiky* spdsobom,
ktory spolo¢nost’ neodhalila a nejakou cestou syntetizovala idaje o 3D polohe porovnanim
2D ramcov vytvorenych tymito dvoma kamerami. V §tudii z roku 2013 bola celkova prie-

mernd presnost’ regulatora 0,7 milimetrov. (Wikipédia, 2018)

4 nahlavna suprava alebo okuliare
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MensSia pozorovacia oblast’ a vysSie rozliSenie zariadenia odliSuju produkt od Kinectu,
ktory je vhodnejsi na sledovanie celého tela v priestore vel'kosti obyvacej izby. Pri demon-
stracii na CNET sa ukézalo, Ze riadiaci pracovnik vykonaval tlohy, ako je navigacia webo-
vych strdnok, gesta priblizovanie a odd’alovania na mapach, vysoko presné kreslenie a ma-

nipulécia so zlozitymi 3D vizualizaciami (Wikipédia, 2018).

Obr. 13 Pozorovacia plocha

Leap Motion najprv distribuoval tisicky jednotiek vyvojarov, ktori mali zaujem vytvarat’
aplikacie pre zariadenie. Ovladac bol prvykrat expedovany v july 2013. Vo februari 2016
spolo¢nost’ zverejnila hlavna beta verziu svojho softvéru, Orion, ktory je ur€eny na ru¢né
sledovanie vo virtualne;j realite.

S technoldgiou LM som mala moznost stretnit’ sa u kamarata Martina v Brne, ktory v
ramci svojej profesie vlastni a pracuje so setom pre virtualnu realitu. Martin ma oboznamil
so supravou, jej nasadenim, pouzivanim a pripravou okolia. Nasledne prostrednictvom soft-
véru Unreal Engine spustil zdkladné rozhranie vo VR, v ktorom prebiehalo testovanie.
Vzhl'adom na to, zZe senzor vyuziva kamery, previedli sme viaceré skusky upravy svetla
a jeho dopadu na prostredie, v ktorom som sa pohybovala. Na vlastnej kozi som vyskusala,
ako presna je tato technologia a rozhodla som sa na nej zalozit’ vzdelavaci proces vo svojej

praci.
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6.1.1 Vyuzitie Leap Motion pre znakovy jazyk

Od vypustenia updatu softvéru Orion v roku 2016 sa objavili na internete aplikacie, ktoré
s vyuzitim ovladaca Leap Motion umoziuji naucit’ sa Znakovy jazyk. V m4ji toho roku Vic-
torma Pérez Colado publikoval Open Source hru® Sign Adventure, ktora poskytuje zakladné
vedomosti zo Znakového jazyka (Sign Language) ako je vyucba pismen A-Z a slovnik nie-
kol’kych pojmov v kategorii Zakladné, Jedlo, Zdravie. Hra je postavena do Skolského pro-
stredia, ¢o sa odraza vo vizualnom S§tyle a hernych mechanikéch. Naviac je levelovana, tj.
hr&¢ v hre postupuje na zaklade zdolavania levelov. Abeceda je rozdelené do piatich tGrovni,
kedy si hra¢ méze vybrat’ medzi vyucbou a testom, na konci ktorého je ozndmkovany ako
pri skuto¢nej skuske v Skole. Rovnako funguje i sekcia so slovnikom. Slovnik obsahuje
slova v kategoriach Uvod s pojmami ako dno, nie, pes, macka (originalne znenie v angli¢-
tine: yes, no, dog, cat); Zakladné frazy ako dakujem, dovidenia, prosim, ahoj, niet zaco (ori-
gindlne znenie v anglictine: Thanks, Goodbye, Please, Hello, You’re welcome); Jedlo, Zdra-
vie, Potreby. Na videu od autora, ktory hrou a jej jednotlivymi levelmi prechddza, je vidiet,
ze technologia bola este mierne vrtkava a pohyby ruky a jej snimanie ¢asto vadové, s ¢im sa
pri zlych svetelnych podmienkach bohuZzial rata. Z estetického hl'adiska poznat, ze sa ne-
jedna o hru graficky rieSent s profesiondlom. Délezitym odliSovacim faktorom je vSak zvo-
lenie slov/fraz, ktoré su znakované len jednou rukou (s vynimkou slova vegetaridn)a nevy-
uzitie Ceského systému ocislovanych najcastejSich pozicii ruk (pre anglicky Sign Language
nepouzite'né) a nedetailné zobrazenie pozicie ruk a inStruktdzny obrdzok znaku. V tomto

vytvore sa uzivatel’ zozndmi zo znakovym jazykom naozaj iba zl'ahka.

V m4ji roku 2018 Studenti Wenjin Tao, Ze-Hao Lai, Ming C. Leu, Zhaozheng Yin z Uni-
verzity pre vedu a technologiu v Missouri (Missouri University of Science and Technology)
vytvorili projekt ASL® Alphabet Recognition na rozpoznanie abecedy amerického znako-
vého jazyka. Navrhli metédu rozpoznavania ASL abecedy s pouzitim Leap Motion Control-
ler (ovlada¢). Udaje skeletu z nativneho rozhrania LMC su transformované skeletovym mo-
dulom do vektoru uhlovych rysov. Na zaklade spojenie technologie IR kamier a vytvoreného

skeletového modulu, ktory transformuje udaje do vektoru u sa vytvori stibor idajov ASL

3 potitacové hry a videohry, ktoré boli zostavené pomocou otvoreného a dostupného softvéru a sami o sebe su
otvorené so zverejnenym zdrojovym kédom, napr. na GitHub
¢ American Sign Language
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abecedy, na ktorom sa vyhodnocuje navrhovany model. Vysledky ukazuju, Ze tdto metdda
dosahuje presnost’ predpovede 80,1% a 99,7% v experimentoch leave-one-out (limitny pri-

pad, kde k sa rovna poc¢tu vzorcov ku 1) a half-half (Tao, 2018).

Basic

CoodBye

Tharks Flease
Helle
VI"In_rlt =

iNelcome

Obr. 14 Sign Adventure

6.2 Struktiira webovej stranky

Webova stranka sa podl'a obsahu ¢leni na tri Casti: Slovnik, Abeceda a Pozicie. Najvacsiu
Cast’ zabera prirodzene Slovnik, ktory okrem klasického vyhl'addvanie pontika na vyber nie-
kolko kategorii. Tie s idealne pre zaciatocnikov, ktory maju zdujem naucit’ sa znaky za-
kladnych fraz a slov. Vysledky vyhl'adavania su dynamicky radené podl'a vyznamu, nielen
na zaklade spolo¢ného slovesného zakladu. To znamena, Ze v pripade zadania slova ,,praca“
do vyhl'adavaca, vysledky zobrazia aj slova vyznamovo prepojené, napr. ,,pracovnik, povo-
lani, vytvorit, dilo* a pod. Z gramatiky znakového jazyka vieme, Ze slova sa znakom neroz-
liSuju na zaklade jeho variacii a foriem, tz. pre slova ,,praca“ a ,,pracovat® sa pouziva zvy-
¢ajne jeden znak, jeho vyznam meni rozdielna artikuldcia pier. Tymto sposobom je mozné
navstevnika upttat’ a motivovat’ v uc¢eni d’alSich slov — a teda dosiahnut’ dlh$ie zotrvanie na
stranke. Sekcia s prstovou abecedou obsahuje galériu znakov pre dvadsat’sedem pismen

a Pozicie zahffiaju moznost vidiet’ a vyskusSat’ si tridsat'tri najpouzivanejsich pozicii.
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Pohyb na webovej stranke je minimalny, nie je nutné vertikalne alebo horizontalne scrol-
lovat, vSetky potrebné informéacie a ovladacie prvky s umiestnené na aktualnej ploche. Je
to dané tym, Ze uzivatel’ bude vacsinu Casu pouzivat’ ruky na predvadzanie znakov a kombi-
ndcia postvania stranky, pohybu kurzoru a pouZivanie riak pri vyucbe by mohlo byt privela

na uzivatela.

6.2.1 Znak

Znak a jeho zobrazenie a vyucba predstavuje najdolezitejSiu sucast’ diplomovej prace. In-
Struktdz predvadza model ¢loveka (videozdznam zZivého modelu), ktory je centradlne umies-
tneny tak, aby zdber zaberal postavu od pasa hore a priestor kiisok nad hlavou. Deje sa tak
z dovodu, Ze znaky prebiehaju v ,,obraze* a niekedy 1 mimo neho. V zavislosti od typu znaku
sa zaber dynamicky priblizi alebo oddiali. Znaky, ktoré sa odohravaju v blizkosti tvare alebo
sa ruky dotykaju konkrétnych Casti, si ukazované pri blizSom detaile tvare, aby sa zamedzilo
nespravnej interpretacii. Podobne sa pracuje so znakmi, ktoré sa predvadzaju mimo tela,
napriklad nad hlavu alebo od péasa dolu na urovni stehien.

Vyucba znaku je roz¢lenena na niekol’ko krokov. Na§ mozog ma tendenciu pocitat’ cykly,
nie sekundy’ (Anderson, s. 41, 2012). Predvadzanie znaku, tj jeho videozdznam prebehne
celkom Styri krat. Prva faza prehrava znak v spomalenom case. Pokial’ to znak vyzaduje, tz.
pozicia ruky sa po ¢ase zmeni a pod., jeho inStruktaz je v kritickom bode pozastavena, aby
si uzivatel’ v§imol zmenu. Tato zmena je zvyraznend aj vizualne, rovnako ako aj smer po-
hybu ruk alebo tvar, ktory sa rukami opisuje. Ako vravi Donald Norman ,,...fo, co trva déle,
ale vnimame to jako efektivni, je lepsi nez néco kratsiho, co vsak vypada odlisne.“ Druhé
prehravanie znaku prebieha prirodzenou rychlostou a je stdle doplnené pomocnymi instruk-
ciami. V tretom kroku sa do vyucby aktivne zapdja uzivatel’, ktory nasleduje inStrukcie
a opakuje pohyby s predlohou pomocou snimania Leap Motion. Poslednd, Stvrta faza pone-
chava uzivatel'a bez pomocnych Ciar a rychlost’ ukazovania znaku si uréuje sadm. V pripade
chyby sa objavi upozornenie, kde nastal problém a zaroven pomocou vizualnych elementov
navedie uzivatela na spravnu cestu. UZivate’ ma moznost’ opdtovného prehravania v kaz-

dom kroku. Kazdy znak zacina z vychodzej pozicie - gesta, kedy model predpazi pred seba

7V originalnom zneni: ,,N4§ mozek ma tendenci poéitat cykly, nikoli sekundy.*
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dlane oboch ruk. V pripade, Ze sa jedna o jednoruc¢ny znak, instruktor jednu ruku upazi (spra-

vidla svoju 'avil). Potom uvedie ruky do spravnej pozicie a za¢ne predvadzat’ znak.

Pri znaku st pritomné tri pary ruk: fyzické ruky samotného uzivatela sediaceho pred svo-
jim pocitac¢ovym zariadenim, jeho ruky snimané prostrednictvom Leap Motion, ktoré sa pre-

nasaju na obrazovku webovej stranky a ruky modelu, ktory znaky predvadza na stranke.

Obr. 15 Znazornenie Leap Motion v akcii. In: archiv autorky
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7 VIZUALNE RIESENIE

Prvym krokom k vymedzeniu vizualneho $tylu bolo pripravenie moodboardu — stibor
fotografii, prikladov pouzitia typografie alebo inych vizualnych materialov, ktoré korespon-
duju s naladou pripravovaného vystupu prace. Mojim ciel'om bolo dosiahnut’ mladistvy, mo-
derny a Cisty dizajn. Velky vplyv pri hl'adani spravnych vyrazovych prostriedkov bola ar-

chitektura a ,,loft* domy.

WALL’
MOCKUP
Pt

%

Obr. 16 Moodboard. In: archiv autorky

7.1 Postava a znak

Ked’ze vicsinu Casu uzivatel’ stravi v sekcii, kde sa priamo uc¢i jednotlivé znaky, vela
rozhodnuti sa odvijalo od vybudovania tejto konkrétnej scény s inStruktorom. Do tivahy bolo
nutné brat’ cely obsah, ktory sa v tejto scéne nachadza. Od zékladnej hlavicky a péticke
stranky, textov, interaktivnych a meniacich sa prvkov a samotna figtira. Najdolezitejsie bolo
vytvorit’ dostatocne dobry kontrast medzi vSetkymi prvkami a nezahltit’ priestor a zaroven
dosiahnut’ vysoku uroven citatelnosti na postave, ktora predvadza znaky. Preto, ako prvé
prebehli farebné a svetelné skusky pre dosiahnutie idedlnej scény. Ako som uz vyssie spo-
minala (v ¢asti MoZnosti zobrazenia znaku), pri zachyteni znaku fotografiou alebo video-

nahravkou treba dbat’ aj na dobry vyber obleCenia a pozadia. Zvolila som podobu svetlého
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interiéru, na ktorom by vynikli ostatné vizualne komponenty. Urobila som tak i kvoli navo-
deniu prijemnej, utulnej atmosfére, na rozdiel od ¢astejSie pouzivaného tmavého prostredia
ako napriklad v Slovnik znakové reci. Zaroven na scéne dobre vynikne postava a jej farba
pokozky, kym obleenie a pozadie neplita pozornost’.

Postava je kombinéaciou Zivého modelu a autorskej ilustracie hlavy. Tymto rieSenim som
sa snazila potlacit’ charakter osoby s jedine¢nymi a pritom ruSivymi ¢rtami vare, doplnkami,
ucesom alebo inymi poznavacimi znakmi, na zaklade ktorych si uzivatel’ méze vytvorit’ aso-
ciacie ku konkrétnym jedincom. Hoci znaky ¢asto doprevadza mimika, emoécie a artikulacia
pier postava zostava pokojnd. Doplnenie Specifickej mimiky, napriklad nafuknuté lica, mra-
¢enie a pod, vidim ako d’alsi krok do budlicna. Postava neartikuluje, pretoZe niektoré znaky
sa ukazuju rovnako (podstatné meno, pridavné meno a sloveso jedného pojmu) a dolezitejSie
je naucit’ sa pohyb rukou alebo rukami, nez artikulovanie, ktoré kazdy pocujici ¢lovek
ovlada. Artikulécia by mohla zbyto¢ne odvadzat’ pozornost.

Pri vyjadreni znakov som zvolila niekol'’ko pomocnych elementov. St to jednoduché troj-
rozmerné geometricky koncipované objekty, Ciary a farebné zvyraznenie miest na tele
a tvari. Niektoré z nich st animované, aby lepSie interpretovali znak a dany pohyb ruk.
Podra tychto prvkov delim znaky na znaky, kedy: sa manipuluje (deformuju, rozbijaju,... )
s objektami; opisuju nejaky pohyby (obluciky, kratke pohyby do stran); dotykaju alebo uka-

Zuju na Casti tela a tvare.

Obr. 17 Farebné skusky. In: archiv autorky
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Sucast'ou grafiky je redizajn ilustracii pre najcastejsie pozicie ruik, ktoré si zahrnuté vo
vyucbe. Ruky vychadzaju z materialov, ktoré som obdrzala od p. Travnickovej na kurze. Na
rozdiel od povodnej linedrnej kresby sa jedné o plnofarebnt verziu, kedy st ruky skonstru-
ované z kombinovatel'nych casti a radené k sebe podl'a isté¢ho radu. Miera Stylizacie je vy-

soka, ale ostava anatomické zobrazenie.

Obr. 18 Ukézka farebnych konceptov. In: archiv autorky

7.2 Animacia

Velku rolu v projekte zohrava animécia. Animované prvky pri znakoch totiz vyborne
podporia interpretaciu alebo asociaciu s nejakym inym znamym tkonom. Na kurze znako-
vého jazyku sme si ¢asto pomahali zndmymi metaforami ako ,,obtiahnut’ lem klobuka okolo
hlavy, oboma rukami od stredu ¢ela k usiam*. Podobnym sposobom chcem evokovat’ pove-
domé veci a ¢innosti. Je prirodzené, Ze spolu s prehravanim videonahravky sa budu prehra-

vat’ a animovat’ tieto prvky.

7.3 Typografia

Vo svojej praci som zvolila pomerne vyraznu typografiu. Hoci priestor zabera najma mo-
del, ktory predvadza znaky, dolezité je dbat’ na dobru Citatel'nost’ slovného zapisu znaku.
Ten sa nachddza po l'avej strane, priblizne vo vyske hlavy postavy. Toto umiestnenie som
zvolila z faktu, Ze Tudia v strednej Eurdpe, a teda i v Ceskej republike, zvyknu &itat’ zl'ava

doprava a tym padom pri pohl'ade na obrazovku smeruje pohl'ad do I'avého rohu. Je to aj
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z dovodu klasického zasadenia menu webovej stranky. Naopak, pravy horny roh je skor ur-
¢eny na ikonky kriziku, ktoré reprezentuju ukoncenie alebo zavretie aktualnej strany.
Slovny zéapis prave prehravaného znaku méa pomerovo vicsiu velkost’ nez slova podob-
ného vyznamu, ktoru s v ponuke tiez ako sa deje aj pri inych slovnikoch (napr. ruce.cz).
Zvolila som font Neris v reze Black. Okrem tohto rezu pracujem so Semibold v kombinacii

so sekundarnym fontom InterFace v regularnom reze.

& silvisk_83

Obr. 19 Pouzitie textu. In: archiv autorky
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ZAVER

Popri préci na diplomovej praci som si uvedomila, aka vel’ka rolu méze dizajn hrat’ v zi-
votoch l'udi a aké vel'ké a dobré veci im modze priniest’. Rola dizajnéra je Castokrat podceiio-
vana. Moze za to obCas postoj a priania klientov a dne$ny rozkvet rozlicnych ,,veciciek
a aplikacii na vytvaranie estetickych vylepseni, ¢i jednoduchych motivov na tricka, ktoré si
mdze vytvorit’ uz kazdy. Dizajnér je postaveny do nel'ahkej ulohy, kedy si musi vybrat’ me-
dzi plnenim snov jednotlivcov alebo sluzbou pre celi komunitu. Myslim si, Ze vol'ba témy
bola pre miia vel'mi obohacujtica a prinosna. Venovat sa projektu, ktory ma taky silny so-
cidlny aspekt ako Znakovy jazyk bola vyzva. Nepracovala som len na peknom dizajne, ale
na myslienke ako poméhat’ konkrétnej, znevyhodnenej skupine I'udi. Hoci je tato praca a jej
vystup urceny pre I'udi bez sluchovych vad, pevne verim, ze aj takymto krokom mézem

komunite nepocujicich pomdct’ a pribliZit’ ich verejnosti.

Pocas vyskumu a hl'adania toho najlepSieho rieSenia som narazila na mnohé prekazky,
s ktorymi sa nebojovalo celé veky, a na vyrieSenie ktorych som nemala dostato¢nu kapacitu.
Cesky znakovy jazyk, jeho $irenie a prepojenie s dizajnom ma slabé zazemie a bolo tazké
na iom stavat. Verim, Ze moja idea by bola prijemnym osviezenim a novym netradi¢nym
prirastkom v digitalnej sfére a rada by som ju rozvijala d’alej. Projekt je momentalne vo faze
vyvoju, s ktorym som spokojna. Rada by som tvrdila, ze lepSiu metddu vyucby si neviem

predstavit’ a dafam, Ze dokdZem o tom presvedcit’.
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