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Zamér a cile prace

Jana Sedlackova se rozhodla svoji diplomovou préci zasvétit formatu interaktivniho videa,
zptisobem s timto médiem pracoval. Na zacatku tvah (respektive pomérné dlouhou dobu
uvodni faze) v§ak neméla konkrétné;jsi predstavu o tématu ¢i ucelu, na které by se jeji projekt
zaméfil.

Postup prace

Bylo tedy nutné nejdiive prozkoumat aktualni stav, zjistit, kde vSude a jakym zplsobem se
dnes interaktivni video pouziva (viz teoretickd Cast prace). Prizkum ji pomohl vyjasnit si
moznosti a piilezitosti jak soucasnych technologii, tak vlastnich schopnosti a nezbytnych
zdroji pro zdarné zvladnuti celého projektu. Po rlznych tvahach a zvazovani n€kolika
konceptli nakonec zvitézil napad vytvofit virtualni prohlidku mésta Zlina.

Na zaklad¢ promysleni celkové architektury systému mnoha vzajemné propojenych kratkych
videi se pustila do natd¢eni zdrojového materialu. Pfi té ptileZitosti vznikl napad rozsitit cely
projekt jesté o 360° video a tak byly vSechny zabéry potizeny specidlni kamerou uréenou pro
tyto ucely. Prvni design koncept byl tedy piepracovan v zajmu obohaceni o tento dalsi
rozmer.

Nasledoval do jist¢ miry kriticky moment celého projektu — ziskané zabéry bylo nutné slozit
do vysledného celku a najit publika¢ni platformu, ktera zajisti jeho bezproblémové piehravani
a ovladani. Jak se ukézalo, technologickd podpora videoserverti (youtube, vimeo) zatim
nenabizi moznosti, které takto navrzeny koncept vyzadoval.

Poté, co se Jan¢ s velkym usilim podafilo najit ndhradni feSeni, pfiSel ¢as konecné testovat
prvni sekvence naznacujici vysledny tvar. V ten moment se ukazala slabd mista, jez nebylo
mozno diive poradné ovéfit. Slo predeviim o ztracejici se dynamiku a chybg&jici riiznorody,
atraktivni obsah, ktery by nabidnul vic nez oblibend sluzba Google Street View. Toto byla
zavéretnd vyzva, se kterou se autorka diky své pevné viili dokdzala vypotadat.




Hodnoceni

Prezentovany vysledek vykazuje vSechny znamky experimentu, tj. je spiSe prototypem s
mnoha jesté¢ nedotazenymi detaily, v celku vSak naznacujicim jasny potencidl. Za idedlnich
okolnosti by nyni k projektu ptistoupil tym slozeny z patii¢nych profesi, ktery by na zaklade
zkuSenosti ziskanych z prvotniho experimentu vytvofil finalni dilo. Nedokonaly tvar je
logickou dani za proSlapavani novych cest a podstoupené riziko, bez n¢jz se k novym
obzorGim nelze vydat.

Piestoze lze vysledku projektu vytknout mnohé, nelze mu upfit jeho inovativni povahu a
naplnéni cile ve smyslu nalezeni dalSiho uplatnéni formatu interaktivniho videa, ktery presné
zapada do nejsoucasnéjSich trendli digitidlniho storytellingu. Je tfeba ocenit rozsah a S§ifi
problému, jez béhem celého projektu Jana dokézala naprosto samostatné a odpovédné fesit a
nasledné zpracovat.

Touto cestou bych chtél velmi ocenit odvahu, se kterou po celou dobu svého studia v ateliéru
Digitalniho designu vykracuje z komfortni zony a hleda nové pfilezitosti i za cenu omyll a
tvrdé prace, jez je nutna k jejich prekonani. Vzdy mi bylo velkou radosti ji na této cesté

podporovat.

Z téchto davodi a i pfi védomi nedokonalého vysledku navrhuju hodnotit diplomovou préci
Jany Sedlackové jako vybornou.

Néavrh klasifikace A — vyborné

V(e) Uherském Hradisti  dne 6. 6. 2019

podpis vedouciho prace

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

| A - vyborné | B - velmi dobfe | C - dobfie | D - uspokojivé | E - dostatecné | F - nedostateéné |
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