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Lucia Čmilanská se ve své diplomové práci věnuje designu herních předmětů, konkrétně koncepčnímu návrhu hračky určené pro děti ve věku od 1 do 6 let realizovanému ve spolupráci s firmou Smart.
V úvodu teoretické části diplomové práce se autorka nejprve zabývá obecně fenoménem hry a charakteristikou a významem hračky v životě dítěte. 
Dále se zaměřuje na typologii hraček z hlediska věku a pohlaví dítěte a normy, upravující jejich parametry.

V praktické části diplomové práce autorka nejprve prezentuje cíle své práce a představuje firmu Smart, se kterou se rozhodla na tomto projektu spolupracovat. 
Následuje analýza současné produkce hraček, která je subjektivním výběrem typologicky příbuzných realizací, které se pro autorku staly inspiračním zdrojem pro její další práci.

Tato rešerše ale měla být logicky spíše součástí teoretické části diplomové práce.
V další kapitole autorka prostřednictvím počítačových vizualizací demonstruje způsob svého uvažování a genezi finálního návrhu.
V této části práce však bohužel pro čitatele není zcela jasné, která z prezentovaných vizualizací představuje autorčino designérské řešení a která konkurenční realizace.
K tomuto faktu rovněž přispívají i nejasné názvy jednotlivých kapitol a jejich nepřehledné řazení, jako ostatně i absence jakéhokoliv popisu jednotlivých prvků herního systému v přiložené technické dokumentaci.
Koncepce hračky, která bude umožňovat interakci mezi dětmi ve věkovém rozmezí od 1 do 6 let je nesporně přínosná a zcela jistě prohloubí sociální vazby například mezi sourozenci s větším věkovým rozdílem.
Navržený herní systém je vizuálně kultivovaný, variabilní a je možné ho kombinovat a neustále rozšiřovat.
Volba materiálů, dřeva a plastu, zastoupených v realizovaných prvcích setu rovným podílem může do určité míry vzbudit polemiku, ale v kontextu této práce je autorkou zdůvodněna.
Osobně se domnívám, že výsledný designérský návrh herního systému bude pro děti atraktivní a bude rozvíjet jejich kreativitu, jemnou motoriku a logické myšlení.

Důkaz správnosti tohoto tvrzení však zcela jistě poskytne až malý koncový uživatel.

Diplomovou práci Lucie Čmilanské vzhledem k dosaženému výsledku doporučuji k obhajobě.
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