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Nakol’ko nepatrim medzi hracov pocitacovych hier (jednoducho, svet z vonkajsej strany okien
sa mi zatial zd4d byt zaujimavejsi, ako ten vo Windowsoch), som velmi rad, Ze
prostrednictvom tejto teoretickej prace som mohol priCuchnit k tomuto vSestranne
atraktivnemu odvetviu, navySe bez nebezpecenstva, Ze by som sa stal zadvislym gamblerom.
Na druhej strane, musime priznat’, Ze z hl'adiska technoldgii i poetiky si videohry hl'ada¢mi
ciest buduicej kinematografie.

Autorka si vybrala vel'mi vabivé priklady hier. Specializovala sa na Zdner temnych adventr.
Hned prvd md niekol’ko zaujimavosti, po¢nic deforméciami a proporciami tiel hlavnych
aktérov, aZ po nasvietenie a farebné podanie scény. VS§ima si aj technické limity tej - ktorej
techniky. Oboznamuje nds s fintami, ako tvorcovia hry postupne manipuluji s naSimi
paradigmami a vytvéraji zlomové body obratu v objavovani charakterov jednotlivych postidv
pohybujicich sa v post katastrofickom svete. Jej exaktné analytické myslenie je dobrym
darom aj pre tvorbu animovanych filmov!

Citanie bolo vel'mi piitavé, text je bohato ilustrovany obrizkami, pochopia ho aj ¢itatelia ktorf
doteraz hrali iba analégové Clovéce nezlob se! Sam som toho prikladom.

Autorka sa opiera o bohaty zoznam precitanej literatury.

Préacu odporicam prijat’ k obhajobe.

Navrh klasifikace: A- vyborne

Otazka do diskusie:

O ¢om sa Vam sniva po vecernom hrani takychto depresivnych hier?
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