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Volba tématu

Nedobrovolny pfechod z prezen¢ni na distan¢ni formu vyuky, ktery jsme za posledni rok
zazili prakticky vSichni na vlastni kiZi, mame tendenci vnimat pfedevSim jako negativni
zkuSenost. Ujistili jsme se, Ze ani nejvyspélej$i soucasné technologie nedokézi nahradit
pfimou lidskou interakci ve fyzickém svété, zaroven jsme se vSak dostali do bodu, kdy
hranice mezi fyzickym a virtudlnim svétem on-line de facto prestala existovat.

Jisté se shodneme, ze lidsky kontakt je nenahraditelny. Na zakladé Cerstvé prozité zkusenosti
jsme vSak nyni mozna lépe nez kdy diive pfipraveni vyuzivat soucasné technologie jako
vyborny dopln€¢k ¢i alternativu tam, kde jsou piimy kontakt a moznost individualniho
pfistupu k u€eni htife dostupné.

Jestlize jsem vzdy vnimal vyuziti digitdlnich technologii pro vyuku a seberozvoj jako jedno z
nejvice atraktivnich a aktudlnich témat (nejen absolventskych praci) digitalniho designu, pak
to tentokrat plati o to vice. Jsem proto velmi rad, ze si Adrian Gubrica pro svou bakalaiskou
praci vybral pravé zadani z oblasti e-learningu.

Obsah prace

V tvodu textu se dozviddme o motivacich autora, které ho vedou k rozhodnuti zabyvat se
tématem uceni zakladi poskytovani prvni pomoci a z jakych divoda je presvédcen, ze e-
learning je pro vyuku téchto dovednosti vhodnym nastrojem. Na uvedenych piikladech
krizovych situaci presvédcivé dokazuje, jak poskytnuti prvni pomoci dokéze zachranit zivot
¢i snizit trvalé nasledky uraza. Z téchto diikkaza pak jasn€ vyplyva potieba co nejrozsirenéjsi
znalosti a schopnosti — nejlépe kazdého z nas — spravné v takové situaci zareagovat.

vvvvv

na zaklad¢ studia mnoha zdroji vidi v adaptivnim uceni, tzv. microlearningu a vyuzivani
gamifikacnich prvki. Na tuto kapitolu bezprostfedné navazuje ukazkami nekolika vybranych
e-leraningovych projektl z rtznych odvétvi, kde si vSimd prvkd, jez ¢ini vyuku ci
samostudium pomoci digitalnich platforem atraktivni a efektivni.

Zaveérecnd, nejobsahlejsi kapitola se pak zabyva hledanim a analyzou vybranych e-
learningovych kursti prvni pomoci. Pravdépodobné shodou ndhod nalézd nékolik projektil, z
nichz kazdy je koncipovdn jinym zplsobem, coz davéd autorovi sluSnou paletu moznych
pristupt, jez Ize zkoumat a vzajemné¢ srovnat jejich u¢innost i kvalitu zpracovani.




Hodnoceni

Adridan Gubrica prokazuje vybornou znalost digitdlniho designu, kterou dokaze dale
prohlubovat ve zvolené problematice, jako v tomto pfipad€ v e-learningu, stejné jako je
schopny ziskat a zpracovat si potiebnou sumu informaci z oblasti poskytovani prvni pomoci a

jeji vyuky.

Skoda, Ze uvedenych projektil, které autor popisuje a analyzuje, se do teoretické prace
neveslo vic. Vim, Ze jich prozkoumal velké mnoZzstvi a nasel fadu zajimavych feSeni, jejich
popis by vSak ptekrocil rozumny rozsah prace, ktery je i tak nadstandardni.

Text celé prace je velmi dobfe strukturovany a srozumitelné¢ formulovany, zavér kazdé
kapitoly stru¢né shrnuje nejpodstatnéjsi zjiSténi. Ta se stavaji zakladnimi vstupy pro tvahy
nad vlastnim, inovativnim feSenim.

Kontrola plagiatorstvi byla negativni — systém nasel shodu 0 %.

Navrh klasifikace A — vyborné

V(e) Uherském Hradisti  dne 6. 6. 2021

podpis vedouciho prace

Pro klasifikaci pouZijte tuto stupnici:

A - vyborné | B - velmi dobte | C - dobfie | D - uspokojivé | E - dostate¢né F - nedostate¢né

* nehodici se Skrtnéte



