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Tato bakalaiska prace se zabyva jednotnym vizualnim stylem kreslené pocitacové hry,
Vv teoretické ¢asti konkrétné Ceské herni vyvojarské spole¢nosti Amanita Design s.r.0.

V prvni ¢asti prace se autorka kratce vénuje pojmu hra. Zde postraddm objasnéni pojmu
videohra, autorka hned popisuje druhy modernich videoher, chybi uvedeni do kontextu, ¢i
okrajova historie. Clenéni videoher je popsano struéng, velmi zde postradam obrazovou
ptilohu, kterd by objasnila mnoho pojmil. Autorka prace se zde méla zaméfit konkrétné na
historii zdnru her, na které navazuje pravé studio Amanita Design a také jeji prakticka cast
prace (tj. 2D adventury, které stavi na silném ptib&hu a propojuje je silny vliv s animovanym
filmem). Oceniuji zpracovani druhé ¢asti kapitoly, ktera se zabyva tuzemskymi hernimi studii.

Ackoliv zpracovani analyzy studia Amanita Design bylo, vzhledem k nazvu prace na mist¢,
bylo by dobré uvést resersi dalsich studii, které se vyznacuji podobnym vizudlnim stylem a
provést srovnani po riznych strankach (naptiklad vizualni, hraéské, zvukové...). Prace by tak
dostala zajimav¢jsi charakter, nez je popis jednoho studia.

Celou teoretickou praci by velmi obohatila obrazova piiloha, at’ uz v kapitolach, kde autorka
piSe o tvorbé samotnych ¢lenti nebo o jejich inspiraci, tak u kapitoly o hrach z produkce
studia.
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