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Zamér a cile prace

Autorské dilo, vyzadujici dobré zvladnuti hned nékolika profesi (v tomto pfipad€é dramaturga
a scénaristy, fotografa a kameramana, grafického a UI designera, produkéniho apod.) je vzdy
velkou vyzvou, piestoze se jedna o zavérecnou absolventskou praci. Pro Attilu Zincaka se
vSak bakalaisky projekt stal ptilezitosti zrealizovat zdmér, ktery uz delsi dobu zral v jeho
hlavé.

Postup prace

Od samého zacatku mél pomérné jasnou predstavu vychazejici ze zkuSenosti, jez jako ¢tenar /
hra¢ s vizualnimi novelami ziskal a diky nimZ postupné rostla jeho chut’ stvofit vlastni
autorsky ptib¢h.

Ptestoze hlavni néplni prace designera by m¢lo byt vytvarné ztvarnéni jiz hotového scénate, v
tomto piipadé bylo tfeba zaCit s dobfe vystavénym vypravénim, které je spoleéné se
zajimavym namétem pro jakykoli pfib&éh naprosto kli€ovym. V ptipad€ inteaktivni novely
navic komplikovany faktem, Ze je tieba Ctenaii nabidnout vétveni, tedy rtizné cesty, kudy se
mu doporucil, aby si na celkovou dramaturgii a samotny text piib¢hu nasel kompetentniho
odbornika, ktery mtize pomoci cennymi radami a zpétnou vazbou) pak prosla ptivodni verze
jesté dal$im vyvojem a zranim.

Na rozdil od vizualnich novel vychodni provenience, které poslouZzily jako pfedobraz, vyuziva
Attila misto ilustraci pro vypravéni obrazem fotografii. AC bylo tieba pofidit zna¢né mnozstvi
zabéri riznych situaci a prostiedi, pfistoupil k této fazi projektu velmi zkuSené a samostatné
— postupné a trpélivé nékolik mésicii inscenoval a komponoval vSechny potiebné obrazy
nutné pro ztvarnéni celého prib&hu.

Veskery vytvoreny obsah (fotografie, kratké animace a filmové sekvence, text vypravéni,
dialogy a monology) bylo tfeba ozivit prostfednictvim herniho engine (jehoz ovladani si
musel béhem prace na projektu osvojit). Prvni, znaéné syrova verze uzivatelského rozhrani
(vychazejici z defaultné nastavenych Sablon) dostdvala béhem nékolika iteraci spolené s
autorskymi fotografiemi a navrzenym logotypem ucelenou, kompaktni autorskou podobu.




Podobné¢ bechem ,prvniho cteni” a testovani doSlo na rGzné pifipominky ohledné
srozumitelnosti, tempa, atmosféry a vyznéni piibéhu. Zavérecnou fazi projektu se tak stalo
paralelni dokoncovani a finalizace vSech jednotlivych casti tak, aby vytvofily co
nejpusobivejsi souhru.

Hodnoceni

Je ziejmé, Ze cely projekt stoji primarné na fotografii jako médiu, které miize byt nositelem
jak zcela konkrétnich sdéleni formou explicitnich obrazii, tak i pomoci metaforickych, polo-
abstraktnich ¢i rozmlzenych zabéri a rozpohybovanych sekvenci vytvaret silnou atmosféru,
vyvolavat emoce, udavat tempo a spad ptibéhu. V ptipad¢ Attily Zincaka se jedna o naprosto
logickou volbu — fotografovani se dlouhodobé a intenzivné vénuje, dosahuje v ni velmi
kvalitnich vystupt na profesiondlni tirovni.

Nechci a ani si netroufam posuzovat vysledné dilo po strance dramaturgie, scénafe a literarni
je v nasem piipadé kvalita vytvarna: nejen vySe zminéna prace s fotografii, ale celkovy dojem,
jenz jako Ctendfi a hraci ziskdvame skrze uzivatelské rozhrani umoznujici ndm ponofit se do
piib¢hu a zcCasti jej také ovladat. Domnivam se, ze po vizualni strance piisobi vysledné dilo
velmi presvédciveé a ucelené (pomijim drobné detaily v uzivatelském rozhrani, které jsou dany
také limity instatniho SW nastroje).

Vedle samotného vysledku pak velmi rad oceniuju samostatny a odpovédny piistup autora,
diky kterému dokazal zvladnout tento znacné€ rozsahly a komplexni projekt. Pres velka rizika
a uskali se mu je podafilo GspéSné udrzet pohromad¢ nejen co do vysledku, ale také po

produk¢ni a organizacni strance. I z téchto diivodi hodnotim bakalafskou praci Attily Zincaka
jako vybornou.

Kontrola plagiatorstvi byla negativni — systém nasel shodu 0 %.

Navrh klasifikace A — vyborné

V(e) Uherském Hradisti  dne 26. 8. 2020

podpis vedouciho prace

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

A - vyborné | B - velmi dobie | C - dobfte D - uspokojivé E - dostate¢né F - nedostateéné

* nehodici se Skrtnéte



