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ABSTRAKT

Ma prace je zaloZend na japonské popkultufe s bliz§im zaméfenim na fenomén anime.
V teoretické Casti se vénuji pocatku japonské mangy a jejimu pozvolnému rozvoji, nasled-
nému piechodu v jeho dal$i odvétvi anime. Dale vysvétlim dilezité pojmy a jak anime
ovliviiovalo, a 1 nadale ovliviiuje japonskou kulturu. Na ptikladech vysvétluji ptisobeni této
popkultury na odévni scénu, at’ uz jde o streetwear ¢i prehlidky svétovych médnich dom.
V praktické ¢asti poté vychazim z konkrétni inspirace, a to z anime filmu zndmého japon-
ského reziséra Miyazakiho s ,,Mononoke Hime* u nés pod nazvem ,,Princezna Monono-
ke*“. Pracuji s jeho prenesenim do moderniho odévu, za pouzitim mn¢ blizkych sttiht,

vlastnich grafickych potiski ¢i dopliki.

Kli¢ova slova: Japonsko, anime, princezna Mononoke, malby, tisk

ABSTRACT

My thesis is based on the Japanese pop culture focusing at anime phenomenon. The theore-
tical part is about the beginning of Japanese manga its gradual development and sub-
sequent transition into another anime industry. After that I explain important concepts and
how anime affected and still affects Japanese culture. Using examples I explain the effect
of this popculture on the Fashion scene whether it is streetwear of fashion shows. In practi-
ce I chose a specific inspiration and that is an anime film “Mononoke Hime”. I transform
this story into modern clothing by using signature patterns and author’s fabric prints or

fashion accessories.

Keywords: Japan, anime, princess Mononoke, paintings prints
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UVOD

Ve své bakalaiské praci se zabyvam pro mé velmi inspirativni a obdivuhodnou japonskou

popkulturou se zaméfenim k fenoménu anime a mangy a jejim pisobeni na odév samotny.

Toto téma jsem si vybrala z divodu neustalého pusobeni této popkultury na mtj osobni
zivot. Jiz v utlém véku se kolem mé objevovali popularni japonské vydobytky, které me
provazeji prakticky do nynéjSka. Nejvétsim vlivem a stalici pro mé zlstava velmi uznava-
ny tvirce, jenz by dle mého ndzoru rozhodné nemél nikomu uniknout, a to Hayao Miyaza-
ki, a pfedevSim jeho celovecerni anime s ndzvem Mononoke Hime, které vzniklo v roce
1997 tedy v roce mého narozeni. Provazi mé po celé détstvi a zistava se mnou dodnes.

Proto jsem svou praci jsem sméfovala pfedevs§im k tomuto filmu.

Jelikoz tato popkultura nemusi byt zcela feknéme ,,Sdlkem kavy* kazdého jednotlivce, do-
volila jsem si téma v teoretické Casti vice rozebrat, nebot’ tyto vystupy je nutno vnimat
v Sirsich souvislostech a pochopit zakladni faktory které maji na tuto tvorbu vliv. Ackoli
z prvopocatku se tyto informace zdaji jako ndhodné, zcela nesystematicky slatané castec-
ky, po hlubsim ponofeni se do tohoto ztiesténého svéta barev, her a neonti se pohled na
vysledny celek vyjasiiuje. Je nutno sesbirat a seskladat stiipky vS§emoznych dat, abychom

spravné€ pochopily vizi japonskych tviirct.

Cilem této casti je tedy utfidit srozumitelnou cesticku vedouci od zakladniho formovani
japonské popkultury samotné, pfes vznik a tvorbu mangy, anime, streetwearu a japonskych

subkultur, az po jejich vliv na modni domy.

Praktickou ¢ast vénuji reflekci a propojeni dila Hayaa Miyazakiho, Princezny Mononoke a
muj postoj, vnimani a pocit z dané¢ho ptibéhu pirenesené do nového moderniho pojeti, a to
at’ uz v malbé, uziti materidlu ¢i stfihu. Tedy do kolekce zrcadlim, jak vliv tradi¢ni japon-
ské kultury ve formé stfihového provedeni, vliv Miyazakiho dila ve formé inspirace a vy-
zoru jednotlivych modeld, tak svlij osobni styl, ktery je zastoupen funkénéjSim, sportovné;j-

Sim stylem.
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I. TEORETICKA CAST
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1 JAPONSKO A JEHO POPKULTURA

Ackoli se muze zdat, Ze japonska popkultura neboli ,,popularni kultura® je novodobé&j$im
pojmem, pro samotné kofeny musime sahnout hloub¢ji do minulosti. At uz se jedné o fe-
nomén anime, mangy, ¢i poc¢itacovych her, kapesnich monster tzv. Pokémon nebo roztomi-
1¢ kocicky Hello Kitty, ktera dlouhou dobu vévodila celosvétovému trhu, tato popkultura
jako celek muze na mnoho lidi piisobit bandln€, bizarn¢, infantiln¢, a dokonce az hloupé¢.
Jako pouhd nahrazka a nadpodoba a nesmysIné propojeni nam zndmych véci bez hlubsiho
vyznamu ¢i smyslu, které se Japonci snazili pojmout po vzoru ostatnich, hlavné tedy za-

padnich zemi, z jejichz kultur Casto Cerpaly.

Réda bych ale zminila Ze zajem, vlivnost a fascinace touto zemi, tak jak tomu byva snad u
vSeho, samoziejmé neni pouze jednostrannou zalezitosti. Jak uvadi Ktivankova, Tesaf a
Vesely (Kiivankova, Tesat a Vesely 2017, s.7) v knize Planeta Nippon-Tak, jako jsou Ev-
ropané uchvaceni zemi manga postav a animovanych hrdint, jenz provazi kazdodennim
Zivotem nejen déti, ale 1 dospé€lé, jsou 1 naopak Japonci fascinovani kulturou Evropskou a

Zapadni.

Pro spravné vnimani téchto popkultur, at’ uz fenoménu manga, anime, hudby ¢i ¢ehokoli
co Japonci samy tak miluji, je tfeba zminit par informaci, které ndm pomohou souvislosti a

tento kiiklavy miSmas 1épe uchopit mnoha vécem porozumét.

1.1 Dilezité aspekty formovani japonské popkultury

Je nutné zminit, ze Japonsko samotné bylo po dlouhou dobu pro vétSinu svéta velkou ne-
znamou, a to kvili dobrovolné izolaci trvajici bezmala 200 let. (Kelly, 2019) JakoZto os-
trovni zem¢ vystavena neustdlému nebezpeci prirodnich katastrof, naucila své obyvatele
chovat uctu k pfirodé€ a ptitomnému okamziku. MoZna 1 prave proto se chapani urcitych,
pro nas zcela banalnich véci u japonskych a evropskych obyvatel tolik 1isi. Naptiklad vni-
mani ¢asu jako takového.

U Japonct, jak piSe Ktivankova, Tesat a Vesely (Ktivankova, Tesat a Vesely 2017,
sobem pojimaji i déjiny. Vnimaji je jako za sebou neustale jdouci ptitomné okamziky, kte-
ré jedinec samotny nemuze ovlivnit, ale musi si jich byt védom, nebot’ nese jejich nasled-

ky. (Vesely 2014, 5.11,12)
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Podobné je to i co se ty¢e informaci, at’ uz historickych ¢i novodobych. Japonci jsou fas-
cinovani daty, avSak nevnimaji je v SirSich souvislostech. Jednotlivé utrzky si nejsou
schopni propojit v jednotny pohled na svét jako takovy, a tak je toto neustalé¢ hltani dat

spiSe forma zavislosti, fetiSe a uspokojeni. (Vesely 2014, 5.30)

Pojem otaku, jenz si pozdéji priblizime vice, nebot’ hraje dulezitou roli v oblasti zdbavniho
prumyslu Japonska neboli fanouSci naprosto posedly touto popkulturou, ¢i jak piSe Vesely
,,deti konzumniho raje (Vesely 2014, s.24) se pak kvuli neutuchajici potiebé znat co nej-
vice detaild nesmysIné predhanéji poctem zjisténich informaci, které ve své podstaté ne-

tvori nijak dilezity ¢i jakkoli podstatny celek.

Jednim z nejdramatictéjSich a nejpodstatnéjSich obdobi modernich déjin Japonska, které
ovlivnily celkovy nasledny vyvoj, byla posledni faze 2. svétové valky, kdy byla spojenymi

staty americkymi v roce 1945 svrZena atomova bomba na HiroSimu a Nagasaki.

Tak rychly ne-li raketovy vzestup, jenz nastal po téchto tragickych udalostech, by urcité
jen malokdo ¢ekal. Behem tfi dekad se Japonsko diky svému bojovnému duchu, jenz nese

"‘

v japonské spolecnosti dokonce 1 své vlastni oznaceni ,,Ganbatte!* neboli bojuj, make;j,
pracuj az do konce sil, kdy se nikdy nejedna pouze o individualitu, ale o spolecnost jako
celek prakticky povstalo z popela a svou houzevnatosti se prodralo do poptedi svétovych

ekonomickych velmoci. (Kfivankova, Tesat a Vesely 2017, s.19)

Da se tict Ze, ,,Duch ganbari tvoii patef ideologie, na niZ stoji moderni japonska spolecnost

od éry Meidzi.“ (Ktivankova, Tesaf a Vesely 2017, s.19)

Je také velmi hojn€ vyuzivan pravé v Japonské popkultuie at’ uz se jedna o mangu, anime
tvorbu, ¢i rizné billboardy a ukazatele, jenZ netinavné provazi japonského obyvatele na
kazdém kroku. Zaroven byl i pouzivan velmi Casto béhem valky jako propagandisticky
material, vale¢né heslo. V Japonsku vévodi tato ideologie prakticky dodnes. (Kfivankova,

Tesat a Vesely 2017, s.19)

K cesté na pochopeni japonské popkultury jsou velmi podstatné slozky, jenz tvoii kazdou
kulturu, tradice. Japonsko je zemi s velmi bohatou sbirkou téchto kulturnich akci a zvyk.
Nelze vsak fici, které z nich jsou ptivodem Japonsku vlastni a které jsou pouze piejaté.
Japonci se totiz nevyznacuji uplné originalnim pojetim dané véci. Jejich genialita vychazi
z toho, Ze jsou schopni cokoli uchopit, vlozit do toho kus japonského ducha a dovést danou
véc az k naprosté dokonalosti. Neustéle ptijimaji nové vlivy, adaptuji je, pretvaii k obrazu

svému. To plati prakticky u vSeho.
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Jak je trefn¢ zminéno v knize Planeta Nippon — postavy ze studii jako je napiiklad Ghibli
Ziji a pohybuji se a obyvaji prostiedi, které je vysledkem prolinani ¢asti kultur celého své-

ta. (Kiivankova, Tesat a Vesely 2017, s.7)

vvvvvv

zem. U nds se toto pojeti znacn¢ 1isi. Zatimco my se soustied’'ujeme hlavné na text, ktery je
obrazem ve vétSin€ pifipadi pouze doplnén, Japonci zakladaji svou komunikaci ¢i projevy

hlavné na obrazech nékdy doplnénymi o texty.

Tedy ,,vizudlni sloZzka neni textu podfizena, ale je mu zcela rovnocennd, a v nékterych pfi-

dech obraz dokonce text nejen dopliiuje, ale pfimo nahrazuje.” (Vesely 2014, s.18)

Diky obraztim 1épe vstifebavaji informace coz miize byt zfejmée i nasledek zvyku pouzivani

piejatych obrazkovych pisem.

Proto je v Japonsku velky pocet billboardu, ukazateld, plakatt, potiskl, infografiky, jenz je
vSemozn¢ formuji, nabadaji a popostrkuji. Tito lidé jim ptikladaji velky vyznam a necha-
vaji se skoro bez rozmysla strhnout prakticky k ¢emukoli od koupi nejriiznéjSich, ne-li

zbytecnych produktd, az po nezapomenutelné Silené zazitky.

Zajimavym faktem, ktery lze dobfe znat a jenZ se promita v podstaté do kazdé mozné ¢asti
je to, ze Japonci kladou velky diraz na detail samotny, a to i na ukor toho ze ve findlni
verzi na vas nepusobi dana véc dobie jako celek. Tzn. velmi radi uzivaji vSemozného mi-
chani a mixovani drobnégjSich prvkil jenz samostatné sice smysl davaji, ale ve vysledném
celku plsobi spiSe jako znét naprosto nesystematicky nahozenych prvkd, at’ uz se jedna o
hudbu, televizni obrazy, jidlo, odévy nebo ve své podstaté cokoli, kde lze tuto techniku

pouzit. (Zenbu,2013)

Vsechny tyto faktory maji vliv na samotnou japonskou tvorbu ve vsech jejich odvétvich.
At uZ na vas tato popkultura plisobi sebevic zmaten€, bezvyznamné ¢i ztiesténé, véite, Ze
po hlubsim uvéazeni a pochopeni téchto faktu vam dojde nejeden drobny, a¢ nahodile ptiso-

bici promysleny detail.

V soucasné dobé¢ je japonska popkultura rozsifena po celém svété. U nés sice zatim nema
tak velké zastoupeni jako naptiklad u nékterych naSich sousedu, avSak pocet fanouski stale

narusta.
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1.2 rozdéleni japonské popkultury

Japonska popkultura nebo popkultura jako takova, je velmi obsahlym pojmem a lze o ném
hovotit velmi dlouho. Obklopuje nas prakticky kazdy den, na kazdém kroku a pokryva
pojmy jako komiks, videohry, televizni seridly ale 1 hudbu. Pojmy, jenz nas bavi, ovliviiuji
a mozna dokonce 1 ¢astecné formuji. Konkrétné ta japonska je velmi riznoroda, rozvrstve-
n4, slozitd a rozhodné hodné rozsitend, az da se fici invazivni, 1 kdyz si svou oblibu musela

tvrdé vybojovat.

Nebylo tomu tak vzdy Ze pojem otaku byl bran jako jiz dnes pozitivné a manga komiksem

pro kazdého s naptiklad neomezenymi moznostmi co se obsahové stranky tyce.

Diky velké celosvétové zakladné obsedantnich fanouskd, kteti po vétSiné urcuji jeji smér a
tvoti hlavni slozku spottebitell, neustale napoméahaji jejimu budovani tato popkultura ma-

ze stale rist ve vSech jejich odvétvich. (Hirotaka, 2012)
Charaktery japonské popkultury v podstaté vladnou taméjSimu vesmiru.

Pro vymezeni jsem zvolila dva zékladni le¢ dtlezité pojmy, které jsou podstatné hlavné pro

Sifeni a vliv této kultury na zbytek svéta.

1.2.1 Otaku
Otaku je pojmem, ktery nebyl vzdy vniman v dobrém svétle.

Poprvé byl pouzit v roce 1983 esejistou Akio Nakamorim v jednom z amatérskych casopi-
st. V tomto sloupku popsal a zadefinoval tehdejsi ctendfe komiksové pornografie, ktefi se

pravidelné setkavali na jeho slovy ,,bajném conu Komiketto. (Vesely 2014, s.29)

V podstaté se jeho definice, ¢i popis téchto fandii da porovnat s naSim pojetim takzvanych
nerdll, pocitaovych maniakli ¢i geekd. Obvykle se totiz jednd o komunitu fanouski s
enormni fascinaci k dané ¢asti popkultury s velmi mizivymi socialnim ptsobenim, schop-
nostmi, zdjmem o okoli a neutuchajici potifebou zivit se v béZném Zzivoté naprosto nevyuzi-
telnymi ne-li zbyteCnymi daty a informacemi.

Otaku komunity maji mnoha dé€leni at’ uZ dle zanru ¢i znalosti. Své zéklady maji v generaci
vyrustajici na prvnich pocitacich a videohrach, a jakkoli fAdné a nepodstatné tato sorta lidi

pusobi, ve svém jadru jsou tito tzv. nerdi pohonem pro zadbavni primysl Japonska.
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V 70. letech byl zaznamenan obrovsky rozkvét, co se této kultury tyce, v pol. 70. let pak
vznikl dokonce jeden z prvnich Casopisi vytvoreny piimo pro onu komunitu. (Vesely

2014, 5.29)

Na konci 80. let se stal negativnim oznacenim a tito japonsti geeci byli vnimani spiSe jako
spoleCenska spodina, odpad a pocatkem let 90 se kvili ukonceni ekonomického vzestupu,
kvali kterému byli obvinovani hlavné ¢lenové komunity, jelikoz jsou povazovani za ne-
produktivni, vétSinou se totiz nejednalo o nijak zvlasté pracujici lidi vzhledem k jejich za-

libé vysedavat u mangy ¢i poc¢itatovych her, nic nezménilo. (Vesely 2014, s.30)

Vzestup komunity otaku se pak pficita hlavné exportu veskeré pop kultury a proslaveni
hlavné produkci videoher a vzristajici obliba roztomilych animovanych postavic¢ek na je-

hoz zéklad¢ byl vytvoren projekt takzvany Cool Japan.

1.2.2 Cool Japan

Cool Japan je projektem vzniklym kolem roku 2012 s cilem orientovanym na export kul-
turnich hodnot, jejich svétovému rozsifeni, za ucelem hospodatského ristu, ale hlavné
podpofie, propagaci a rozvoji tamniho kulturné orientovaného kreativniho primyslového

odvétvi. (Nakane, Otsuji a S. Armour, ,2015 s.24)

Projekt byl vytvoren kvuli tehdejSimu ztizeni tamni ekonomické situace, kdy lidé neutrace-
li tolik penéz kolik by méli, a tim padem bylo potieba naldkat svét nejen na dosavadni pro-
duktovy vyvoz z Japonska, ale i na jejich zplsob Zivota, styl oblékani ¢i celkové obsahu

knizniho, televizniho a hudebniho.

Obrazek 1 — Logo projektu Cool Japan
(Cabinet Office)

Japan. Cool Japan.
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2 OD CTYR OBRAZKU K ANIMOVANE TVORBE

V pocatcich tohoto typu popkultury neexistovalo anime ¢i manga jako takova, ani se ne-

pysnili svym postavenim, jak je tomu dnes.

Poprvé se Japonci s vilbec prvotnim ndznakem modernich komiksovych obrazkl setkavaji
po ukonceni izolace. Jejich nejvétsSim strasdkem bylo v té dobé bezmyslenkovité ptripojeni
k ostatnim Asijskym regioniim, a proto zapoc€ala okamzitd modernizace japonské spolec-
nosti. Do zemé se dostali nejen turisté, obchodnici ale i vyznamni autofi, ktefi zde méli
samoziejm¢ moznost zalozit rizné zékladny pro ¢asopisy, magaziny, produkéni spolecnos-
ti. Ty se nasledné staly zakladnimi kameny pro tvorbu japonského komiksu a pohyblivych
obrazkl jakoZzto opravdu silné, feknéme tazné ¢asti moderni popkultury, jenz v Japonsku

tfima vyhradni postaveni dodnes. (Vesely 2014, s.44, 45)

2.1 Prvni ,komické obrazky*

v

Vibec prvnim ndznakem pocatku novodobé&jsi japonské mangy se ptibchy zacali objevovat
jako nam zname feknéme sekvence navazujicich obrazka v rGznych magazinech, novino-
vych denicich a Casopisech formované jako kratky dopliujici obsah pro pobaveni, odleh-
¢eni k hlavnim nosnym ¢lankim a ptibéhtim. Vétsinou se jednalo o pod sebou jdoucich 4-6
boxi s origindlnim ndzvem ,,Yonkoma*. Kratké ptibchy byly vétSinou humorné tématiky,
odtud pak nazev Manga, v ptekladu komické obrazky. (Ktivankova, Tesai a Vesely 2017,
s.16)

Byly vytvaieny hlavné v povalecném obdobi, aby lidi motivovali, pobavili, odleh¢ily tak

tizivou situaci zdbavné pojatymi problémy kazdodenniho Zivota.

Postupem casu byly tyto bandalni, avSak humorné ¢tverecky doplnény po vzoru prvnich
zapadnich komiksl o textové okénka. Zajimavosti je Ze tento piedchtidce nynéjSich komik-
st byl ve svych zacatcich urcen pouze pro dospélé, a ne mladezi, jak jist¢ mnoho z vés
napadlo. Détem se zpftistupnil v podstaté v rozmezi let 1912—-89 kdy se infiltrovala do teh-

dejsich chlapeckych a div¢ich Casopisi. (Vesely 2014, s.45, 46)

Ani té€zké obdobi, militaristicky rezim, cenzura, zékazy a nedostatek papiru mangu diky
jejim fanouskim nezastavily, vychazela at’ uz v omezenych poctech, na recyklovaném pa-

piru, pij¢ovala se nebo vkladala na dievéné desky.
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Manga je pro Japonce velmi dilezita. V dnesni dobé v celkovém pojeti tvoii az Ctvrtinu
knizniho trhu, a asi 38 % ze vSech papirovych tiskovin, prodava se po milionech kusi
prakticky po celém svéte ve vSech moznych obchodech, stancich a knihkupectvich. (Kifi-

vankova, Tesat a Vesely 2017, 5.10,11,12)

Zatimco u nas by se jedinec minimalné pozastavil nad dospélym clovékem, jenz horlivé
listuje strankami nové vyslého dilu mangy ne-li rovnou odsoudil jej za tak povrchni formu
zabavy, v Japonsku je to béznou véci. Nejen ze manga je soucasti kazdodennich zivott ale
je také médiem, které lidi ovliviiuje, v nékterych ptipadech az prespiilis. Lidé vSeho v€ku a
postaveni horlivé listuji pfibéhy nyni jiz neomezenymi zanrove, postavove, obsahoveé. At
uz jste ticha studentka stfedni Skoly ¢i Ufedni pracovnik, jenz vklada do prace veSkerou
svou silu a nasazeni, délnik ¢i sportovec, najdete si v piibézich piesny odraz svého ja, které
vas skrze stranky téchto Casopisii neustale motivuje a nabada délat vice, premyslet a byt
lepsim nejen pro samu sebe ale hlavné pro spolecnost. Tady Ize dodat snad jen jedno-

Ganbatte!
Obrazek 2 — priklad ptibéhu ,,Yonkoma*
(Sugimoto, 2009, s.245)
FECHS
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2.2 Rozdil mezi mangou a komiksem

Prvni japonsky komiks jako takovy vznikl v roce 1902 spojenim komiksu zépadniho a vlo-
zenim typickych japonskych prvki, tedy samoziejmé vzory piejaté spolu s mixovanim

jako ndpodoba americké zabavy. (Vesely 2014, s.45)

Ackoli pro mnoho lidi jde prakticky o tu samou véc s jedinym odliSujicim bodem a to lo-

kaci, odkud tyto vytisky pochazeji nebo stylem kresby, neni tomu uplné tak.

Zatimco typicky komiks amerického typu si potrpi na muze/zeny, ktefi jsou ¢irou ndhodou
¢1 z n¢jakého diivodu obdateni urcitou super schopnosti, jako tfeba ¢tenim myslenek, nevi-
ditelnosti, nadlidskou silou a v podstaté to¢i své piibéhy kolem potirani zlo¢inli a zachra-
fovani nevinnych jedincl vétSinou s absolutnim nezdjmem o jakykoli dusevni vyvoj, ja-
ponsky komiks sleduje rust svych hrdinli. A to nehovoiim pouze o rustu fyzickém, ktery
neni zase az tak znat. VétSinou se totiz nejednd o jiz zcela vyspélou osobnost. Postava se
postupné vyviji, fesi mnoho banalnich 1 dilezitych véci, pfekonava nejriiznéjsi obtize, tvr-
dé die at’ uz v oblasti kariéry, zlepSeni fyzické zdatnosti a ziskava véEtsi rozhled a stava se
tak znalej$im, lepsim ¢loveékem tak jako v redlném zivoté. To je typické pro japonské auto-
ry a jejich tvorbu. Samoziejmé opet musim zminit, Ze tato vlastnost souvisi a koresponduje
s japonskou spoleCnosti, jenZ je neustale motivovana a nabadéana k lepSim osobnim vyko-

num ve prospech spolecnosti. (Kiivankova, Tesai a Vesely 2017, s.13, 14)

Dilezity je samoziejmé i typ a charakteristicky vzhled postav v souvislosti k zminénému
stylu kresby. Tvurci si hodné zakladaji na znazornéni emoci, proto nadsazka u zobrazovani
manga o€i a Castd hra s vyrazovymi prvky nejen v oblic¢eji. Nekdy az piestielené zobrazeni
vzteku, kdy se postava prakticky stava nefizenou atomovou stelou, vybuchujici sopkou, ¢i
vyraz smutky, jeZ je zobrazen jako by postava snad mela vyplakat béhem neuvétitelné

kratkého useku jedno z mofi. To samoziejmé plati jak pro mangu, tak pro anime.

Dalsim bodem je délka. Zatimco d&jovy spad komiksu je vétSinou velmi rychly, odehrava-
jici se maximalné béhem par vydani, manga vypraveéni se hodné protahuje, a to az do néko-
lika sérii a mezi nejvétsi rozdily viibec pak patii zptisob Cteni, ktery je opakem americké-
mu vzoru. Manga se ¢te z pravidla zprava doleva a co se barevnosti ty¢e vétsinou své ob-

razky drzi v ¢ernobilé. (Smart Art, 2017)

Samoziejmé rozdild je mnohem vice od velikosti tisténé formy po typ papiru, avSak pro

ptehled nam tyto informace rozhodné postaci.
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Obrazek 3 — japonska manga série ~ Obrazek 3 — americky komiks ~ Obrazek 5 —japosnka manga serie

Dragon Ball Iron Man Astro Boy

(Widewalls,2016) (Fandom) (Widewalls,2016)

2.3 Anime tvorba

Anime nebo animace, v Japonsku chépana jako vSeobecny pojem, se ze zacatku vyuZzivala
spiSe k vale¢né propagandé€ a §lo piedevSim o velmi kratké utrzky. Naptiklad prvni animo-
vané dilo vzniklo jiz vroce 1907. Slo o pouze o zhruba ti sekundové video. (Sha-

shin,2013)

Kolem roku 1917 vzniklo dokonce hned nékolik kratSich animovanych filmt o délce
zhruba péti minut. V té dobé byla velkym problémem druha svétova valka a kviili bombar-
dovani a devastovani se Japonsko potykalo s nedostatky at’ uz mluvime o chybégjicich pro-
storach ¢i finanéni strance. Anime se vSak ujalo a stalo se fascinaci pro mnoho tvircl

mangy.

Pivodni ptibéhy nevznikali tak jak je zname, ale kreslili se na tabulky kiidou, byly Cerno-

bilé a vyprav€ly banalni ptibéhy samuraji c té nejzékladné;si podobé. (Cooper)
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V roce 1985 se dokonce objevuje prvni barevna tvorba, ale co se zahrani¢nich produkc-

nich studii tyc¢e, Japonsko prozatim bezprostiedné valcovali.

Pro srovnani, v té dobé mélo napiiklad konkurenéni studio Disney na konté mnoho celo-
vecernich filmi pocinaje Snéhurkou, kterd vznikla jako prvotina této dilny, a to v roce

1937. (A Japonsko!,2016)

Prvni anime studio vzniklo jiz v roce 1921, avsak neptezilo ptili§ dlouho kviili zemétrese-

ni, a prave finanéni narocnosti. (Cooper)

Obrazek 4 — prvni animace bez podstaty Obrézek 5 — prvni barevné celovecerni
z dilny Toei animations anime: The tale of the white Serpent
(Stepheson, 2019) (Stepheson, 2019)

Vibec prvni moderni animacni spolecnost tak jak je zname polozila zaklady v roce 1948.

Anime je samoziejmé spjato s mangou, at’ uz pribéhem ¢i pouze vizualni formou a mnoho
anime je samoziejmé jejich adaptaci, a¢ mnohdy zkracenou, ¢i pretransformovanou pro

urcity typ divéka tak, aby vyhovovala. (Yegulalp, 2019)

Je to velmi intelektudlni umélecka forma zabavy, promita se do n¢j vliv tradi¢niho, histo-

rického jadra, jako divadla kabuki ale i moderny.
Pokud chceme anime porovnavat s tvorbou studii jako je napiiklad Disney, neni to zcela
mozné, jelikoz anime zahrnuje témata a Zanry podobné ¢i stejné k t€ém filmovym, spise

realistické, na rozdil od idylického a kouzelného pojeti svéta Disneyho hrdinti.
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Autofi maji moznost vtisknout tvorb¢ své vlastni citéni, zkusenosti a znalosti, proto se ¢as-
to objevuji motivy postapokaliptistické z divodu hriizy z bombardovani, ¢i technologické
cyberpunk nebo mecha typy, které reflektuji velky, rychly a mnohdy urcité 1 désivy tech-

nologicky vzestup spole¢nosti na ukor piirody samotné.

Citové zabarveni strachu, bezmoci a sily technologie u Disneyho rozhodné nenajdete. I

kdyZ nékterymi technikami pouzivanymi pfi tvorbé anime se studio inspirovalo.

Dalsim typem je i Casté zastoupeni Zenského postaveni. Diive méla zena vzdy své upoza-
déné misto, ale s postupem &asu se jeji role méni, jeji postaveni ma moznost rstu. Casto
tak tyto zobrazeni symbolizuji zmény, které v moderni spolecnosti jako takové nastavaji.
Anime je nedilnou soucasti kulturniho svéta Japonska, tvoii velké zastoupeni produkce
japonskych studii. A¢ bylo dlouho skryto ve stinu tamni filmografie, kterd naopak ¢asem

upada, zhruba od 80. let scéné€ vévodi a ziskava si velkou fanouSkovskou zékladnu po ce-

1ém svéte. (Napier, 2001, s.76)

Svou oblibu ziskalo po vysilani v podstaté prvniho vychéazejiciho anime seridlu v roce
1963, a tim byl Astro Boy, coz je americky ndzev série. Astro Boy byl pivodné vysilan

&ernobile. Slo o prvni vyvoz anime piib&hu do Spojenych stati. (A Japonsko!,2016)

Za anime tvorbou stoji mnoho velmi vyraznych studii a autord, at’ uz hovotime o studiu 4°,
GHIBLI, TOEI animation, GAINAX ¢i Production IG, které¢ se podilely na tvorbé mnoha
d¢l, jez ovlivnili nejen Japonskou scénu. Kolem 80. let anime ziskalo vzhled, jaky zname
dnes. Velky vzestup zazilo hlavné na konci 90. let s pfichodem internetu a DVD platformy.
A navzdory problémtm s piratstvim, ekonomickych krizi a vSemoZznych piekdzek je anime

stale velmi popularni. (Yegulalp, 2019)

2.4 Hayao Miyazaki

vvvvvv

rezisér se narodil roku 1941 v japonském Tokiu. Po ukonceni studii v roce 1963 nastoupil
do dilny tehdejSiho nejvétsiho producenta téchto filmii, Toei Animation, kde pisobil jako
zaCinajici animator. (artnet)

Miyazaki je znamy diky svému zpracovani, kouzelnym piibéhiim a atmosféfe a vyuziti
kresby pfi animaci. 70% dila stale vznika ruéni kresbou bez pouziti pocitacl, to dotvaii

jedinecnou a nenahraditelnou harmonickou atmosféru.
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Jeho otec ptisobil jako feditel u vyroby stihacich letadel zvanych ,,ZERO®. Odtud také po-
chazi Miyazakiho fascinace 1étanim a znalost téchto stroju, kterou Casto vyuziva pii své
tvorbé. Prakticky ve vSech jeho filmech se objevuje 1étani. Napiiklad v pribéhu Kiki
s delivery service, o divce létajici na kosStéti nebo The wind rises, kde ukazuje své znalosti,

co se stavby téchto stroju tyce. (Ray)

Mezi jedinecné ztvarnéni napiiklad patii 1 vyuziti zvuki, pozadi, ruchu. Miyazaki se vénu-
je naprosto vSemu. Ve filmech s originalnim znénim mtizeme zachytit zvuky v pozadi at’
uz se jedna o stfelné zbrané, kvileni vétru ¢i ruch ulic. VSechny postavy jsou prokresleny a

maji svlij charakter a ducha.

Na strané druhé tady stoji Disney, ktery velmi rad vyuziva hudbu, kterou da se fici pouze
lata vSechny volna mista svych film. Miyazaki pomoci doprovodného hlasu ptirody ¢i
finCeni zbrani a stroji a vS§emoznych béznych zvuki dotvaii atmosféru, texturu, stavi svét.
Hudba se neobjevuje tak Casto, proto jeji ptitomnost tvoii nezapomenutelnou chvili. Kazdy

jeho film zacina origindlnim autentickym zvukovym doprovodem.

Dal§im typickym bodem je vyuziti jeho osobitych prvki, napiiklad silnych Zen. Zeny tvoii
hlavni ¢ast jeho postav. Zobrazuje své hrdinky jako silné, vytrvalé, pribojné a mocné at’ uz
z politického hlediska, ¢i oplyvajici kouzelnou silou. Vétsinou jsou to divky jen krok od

dospélosti a nejsou jen dobré ¢i zlé. Maji ob€ tyto strany, vlastnosti. (Kotzathanasis, 2017)

Ve filmech taky Casto zobrazuje vérné spolecniky jako Yakula z filmu Princezna Monono-
ke ¢i bezpatetnika z filmu Cesta do fantazie a moudré postarsi osoby které hrdinim uleh-
¢uji jejich cestu.

Casto a rad vyuziva pohledu na vztah ¢lovéka s piirodou. Souznéni jako ve filmu Muj sou-
sed Totoro, ¢i boje ¢loveka a technologie versus ptirodni sily. Ukazuje, jak je pfiroda moc-
na a snazi se o jakési souznéni a vzdjemné fungovani ¢lovéka a ptirody navzdory techno-
logickému pokroku s nimz se pftili§ neztotoziiuje. Ve filmech je hojny vyskyt malebnych
pohledii na krajiny a scenerie ve kterych si autor opravdu libuje. (Cavallaro, 2006)
Vétsinou se v piibchu vyskytuji kletby suzujici jedny z hlavnich hrdini, a zastoupeni ro-
mantiky ackoli filmy nekonci jako pohadky polibky a §tastnym shledanim zamilovanych
para jako u vétSiny autort.

Také pomérné hodn€ vyuziva rizna kouzelna stvoteni jako draky, rizné obludky, bohy a

blzky po vzoru japonské mytologie.
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Miyazaki véfi v ndpravu, znovuzrozeni a ptiklani se k pacifismu navzdory jeho zobrazo-
vani pon¢kud krutych scén. Spise odkazuje na jejich marnost a zbyte¢nost a nabada k uceni

souznéni a rovnocennosti.

Obrazek 7 — ilustrace: Miij soused Totoro Obrazek 6 — ukazka tvorby k filmu Princezna Mononoke

(artnet) (artnet)

2.4.1 Studio GHIBLI

Zalozeni studia samotného pfedchézela spoluprace na filmu ,,Naushika z vétrného udoli*
z roku 1984, diky které se autofi Hayao Miyazaki a Isao Takahata rozhodli dale spolupra-
covat a zalozit tak v Tokiu spolu s producentem Suzuki Toshio roku 1985 studio GHIBLI.

Vétsina vyplodl tohoto studia pochézi pravé z rukou samotného Miyazakiho. (Bauer)

Kdyz se poprvé film v origindlnim znéni Nausicaa from the Valley of the Wind dostal do
svéta, pro Zapadni zemé& byl sestiihan tak, aby vyhovoval a lahodil oku tamnich divakii.
To vSak narusilo déj a z tohoto diivodu odmitl Miyazaki své filmy poustét dale do svéta az
do roku 1996. V tomto roce byla podepsana dohoda s Disney o distribuci filmt bez sttiho-
vych tprav. Disney tedy pozménilo filmy pouze v dabingu a pfiddnim zvukovych stop co

se hudby tyce a zasahy do zkracovani déjové linie si jiz nesmi dovolit. (Bauer)

Studio je charakteristické¢ svym smyslem pro detail, propracovanim kazdé scény natolik, ze
pro divéka pusobi realisticky. Fantastické 1 realistické ¢asti jsou dohromady spojeny
v dokonale harmonicky celek. Casto vkladaji projekce svych vlastnich zkusenosti, zazitk

a riizna fakta. Opakuje se zobrazeni valky, vale¢ného prostredi, zbrani.
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V roce 1988 spatfili svétlo svéta filmy jako Hrob svétlusek od Takahaty ¢i film Muj soused
Totoro od Miyazakiho. Nasledovaly trhaky jako dorucovaci sluzba sle¢ny Kiki ¢i Porco
Roso. V roce 1997 ptinesla uspéch Miyazakeho Princezna Mononoke. Obrovskym trha-

kem byla také Cesta do fantazie, ktera se pySni nejvysSim ocenénim. (Ray)

Obrazek 8 — logo studia GHIBLI
(Fandom)
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3 VLIV ANIME A MANGY NA MODU

Vliv japonské kultury tradi¢ni ¢i novodobé, popularni je silny. At uz se jednd o velmi
znamé navrhafe, jenz rozhodné neslo piehlédnout jak v dobé jejich zacétku, tak ani nyni,
zapadni ndvrhate ovlivnéné prave touto ostrovni zemi a jeji rozmanitou kulturou, japonsky
streetwear, ktery vas uhrane, jelikoz boii vSechny nase predstavy o striktnim odivani asij-
ského obyvatelstva, ¢i ¢im dél tim roz$ifengj$iho, nyni jiz globalniho fenoménu Cosplay
odévu.

Japonska moda prosla obrovskym vyvojem, uz davno se nejednd o zemi, kterd zaujme
pouze vyvozem drahych latek, samurajskym brnénim, hedvabim ¢i tradicnim kimonem.
Znamé znacky 1 médni domy nalezli mnoho inspirace v odivani plivodnim, ale i nejvétsich
fenoménech dnesni mladistvé generace mangy a anime jakou tvoii Naruto, serie Ghost in

the shell ¢i diveéi zachrankyné Sailor Moon.

Diilezitym okamzikem pro rozsifeni japonské mody mladych, jejich subkultur do svéta,
bylo vroce 2009 dosazeni kulturnich velvyslanct nebo spiSe velvyslankyn, takzvanych
»velvyslankyn roztomilosti do popiedi japonského exportu v programu ,,Cool Japan* o
kterém jsem jiz hovotila. Slo pfevazné o vyuziti tehdejsich pop ikon k promovani médnich
stylt jako jsou napiiklad lolita, divka z ¢tvrti Harajuku a podobné. Kazda z téchto tii ikon
reprezentuje a propaguje urcity styl odivani. (Trends in Japan,2017)

Divky byly vybrany poté, co byl uskute¢nén jakysi prizkum, jenz vedl ke zjisténi ze za-
jem o japonskou popkulturu a zejména oblékani dle piedlohy anime neustale vzrista. Uko-
lem divek proto bylo pfiblizit lidem odivani po vzorech japonskych popkultur prostiednic-
tvim pfednasek a jinych kulturnich akci. (MOFA, 2009)

Dosazovani podobnych roztomilych propagatorti japonské kultury bylo béZzné, prvnim
anime velvyslanec byl vytvofen jiz o rok dfive, tedy roku 2008. Koneckonct, kdo 1épe
zpropaguje japonsky streetwear, nezli jeji mladé vyrazné, a roztomilé nositelky. (KFivan-

kova, Tesar a Vesely 2017, s.206)

3.1 Streetwear

V japonském streetwearu, tak jako prakticky ve vSem miizeme najit opét urcitou fizi za-

padnich vlivil a japonské duSe. Moda streetwearu se zde samoziejmé jen tak ndhodou ne-
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zjevila. Pro mnoho z nés je tato zem¢ zemi, kterd si velmi potrpi na riizna pravidla, kodexy,

a to zejména v oblasti chovani ¢i odivani.

Lze tici ze ve 40.letetch je stale bézné noseni kimon a od zhruba 80. let se scéna proménu-
je diky vliviim hip hopu, baggy kalhotim, dzinovin a Casopisiim, které do zemé& piindsi

zcela nové pojeti mody a to streetwearu. (Knofi, 2019)

Hlavnim meznikem a za¢atkem ptichodu mddnéjsiho odivani, je konec druhé svétové val-
ky, tedy jiz zminéna 40. léta, kdy Zeny mohli odhodit nutné pracovni odévy. Slo naptiklad

o Pantalony s ndzvem monpe, které nahradily dlouhé sukné na americky styl.

Urcity vliv méla 1 méda skrze Christiana Diora, ktery se objevil se svymi siluetami a new
look vroce 1947 v Pafizi a jeho styl se prodral az k Japonsku. V 50. letech se zase stal
hlavnim inspira¢nim zdrojem film, hlavné z toho diivodu Ze cestovani zatim stale nebylo
mozné, a tak skrze platna ptichdzely nové impulzy tehdejSiho moderniho odivani, co se
objevilo na platné, to bylo nahle ,,in“. Léta 60. ptivedla odklon od ,,Haute couture* k lev-
n¢jSimu a dostupnéjSimu ready-to-wear a vroce 1967 navstivila Japonsko svétoznama
Twiggy, a 1 ve formalnim da se fict uzkoprsé zemi vzbudila hlad po novém trendu mini-
sukni. 70. 1éta tedy byla dost zdsadni v postoji mladych vici tradiénim hodnotam starSich
generaci a v letech 80. tedy vévodi mladi a zména. Dilezity v té dobé by také branding,
znacky, ale abychom nezapomnéli velké chvéle se tésili 1 pfedni japonsti modni velikéni
viz. Rei Kawakubo, Yohji Yamamoto apod., jenz tvoftili odévy v opozici s trendy dosavad-
nimi. V druhé poloving zacal byl velmi popularni styl mladych teenagerti, nakupujici své
skvostné originadlni kousky v buticich a sekéacich japonskych ¢tvrti jako Harajuku. (Hays,

2009)

Da se tici Ze, streatwearovd moda jako takova zacala jako reakce studenti na protivalecné,
protijaderné hnuti ve Vietnamu z roku 1968 a postavila se proti tradi¢cnim hodnotam starsi
generace i co se odivani tyce. Tim odstartovaly vinu zakladani nejriiznéjSich skupin, stylt
odivani a téchto projevi, které se rebelsky a neuprosné draly do poptedi. (Brucculieri,

2019)
Déti japonskych ulic jakouzto rizné subkultury typu otaku apod. jsou jedinecné tim, ze ve
své podstaté pretvaii modely znamych designérii ve své vlastni vize, sviij zptsob byti a

stavaji se diky svému kreativnimu duchu a originalité popularni.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 23

Obrazek 11 —ukazka japonského streetwear 1. Obrazek 12 — ukazka japonského streetwear 2.

(Tokiofashion.com,2019) (Tokiofashion.com,2020)

Mekky japonské — Tokijské mody jako ¢tvrti Harajuku, Shibuya a Shinjuku jsou plny buti-
ki, obchidku, kavéren a tyto zivotem salajici ulice jsou pfirozené se vyskytujicimi mod-

nimi moly pro vSechny.

V roce 1997, kdy se streetwear t¢Sil obrovské popularité, se zrodil novy styl. Vyvolaly jej
divky vystupujici z fad ¢erné odénych ovecek nasledujicich momentalni trend Commes de
Garcon vykracujici si po ulicich se zatfivé barevnymi odstiny vlast, mixem styll, ktery
nediktoval zadny z momentalnich velikdni nespoctem dopliiki, sponek, kabelek a osobi-
tym kouzlem. To vyvolalo obrovskou vinu novych subkultur a zajemcti o tyto styly, jeZ se

zacali soustfed’ovat kolem ulice Harajuku. (Brain, 2017)

Jak je stale opakovano, Japonci funguji spise jako uskupeni ne jako jednotlivci. Celkové
vnimani je samoziejmé lepsi u vétsin nez u individuélnich osob, a to plati 1 o stylu odivani.
Muze se zdat, Ze se jednd o homogenni spolecnost soustied’'ovanou kolem cernych sacek a

bilych kosil bez sebemensi potieby cokoli feknéme nadbytecného, nad ramec zékladnich
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potieb ptsobiciho vyjadiovat. Proto je tento zpisob odivani, jenz nebyl bran z pocatku az
tak pozitivn¢ jelikoz se objevoval spiSe jako rebelie jednotlivetl viici tradicim, tak zvlastni
a jedinecny. Neprosi se o schvaleni skupinou, ziskal si své postaveni 1 navzdory piekaz-
kam, ukazuje krasu sebevyjadieni a unikatnosti, kterou v téchto ulicich rozhodné nemate

Sanci prehlédnout. (Lyttle, 2012, str.9)

3.2 Harajuku

Styl harajuku je styl, vznikly ve stejnojmenné ctvrti v Japonském Tokiu. Tato ¢tvrt’ ozila
zhruba v obdobi 70.let kdy se do ulic vlil zivot diky novym obchiidkiim, médnim butiktim
nejruznéjsich lokalnich znacek a ctvrt se tak v 90. letech stala jakymsi centrem nového
vzhledu teenagert, ktefi nejen Ze moédu ve velkém propagovali ale také ji udavali tzn. ob-

chody jako-by se fidili tim, co ulice ,,fekla®. (Brain, 2017)

Harakuju patiila mezi tzv. Hokousha Tengoku coz se da pielozit jako ,,pési raj*, kde byl

omezeny provoz pro dopravni prostfedky. (Baker, 2017)

Hlavni ulice se proménila v obrovské modni molo, kam se sjizdéli nejriznéjsi typy lidi,
aby vyjadfili sviij postoj pomoci svych odévii, zalozenych z velké Casti na kombinovani a
takzvané “DIY* neboli Do it yourself vyrobé odévii. Jde o svét chaosu a mixu subkultur,

ktery krade nasi pozornost v tom nejlep$im slova smyslu.

Velmi znadmou ulici je naptiklad i Takeshita, kde muzete potkat nespocet obchtidkil vieho
druhu, kavaren s uniformami a doprovodnymi show, tématicky oble¢enymi hosteskami coz
je v Japonsku vice nez bézné. Tato udélost byla prulomem, jelikoz do té doby se odivani
tocila hlavné kolem Commes des Garcon a ve své podstat¢ monotonniho odivani do pie-
vazné Cerné. Velkou inspiraci v tomto sméru byla Vivienne Westvood s jejim kombinova-

nim a stylem pfetvareni starSich odévi. (Brain, 2017)

V poloving let 90. v oblasti kolem Harajuku zrodily prikopnické velmi popularni japonské
streetwearoveé znaCky Undercover a The Bathing Ape a pfinesly celosvétoveé prosluly styl,
tamn¢ zvany ,,Ura-Harajuku-Kei* dle oblasti kde se zrodil. Ten si okamzité ziskal Sirokou

zakladnu fanouskt a své vysadni postaveni si udrzel dodnes. (Brain, 2017)

Jednim z bodd, ktery uvedl tuto modu do svétového povédomi a mél za nasledek zakladani
origindlnich Harajuku znacek, byla mimo jiné i podpora umélct, jako naptiklad klip zpé-
vacky Gwen Steffani s ndzvem Hrajuku Girls, jenz katapultoval tuto moédu mezi lidi.

(Gwen, 2017)
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Harajuku zahrnuje mnoho styla od sweet lolity po cosplay, jenz pozd¢ji okrajove rozeberu,

abychom ziskali alesponl zakladni povédomi o komunité, jenz ovladala ulice v dnes$ni dobé

nejen japonskych mést.

Obrazek 13 — Ulice takeshita — srdce Harajuku
(Dunkley, 2012)
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Z diivodu obnoveni provozu v této ¢tvrti pocet volné se promenadujicich teenager zna¢né
klesl, coz vedlo naptiklad k padu nekterych streetstyle Casopist, které zde ziskéavali své
fotografie. Neni to vSak pouze o tomto. Obrovské, hlavné levné fetézce, prevzali vladu nad
timto origindlnim a néapaditym stylem. Lidé¢ si rad¢ji hromadné kupovali trendy dostupné
obleceni ve znackach jako jsou Forever 21, nezli investovat svilij ¢as k vymysleni novych

originalnich d¢l, tim styl Harajuku ulic hodné utrpél. (Brain, 2017)
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3.2.1 Kawaii

Kawaii je velmi oblibenym a hojné se vyskytujicim pojmem. Mlze znamenat ,,roztomily*
a v této zemi se prakticky jednd o posedlost, obsesi, a to nejen v oznaceni rozkosného odé-

Vu.

Dtivodem zavedeni tohoto stylu také bylo, ze japonské Zzeny se domnivaly, Ze se krasou

nemohou rovnat zenam evropskym, a tak zavedly tento ,,roztomily* divéi az snad détinsky

styl kterym si tento nedostatek kompenzovaly. (Kfivankova, Tesar a Vesely 2017, s.212)

V ramci odévu se hojné se vyskytuje zhruba od 60. let, rozmach pak zazil kolem let 70. a
vyuzivé velké zdobnosti, extravagance at’ uz pii noSeni umélych kiidel, ousek, rolni¢ek ¢i
barevnych koZeSin a pefi nebo tendence dekorovat prakticky vSe od mobilu po kabelky
hlavnimi postavickami tohoto proudu jako naptiklad Hello Kitty, Minnie Mouse, Sailor

moon a podobnych maskott. (Jojo, 2019)

Doplitky a odévy inspirované anime, mangou, volanky jako u styli Lolita, krajky, punco-
chy, nadkolenky, sponky, zvifeci batlizky to vSe je soucasti vSudyptitomného, invazivniho

»kawaii stylu®.

Obrézek 14 —ukdzka kawaii 1. Obrazek 15 - ukazka kawaii 2. Obrazek 16 — ukazka kawaii 3.

(Tokiofashion.com,2020) (Tokiofashion.com,2020) (Tokiotashion.com,2020)
v e 5 r.eis: ! 7
Y e B . Vel | O i
T - y




UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 27

3.2.2 Decora

Styl vznikl zhruba na konci 90. let a nejvétsSimu rozvoji se tésil v letech 2000. Jde o hravy,

détsky styl.

Decora se odliSuje tim, ze si zaklad4 na obrovském mnozstvi dopliikli inspirovanych sfé-
rou komiksovou, seridlovou ¢i pohddkou hlavné 80. let, kdy silueta a odév sdm neni ptilis

dalezity. (Japaninfo,2017)

Uziva se velmi jasnych barev, neonovych a michani, kombinovéani. Casto se vyskytuji
tricka s potiskem zndmych hrdinti jako Smoulové ¢i pokémon, tutu suknég, oversize mikiny,

puncosky a vesker¢ infantilni dekory. Odévy hodné vrstvi.

tickymi koralky, nalepky, tfpytky, které v origindlnim stylu pokryvaji skoro troufam si fici
97% postavy.

Tak jako prakticky kazdy styl, ma n€kolik podskupin. Jedna se tfeba o skupiny Casual De-

cora, Dark Decora nebo Decora lolita. (Japaninfo,2017)

Obrazek 17 — ukazka Decora 1. Obrazek 18- Decora 2. Obrazek 19 — decora 3.
(Tokiofashion.com,2020)  (Tokiofashion.com,2019) (Tokiofashion.com,2019)
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3.2.3 Lolita

Lolita je stylem jenz ma své pocatky asi v 70. letech a popularni se stala zhruba v poloving
let 90. Ptfedchazi ji tzv. Doll style ktery byl popularni v letech 80. Je inspirovana viktori-
anskymi panenkami a moédou francouzského rokoka, ale samoziejmé se etablovala do
mnoha podstyltl a druhti viz. Punk lolita, Goth Lolita, Sweet lolita Goticka lolita. Populari-
zovali je taky znacky jako Milk, ¢i Pink house. (VirtualJapan, 2008)

Trend rozsifil film Kamikaze Girls z roku 2004 zaloZeny na romdnu, ve kterém je tento

styl odivani propagovan. (An Nguyen, 2017)

Dle mého néazoru jde mezi mladdezi o jeden z nejrozsitenéjSich stylu Harajuku, jenz zna

prakticky kazdy.
Obrazek 20- Lolita ..Gothic* Obrazek 21 — Lolita Obrazek 22 — lolita ,,GOthiC“ 2
(Tokiofashion.com,2020) (Tokiofashion.com,2018) (Tokiofashion.com,2019)

N T

Odév tvori hlavné kratsi Saticky s volanky, krajkami, stuhami barevnost se pak lisi dle
typu. Sweet lolita uziva pastelovych barev a roztomilych potiskli, Goth lolita pak barev
temnych a krucifixti. Dopliiky jsou vétSinou riizné fascinatory, kloboucky, broze, destnic-

ky, slune¢niky.
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3.2.4 Gyaru
Gyaru se objevil asi v 70. letech a vrcholu dosahl v letech 90. (Nikolic, 2017)

Tento styl je proudem jdoucim vici typické predstave o japonské kiehké, jemné, poslusné,
a ne piili§ vyrazné divce s porcelanové bilou pleti. Jeho nositelky ¢asto nav§tévuji solaria,
obrazeji vetirky a pysni se opravdu tmavou kizi. Casto také nosi hutnou vrstvu make-upu,
svetlé o¢ni stiny, umélohmotné nehty, barevné vlasy vycesané do volumizovanych ucesi a
bilé rty.

Zdobi se umélohmotnymi drahokamy, pefim, glitry. VéEtSinou maji boty na vysoké plat-
formé¢ a minisukné, ndramky, nalepky na oblicej. Styl se déli na n€kolik podkategorii jako
Ganguro coz je feknéme nejextrémnéjSim projevem Gyaru stylu ¢1 Kuro Gyaru, jenz neu-
ziva tak vyrazného opaleni, které je hlavnim bodem tohoto stylu, ale vice dba na sviij odév.

(Fandom)

3.2.5 Visual Kei

Je velmi slozity pojem. Neda se uplné piesn¢ definovat, jelikoz neni piesné zadefinovan
pouze k jednomu stylu odévu. Styl se objevil v 80. letech a jde o styl v jadru spjaty
s rockovou hudebni scénou v Japonsku v cele skapelou X Japan. Tedy styl spojen
s hudbou, ménici se v zavislosti na umélci a tvorbé jenz propaguje. (Visual Kei Encyclo-
paedia)

Visual kei, tak jako vétSina téchto styll, naSel inspiraci v ¢asopisech manga, anime ale 1
cosplay. Jde o vystiedni a okdzalé odévy a make-up i ucesy, svobodny duch, pouzivaji

piercingy.
Casto jsou srovnavani s Glam Rockem 70. let. (Visual Kei Encyclopaedia)

Vyuziva vSemozné barevnosti, kombinace motivli jako lebek, krajky, prouzki, ,,kawaii‘
vzhledu, ale i riznych fetézu, cvokil, hutnych ndramki, vyraznych manzet. Casto si barvi
vlasy na bilou, popelavou ¢i fialovou. Ve své podstaté se jednd o néco mezi rockovym,

goth-punk stylem.

Ma samoziejmé mnoho podstyla dle zanri, kterymi se konkrétni kapela zaobira.
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3.2.6 Schoolgirl

Je stylem stiedoskolacek. Tento styl se soustied’uje okolo skolnich uniforem, jez jsou pro
divky velmi atraktivni a lakavé. Kazda Skola ma uniformu rozdilnou, ale diillezitym spoju-
jicim prvkem pro vSechny byl asi v pol. 90 let rozruch okolo vysokych ponozek drzenych

na noze pomoci specidlniho lepidla, oficialné zvanych ,,Ruusu sokkusu®. (Hays, 2009)

Dalsim dalezitym doplitkem, ¢i modnim vystielkem byly naptiklad tenisky na vysoké plat-
formé¢, kterymi divky své uniformy zkraslovaly. Kolem Skolnich uniforem jako takovych

byly vytvoreny ¢asopisy, mnoho obchodii a vazby na zndmé designery.

Jelikoz obliba této kombinace roztomilosti a urcitého sexappelau znacné vzrostla, odvétvi
dalo vzniknout mnoha butikiim a prodavajici pouze imitace Skolnich uniforem pseudo uni-
formy zamétené uz vice ke zminénému ,,kawaii*“ stylu nepodléhajici ptisnym pravidltim,
které se staly populdrni a béZn¢ noSenymi nejen v Japonsku, ale po celém svété. (Hays,

2009)

3.2.7 Cosplay

Nejveérngjsi formou zobrazeni, kdy uz nehovotfime jen o inspiraci, ale kopirovani hrdint
vSemoznych seriadlt a her je takzvany ,,Cosplay®, neboli Costume play. Z poc¢atku neslo o
pfimé napodobeni, ale co nejvérnéjsi kopirovani predevsim vzhledu hrdiny. Objevil se
v 30. letech v Americe, kde se fanousci oblékali dle Zanru jako sci-fi, fantasy jako jejich

oblibeni hrdinové ¢i zaporaci. (Go, 2015)

Vibec prvnimi byl v roce 1908 par ze Cincinnati, ktery se objevil na maskarnim jako mar-
tansky par z tehdejSiho novinového komiksu a Forrest J.Ackerman, ktery se ve svém
science-fiction oblecku objevil na jedné z konferenci v roce 1939. Do Japonska se toto
odvétvi dostalo ruku v ruce s ndvaznosti na mangu a anime zhruba v 70. letech, kdy se jeji
fanousci snazili postavam, co nevice piiblizit. Termin Cosplay byl poprvé vyicen japon-
skym reportérem po navstévé Los Angelské feknéme maskarady v roce 1983. (Sarkar,

2016)

Cosplay neni jen forma odévu, ale jde oproti kostymu o vyssi Groven, kdy se doty¢ny snazi
dokonale napodobit chovani, mimiku, gestikulaci a mluvu samotné postavy. Zaméiuji se
tedy také na takzvany ,roleplaying®. Cosplayefi vyuzivaji autentického make-upu, paruk,
dokonce kontaktnich ¢ocek, tvoti sebemensi detaily jako jizvicky, znaménka, aby dosahli

identického vzhledu.
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Nejvétsiho boomu dosahl asi v 90. letech. Velmi cosplayovanou se stala popularni série
Salor Moon a ostatnich ptivodnich manga ptibéht, které popularitu cosplay vystielili do

oblak. (Sarkar, 2016)

V dnesni dob¢ je pojem svétovym fenoménem a tyto nadSence je vidét nejen v ulicich Ha-
rajuku. Casto se pofadaji riizné anime sjezdy a festivaly, kde se tito umélci pravidelng se-
tkavaji a predvadéji sviyj um. Jejich zédkladna uz davno nesestava z par nadsenctli, komunita

se neuvétitelnou rychlosti az invazivné rozrostla.

Prvni pofadanou japonskou akci zaméfenou na cosplay byl v roce 1975 Comiket s ucasti
zhruba 600 lidi. Nyni se pro porovnani pysni navstévnosti asi 750 000 lidi, a to béhem ¢tyt

dni tedy zhruba 190 000 lidi denné. (Sarkar, 2016)

Ale neni tomu tak pouze v Japonsku. Americké AnimeExpo vitd kazdoro¢né tisice na-

vS§tévnikl, presnéji vice nez 350-ti tisict lidi. (Animeexpo, 2019)

Tvorba cosplaye je narocnéjsi, nez se zda. Ackoli obléci se do, cosplayefi mi jist€¢ odpusti
vyraz ,.kostymu‘ vypada velice jednoduse, neni tomu tak. U nékterych pouha vyroba trva
naptiklad 700 hodin, nemluvé o cené. Cena se odviji od vaSeho cile, make-up, ¢ocky, pa-
ruky. Ty nejpropracovanéjs§i se milZzou pohybovat az kolem castky 47 000 korun.

(Costumesanduglysweaters,2019)

Obrazek 23 — prvni zminka o cosplay z roku 1983 z ¢asopisu ,,My anime*
(Plunkett, 2014)
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3.3 Casopisy Japonského street stylu

Dulezitymi Sifiteli japonského avantgardniho odivani byly casopisy, které zprostiedkova-
vali médni scénu japonskych ulic, hlavné kolem Harajuku nebo Shinbuya vSem lidem, a
Sitili tak povédomi o japonském street stylu. Japonci berou médu velmi vazné, a tak existu-
je nespocet velmi oblibenych médnich magazini mnoha styli jak damskych, tak panskych,

ve kterych naleznete nejen fotografie ale i rozkreslené odévy a popisy.

Slo napiiklad o legendarni ,, FRUITS® ktery je opravdu nutno zminit, &i ¢asopis jako Olive,

ktery zprostiedkovaval modu school girl a cely ,,kawai* styl.

3.3.1 , FRUITS*

Zndmym a nejpodstatnéjSim jménem v této sféfe je Soichi Aoki. Soichi byl Tokijskym
fotografem, ktery se stal zakladatelem Gasopisu ,,Street” a pozdg&ji ,,Fruits*. Casopis ,,Stre-
et vznikl vroce 1985 a byl zaméfen na londynsky street, zatimco prilomovy takzvany
,Fruits je Casopisem, da se fici az kronikou a japonskou svatou knihou street mody, ktera
vznikal v roce 1997, tedy v 90. letech se zamétenim na ¢vrt’ Harajuku a tamni provokativni

témet pobutujici médu osobniho stylu. (Lillington, 2017)

Casopis byl piehlidkou nejriizngjsich subkultur, styli a ,,kawaii* trendd ale i modni foto-
grafie, kterd vznikala pfimo na ulici bez jakéhokoli planovaného pozingu, nucenych
usmévl ¢i planovéni. To jej uvedlo do poptedi, nebot” energie srSici ze snimki mladych
divokych a kreativnich umélct upoutala nejen tamni obyvatele. Odvaha japonskych déti
kombinovat nejriznéjsi tradicni kabaty se sportovnimi dresy, sladénost barvy vlast se

svymi boty. Touha pfedhanét se a pfinaSet neustale nové trendy. (i-D,2017)

Casopis doslova vystielil modu Harajuku na vysluni a zpopularizoval tak médu japon-
skych déti. Vydal celkem asi 233 ¢isel a v soucasné dob€ jiz bohuZzel nevychéazi. Podle
Aokiho odvaznost, extravagance a jedinecné kouzlo opadly, a tedy jiz nebylo co fotografo-
vat, kompromis pro fotografii, tvorba pouze za ucelem ,,aby ¢islo vychazelo* bez rebelské-

ho ducha tokijskych déti pro néj neexistuje. (Clarke, 2017)
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Obrazek 24 — obalka Fruits r. 2000 Obrazek 25 — obalka Fruits r. 1997 Obrazek 26 — obalka Fruits r. 1999

(Internet Archive) (Internet Archive) (Internet Archive)

Al

FRUITS”

3.3.2 Olive Girls

Tento Casopis je velmi oblibeny v div¢i sféfe doby vzestupu viny popularity kolem ,,Ka-
waii®. Vznikl v roce 1982 a plivodné tvofil pouze jen obcasné vychazejici ¢ast panského
moddniho ¢asopisu ,,Popeye®. Postupem c¢asu si vSak ziskal své Ctenafe a zacal vychazet
samostatng. Casopis debutoval vice styli, vétsinou divéi, romantické, ale i chlapecké a styl
Skolnich uniforem, ktery byl opravdu oblibeny. Tvofil nezbytny feknéme vzornik ¢i jisty

archiv vhodnych outfitii pro divky hlavné v obdobi 80.let. (NAGASE, 2016)

Obrazek 27 — ukédzka obalek Casopisu Olive
(NAGASE 2016)
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3.3.3 KERA

Kera je japonskym modnim casopisem na punkovy zplsob zaméfujici se pfedevSim na
japonskou mddu gohtic, lolita a modni scénu okolo rockové hudby. Prvni ¢islo vyslo
vroce 1998 a da se taktéz zafadit mezi jedny z prvnich modnich Casopisti vyuzivajicich
fotografie pouli¢ni-street mody. Nevztahuje se vSak pouze na ¢tvrt’ Harajuku, zachycuje i

jind mésta Tokia ale i Berlina, New Yourku. (VirtualJapan,2008)

Obrazek 28 — ukazka obalek magazinu ,,KERA*
(BlogFromJapan,2016)
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3.4 Znacky ovlivnéné japonskou subkulturou

V roce 2008 byl japonsky streetwear uveden na svétovy trh a mezi modu fast fashion.
Vyraznym prvkem ovlivitujicim nejriiznéj$i svétové i domaci znacky se staly japonské
symboly, pismo, draci ¢i kvéty, které se u odévu uzivaly ve velké mite. (Lillington, 2017)
U nékterych znacek se pak projevil pfimy vliv a inspirace japonskymi anime a manga po-
stavami.

Nejedna se jen o znacky nutné vzniklé v této zemi jako naptiklad Milk, Pink House, o
kterych je Casto hovoireno, co se mody Harajuku stylti tyc¢e. Nutno zminit velikany jako

Undercover, WTAPS ¢i BAPE., které maji svou zakladnu sice v Japonsku, ale rozhodné

nezustali pouze v této zemi.
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Japonska popkultura si ziskala zndmé a popularni znacky jako naptiklad Adidas ¢i ASOS

nebo Supreme, jenz spolupracovali dokonce piimo s autory anime piibéhi.

Pokud hovotime tfeba o obuvi a dopliicich, je zde kolaborace firmy Fila s anime Poké-
mon, ¢i spoluprace na tvorbé dopliikt ve formé kabelek a penéZenek italské znacky Bulga-

ri s tvlircem anime jménem Hirohiko Araki a nespocet dalSich.

Rada bych tedy zacala domacimi znackami, jez si vydobyly nevidany globalni uspéch a
postupné se piesuneme k zndmych rozsifenym znackam a jejich spolupracim zaméfenym

pfimo k fenoménu anime.

3.4.1 UNDERCOVER

Tuto streetwearovou znacku zalozil Jun Takahashi, student Bunka fashion collage, v roce
1993. Prvni obchod pod nazvem Nowhere otevieli spolu s Nigem, zakladatelem znacky
BAPE, o které budeme taktéz hovofit, piimo ve ¢tvrti Harajuku. Jiz v roce 1994 poradal
svou vubec prvni piehlidku v rdmci tydne mody. Kolekee déli do sekei JohnUndercover,
panské a SueUndercover, damské. Do své tvorby promitd nepfimo vliv punku, americké

vlivy, vyuZiva barevnych tiski, roztiepené a potrhané prvky. (Virtual Japan, 2008)

V roce 2010 spolupracoval naptiklad i se znackou Nike na kolekci pro bézce s ndzvem
Gyakusou. Kolekce je zaméfena predevsim na funkcénost viz. prodysSnost materiald, lehkost
nepromokavost a je spojenim technickych znalosti Nike a uméleckého ducha Juna, jenz se
sam stal béZcem, aby tak 1épe pochopil potieby, a tvofil z pohledu béZchi samotnych. Jeli-

koz spolupréce se osvédcila, dalsi kolekce pro Nike vznikd poté v roce 2019. (Good,Hood)

Undercover se samoziejme pysni 1 dalSimi spolupracemi, jako napiiklad s firmou Convers

¢1 Supreme.

Obrazek 29 — obrazek ke kolekci Nike x Undercover 2019

(Undercover, 2019)
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3.4.2 BAPE

Znacka ,,A Bathing Ape neboli BAPE je odévni znackou zaméfujici se na skateboardin-
govou modu. Zrodila se v roce 1993 v ulici Harajuku pod vedenim japonského DJ Niga

neboli Nagao Tomoaki. (Reddit,2013)

Do povédomi se dostala dost netradiéné v roce 2001, kdy pro spolupraci s firmou Pepsi
zavalila Japonsko. Zaujala celebrity jako jsou Pharell Williamms, Jay-Z, Lil Wayne a pro-
dral se tak do poptedi svétového trhu. Je znamé svymi mikinami s zralo¢imi tvafemi, zob-
razenim goril, letadel a zahrnuje nejen odévy. Znatka ma nyni obchody nejen v Cing, New
Yourku a Patizi, svou originalni zékladnu si ale zachovala na ulici Harajuku. (Virtual Ja-

pan,2008)

Obrazek 30 — bunda se zraloc¢i tva- Obrazek 31 — ukazka odévu Obrazek 32 — Zraloci tvar

(BAPE) (BAPE) (Chin, 2019)
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3.4.3 WTAPS

Dalsi vyraznou znackou je poté panskd znacka WTAPS. Vznikla roku 1996 a jejim auto-
rem je Tetsu Nishiyama piezdivajici se TET. Kombinuje prvky vojenské a streetwearovou

modu. (Virtual Japan, 2008)

Uziva prvky military, grafické tisky na tricka, soustied’uje se na Sortky, kalhoty, kosile ale

vvvvvv

s. Funkc¢nost, pohodli, mnoho kapes, streetstyle pro déti ulic, Casto svou praci spojuje

s kratkymi esejemi, basnémi a texty, pfemysli a jedna filozoficky, v souvislostech. (Foley)

Znacka ma svou zakladnu v druhé mece japonské mody, a to ve ¢tvrti Shinbuya. WTAPS
spolupracoval se znaCkami jako Stussy-znacka street s piesahem do hip-hopu se zdklady

v surfafské tématice, Supreme, Vans nebo pravé BAPE.

Obrazek 33 — ukazka WTAPS 1. Obrazek 34—ukazka WTAPS 2. Obrazek 35 — ukazka WTAPS 3.

(WTAPS) (Foley) (WTAPS)
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3.4.4 SUPREME x AKIRA

Kolaborace zname New Yourské streetwearové znacky SUPREME s anime dilem AKIRA

vyustila v kolekci sportovnich bund a mikin v roce 2017. (designscene,2017)

Anime vzniklo rukou autora Katsuhira Otoma roku 1982 a ukazuje zdevastované Tokio po

kruté tieti svétové valce, kdy ulicim vladnou gangy. (Vogue,2017)

Kolekcei tvoti nejen odévy jako bundy, mikiny, tricka ale naptiklad 1 skateboardové desky,

které jsou doplnény o grafiky z této série ve spolupraci ptimo s Katsuhirou.

Obrazek 36 — kolekce Supreme/Akira 1. Obrazek 37— kolekce Supreme/Akira 2.
(Vogue,2017) (Vogue,2017)

3.4.5 COACH x Michael B. Jordan x Naruto

Znacka Coach v Cele s kreativnim feditelem Stuartem Veversem se pySni vysokou zru¢nos-
ti a technikou. Ve spolupraci s hercem Michaelem B. Jordanem, jenz se proslavil napiiklad
diky filmim jako Black Panther nebo Creed, vytvotila v roce 2019 jedine¢nou kolekci in-

spirovanou popularnim anime Naruto. (HIGGINS, 2019)
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Zatim co grafické motivy Cerpaji ptfimo z anime, znacka Coach do odévt vklada technické

detaily jako jsou odnimatelné rukavy. Kolekci tvoii prakticky vSe od dzinovych bund, teni-

sek az po batohy.
Obrazek 38 — kolekce Naruto 1. Obrazek 39 —kolekce Naruto 2. Obrazek 40 — kolekce naruto 3.
(HIGGINS, 2019) (Seward, 2019) (HIGGINS, 2019)

3.4.6 Fila x Pokémon

Pokud mirn¢€ poodstoupime od odévu stojime u spoluprace obuvi Fila s fenoménem Poké-
mon. Kolaborace vyustila v roce 2018 v tenisky jak na suchy zip, tak i na Snérovani celkem
s péti druhy pokémonti. Tato spoluprace se soustied’ovala pouze na Koreu, avsak diky in-
ternetovému prodeji na Fila Korea nebylo zcela nemozné tenisky ziskat i pro Evropu.
(LING, 2018)

Obrazek 41 — ukazka tenisek Fila
(LING, 2018)
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3.4.7 Bulgari x Hirohiko Araki

Tato exkluzivni japonska kolaborace je spojenim italské luxusni modni znacky Bulgari a
tviirce Hirohika Arakiho. Hirohiko je zndmy svym manga pfibéhem Jojo bizare adventure

a zalibou v italské modg¢, jiz diive spolupracoval napiiklad se znackou Gucci.

Do grafik, jenz se¢ objevuji na dopliicich promitnul ikonického hada-serpenti a postavu
jeho anime 1 manga piibéhu, tedy Killer queen coz je humanoidni bytost jejiz koruna pfi-
pomind ko€i¢i usi, jako strazné bytosti se schopnosti chranit pred zlem.

Ve spolupraci vznikly kabelky, penézenky, Satky a bylo vytvofeno né€kolik grafik. (Kay,
2017)

Obrazek 42 — ukazka Satku z kolekce
(Kay, 2017)

Obrazek 9 — ukazka kabelky z kolekce
(Kay, 2017)
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3.5 Modni navrhari

Na stran¢ jedné stoji obdivuhodni Japonsti rodéaci se svym vyraznym a nezaménitelnym
stylem, ktefi inspirovala nejednoho evropského designéra. Pro¢ zmifluji i navrhare, jenz
s anime tvorbou nemaji nic spole¢ného? Nuze Japonsko je, jak jsem jiz diive fekla zemi da
se fici slozenou ze stiipki. I kdyZ se nékteré mohou zdat v urcitém svétle nepodstatné, tvo-

i nedilnou soucast celku a samoziejmé plisobi na formovani prvkl nejen v oblasti své, ale

1 ostatnich.

Je dillezité zminit Rei Kawabuko, zndmou zakladatelku Comme des Garcon jenZ se pySni
svou strohosti odévli a obCasnym dekonstruktivismem. V 80. letech tvofila navrharka
hlavné odév v barvach bil¢, cerné ¢i Sedé a uzivala asymetrie a rozttepenych okrajl, paleta
jejich kolekci se pozdéji znacné rozrostla 1 kdyz ¢erna je stale jednou z nejoblibenéjsich a
nejpouzivanéjSich barev. Nutno fici Ze jeji vliv se neomezil pouze na tamni scénu, avSak
inspirovala i zndma jména jako jsou Helmut Lang ¢i Martin Margiela nebo Alexandr

Mcqueen. (Famousfashiondesigners,2018)

Issey Miyake uziva soucasnych, inovativnich, primyslovych a inovativnich navrhi. Vel-
kou ¢ast vénoval metod¢ plisovani, pro zajimavost vytvoftil takzvané ,,noir* rolaky, které si

velmi zamiloval Steve Jobs. Staly se jeho odkazem. (Famousfashiondesigners,2018)

Nedilnou soucasti této skupiny, kterou si dovoluji formulovat jako ,,svatou trojici* je mé
nejbliz8i Yojhi Yamamoto. Za svou tvorbu ziskal mnoho ocenéni a je stavén mezi velikany
modniho primyslu. Roku 1981 zacala jeho profi draha a hned vzapéti roku 1983 se prezen-
toval napadem oblékat zeny do panského odévu. Jeho prace odrazi futuristického ducha,
dekonstruktivismus, hravé avantgardni siluety, uziva hlavné ¢erné a bilé barvy. Yojhi je
popularnim néavrhafem, a to ve svétovém méfitku. Pracoval s celebritami, spolupraco-

val naptiklad s firmou Adidas na kolekci Y-3. (Famousfashiondesigners,2018)

Toliko stru¢né k vyznamnym tvafim japonské modni scény. Na strané druhé stoji zemé a
navrhafi ovlivnéni nejen témito velikdny, ale 1 obecné kulturou. At mluvime o pouZiti ja-
ponskych motivil, ¢i uziti prvkl z tradicniho japonského odévu. V souvislosti s tématem
mangy a anime v odévu, mnoho navrhait pracuje s komiksovou realitou a inspiraci. Jde
naptiklad o Jeremy Scotta, jenz tvoti pro Moschino, Toma Forda ¢i Philipa Lima. Co nés

vvvvv

kulturou, tedy anime a mangou.
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3.5.1 Louis Vuitton — Nicolas Ghesqiére

V roce 2016 vznikla kolekce S/S inspirovana virtudlnim svétem, vlivem Mincraftu, Tron,
Final Fantasy a mnoha dalSich velmi popularnich aspektii ovladajici moderni dobu. Mezi

inspiraci se ale objevuji i odkazy k anime, které ke svétu videoher opravdu nemaji daleko.

Kolekce Nicolase Ghesqiéra nesla odkazy klasik jako jsou mladé divky, strazkyné Sailor
Moon, rudé kombinézy Neon genesis evangelion ¢i odkazy na zndmou sérii Ghost in the

Shell. (Kim, 2015)

Obrazek 44 — ukézka z kolekce Louis Vuiton x postava z anime Sailor Moon

(Kim, 2015)

Dokonce vznikla spoluprace znacky Louis Vuitton s tviircem Tetsuya Nomura na kampani
s nazvem ,,Serie 4. Byla vytvoiena pocitacova modelace postavy ze hry Final Fantasy
odéna do nové kolekce S/S 2016 vcetné kabelek a dopliki. Vznikl kratky spot, ve kterém
se tato postava pohybuje a dynamicky pfedvadi novou kolekci. (Cheng, 2015)

Obrazek 45 — ukéazka spojeni Final fantasy + LV ,,Serie4*
(Cheng, 2015)
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Také mohu dodat, ze v lofiském roce tedy 2019, se znacka LV zapojila i do odvétvi video-
v ramci finale mistrovstvi svéta objevily prestizni skiny tedy sekundarni podoby hrdint
oblecenych pifimo v odévech LV. Tyto skiny patfily skinim nélezicim dvéma ¢lenkam
hudebni skupiny ,,True Damage* a vyskytovali se i ve specidlnim klipu vytvoifeném
k jejich pisni. Bylo vytvofeno 1 mnoho odévill na tuto tématiku, hlavng pak tri¢ek a mikin.

Diky tomuto se znacka dotkla i mé a mnoha mych vrstevniki. (LouisVuitton)

Obrazek 46 — LV x League of legends Quianna Obrazek 47 — LV x League of Legends
(LouisVuitton) (UHDWallpaper,2019)

Obrazek 48 — ukazka z kolekce LV x LOL
(LouisVuitton)
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3.5.2 Prada
Prada v kolekei S/S 2018 prisla s kolekci zastupujici a oslavujici zeny, jejich silu.

Hlavnim bodem se staly ilustrace zenskych hrdinek zobrazenych, at’ uz komiksovym ¢i
pravé manga, anime stylem. Do tvorby bylo zapojeno né€kolik ilustratorek, které dostaly
ukol vytvoftit zenské hrdinky vSech moznych styll jako dila urcend jak pro odévy i prosto-
ry prehlidky. Kolekce je smési nejriiznéjSich tvarl, barev, hlavné tiskd, tradi¢nich puntikil

jako u stylu pop artu, i zvitecich vzorti. (MOWER, 2017)

Obrazek 49 — ukazka z kolekce Prada
(MOWER, 2017)

Dal§im zasahem znacky Prada smérem k anime priimyslu je poté tvorba dvou odévil pro
hlavni postavu k japonskému animovanému sci-fi filmu ,,Applessed: Ex Machina®, jenz

vznikly v roce 2007. (Hypebast,2007)
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Obrazek 50 — ukazka spoluprace Prada x Ex Machina
(Hypebeast,2007)

Dalsim dulezitym propojenim, jenZ promita médu Prada do svéta japonské popkultury je
prace, kterd vznikla k 25. vyro¢i populdrni hry, série Final Fantasy XIII-2 ve spojeni pan-
ské kolekce Prada S/S 2012 mens wear a hrdini zndme hry, ktefi se stavaji modely. (Ro-

bertson, 2012)

Obrazek 51 — Prada x FF XII-2.
(Robertson, 2012)
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3.5.3 Alexis Martial za ICEBERG

Jako kreativni feditel tohoto italského domu vytvoril Alexis Martial v roce 2014 damskou
kolekeci S/S mezi jejiz inspirace patii i japonska popkultura a manga odkazy. V kolekci
jsou vytvoteny uniformy, rizné struktury a tisky ve form¢ zobrazeni japonskych piktogra-

mu spolecné s Iceberg — ledoveem na prevazné bilych modelech. (Pavarini, 2013)

Obrazek 10 — ukazka z kolekce ICEBERG

(PHELPS, 2013)

3.5.4 Commes des Garcons x Macoto Takahashi

V roce 2018 vzniké kolekce Commes des Garcons S/S inspirovand mnoha malifi a tviirci a

jejich dily vcetné inspirace manga, anime. Mezi modely se objevuje mnoho nejriznéjSich
odkazl od tiskll obrazii Arcimbolda tedy umélce pusobiciho v 16. stoleti v Italii znamého
diky svym podobiznam seskladanym z kvétin, ovoce, dale moderni grafiky, plastové hrac-
ky vplétané napiiklad do vlast typu Hello kitty, Sailor Moon az po potisky tvorby japon-
ského umeélce Macoto Takahashi a jeho manga divky se tfpyticimi se oc¢i. (Battista, 2017)
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Obrazek 53 — kolekce Commes des GarconS/S 2018

(Battista, 2017)

Obrazek 54 — detail z kolekce
(Milan, 2018)
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II. PRAKTICKA CAST
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4 UVOD

Kolekce bakalafské prace je inspirovana anime piibéhem ,,Mononoke Hime* reZiséra Hay-
aa Miyazakiho. Tento pfib&h jsem s vybrala, jelikoz mé€ provézel po celé mé détstvi. Kaze-
tu s timto filmem jsme vid€la nespocetkrat, ale pti kazdém shlédnuti jsem v ptibéhu obje-
vila néco nového. At uz drobny detail, odivodnéni ¢i smysl a ziskala tak na piibéh novy

pohled. Dodnes se jedna o jeden z mych nejobliben¢;jsich piib&ht.

Tento film spatfil svétlo svéta v roce 1997 rukou a Ize fici doslova rukou, jelikoz v tomto
filmu je pouze 10% tvorba pocita¢ova, jednoho z velikanli anime scény, jimz neni nikdo
jiny nezli Hayao Miyazaki. Po¢ate¢ni mysSlenka vznikla jiz nékdy kolem 70. let jako samo-
statny kousek, kresbicka predstavujici jakousi princeznu Zijici v lesich, kterd se nasledné
rozvinula v Gizasny anime film, jenz jako 1. anime film vlbec ziskal ocenéni japonské aka-

demie jako snimek roku. Toto dilo vzniklo jako reakce proti rozvoji pramyslu, jenZ nas

mé¢l jednoho dne pohltit.

D¢j je zasazeny do pozdnéjSitho obdobi Muromaci tedy zhruba mezi lety 13373-1568,
z obdobi Jugoslavskych valek. Dobu lze odhadnout z divodii uziti zbrani, které se ve
snimku vyskytuji. Nékteti buzci jako kodamové, jsou inspirovani japonskym folklorem,
bohy Sintoismu.

V piibéhu se vyskytuje mnoho zajimavych odkazu, kterych si napoprvé nelze vSimnout.
Pokud vSak patrate, prekvapi vas nejeden promysleny detail jako umisténi paskii u postav

¢1 barevnost odévu.

Obrazek 55 — vlastni skica
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4.1 Mononoke Hime

Ptib¢h zacind u mladého kniZete, posledniho z rodu Emishi Ashitaky, jenz je pifi obrané
své domoviny zranén démonem, ktery kdysi byval bohem, avSak nenavist a valka s lidmi
jej proménili. Kvili tomuto zésahu je Ashitaka proklet. A¢ obdarovan nevidanou silou po-
malu ale jisté se kletba §iii a postupné jej usmrcuje. Z téla kance je vyjmuta Zelezna koule,
za jejiz ptivodem se Ashitaka rozhodne, v nadéji Ze najde protilék na jeho kletbu, podnik-
nout cestu. Pfi svém putovani se setkava s vI¢i princeznou Mononoke a jeji adoptivni mat-
kou vl¢ici, bohyni Moro. Narazi na Zelezné mésto, kde se setkava s jeho vladkyni, slecnou
Eboshi. Ta vybudovala na okraji lesa tvrz, kde za pomoci obyvatel t€zi zelezo pod horou.
Zasoby se vsak ten¢i a Eboshi ma v planu vykacet les, aby mésto rozsifila a podpofila tak
rust. Na druhé strané tento les je sidlem lesnich boht, princezny, véetné boha lesa, boha
Zivota a smrti jenZ ma ve dne zdanlivou podobu jelena a v noci se stava gigantickym ,,noc-
nim strazcem®. Bozstva svlij domov a svou moc samoziejmé brani a val¢i proti lidem, aby
nebyli vyhlazeni. Z tohoto diivodu se princezna snazi zavrazdit Eboshi. Ashitaka se dosta-
va do stfetu téchto dvou zcela odlisSnych svétl a snazi se mezi nimi nastolit mi, ackoli se
setkdva 1 s bohem lesa, jeho kletba 1 ptes vSechny dobré skutky neni zrusena. Poslednim
zasadnim krokem je moment, kdy se Eboshi na popud Jiga, muze, ktery se, jak se zda pfi-
klani vzdy ke strané€, jenz nabizi nejvice, ustieli hlavu lesniho boha. Ten ve svém hnévu
zaplavuje vSe jakymsi mystickym bahnem, jeho krvi ¢i hmotou ni¢i vSe. Diky spojeni sil
Ashitaky a Mono se podafi bohu jeho hlavu navratit a utisit tak zptisobenou zlobu. Les i
mesto utrpéli ztraty, avSak diky zkaze je opét v Zelezné krajin€ Grodna piida. VyléCeny
Ashitaka se navraci do Zelezného mésta, aby jej pomohl vybudovat znovu jako lepsi misto,
a Princezna Mono se vraci zpét do lest. I ptes ziskané ptatelstvi s Ashitakou, lidem nemii-

ze odpustit Skodu, jenz napachali.
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4.2 Nazev

Sila, odhodléni, kurdz, vydrz, neoblomnost, nebojacnost realita, mysti¢nost, nadsazka.

Tento film je pro me reflekci Japonska samotného. At uz jak jsem zminila v ivodu jejich
bojovného ducha, lasce k okamziku, kouzelné krajiny, sily a odhodlani stat za svym a ne-
vzdat se. Z jednotlivych artefakt vznika dokonaly celek nehled€ na to, zda mu z pocatku

rozumite ¢i nikoli.

Kolekei jsem pojmenovala YUME neboli sen a kazdy, necht’ si toto slovo vylozi z pohledt

mnohych a spoji si jej v jeho origindlni a nezaménitelny celek sob¢ vlastni.

Obrazek 56- vlastni kresba
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5 MOODBOARD

Moodboard kolekce je vytvoren z utrzkli filmu, ptivodnich sketchti a kreseb, barev a sym-

bolii se kterymi jsem se rozhodla pracovat.

Obrazek 57 — Moodboard kolekce (vlastni)

WHAT ARE ‘You
AFRAID OF7
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6 GRAFICKE MOTIVY

Jelikoz téma kolekce jsem zvolila z dlivodu jakéhosi osobniho postoje a vnimani filmu,
rozhodla jsem se v praci reflektovat nejen piibéh, jenz jsem si zamilovala, ale i sebe sa-

mou.

Jednim z mych hlavnich vytvarnych projevii a sebevyjadieni pro mé dalezitych, je kresba a
malba. Pro kolekei proto vznikl mij vlastni umélecky vystup. Dila na motivy z filmu jsou
ve vysledné fazi prevedeny do pocitace a pretvoreny jako grafiky vhodné pro jakykoli dalsi

budouci rozvoj ¢i vystup.

Obrazek 58 — snimek z filmu Mononoke

(YALE)
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6.1 Vznik motivu

Pocatecnim bodem, stejné€ jako u tvorby tohoto anime ptibéhu, jelikoz Miyazaki jako jeden

z mala autort stale zistava vérny hlavné sketchovani rukou, byla kresba.

Pti prvnich pokusech jsem pracovala s postavami, do kterych jsem pouze prendsela sviij

kresebny rukopis, snaZila se ziskat zékladni povédomy o postavach a jejich duchu.

Obrazek 59 -vlastni kresby
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Obrazek 60- navrh motivu pro tisk (vlastni)

Postupné jsem impulzivné obrazky zacala doplitovat dle svych pociti barevnymi skvrnami,
ty mi evokovaly dravost, v kresbé jsem stale zachovavala charakteristickou podobnost po-

stav.

Obrazek 61 — prvotni motiv pro tisk (vlastni)
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Diky tomuto kroku jsem zjistila ze v kresbach postradam vybusnost, kterou vnimam at’ uz

z ptib&hu ¢i postav. Dravost a nespoutaného ducha, jenz v sob¢ postavy nesou.

Z tohoto diivodu byla volba motivu pfenesena na postavy v dynamickém pohybu, pii akci
¢1 v okamziku, z kterého 1ze pocitit emoce a jenzZ mé zaujal nebo na me néjakym zpiisobem
zapusobil. Mononoke vrhajici se do pfedem prohrané bitvy, bohyn¢ Moro zirajici ze skaly
na nedotéené udoli ¢i lady Eboshi pfipravenou shodit kabat a vrhnout se pfimo proti mladg¢,

vzpurné Mononoke.

Dalsim krokem tedy bylo posunou svou kresbu dale. Pfeneseni mého vytvarného ducha a
pocitu, myslenky, dynamiky na papir za pomoci barvy a Stétcti. Na zdklad¢ predeslych
kreseb vzniklo kolem 50 abstraktnénych maleb, které vyjadiuji jednotlivé postavy pii, pro

mé nécim dulezité, majestatni ¢i atraktivni ¢innosti.

Obrézek 11- prvni abstrahované malby (vlastni)
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6.2 Podklady k finalnimu uZziti

Z téchto motivil jsem zvolila n¢kolik, pro mé& nejvice emoce vzbuzujicich. Malby byly na-
sledné prevedeny do pocitacové formy vhodné pro ptenos a dalsi uziti.

Prvni fazi zapocalo hledani vhodného stylu, jenz by korespondoval s kolekci. Kombinova-
né motivy vznikly ve stylu ptvodni zdobnéjsi podkladové kresby a dopliujici pocito-

vé malby.

Obrazek 12 -hledani tvaru motivi k tisku (vlastni)
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6.2.1 Vybér vzori pro tisk

Vysledny vybér vzort pouzitych v kolekci k tiskim ve spolupraci s firmou SUBLIPROFI
Otrokovice a laserovani ve spolupraci s UTB Zlin. Kazdy jednotlivy motiv je vysledkem
zkoumani té emotivni i propor¢ni, fyzické stranky postav. Vysledkem je pét grafickych

vzoru v barvach ¢ervené, ¢erné a bilé jenz rezonuji, propojuji a reflektuji postavy.

Obrazek 64 — vybér motivil pro tisk a raport (vlastni)

Obrazek 65 — tisk na podsivkovinu (vlastni)
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6.2.2 Raport, laserovani

Raport byl vytvoten z né€kolika vybranych maleb, pro nasledné dekorovani tkaniny v tomto
piipad¢ laserovani vzoru do denimu. Lasery vznikaly ve spolupraci s B¢cA. Filipem Mocic-

kou pod zastitou UTB Zlin.

V prvni fazi Slo o hledani vhodného uspotradani. Pivodnim planem bylo vzorovat celé
odévy, bohuZel v souvislosti s rozméry a vykonu daného laseru pfi spolupraci jsem pfisla
k vhodnému kompromisu a ve spolupraci s grafikem byl vytvoien vzor gradientni tak, aby

mohl byt vhodné a nenucené pouzit jen v ¢astech odévu.

Obrazek 66 — zkouska raportu (vlastni)
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Obrazek 14 — finalni raport Ashitaka Obrazek 13 — finélni raport bohové
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7 KOLEKCE
Kolekce YUME je pojata spiSe umélecky a pocitove.

Z divodu Miyazakiho pojeti Zen a muzi-pro vysvétleni, ptiklada velkou vahu zenské roli,
muZi v piibézich vystupuji jako popletené, ne ptili§ dileZité osobnosti, kde Ashitaka je

vyjimkou, jsem vytvoftila kolekci ddmskou.

Pro kolekei jsem se rozhodla vytvofit jako nosné prvky bundy a vesty. K tomuto ptibéhu se
rada vracim, poskytuje mi chvilkovy tinik od problému a stresu realného svéta. Tento pocit
mi nejvice evokuji pravé mékoucke, velké bundy, do niz se mohu skryt. Vnitini prostor
téchto odévll pro mé znaci utocisté, kam nikdo kromé mé osoby nesmi. Tento prostor nelze
popsat 1épe neZli slovy ,,osobni vesmir* proto jsou dovniti odévu umistény casti maleb,
které vnimam jako kousky mého osobniho piibéhu a o které jsem se s vami pro tuto chvili

rozhodla pod¢lit.

Cela kolekce uziva co nejméné moznych stiihovych dilt-kust, stylizuje odévy do prevazné
jedno az dvoukusovych. Je tomu tak z diivodu ndvaznosti na japonsky tradi¢ni odév-
kimono a odévy jenz se v ptibéhu vyskytuji.

Vesty, jez dopliuji jednotlivé modely jsou inspirovany koSilkou, jenz princezna v piibéhu

nosi a provazi vSechny postavy jez ji samotnou ovlivnily.

Obrazek 71 — vlastni skica
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7.1 Barevnost, materialy

Co se barevnosti pouzité v kolekci tyce vybrala jsem barvy, jenZ se v anime dle mého na-
zoru ¢asto objevuji a maji urditou symboliku a vahu. Cernou, bilou, &ervenou a modrou.
Neékteré modely jsou pouze jednobarevné a jejich ukolem je vyjadfit hlavné silu moc a
samostatnost, jiné jsou propiedeny barevnosti jakozto vlivnosti ostatnich elementt, tak

jako postavy samotné.

Jako material jsem zvolila kombinaci Sustdkoviny, bavinéného upletu, rifloviny a bavinéné
viskozy.

Obrézek 72 — matridl, barevnost (vlastni)

7.2 Opasky

Pro kolekci jsem se rozhodla vytvoftit opasky. V ptibéhu jsou péasky uzivany ve spojitosti
se symbolikou zkuSenosti, znalosti. Rozhodla jsem se vytvofit modernéjsi, mé blizsi verzi
stavajici ze sportovnéj$iho prvku popruhti, paddkovych lan uzitych k pleteni a kovovych

komponentt.

Obrazek 73 — detail opasku(vlastni)
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Obrazek 74 — ukéazka opaski(vlastni)

7.3 Popis jednotlivych modeli

Obrazek 75 — cela kolekce (vlastni)
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7.3.1 Prvni model

Model ¢islo jedna symbolizuje samotnou Princeznu Mononoke spise v pocatku ptibéhu
v jeji uzaviené podobé vzhledem ke zbytku svéta, nenavisti viici lidem a nejriznéjsim vli-

vam.

Model je slozen z roldcku s rukdvy kimonového stithu z bavinéného upletu bilé barvy.
Déle zbundy na ptepasani, kimonového stithu s asymetrickym S$alovym limcem a
s kapsami skrytymi v bocnim Svu. Ve vnitini ¢asti tedy v podSivkoviné je po celé délce
nahodné umistén autorsky potisk tak, aby jeho linie z podsivky samovolné vychéazely ven
jako by snad chtély ,,utéct™ z papiru pii kresbé samotného Miyazakeho. Konkrétné jde o
zabstrahovany motiv hlavy jeji adoptivni matky bohyné Moro, kterd na dosavadni vyvoj

samotné princezny meéla velky vliv.

Dalsim dilem je vesta z jednoho kusu materidlu, v PD na $nérovéani. Oba odévy jsou zho-

toveny z bilé Sustakoviny vypodlozené vatelinem.

Model je doplnén o Siroké kalhoty v pasové linii zapravené do SirS§i gumy, s kapsami a
s odsitym slozenim ve spodni ¢asti po vnéjSich strandch nohavic. Kalhoty jsou zhotoveny
z modré rifloviny obohacené ve vrchni ¢asti o autorsky raport. Raport je na material piene-

sen za pomoci techniky laserovani.

Obrazek 76- potisk a raport pro model 1(vlastni)
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Obrazek 77- navrh modelu 1(vlastni)

Obrazek 78- technické nakresy model 1(vlastni)
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7.3.2 Druhy model

Druhy model je reflekci bohti a démont tohoto ptibéhu. Je vytvofen pievazné v bilé

z davodu symboliky smrti, zivota, jakési honosnosti, sily a Cistoty.

Soucasti modelu je koSilka vychazejici z Satlh samotné Mononoke, ze smési baviny a

elastanu z jednoho dilu. V PD i1 ZD je sesita pouze pod linii prsou.

Dalsi ¢asti je kratkd vesticka opét z jednoho kusu materidlu se zvyraznénim ramen pro de-
finici majestatnosti, v PD na Snérovani. Vesta je zhotovena z bilého Sust'dku, vypodlozena

vatelinem.
Model dotvaii bilé riflové kalhoty se zvySenym pasem do gumy, se zadSevky pro tvarovost
s kapsou, zipem, ve spodni Casti je umistén mensi sklad. Bila riflovina je opét v oblasti

kapes dekorovana laserovanym raportem.

Obrazek 79- raport a vysledny laser k modelu 2(vlastni)
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Obrazek 80- navrh modelu 2(vlastni)
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Obrazek 81- technické nakresy model 1(vlastni)
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7.3.3 Treti model

Tteti model je modelem inspirovanym jedinym moudie vystupujicim muzem, samotnym

Ashitakou.

Je tedy zhotoven z rolacku s rukdvem kimonového stfihu z bilého upletu. Druhou vrstvou
je pak vesta s ptfinechanou kapuci, bez rukévi, jenz je v bocich tvarové vyybrana, tedy
krat$i, zhotovend z modré Sust’dkoviny. Ve vnitini Casti vesty v podsivce dotvaii vzhled
potisk na motiv Lady Eboshi a to z diivodl vé¢né nenavisti mezi Eboshi a Mononoke, kte-
ra vyustila v souboj jenz diky samotnému Ashitakovi neskon¢il smrti jedné z Zen. K vesté

patii opét ruéné vyrabény opasek ¢erné barvy zhotoveny z paddkovych lan a popruhii.

Posledni casti jsou €erné riflové kalhoty ve vrchni ¢asti do gumy a zip, kalhoty maji v PD

sklad ktery je stejné jako ZD v oblasti pasové linie dekorovan laserovanym raportem.

Obrazek 82- potisk a raport pro model 3(vlastni)
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Obrazek 83- navrh modelu 3(vlastni)

Obrazek 84- technické nakresy model 3(vlastni)
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7.3.4 Ctvrty model
Je symbolem pani Eboshi, sily, moci, bojovného ducha.

Sklada se opét z rolaCku z erveného upletu. Nejobjemnéjsi ¢asti je poté kabat zhotoven z
¢erné¢ho Sust’dku vypodlozeného vatelinem, ze 2 dili a limce. Vesta vytvofena z 1 kusu
v ZD na $nérovani inspirovana koSilkou princezny Mononoke. Kalhoty z rifloviny do
gumy ve spodni ¢asti PD vytvoten piehyb, dekorovany raportem. Model je opct doplnén o

rolacek z Cerveného upletu.

Obrazek 85- raport a detail pro model 4 (vlastni)
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Obrazek 86- navrh modelu 4 (vlastni)
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7.3.5 Paty model

Paty, posledni model je opét inspirovan princeznou Mononoke, tentokrat jiz vice otevienou

svétu a novym vizim, ziskanim novych zkusenosti ackoli stale zlstavajici vérna lesu.

Sklada se tedy z bilych Sati ze smési bavlny a elastanu s del§im rukdavem z jednoho kusu
materialu po vzoru jeji vlastni kosilky. Saty jsou doplnény vesti¢kou s kapuci, kterd je spi-
Se jakymsi pfehozem obdélnikového tvaru. Ve vnitini Casti, tedy v podSivkoviné nalezne-
me autorsky potisk odkazujici na Mononoke samotnou. K piepasani jsem zvolila ru¢né

vyrabény opasek z bilého popruhu.

Obrazek 88- potisk pro model 5 (vlastni)
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Obrazek 89- navrh modelu 5 (vlastni)
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III. PROJEKTOVA CAST
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8 FOTODOKUMENTACE

Foto: Marie Zdradhalova

Modelky: Erika MajdiSova
Natalie Pospisilikova
Lucie Koutnikova
Kristyna TomaSova

MUA: Standa Palat

8.1 Fotografie

Fotografie vznikaly formou lookbooku ve Zlin¢ v oblasti Univerzty Toéase Bat’i kolem bu-

dovy Ul6.
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ZAVER

Pti tvorbé bakalarské prace jsem sice pracovala s mé osobné velmi blizkym a dle mého
nazoru znamym tématem, avSak doposud jsem netusila, jak velké mezery v tomto odvétvi
mam. Diky dal§imu vyzkumu a badani v rdmci ponofeni se hloubéji do japonské popkultu-

ry jsem sv¢ znalosti mnohonasobné rozsifila.

V teoretické ¢asti jsem rozebrala zéklady japonské popkultury a nikdy by mé nenapadlo,
jak hluboko zakotfenéné, vyznamné mizou byt tak naprosto nedtilezité¢ plisobici drobnosti.
Objevila jsem spoustu z prvopocatku fadné pisobicich detailti, diky kterym jsem ziskala
zcela novy harmonicky vysledny celek. Prekvapilo m¢, kolik navrhaiG uziva pro své inspi-

race tohoto pro lajka snad infantiln€ pisobiciho svéta.

Vysledkem badani je pak kolekce YUME. Odévni fada vznikla na téma jednoho
z nejznamg;jSich celoveCernich anime piib&éhl je propojenim vytvarného ducha, sebereflexe
a m¢ vlastniho odévniho stylu. Zpétné¢ musim fict, ze kolekce se mi neustale ménila pod
rukama, tak jako bych piibch teprve sama za pochodu vymyslela a pienaSela na papir a on
sam vyplyval, jako krok nasledujici z kazdého kroku ptedchoziho, coz mé na praci asi ba-

vilo nejvice. Jeji postupny a neustaly vyvoj.

Diky spolupréci s firmou Subliprofi a s UTB Zlin, konkrétn& pak s BcA. Filipem Mocic-
kou jsem meéla jedinecnou pftileZitost vyzkousSet si praci s novymi technologiemi a stroji,
které bych ve své tvorbé vyuzivala radda i nadale. I pies pocate¢ni nezdary, jakozto ptilis-
né¢ho vykonu laservaciho stroje, kdy nastal problém s trhanim denimu, a tedy hledanim

vhodnéjsi a pevngjsi latky jsem ziskala mnoho novych zkuSenosti a znalosti, jenz vyuziji 1

v budoucnu.

Mym cilem bylo ukazat potenciondlnimu divéku a citateli, Ze japonskd popularni kultura
neni pouze naprosto nesystematickou zméti mnoha informaci a ze i pouha stard pohadka
muze mit hlubokou myslenku a dusi a da se pretvofit v néco aktudlnéj$iho. VEfim, ze se mi
podafilo odkryt mnoho informaci pro chapani nezbytnych a vytvofit kolekci jenz je odra-

zem nejen piibehu a postavy ale i m¢ samotné.
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