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Posluchacka Jana JelSicova ptedklada jako svou bakalaiskou praci soubor AV dél,
respektive jejich trikové zpracovani. Za hlavni projekt v ramci posudku povazuji teaser
k planovanému projektu Spirilka. Timto tématem od namétu pies scénai az po vytvarné feseni
se autorka zabyva jiz delsi dobu. Je Skoda, Ze tato prezentace neobsahuje prubézné vytvarné
koncepty, které v preprodukci vznikly a mohly by naznacit predstavu o celkovém feSeni filmu
a jeho stylizaci. Mira stylizace a propojeni realnych scén se stylizovanymi prvky je vzdy velmi
narocné a musi byt jednoznacné.

Na teaseru tohoto projektu se bohuzel podepsal nedostatek ¢asu, vyrobnich kapacit i
urcité nedostatky natocenych podkladt pro trikové zabéry. Vinu na tom maji pochopitelné i
objektivni problémy, Covid-opatfeni, posuny nataceni atd.. Konkrétni chyby zde nebudu
komentovat, vSechny vSak maji jednoho spole¢ného jmenovatele a tim je nedostate¢né
propojeni redlné scény s dodavanym prvkem. Jako nejmarkantnéjsi ptiklad uvedu detail $neka,
lezouciho po mechu pifed chlapcem. | v ramci stylizace musi byt pro uvéfitelnost vysledku
nékteré zdkonitosti redlného svéta dodrZeny. Piestoze je Jana JelSicova autorkou namétu,
scénafe, vytvarné koncepce, reZisérkou i asistentkou vypravy je hlavnim pfedmétem mého
hodnoceni pouze funkce ,,vedouci VFX postprodukce®, uvedend ve §tabové listing.

Triky pro projekt ,,Obraz muza“ jsou, az na par dil¢ich technickych problémd,
realizovany uspésné. Skoda Ze pfilozeny breakdown neprezentuje postup jejich tvorby, ale
pouze vysledky ve velmi rychlém sestiihu.

Z hlediska VFX postupt je posledni prezentovany projekt Retro Futuro provedeny
nejcistéji, 1 kdyZ se jednd pouze o motion grafiku a animaci titulkd. Tyto prvky vSak stylové
odpovidaji obsahu spotu a jeho obsah vhodné dopliuji.




Otazky k obhajobé:

1/ Kdybyste se mohla v ¢ase vratit o ¢tyfi mésice, co byste zménila na realizaci teaseru
»Spirilka“?

2/ Jak planujete fesit vérohodné propojeni 3D objektl s redlnym prostiedim ve finalni verzi
»Spirilky”?
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podpis vedouci/ho prace

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

A - vyborné B - velmi dobie C - dobte D - uspokojive E - dostatecné F - nedostatecné




