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 Študovanie práce starších kameramanov napomáha rastu mladým generáciám, a tak 

ako študent Filip Neřold by si mal každý študent analyzovať filmy. V práci vyzdvihujem 

precízne hľadanie zdrojov svetla v daných záberoch a scénach. Samotná analýza prechádza 

trilógiou a jej prvkami. Spracovanie tejto témy je efektívne aj z pohľadu ďalšieho smerovania 

študenta, ak by sa vybral smerom virtuálnych svetov a počítačových hier, kde by ako 

kameraman virtuálnej reality vedel aplikovať získané vedomosti do tvorby prostredí. Na práci 

mi chýba osobný postoj zistených poznatkov a približné určenie, kde by študent Neřold vedel 

aplikovať dané poznatky.  
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