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Téma bakalarské Programova knihovna pro obsluhu grafického displeje
prace:

Hodnoceni prace: A B C D E F

Hodnoceni:

A — nejlepsi; F - nevyhovujici
Aktudlnost feSen¢ho tématu
Obtiznost zadaného ukolu
Splnéni vSech bodl zadani
Vhodnost zvolené metody feSeni

Logické ¢lenéni prace

Uroveti jazykového zpracovani
Formalni aroven préace

Prace s literaturou a jeji citace
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9.  Uroven zpracovani teoretické ¢asti
10. Kvalita zpracovani praktické casti
11. Dosazené vysledky prace
12. Ptinos prace a jeji vyuZiti
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Celkové hodnoceni prace:

Vysledna znamka neni primérem vySe uvedenych hodnoceni. Zndmku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborné€, B — velmi dobte, C — dobte, D — uspokojive, E — dostatecné, F — nedostatecné.
Stupeni F znamena téZ ,,nedoporucuji praci k obhajobé*.

PredloZenou bakalarskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni
A - vyborné.

N

V piipadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné* uved’te do pripominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatKky price a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:
1. Jak slozité by bylo vytvotfenou knihovnu upravit pro jiny mikropocitac?

Dalsi pripominky, vyjadreni, naméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalsi strance):
Teoreticka ¢ast je zpracovana pecliveé a jeji obsah ma vztah k tématu prace. Drobnou vyhradu mam
k zatazeni kapitoly 3.1.4 popisujici rodinu mikroprocesorit Cortex aZz na konec kapitoly, ve které je
jiz predtim podrobné¢ popsan konkrétni zastupce této rodiny. Vhodnéjsi by bylo kapitolu zatadit
pied tento konkrétni popis.

Praktické vystupy préce jsou také na velmi dobré trovni. Programova knihovna pro obsluhu
displeje je zpracovana kvalitn€, navrzené rozhrani je srozumitelné a snadno pouzitelné. Ukazkova




aplikace ve form¢ hry je pak nadstandardnim doplitkem, ktery bude mozno vyuzit i ve vyuce.

V popisu knihovny v textu prace by bylo vhodné;si uvést nejprve uzivatelské funkce a az poté
interni funkce, které pro uzivatele nejsou tak dulezité.

Celkov¢ student prokazal velmi dobré znalosti a schopnosti pti feSeni problému vyplyvajicich ze
zadani této prace.
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