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Téma bakalarské Navrh aplikace pomoci objektové orientovaného programovani v
prace: MATLAB

Hodnoceni prace: A B C D E F
Hodnoceni:
A — nejlepsi; F - nevyhovujici

1.  Splnéni vSech bodii zad4ni X O O O

2. Vhodnost zvolené metody feSeni O X OO O 0O
3. Clenéni prace (kapitoly, podkapitoly, odstavce) X O O 0O O O
4.  Préce s literaturou a jeji citace X O0O0O0O 0O
5. Urovei jazykového zpracovani O X O 0O O O
6. Formalni urovei prace O X O 0O O O
7. Kvalita zpracovani teoretické ¢asti O X O 0O O O
8.  Kvalita zpracovani praktické ¢asti X O 0O 0O O Od
9. Dosazené vysledky prace X O O 0O 0 O
10. Ptinos préce a jeji vyuZiti X O 0O 0O 0O 0O
11. Spoluprace autora s vedoucim prace O X O 0O O O

Vysledek kontroly plagiatorstvi:

Préace byla posouzena z hlediska plagidtorstvi s vysledkem 6% nejvyssi miry shodnosti, shoda byla
celkem u 11 dokumenti. Jedn4 se o shodu v textu prohlaseni s jinymi bakalarskymi pracemi, které
je podle Sablony na zacatku prace. Prace neni plagiat.

Celkové hodnoceni prace:

Vyslednd zndmka neni primérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede vedouci dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborng, B — velmi dobte, C — dobie, D — uspokojivé, E — dostatecné , F — nedostatecné.
Stupeni F znamena téz ,,nedoporucuji praci k obhajob&®.

PiedloZenou bakalaiskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

B - velmi dobre.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostate¢né* uved’te do piipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

Dalsi pripominky, vyjadreni, naméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalSi strance):
Autor prace na své praci pracoval zcela samostatné, prace v rozsahu 66 stran textu prace vykazuje
bakalatsky ptistup k feSeni problému. Body zadani jak byly formulovéany jsou splnény.

Teoreticka ¢ast prace se zabyva zéklady prace v sw MATLAB (popis souborti, druhy soubort,
proménné, datové typy, operatory, cykly, podminky), zéklady prace v App Designeru (popis




prostiedi), zaklady OOP v MATLAB a stru¢nym popisem vybranych her vytvotenych v MATLAB
(4 hry). V praktické ¢asti prace se student vénuje specifikaci hry, popisu realizace hry a testovani
vytvorené aplikace. Student vytvoril vlastni realizaci a modfikaci hry "Lod¢" pro MATLAB

s vyuzitim OOP v MATLAB.

Na studenta mam nasledujici dotazy k obhajobé:

1. Popiste stru¢né jaké jsou hlavni rozdily tvorby GUI pomoci App Designer a GUIDE
v MATLAB.

2. Uved’te kolik lodi musi hrac¢ vlozit. Je to na pevno omezeno?

3. Uvazoval jste, aby u kazdeho hrace byla moZnost volby "pocitac” nebo "hrac" podobné jak je
tomu u hry "Clovece nezlob se" pro MATLAB?

Prace muze slouzit jako doplitkovy material pro vyuku sw MATLAB, protoze je realizovana

pomoci OOP v MATLARB, které neni bézné v MATLAB pouzivano. Celkoveé hodnotim praci jako
velmi dobrou, tj. za B.
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