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ABSTRAKT

Obsahem bakalafské prace je porovnani filmti o arod€jnici Saxan¢€ a popis tvorby trikll ve
filmografii Vaclava Vorlicka. Prace hodnoti funk¢nost vizudlnich efekt a vliv na divaka,
vzajemné porovnani a piihlédnuti na dobu a dalsi okolnosti vzniku. Snahou je na dobie
zvolenych ptikladech vystihnout, jak spravné funguje filmovy trik a co v§e dopoméha pro

jeho kladny vysledek.

Kli¢ova slova: Vaclav Vorlicek, film, ¢esky film, vizualni efekty, filmové triky, trikovy film,

pohadka, Divka na kostéti, Saxana a Lexikon kouzel

ABSTRACT

This bachelor's thesis focuses on a comparison of movies about Saxana the witch and
describing how the movie tricks are used in the filmography of Véclav Vorlicek were
created. Thesis evaluates the function of visual effects and their influence on the viewer by
mutual comparison and considering the time period and other circumstances of their
creation. The aim is to capture how a good movie trick works and what helps to achieve

a positive result using well-chosen examples.

Keywords: Véaclav Vorli¢ek, movie, film, visual effects, film tricks, trick movie, fairytale,

The girl on the Broomstick, Little Witch on a Broomstick
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UvVOD

Tato bakalafska prace obsahuje porovnani a objasnéni vzniku filmovych trikli ve vybranych

snimcich.

Pro ucely této prace byla zvolena tvorba pana Vaclava Vorlicka, a to konkrétné jeho filmy
o Carodéjnici Saxané, které vznikly v rozdilu 40 let po sob¢. Diky tomu se tato dvojice
snimki stala ojedinélou ukdzkou, na které je mozné pozorovat znacny vyvoj modernich

technologii, které ptispely k pouziti propracovanéjsich kinematografickych efektt.

Dalsi z dil¢ich cilii prace je zamysleni se nad tim, pro¢ se jeden z téchto snimku stal velice
uspéSnym a druhy upadl v zapomnéni. Tuto skutecnost se pokusim mimo jiné objasnit
uvedenim nejriiznéjSich zékulisnich informaci od osob piimo zapojenych do procesu
nataceni.

Nasledné zkusim najit feSeni, ¢im by se oba snimky, at’ uz jeden od druhého ¢i z cizi tvorby,

daly obohatit, aby to dopomohlo k lepsimu vysledku.
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I. TEORETICKA CAST
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1 PREDSTAVENI FILMU A AUTORA

Naplni prvni kapitoly, tedy diive, nez se pustim do porovnavani filmu a rozboru jednotlivych
scén, je uvedeni autora a predstaveni jeho filmovych a mnou zkoumanych d¢l, kterymi se

budu ve své praci zabyvat.

1.1 Vaclav Vorlicek

Na obou porovnavanych filmech se ze scendristického a dramaturgického hlediska podilelo
vicero osob, nicméné rezisérem v obou piipadech je Vaclav Vorlicek. Je to autor mnoha
velmi podafenych a oblibenych ¢eskych filma a pohadek. Mezi jeho tvorbu se fadi napiiklad
serial Arabela nebo film Konec vodnikii v Cechach. Jak je na téchto piikladech vidét, pan
Vorlicek nebyl zadnym cizincem v oblasti filmovych trikti a ,kouzel”. Ba naopak, tyto
filmové postupy pouzival velice ¢asto, po fadné konzultaci s patficnymi osobami. OvSem ve
filmech Saxana a Lexikon kouzel a Divka na ko§téti miiZeme registrovat nejvice obrazovych

efektl, proto byly zvoleny pro ucely této prace.

Obrazek 1 Rezisér Vaclav Vorlicek!

Dal§i zvelmi trikové obohacenych filmi pana reZiséra Vorlicka je Mach, Sebestova
a kouzelné sluchétko. Tento film je skvély priklad predstaveni autorského dua, ve kterém
pan Vorlicek fungoval. Konkrétné na tomto filmu, ale také na mnoha dalSich, se vzdy
podileli spole¢né s panem Milosem Macourkem. Praveé oni dva tvofili vyjimecnou dvojici a
diky jejich spolupréci vznikl nespocet uspesnych audiovizudlnich de€l. Jako spravni pratelé
se Casto postuchovali a Casto se tak vyprovokovali do jesté lepSich variant filmt, jak je

zname dnes. Bohuzel to pro pana Macourka ¢as od ¢asu znamenalo piepisovat cely scénai?,

! Zdroj: https://www.totalfilm.cz/2011/09/po-40-letech-se-vraci-divka-na-kosteti-rozhovor-s-v-vorlickem/
2 Vaclav Vorli¢ek v potadu Show Jana Krause, 2015, dostupné z https://youtu.be/SbOkOde6Mlo
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coz jim ale nevadilo, protoze véd¢li, Ze nova verze bude lepsi. Oba radi délali lidem radost

a chtéli, aby jejich filmy byly v tomto ohledu dokonalé.

Psani dobré veselohry je velice ndroc¢na disciplina. Jenze pana Macourka s panem Vorlickem
jejich prace bavila, a proto vzniklo tolik skvélych komedii. Nebylo pro né€ vétsi potéseni, nez
kdyz se jim podatilo rozesmat plny sl divaki.? To pro né byl jasny signil dobie odvedené

prace. A navic, jak pan Vorlicek sam tvrdi, smich je 1ék! A dokonce pry prodluzuje zivot.

Herecka Jifina Bohdalova, kterd mimo jiné figurovala v novéjsi z dvojici filma, uvedla ze

toto duo autord vzdy dovedlo pfinést originalni figury, jejichz piibéhy byla radost sledovat.*

1.2 Dé&j ve struénosti

Oba filmy jsou na sebe pfimo navadzany, odehrdvaji se v tomtéz svété, obsahuji stejné

postavy a zdroven respektuji casovy rozdil mezi nimi.

1.2.1 Divka na koStéti

Prvnim, ptivodnim, dile poprvé pozname tuto mladou ¢arodéjnici Zijici ve svéte pohadek
Saxanu. Chodi do Skoly mladych ¢arod&jnic a moc ji to nebavi. Proto se rozhodne, kdyZz
zjisti, Ze existuje 1 fiSe lidi, Ze tam uteCe. Cokoli je lepsi neZ travit 300 let po skole. Ve svéte
lidi se moc nevyzna a hned narazi na trojici darebak, kteti zneuziji jeji dobrou povahu. Ve
vite, Ze ji zajisti odvar z babského ucha, ktery by ji pomohl ve svéte lidi zlstat napotad, ji
navedou, aby provedla pofadnou neplechu a ulehcila jim od jejich problémti. Protoze si ale
Saxana moc zaklinadel nepamatuje, vrati se do pohadkové fise pro cely lexikon kouzel, kde
jsou vSechny zaklinadla zapséna. Ten ji uli¢nici ukradnou a vyuziji ve sviyj prospéch. Ona
pak musi na létajicim koStéti dohnat kluky, kteti s lexikonem utekli, a vSe rychle napravit
predtim, neZ ji dojde ¢as na navstévu svéta smrtelnikd. Na posledni chvili se ji to ale povede,
a dokonce se ¢irou ndhodou dostane k vyvaru z Salvéje, ¢imz tak sama ziskd pravo na

smrtelny zivot.

1.2.2 Saxana a Lexikon kouzel

Druhy film po delsi odmlce ¢isté logicky navazuje na udalosti z prvniho filmu. Pfedpoklada,
ze Saxana uspesné dostudovala jako ostatni ve tfide, po Skole se vdala a ma dceru Saxanku.

Ona nema tusenti, Ze jeji maminka kdysi byla arodé€jnice, nebot’ dokonale splynula s okolim

3 Véclav Vorli¢ek v rozhovoru pro CT, 2019, dostupné z https://youtu.be/zMpJ2TQAXVA
4 Rozhovor sherci filmu Saxdna a Lexikon kouzel pro FDb.cz, dostupné =z
https://www.fdb.cz/magazin/2011082201-rozhovor-s-herci-filmu-saxana-a-lexikon-kouzel.html
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svétem. Jednoho dne se néco vyda hledat na ptidu a objevi kuftik, ve kterém si maminka
schovavala vzpominky z onéch dob. Po ptecteni zaklinadla v jedné z knizek vyvolé na svét
sktitka, ktery se pak musi nutné vratit do pohadkové fiSe. Toho jde doprovodit a neodola
myslence, Ze by se do takové fiSe mohla na chvili podivat. Udé&l4 tak, ale dostane se tam do
mensich problémt, protoze ji odsud uz nechtéji pustit zpét. Nakonec je ale vSe zdarné

vyfesSeno a po mensim dobrodruzstvi se dostane zpatky domt.

1.3 Svétova prvenstvi autoru

Ceska republika je sice mala zemicka uprostied Evropy, nicméné napady nékterych osob

stoji za vyzdvihnuti, protoze zna¢n¢ piedbihaji dnesni dobu a stavaji se tak svétovymi.

1.3.1 Pohadkovy svét

Idea pohadkové fise, ze které Saxana utekla, je UZasny koncept, ktery v prvnim filmu funguje
naprosto skvéle. Dokonce funguje tak skvéle, Ze samotnou myslenku se navazuje ve druhém
dile, kde byla nasledn¢ i vice rozsifena. Ale nejen to! S iplné stejnou pohadkovou fisi se
pracuje v seridlové pohadce o Arabele. Tuto iSi, tento pohadkovy svét panové Vorlicek
s Macourkem vyuZivaji napfi¢ jejich tvorbou. Svym zpusobem tak vSechny tii dila
predstavuji mensi pokus o vlastni zcela unikatni ¢eské univerzum prave s timto propojujicim
prvkem. Pfipomina mi to néco podobného, ¢ehoz jsme svédky u tvorby svétového studia
Marvel. Zde se vSechny filmy odehravaji ve stejném vesmiru, demonstruji tak néco, cemuz
se fikd Marvel Cinematic Universe. Dokonce si Véclav Vorlicek, podobné jako Stan Lee ve

svych filmech, zahraje jednu drobnéjsi roli osobné. Nejednd se ovSem o jediné prvenstvi,

které si mohou vySe uvedeni autofi pfipsat.

1.3.2 Saxana aneb starsi ,,teticka“ Harryho Pottera

Pokud uz chci pfirovnavat jejich filmy ke svétovym, nesmim opomenout zminit kultovni
fenomén Harryho Pottera. NasSe ceska Divka na kostéti 1étala jesté mnohem daleko drive.
Pan Vorli¢ek si byl podobnosti védom a pohréaval si s mySlenkou, ze se autorka knizek
o mladém kouzelnikovi mohla kdysi v mladi inspirovat pravé na jedné z projekci filmu
v Londyné&. Zasluhy si za to vSak nebere, naopak ocefiuje to, Ze se mlzZe stat inspiraci pro

dal$i nové, mladé filmové autory.
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2 POROVNANI FILMU

Filmy lze porovnéavat z mnoha riznych pohledi, hledisko vizualnich efekti je jenom jednim
z nich. N¢které aspekty jsou Casto dulezitéjsi ¢i prednéjsi nez to, jaké triky se ve filmu
objevuji a zda se viibec povedly. Proto nékteré z té€chto pojeti bych chtél alespon v kratkosti

projit v nésledujici kapitole.

2.1 Hodnoceni

V okamziku, kdyz se nas n¢kdo zeptd, zda jsme nevidéli néjaky konkrétni film, Casto
nasleduje otazka typu: ,,A jaky ten film je?, nebo ,,A jak se ti libil?** Zkratka jako prvni nas

zajima hodnoceni.

2.1.1 Hodnoceni na CSFD

Jednim z prvnich méfitek hodnoceni filmi, které je zejména v Ceské republice pomérné
uzivané, je hodnoceni na Ceskoslovenské filmové databazi (CSFD). Toto hodnoceni se
skladé z dil¢ich hodnoceni registrovanych uzivatelii a celkové procento ,,ispéSnosti filmu
se urCuje prumérem. Tento zdroj neni vylozené spolehlivy, jelikoz zalozit si ucet zde mize
naprosto kazdy, a jsou znamé ptiklady pokusti o manipulaci hodnoceni®.

Hodnoceni zde se sklad4 z €isté subjektivnich laickych posudki, avSak za predpokladi, Ze

film vid€lo a poctivé zhodnotilo dostate¢né mnozstvi divakli, mame piiblizny ukazatel

divacké oblibenosti filmu, ktery viceméné odpovida i kvalité filmu.

Film Divka na kostéti obdrzelo na tomto webu 82% a je v dobé& psani této prace 949. nejlepsi
film s hodnocenim od 39 114 divaki.® Pevné véfim, Ze se v Zeb¥i¢ku mezi prvni tisicovkou

jesté dlouho udrzi.

Zatimco pokracovani filmu na webu CSFD obdrZelo pouhych 15 % a tadi se tak jako 55.
nejhorsi film v historii’. Toto hodnoceni filmu piifazuje 10 035 divaka.

2.1.2 Hodnoceni na dalSich serverech

Na mezindrodni Internetové filmové databazi IMDb.com opét dokaze pivodni film hraveé

str¢it nasledné pokracovani do kapsy. Divka na kostéti obdrzela hodnoceni 7,4 hvézdicek

5 online ¢lanek Podvody s hodnocenim na CSFD, dostupné z https://www.irozhlas.cz/kultura/film/csfd-film-
cesko-slovenska-filmova-databaze-hodnoceni-filmu 1902010800 ako

6 ke dni 10.05.2022

" ke dni 10.05.2022
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z 10 po hodnoceni 1 312 uzivatelti. Saxanka na stejném webu ziskala 3,2 hvézdicek také

z 10 po hodnoceni pouhych 203 uzivatelt®.

Jinak tomu neni ani na ¢eském serveru Filmova databaze FBd.cz, kde se Divka dostava na

82 % od 671 uzivatelt a Saxanka ziskava 45,8 % od 200 uzivateld’.

Dalsim dikazem toho, ze film neni tim nejlepSim, co lze na televizni obrazovce sledovat, je
tvrda recenze od Kamila Fily. O té zde ale bude fe¢ jesté pozdéji. Myslim si tedy, Ze od této
chvile si mizeme film dovolit oznacit jako divacky Spatny, nebo alespon horsi nez dil

predchozi.

2.2 Rok a rozpocet

Prvni film vznikl uz v roce 1971 a druhy se dockal premiéry o 40 let pozdéji v roce 2011.
Plivodni film stal 4 miliony a ¢astka se vratila 4krat'?. V king se promitala neuvéfitelnych
16 tydnd! ' Nové&jsi film dosahoval rozpo&tu zhruba 75 milionti'?. Pokud bychom chtéli tyto
¢astky porovnavat, bylo by tfeba brat v tvahu zménu hodnoty penéz. Pomoci kalkulac¢ky na
vypocet inflace jsem zjistil, Ze tvorba filmu Divka na kostéti by v roce 2010 stala vyrobit
néco pies 35 milion korun. Pokud bychom stejny film chtéli sponzorovat dnes, museli

bychom si jako producenti nachystat 44 miliont korun.

2.3 Obsazeni

V filmu Divka na ko§téti se poprvé ve vétsi roli objevuje mlada a talentovana zpévacka Petra
Cernocka, ktera tak ziskala svoji prvni a zaroven posledni filmovou roli. Jejim protéjikem
a kolegou byl ve filmu mlady Jan HruSinsky. Roli zaporakl obsadili Jan Kraus, Vlastimil
Zaviel a Michal Hejny. Tyto mladé herce doplnili v ostatnich rolich velké filmové hvézdy

jako naptiklad Vladimir Mensik, Josef Blaha nebo naptiklad Helena Razickova.

V druhém filmu se podatilo obsadit do svych roli zpatky jak Petru Cernockou, tak Jana
HruSinského. DceruSku Saxanku si ve filmu zahréla Helenka Novackova. Tuto trojici uz

bohuzel kvili velkému c¢asovému odstupu vzniku filmovych dél po smrti nckterych

vvvvvv

8 ke dni 10.05.2022

% ke dni 10.05.2022

10Vaclav Vorligek v rozhovoru pro CT, 2019, dostupné z https://youtu.be/zMpJ2TQAXVA

'Vaclav Vorligek v rozhovoru pro CT, 2019, dostupné z https://youtu.be/zMpJ2TQAXVA

12 Informace ze serveru Aktualné.cz, dostupné z https://www.aktualne.cz/wiki/kultura/saxana-a-lexikon-
kouzel/r~i:wiki: 1766/
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se tykalo naptiklad roli pedagogického sboru v pohddkové skole mladych carodéjnic —
feditele si zahral Josef Somr nebo UrSula Klukova prevzala roli ucitelky ¢arodéjnic. Toto
obsazeni pak doplnilo né€kolik znamych hercti do novych rolich, mezi n¢ pattili Jifi Labus,

Jifina Bohdalova nebo Petr Narozny.

Zvlastni je pripad Jana Krause, ktery byl osloven, aby se do pokra¢ovani vratil. On vSak roli,
podobn¢ jako v prvnim filmu, odmitl. Na rozdil od prvniho filmu se ho tentokrat uz
nepodafilo presvédcit. Jan Kraus mél hrat svoji ptivodni roli darebaka, ktery ale zdarné
vystudoval a dotéhl to az na feditele blazince. Této role se nakonec zhostil Ota Jirak. Spolu

s Janem Krausem tucast na filmu odmitla také Ivana Chylkova.

2.4 Doba a dalsi okolnosti vzniku

To, ze filmy vznikaly v Gpln€ jiné dobé¢, s sebou piinasi i velky rozdil v postupech a praci na

filmech.

2.4.1 Nataceni na filmovy material

Pro pfipomenuti mladS$im ro¢nikiim, v dob¢é vzniku piivodniho dilu, v roce 1971, byly
pocitace jeSté v plenkach. Tehdy se vSe natacelo na filmovy materidl a vétSina trikd se
musela tvofit pfimo na place. Slovo postprodukce nemélo zdaleka takovy vyznam jako ma
u filmd dnes. Po natoceni trikli se na vysledky muselo zpravidla ¢ekat az do vyvolani
materidlu ve filmovych laboratofich. Jak popisoval pan Vorlicek v jednom ze svych
rozhovori'?, trik se nato¢il, pak se ¢ekalo do dalsiho dne, aby zjistili, jak se vlastné vyvedl
a pokud to nebylo nic moc, tak ho museli, bohuzel, natacet znovu. Podminky vzniku tehdy

byly tedy znacné omezené, avSak vysledek 1 pfes snahu vSech téméf dokonaly.

Nataceni na filmovy materidl s sebou pfinasi vétsi peclivost a ptipravu autorli, protoZe
mnozstvi materidlu je omezené a potizeni dal$iho filmu stoji dalsi penize. To v dneSni dobé
opada, protoze dnes staci v kametfe vymenit jednu pamétovou kartu za druhou a pocet jeti

je zdanliveé téméf neomezeny.

2.4.2 Doba

Mensi vyhodou pfi tvorbé Divky na kostéti byla tehdejsi doba. Ohromnou vyhodou mohlo
byt, ze svét nebyl tak moc uspéchany a na vse bylo daleko vice ¢asu. To, co si autofi mohli

dovolit diiv, dnes nepfipada moc v tvahu. Pfekroceni nataceni o jediny den v soucasné dob¢

13 Vaclav Vorligek, bonusovy komentéf k filmu na DVD
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stoji ohromné mnozstvi penéz a s omezenymi Uvazky hercl tak vytvaieji plno dalSich

problémi.

Navic postup vybéru tvorby filmii probihal odlisn€ nez dnes. V dnesni dobé nejdiive musite
sehnat vSechny dokumenty, razitka, podpisy a investory, nikdo se k nata¢eni nedostane jen
tak hned. Prvni dil byl mél takové Stésti, Zze se do vyroby dostal téméf ze dne na den, protoze
se v Barandovskych ateliérech zrovna nic dal§iho nenatacelo. Byl to nejrychleji schvéaleny

film k vyrobé¢.

2.4.3 Nejedno odloZeni a odmitnuti

Naprosto jinak tomu bylo pfi tvorbé pokracovani. To vzniklo tak, ze producenti si u pana
Vorlicka a Macourka vyprosili a objednali pokracovani kterékoliv z jejich postav. Mohlo se
tedy stat, Ze pokraCovani dostane tfeba Popelka nebo Arabela. Ale jak uz dnes vime,
pokracovani se dockala pravé Carodéjnice Saxana. Z mého dnes$niho pohledu je to asi
nejlogictéjsi postup, protoze na takové pohadce, jakou Divka na kostéti rozhodné byla, se da
asi pokracovat nejlépe. Sice film Tii ofiSky pro Popelku byl a je daleko znaméjsi
a obliben¢jsi, hlavné v obdobi Vénoc, a ptestoze pokracovani téchto postav by kazdy z nas
moc rad vidél, asi je nakonec dobfe, Ze autofi nezvolili tuto variantu. ZvIast’ tedy potom, jak

to vSe nakonec dopadlo.

Nameéty a naznaky scénare vznikaly uz na zacatku 21. stoleni, avSak dlouho lezel pouze
v Supliku. AZ na zacatku roku 2007 se véci daly do pohybu. S novou verzi scénafte, se kterou
pfiSel Vlastimil Mistrik, se hodn& véci zménilo. Saxana se zde dostava do role vedlejsi
postavy maminky a vétSina piibéhu se odehrava piimo v pohadkové fisi. Vaclav Vorli¢ek

na tuto verzi ptistoupil, protoZe ho lakalo sezndmeni s novymi technologiemi.

Ptestoze se film zacal natacet uz tehdy, datum néstupu do kin se zroku 2008 odlozil
a premiéry se film dockal az v roce 2011. Produkce celého filmu nebyla viibec jednoducha,
vSude se odehravalo plno zmén. Ménil se ndzev komiksového zaporaka Crashmana. Plivodni

nazev, totiz Crackman, nevyhovoval kanadské koprodukci.

Kromé toho nékolik postprodukénich studii odmitlo nebo nedostalo praci na tomto
pfipraveném jiz natoeném projektu. Ten si pfehazovali jako horky brambor az se
k ptilezitosti dostala spolecnost Qbone studios, jeZ zaala na tricich pracovat az v poloviné
roku 2010. I kdyz od nataceni k findlnimu vydani filmu ubéhlo par let, prace na digitalni
postprodukeci trvala pouze rok! VSechen ostatni ¢as ale sebraly vSemozné dohady, zaniky

financujicich spole¢nosti, a dokonce i soudni spory o vytvarné navrhy.
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3 PROC SE PRVNI FILM TAK VYDARIL?

Zasluhou uspéchu prvniho filmu jsou nejen skvélé filmové triky, ale predevsSim skvély
scénaf. Tiebaze porovnavani déje nebo scénafe neni vylozené predmétem nebo nazvem
prace a kazdy z nés na toto t¢éma muze mit milion rGznych nazorQ, zda se mi, ze je velice
nutné nasledujici nevynechat a, tfebaze jen v kratkosti, zminit. Trik podporuje d¢j a ma za

ukol pomoci odvypraveét piibeh, stejné jako vSechny jiné slozky filmu.

3.1 Hodnoceni ve vztahu k dalSim filmovym sloZkam

Nerad bych zapomnél podotknout, Ze cely piivodni film funguje skvéle dokonale jako celek.
Uz tak zajimavy ptib¢h plny napéti, lasky a humoru spolu s filmovymi triky pouze dopliu;ji
vybornou praci kameramana, stfihace, kostymért, rekvizitart, zvukaiti a vsech dalSich
profesi, scénaristd a rezisérdi nevyjimaje. Uzasné chytlava je Gvodni pisefi! Dokonalé
vypravéni kamery! To je vidét hned v tplné prvnim zdbéru celého filmu, kde se Saxana
chystd opravit svoje sedatko z kola, které, jak pozdéji s odjezdem kamery zjistime, je
pripevnéné prave na kostéti. A podobnych fort je ve filmu nespocet. A zase film by nebyl
tak Gspésny, pokud by v ném triky nebyly viibec zadné. Je to néco, co ptidava filmu na

vyjimecnosti. Jedno by bez druhého zkratka nefungovalo.

3.2 Uzasné filmové triky

Jak jsem zminil v ivodu kapitoly, film je bohaty svym piibéhem, ale co ho €ini naprosto
jedine¢nym, jsou skvélé filmové triky. Ty mél na starosti spolu s panem rezisérem filmovy
a trikovy kameraman Vladimir Novotny, které¢ho nikdo z profesnich kolegli nezna jinak nez
pod piezdivkou ,,Mulinek*. Prav¢ tato dvojice spolu vymyslela, jak filmové triky, které jsou
obsazené ve scénafi, dovedou pfesnou na platno. Moznosti byli tehdy zna¢né omezené, a tak
vSechno muselo byt skvéle vymysleno a nachystano dopfedu. A to je piesné€ na filmu vidét!
Uzasné na této praci je fakt, ze pokud scéna nesla natocit jednim zptisobem, pomohli si
vzdycky néjak jinak a ve vysledku ma ¢lovék neruSeny divacky zazitek! Ale k tomu se
dostanu vice v kapitole Ctyirukého feditele. Jak vznikali ty nékteré z nejlepsich filmovych

trikil popisuji nize.
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3.2.1 Natahujici se ruka

Jako jeden z prvnich trikli se nam predstavi kouzelnd natahovaci ruka Saxany. Herec
Vlastimil Zavtel trefn¢ konstatoval uz piimo v ramci své role ve filmu: ,,Ten for s tou rukou

je vybornej!«!4

Jedna se o trik pomérné€ snadny a lehce realizovatelny, avSak pouze za urcitych piredpoklada.
U tohoto triku je pouze potieba sladit hereckou akci dvou lidi. Neni to nutné, popiipad¢ se
to da vyftesit Sikovnym stithem, avSak vysledek neni tolik efektni. Pti realizaci tohoto efektu
sta¢i, aby prvni osoba, jejiz ruka se natahuje, odehrala svoji ¢ast a pak druha, nékde ukryta
osoba proptj¢i svoji ruku ke zbytku herecké akce. Aby se druha osoba mohla vydavat za
ruku prvni osoby, je pochopitelné tieba, aby jejich ruce byli ptiblizné stejné, nebo alespon

podobné a méli na sobé& stejny kostym a piipadné dvé identické rekvizity.

K tcelu, aby triky mohly probihat hladce, musi se dostatecné doptedu vymyslet a nachystat,
kam se druha osoba schova. Toto pfedevsim platilo u tohoto kouzla v moment¢, kdy se ruka
v pomérné Sirokém zabéru plazila po podlaze ve tiidé! Kvili této iluzi musela byt cela scéna
postavena o metr a pul vys, nez by bylo béZn¢ potieba, a to pro umistnéni loutkoherce, ktery
ztvariioval onu nataZenou ruku, pod podlahu, protoZe by se nemél v tomto zdbéru kam jinam
schovat. Na jeho ruku pak byl pfipevnény faleSny prodlouzeny rukav vyztuzeny pruzinou
natahujici se od mista herecky. Rukou se pak pohyboval ve spafe v podlaze, kterd zde byla

pripravena a kamerou snimana pod urcitym uhlem tak, aby nic nebylo poznat.

Obrazek 2 Hotovy trik s rukou ve filmu'?

14 Divka na Kostéti, 1971 [film], Vaclav Vorlicek, CZ
15 Divka na Kostéti, 1971 [film], Vaclav Vorli¢ek, CZ
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Takovéto upravy dekoraci se nezrealizuji jen tak na misté, musi byt dostatecné dopredu
pfipraveny. Zvlast za predpokladu, Ze na takto vysoko postavené scéné pak musela stat
opravdova ziva krava. Pro jeji piesun se musela pfistavét rampa, aby bylo mozné zvire

snadno dopravit na misto.

V ostatnich ptipadech, kdy nestacilo herce umistit mimo zabér, pak byl schovany tfeba za

lavici ¢i stolem s vyplnénou ptedni stranu.

3.2.2 Zpétny zabér

Jeden z drobngjSich trikil, ktery ale dobfe funguje, je prehrani zaberu pozpatku. Tento trik
se ve filmu vyuzije, kdyz se Saxané rozbije lahev s odvarem z babského ucha. Jelikoz je
Saxana ¢arodéjnice, dokéaze lahev roztfisténou na tisic kouskd dostat do ptivodniho stavu.
A pro tento efekt staci pouhé piehrani zédbéru rozbiti pozpatku. K tomu efekt dohrajeme
vhodnym stfihem na zabér herecky, jak ,,chyta® lahev, kterou nékdo ziejmé nadhodil mimo

zabér, ze zem¢.

3.2.3 Vyskok z okna

Dal3im velice povedenym trikem byl vyskok Saxany z okna v samotném zavéru filmu. Opét
se jednd o velice Sikovné sestiihany slet zab&rl. Mistnost, ze které divka skace je
pravdépodobné ateliérova stavba, protoze pozadi za okny je statické, nejspiSe se jedna
o letecké fotografie mésta vytisténé na velky format. Jelikoz ale na vyhled z okna neni bran
takovy zfetel, nikdo si toho moc nev§ima. Vyskok z okna budovy byl skute¢ny, avSak ho
neabsolvovala Petra Cernocka, nybrz oslovena kolemjdouci sle¢na, kterd byla ochotna
vyskok z druhého patra podniknout a stét se tak kaskadérkou'®. Tu pochopitelné oblékli do
kostymu hlavni postavy a jelikoz je celd herecka akce v pohybu, je tudiZ rozmazana a nikdo
nema $anci poznat, Ze tvai heretky v tomto okamziku nepatii Petie Cernocké. Celé je to

dohrané zabérem na ,,dopad* opét hlavni herecky.

3.2.4 Rozpileny Jan Hrusinsky — Hlava na noénim stolku

Asi nejzajimavéj$i a pro tento film nejtypictéjsi je trik s hlavou Jana HruSinského na
nemocni¢nim stolku A kdo jiny by ho mél umét 1épe popsat nez sam pan Jan HruSinsky:
,»LocCilo se v ateliéru na Barrandové v novych halach, pied nemocni¢ni stolek se do Sikmého

uhlu nastavilo zrcadlo tak dokonale, Ze byl vevnitt vidét presny odraz toho, co mélo byt videt

16 petra Cernocka v rozhovoru pro Stream.cz, dostupné z https://www.stream.cz/pribehy-filmu/divka-na-
kosteti-301037
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za stolkem. Byl to veliky podvod. Ja byl napresovanej v nemocni¢nim stolku z druhé strany
a ptfede mnou bylo zrcadlo, které odrazelo to, co jsem zakryval t€lem. To bylo pékny. Ale
realizace uz tak pckna nebyla, protoZze ¢lenové Stabu $li na cigdro n€kam na chodbu a ja

zlistal napresovanej v tom stolku a nesmél se hejbat, aby se se zrcadly nehnulo.“ 7

Obrazek 3 Hlava na no¢nim stolku'®

Tento trik je tak dokonaly, Ze 1 kdyZ naprosto pfesné vim, jak byl realizovany, potad tomu
nemohu tak néjak uvéftit. Obraz byl tak popularni, ze se pozdéji opakoval 1 ve filmu Jak
utopit doktora Mracka. Sice by se dalo fict, ze jediné, co bylo zapotiebi, bylo zrcadlo
a zdvojena dekorace, ale myslim si, Ze tomuto triku napomahd cela sestfihana sekvence.
Jelikoz se pribéhova cast, kterd predchazi této scéné, odehrava v redlném prostfedni, neda
divadkovi moznost pfijit na to, Ze nemocnic¢ni pokoj je postaven v ateliéru, a jeste¢ k tomu

jednou upln¢ identicky mimo kameru kvili triku.

Onen trik pomaha ,,prodat™ opravdu obrovsky diiraz na detaily. Vse, co se ma objevit za
stoleckem se v zrcadle skutecné objevi. Je zde kladen obrovsky detail na stiny! V moment¢,
kdy ptejde Helena Ruzickova po pokoji, stiny v odrazu pod stoleckem plynule navazuji na
ty realné! Dalsi detail je tfeba v diirazu na pohozeni kusu obleceni ptes zidli. Kdyz tam latka
prvné nebyla a pak se zde objevila, napomdha efektu, Ze je to skutecné.
A nakonec to, co uz divaky musi kompletné zmast, je okamzik, kdy vidime ten samy stolecek
zupln¢ opacné strany ale pofdd se stejnym trikem. Efekt zde opét dokresluje redlné

odehravani toho, co se ma logicky dit za stoleckem, v tomto ptipad¢ je to houpani nohou,

17 Jan Hru$insky v rozhovoru pro server Kinobox.cz, dostupné z https://www.kinobox.cz/clanek/21207-jan-
hrusinsky-rozhovor-divka-na-kosteti
18 Zdroj: https://www.kinobox.cz/clanek/21207-jan-hrusinsky-rozhovor-divka-na-kosteti
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kdyz si Saxana sedne zboku na postel. Opét se musela najit dvojnice, ktera tentokrat herecce

pro tuto scénu propijci své nohy ve stejném kostymu.

Trik neni zdaleka tak dokonaly, jak se na prvni pohled zda. Kdyz si zastavime obraz v ur€ity
moment, mizeme vidét, jak nohy sestticky za stoleCkem zmizi namisto toho, aby logicky
byly spravné vidét. Nastésti je to pouze kratké mziknuti, takze nikdo nic nepozna. Navic,
diive neexistovaly tak pokrocilé prehravace, abychom si mohli film libovolné zastavovat

a prehravat doptfedu ¢i dozadu po jednotlivych snimcich, a tim tak trik odhalit.

Obrazek 4 Chyba u triku se stoleckem'”

3.2.5 Rozpieny Jan HruSinsky — Télo bez hlavy

Zbytek téla, které se potacelo po mésté bez hlavy, mélo nékolik ¢asti. Prvni byla jasna a to,
ze hlava herce byla schovana v kos$i. Ale pak ptisel moment, kdy byl kos z hlavy sejmut
a hlava tam nebyla. Tento zabér, kdy vidime télo kompletné bez hlavy, byl feSeny projekci
fotografie na kus ¢tvercového platna, které bylo umisténé v prostoru a viselo tésné pred
hercovou hlavou. Volba pozadi byla taky timysIna. Pozadi bylo velmi ¢lenité, aby se v ném
rovné strany platna lehce schovaly. Thned v dalSim stfizeném zabéru, opét jako v mnoha
pfipadech pfedtim, dokreslujeme situaci nasazeni busty Napoleona, dohrajeme akci

pohledem z jiného uhlu a cely trik tak zaobalime do funkéni obalky.

19 Divka na Kostéti, 1971 [film], Vaclav Vorli¢ek, CZ
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Obrazek 5 Jan Hrusinsky bez hlavy?®

Samotna busta Napoleona je pak skute¢na hlava Jana HruSinského, akorat nalicend jako
rekvizita busty. Avsak trik byl pon€kud riskantni, protoZe se herci §patné dychalo, a dokonce

se barvami i lehce pfiotravil.

20 Divka na Kostéti, 1971 [film], Véaclav Vorli¢ek, CZ
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4 CO SE (NE)VYDARILO NA DRUHEM FILMU?

Jak uz vime, co se ty¢e divackého hodnoceni samotného, piestoze prvni dil byl a doposud je
velice divacky Gspésny, tak pokracovani tispésného filmového trhaku skoncilo fiaskem. Pii
projekci na festivalu v Cannes v roce 2012 se film rozhodlo navstivit pouhych 10 divakd.

Do konce filmu vydrzeli pouze dva®'.

Okolnosti, které u navazujici Saxany a Lexikonu kouzel v ramci filmu nefunguji, je cela
fada. A neZ se pokusim rozttidit, které aspekty nepovedenosti jsou ty hlavni, chtél bych
znovu podotknout, Ze filmy konec koncti hodnotime vzdy jako celek. Nikdy nemtizeme zcela
jednoznacné fict, ze film byl Spatny, protoze triky byly Spatné, anebo ze ptibéh byl Spatny.
Nékdy jsou nekteré ¢asti filmu lepsi nez jiné, avSak kdyz vSechno secteme dohromady,
hodnotime film za jeho celkovy dojem na nds. Bohuzel, zde se téch véci nepodaftilo pon¢kud

vic.

Po debatovani s pany Borisem Masnikem a Daliborem Lipskym, ktefi byli na projekt piimo

navazani, jsem se rozhodl pfi¢iny netuspéchu hledat v nize uvedenych oblastech.

4.1 Scénar

Prvni problém je samotny scénaf. Jak je znamo, pan Vorlicek vZdy spolupracoval na scénari
s panem Macourkem. Tato dvojice pak pfichdzela s genidlnimi napady, které by ¢lovek sam
nikdy nevymyslel. PestoZe plivodni ndmét vznikal jesté béhem jejich vzdjemné spolupréce,
pii tvorbé scénafe tomu uz tak nebylo. Po smrti MiloSe Macourka je znat, ze Vaclavu

Vorlickovi chybi ten spravny partak, ktery by mu pomohl scénat dotdhnout k dokonalosti.

A zde pfichézi jeden z nejvétSich kament trazu. Novy scénaf pak pomohl napsat Vlastimil
Mistrik, ktery se o ndméty pana Vorlicka pouze opiral. Cely film pojal jako ukazku
v§emoznych ,,izasnych* trikovych technologii a zvlastnich 3D animovanych pocitacovych

postav, které pfi jejich nizké trovni kvality zpracovani bez dobrého d&je zkratka nefunguji.?

21 Zajimavost k filmu ze serveru CSFD.cz, dostupné z https://www.csfd.cz/film/224830-saxana-a-lexikon-
kouzel/zajimavosti/

22 Zde se hodi poukazat na to, Ze podobnou myslenku v sob& nese film Fantasticka zvifata a kde je najit, ktery
na rozdil od ¢eského pokusu zpracovani mize pysSnit vysoce kvalitni mirou filmovych trika a efekti. Opét jsme
tedy svédky toho, ze v ¢eském prostiedi se obcas rodi svétové napady!
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To, ze film v mnoha scénach prispiva k duté reklamnosti $éfa trikového studia a ze slouzi
pouze jako ukdzka pozdé¢ji ptidanych filmovych trikli, na které postavy jenom ukazuji

a upozoriiuji, ve své recenzi vy¢ita i Kamil Fila.?

S touto informaci potom dava patiicny smysl fakt, ze pivodné film nesl nazev ,,Saxana —
Veletrh strasidel®. Vysledny piibéh ve filmu nezachréanilo ani nékolik dalSich piepist a pte-

stiihd, které se nasledn¢ konaly.

4.2 Vytvarna podoba

Dalsi nevydatrena skuteCnost, za kterou na pocatku stoji opét Vlastimil Mistrik, je vytvarné
vyznéni celého projektu. Autofi se rozhodli, Ze zde neprovedou zadné navazéani vytvarné
stranky na pivodni film, coZ nemusi byt nutné chyba, avSak vytvarné provedeni
nereprezentuje ani nejlep$i mozny vysledek tehdejsich technologii?*, coZ se v tomto piipadé

nabizi jako druha logicka cesta.

Dale pak navrhy, které pro film vznikly, jsou zkratka neestetické. ,,Vytvarno® neni jednotné.
Co kus, to original. V navrzich se michaji prvky velice fotorealistickych modell s vyloZené¢
smySlenymi nepéknymi postavami. Neni zde Zadny jednotici prvek, pokud nepocitdm fakt,
ze jediné, co navrhy spojuje, je jejich nevzhlednost. Zminované vytvarné navrhy se mi

podatilo sehnat a je mozné si je prohlédnout v piiloze.

4.3 Vizualni efekty

Finalnim aspektem, ktery filmu velice $kodi, jsou pravé vizualni efekty. Riké se, Ze dobry
pribéh nemusi nutné mit SpiCkové efekty, aby byl film dobry. Naopak to ale nefunguje.
Spatny piibéh sebelepsi efekty uplné nezachrani, ale u rozebiraného filmu to vlastné neni
nas piipad. Vizualni efekty ve filmu, pfedevsim tedy CG postavy, jsou vesmes Spatné

a technicky nedotazeng, i piestoze vidime jejich druhou a daleko lepsi podobu.

4.3.1 3D postavy a animace

Ve filmu se objevuje ohromna hromada digitdlnich postav, které sice fungovaly jako
obrovské lakadlo a reklama pro film, ale ve finale celému projektu spise uskodily. Celkem

vzniklo asi pétadvacet postavicek, které bylo potfeba animovat. Nékolik dalSich se kvali

2 Kamil Fila, recenze k filmu, dostupné z https://magazin.aktualne.cz/kultura/film/recenze-nova-saxana-je-
jako-lejno-zametene-pod-koberec/r~i:article: 714550/
24V rok uvedeni filmu jsme méli moznost vidét technicky kvalitni snimky jako napiiklad Avatar
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narocnosti do filmu ani nedostaly. Postavy jsou casto v piimém nebo alespoil
blizkém kontaktu s herci. Na oziveni vSech figurek se podilely piiblizné¢ dvé desitky
animatortl.

Dutivod, ktery Vaclav Vorli¢ek uvadi®, pro¢ se tolik postav tvoiilo digitalng, byl predevsim
ten, Ze zadny z takovych hercli neexistuje, coz je naptiklad u kostlivce nebo draka asi pravda,
avsak tohle pravidlo u vSech postav neplati. Pokud se podivame na spfatelenou postavicku
hlavni predstavitelky Saxanky — Krakavouse, herce na tuto roli bychom shanéli pon¢kud
snadno, protoZe by se jednalo pouze o chlapce, kterému by stacilo dodélat v maskérné vousy.
Bohuzel tyto postavy jsou nejvétsim trnem v oku divéaka. a to hned z nékolika dtivodu, které

jsou specifikovany v nasledujicich fadcich.

4.3.2 Rezie postprodukénich postav

Prvnim z nich je ten, Ze pocitacové postavy se Spatné reziruji. Vaclav Vorlicek byl skvélym
rezisérem, ale zivych hercti! Pokud se u digitalni postavy potfebuje zménit vyraz, aby vice
odpovidal dané scéné ve filmu, trvd to nékolik dni nez se herecka akce celd znova
pfeanimuje. To bohuzel stoji velké usili animétord, ohromné mnozstvi ¢asu a tim padem

1 pencz. Je ziejmé, ze takovéto zmeény jsou z velké €asti nepiijatelné.

4.3.3 Spatné animace

Mimo to jsou animace Casto Spatné, Casto nepfirozené, trhané, technicky nezvladnuté
a nejvice selhavaji pravé ve zminovaném kontaktu s herci. Je znat, Ze béhem nataceni bylo
pouzito minimum referen¢nich objektli pro herce, se kterymi by mohli hrat, ¢asto rovnéz

neodpovidaji smery pohledl a nataceni hlav herct.

Snimek byl ve své dob¢€ unikatnim projektem praveé kvili hojnému miseni hrané scény s 3D
prvky. Také je pravda, Ze od té doby se nikdo dalSi podobny pocin na ceské scéné natocit
nepokusil. Za vyslednym vyznénim toho projektu v ¢eské kinematografii stoji producent

Pragofilm a.s. a tvlirce trikové ¢asti filmu Qbone studios.

4.4 Povedené triky

Abych film jenom nehanil, je zde par triki, které bych chtél zminit a které ve filmu funguji

docela dobfte. Jejich vycet je uveden v odstavcich nize.

2 Véclav Vorligek v rozhovoru Smich ndm prodluzuje Zivot! dostupné z https://youtu.be/LsmtzfW7Q4k
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4.4.1 Vlak

Cela scéna s vlakem je sice dalsi nezdatilé CGI, ale jako jedna z hodné méla ma snahu efekt
doprodat hereckou akci. Jako ptiklad uvadim vétu, kdy se Jifi Labus zepta: ,,To uz je zase

Kolin? Vzdyt pied chvili uz jeden byl!?+

4.4.2 Animovana knizka

Animovanou knizku lze povazovat za zdatily efekt, ktery na rozdil od prvniho dilu ¢erpa ze
série Harryho Pottera, kde byl Castokrat pouzit u kouzelnych novin Denniho véstce. Trik je

technicky dotazeny a funguje bajecné.

4.4.3 Milhy a dalsi VFX

Vyhodou, oproti ptivodnimu filmu, je moznost ptidavat poc¢itacem dodélavané efekty, mlhy,
mracky a dal$i rizné generované Casticové systémy vypadajici dobte. Aplikovani simulaci
mlh, koufd a dymd, jenz funguji jako vizudlni atrakce, vypada oproti ostatnim trikiim ve

filmu naprosto skvostn¢ a dopomaha schovavat ostatni efektové neduhy.

Pokud se jimi ozivi n¢jaka prolinacka nebo stop trik, neni to viibec na Skodu. Docela slusné
funguji u objevovani a mizeni postav. Ve filmu Casto pomahaly doplnit naptiklad efekt

zkamenéni postav.

4.4.4 Duplikovana postava

Tento pomérné jednoduchy trik, ktery byl v minulosti nebyl Gplné€ snadny vytvofit, se bud’
muselo fesit pres ptileny obraz maskou, anebo klicovanim z modrého pozadi. V dnesni dob¢
neni problém na sebe umistit né€kolik vrstev obrazu, ve kterych je herec ¢i herecka vzdy
oblegeny trosku jinak. Sikovnym na¢asovanim pak docilime efektu, Ze postavy jsou na

platné opravdu zaroven.

4.4.5 ZmenSovani

ZmenSovani je ,,novy druh triku, ktery jsme u ptfedchoziho nemé¢li Sanci zpozorovat. Tento
efekt s pfimhoufenim oka od Spatné odstranéného modrého nadechu krasné funguje a dobie
si pohrava s perspektivou. Zde musel byt kladen velky diiraz na naklon kamery a natoceni
podkladd pro umisténi zmenseného Petra NaroZzného, ktery krasn€ dohrava trik svym hlasem

ve fistuli.

26 Saxana a Lexikon kouzel, 2011 [film], Vaclav Vorliek, CZ
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5 PROC TO VSECHNO NEFUNGUJE?

Filmy se konec konct nedaji asi vliibec srovnavat. Navazuji na sebe v podstaté¢ pouze par
postavami a mozna tak nazvem, to je celé. Jeden vypravi o par kouzlech nenapadné mladé
divky s kostétem starym a poctivym filmovym femeslem, druhy se bezhlavé pousti do celych

smyslenych svéta. Ale jak to?

5.1 Osoba Vlastimila Mistrika a firma Desing Bros

Cely problém se da s trochou nadsazky pojmenovat — Vlastimil Mistrik. Osoba, ktera se
»tvorby* filmu ujala uz od samého zacatku ackoli nevédéla, jak se film tvofi. BohuZzel
narozdil od Véclava Vorlicka Vlastimil Mistrik, pozdéji znamy jako David Bros, nebyl
kovany v femesle. Jeho zkuSenosti v zadném piipad¢ nedosahovaly zkusSenosti jeho dalSich
s nim spolupracujicich kolegii. A firma, kterd za nim stala, za sebou neméla viibec zadnou

filmovou zkuSenost.

Obréazek 6 David Bros?’

Vsichni ostatni, véetné Borise Masnika nebo Dalibora Lipského, kteti se uZ u filmu néjakou

chvili pohybovali, moc dobfe tusili, Ze tu néco nehraje. Poznali, Ze komunikace firmy Design

Bros neodpovidé standardiim, kdyZ pfisli s ni do kontaktu.

5.2 Vysoka lat’ka

Pokracovani Divky na kostéti byl opravdu megalomansky projekt. Je pravda, malokdo na
ceské scéné by si mohl dovolit odstartovat tak veliky projekt, avSak Vaclav Vorli¢ek pro to
byl vhodnym kandidatem. Jeho jméno na filmu mélo pfinést prestiz. Jenze film v rukou

nespravnych a nesoudnych lidi skoncil Spatné. Ale jak se fika: ,,papir snese vse.*

27 Youtube video kanalu SAXANA team- BROS studio a.s., dostupné z https://youtu.be/waE_jI9p58A
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BohuzZel to, co si tviirci ve firm€ Desing Bros navymysleli, bylo az moc. Ve vysledku ani
nevedéli, jak budou vSechny ty obdivuhodné a Gizasné zné&jici triky realizovany.

Film celkem obsahuje ptes 650 trikovych zabéri. Aby kazdy z nich byl dotazeny do konce,

rrrrrr

¢asovou dotaci béhem postprodukce, ale ptedev§sim odbornost!

5.3 Test pred natacenim

Pted zahdjenim samotného natdCeni byla po firmé¢ Design Bros pozadovana testovaci
sekvence, na které méli ¢ast filmu zrealizovat a demonstrovat, jak bude vysledek vypadat.
Nejen, Ze se test firmé nepodatilo zvladnout v pozadovaném casovém intervalu, ale kvalita
vysledku byla mizerna! To bylo dle Borise Masnika hlavnim varovanim, ze studio neni
dostate¢n¢ kompetentni projekt zvladnout a Ze by Vaclav Vorlicek mél dat od realizace filmu

s touto spolecnosti ruce pry¢! On vSak bohuzel naletél planym slibim.

Obrazek 7 Ukazka z testovaci sekvence

5.4 Neodbornost pri nataceni

Mrw e

Jednou z velkych pfi¢in netspéchu byla neodbornost trikovych pracovnikli uz b&hem
samotného natddeni. Jak sam pan reZisér v jednom ze svych rozhovorech?® tekl: ,,To nejde
vymyslet ted’ na place. To se musi v pfipravach, tfi mésice pred natd€enim.* Prvnich 14 dni
nataCeni probihalo tak, Ze herci pfisli do filmového studia, kde vSude bylo natazené modré

klicovaci pozadi. Celé studio tak svitilo modte.

28 Vaclav Vorli¢ek v rozhovoru Smich nam prodluzuje Zivot! dostupné z https://youtu.be/LsmtzfW7Q4k
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Nataceni mé&l mimo jiné na starosti televizni kameraman Petr Polak, ktery s filmovymi triky

J 24

nemél zadnou zkuSenost. Postavy snimané v takto modte ,,zaticim* ateliéru byly na obraze,

pochopitelng, také celé modré. Filmovy material se tedy mohl pouze vzit a vyhodit.?’

Obrazek 8 Modré filmové studio®®
Navic snazit se o herecky vykon v modrém prdzdném studiu urcit€¢ proces hrani
neusnadiuje. Daleko, lepsi jak pro herce, tak pro vysledek trikli by bylo, kdyby rekvizity

byly na misté€ realné a herci hrali s tim, co je pfed nimi skute¢né.

Nejistota z vysledku je vidét a citit dodnes. Jen z vypravéni herct je zfetelné, Ze vibec
netusili, jaké postavy je na obrazovce doplni. Kvuli sladéni pohledt lidi a digitadlniho
trpaslika na nataceni sice pouzili referenéni objekt, ale pii nataceni ho odnesli
(predpokladam, ze nejspi$ kvili zjednoduseni v postprodukci, aby nemuseli referencni
objekt retusovat), tudiZ si herci museli vysku trpaslika pouze pfedstavovat. Béhem hrani
neméli zaddnou referenci, kam se maji koukat, aby to do sebe zapadalo. Sama hlavni
piedstavitelka Petra Cernocka v jednom rozhovoru uvedla, Ze vidéla jen n&jaké navrhy
trpaslika a Ze je sama zvédava na vysledek, na ktery si bude muset pockat asi az na premiéru.
To je az skandalni! ,,Ale ten trpaslik mi ziistal utajen az do konce mého nataceni, protoze
misto n¢ho tam stdla takovd modra koule na takovém stojanku a ja si s ni musela vypravet
misto s tim trpaslikem, kterého uvidite vy ve filmu. Vid¢€la jsem ho aspon nakresleného, je

to sympat’ak!“!

Podobné vypovédi dostavame rovnéz od dalsiho z hercli, Petra Narozného: ,,Pan rezisér

Vorlicek tekl: ,,Tak a na tomhle stolu ted’ka sedi ten skiitek. A ja fikam: ,,Kde?* On fika:

2 Dalibor Lipsky — stfiha¢ projektu, v telefonickém rozhovoru
30 Snimek z filmu o filmu
31 Petra Cernocka ve filmu o filmu
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»lady.” (a ukdze smerem na stul) ,,Aha. Jako?* ,No, asi.“ A ja fikam: ,,Jak je asi velikej?
»Asi takhle.“ (a upét ukdze rukou do vzduchu) ,,Aha. Hm...“ A ted’ na vés zahrozi.“

32

...a takhle jsme hrali, ze jo, no*“”~ shrnuje.

5.5 Snaha o napravu

Projekt pokracoval ddl, i pies varovani ostatnich a postupné vSichni davali ruce pry¢. Jednim
z velkych zajemct o film bylo samotné Barrandovské studio. AvSak s klesajici rovni
produkce filmu o projekt ztratili zdjem. S Vorlickem na projektu zlistalo pracovat jenom par
pratel, ktefi se snazili film zachranit ze sounalezitosti ke kolegovi, a firmy, které ve filmu
meély v tento moment utopené penize. VSichni nutné potiebovali, aby se film dodélal.

Probé¢hlo tak nékolik zoufalych snah o napravu.

S pfichodem uplné jiného studia byla nejprve snaha film prestiihat. To vSak nefungovalo,
a z filmu se stala ,,bramboracka“. Navic film uz melo plno sponzort, ktefi méli vlastni nazor

na to, co by finalni podoba filmu méla vypadat. 3

Tim, jak n¢které scény byly vynechany, nékteré vtipy ztracely pointu. Dalsi vysttizené scény
byly ty, které se jevily pfili§ narocné na zpracovani. AvSak tento proces Skrtani zabéri mélo
za nasledek dalSi snizeni kvality uz tak dost chatrného scénafe. To vSe se délo bez

dramaturgickych dohledi a s absenci konzultace s panem reZisérem Vaclavem Vorlickem.

Obréazek 9 Vystiizend scéna s naroénym trikem>*

32 Petr Néarozny ve filmu o filmu
33 Dalibor Lipsky — sttiha¢ projektu, v telefonickém rozhovoru
3* Youtube video kanalu SAXANA team- BROS studio a.s., dostupné z https://youtu.be/waE_jI9p58A



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 34

Nedostatkem néekterych scén a dal§imi Gpravami scénafe se pozdé¢ji konalo jesté dotacend,
na kterém se jako trikovy kameraman podilel Antonin Weiser. Nejlepsi by bylo film pietocit

cely, ale k tomu uz by nikdo neproptij€il svoje finance.

5.6 Postprodukce se Spatné nato¢enymi materialy

Celé to dopadlo tak, ze po rozpadu spolecnosti Design Bros, kterd projekt zpocatku
financovala, postprodukce nakonec ,,padla do klina® Qbone studiu, které se nepodilelo na
pripravach z nataceni. Takze nejen, Ze si nemohli projekt pfipravit, jak by sami potfebovali,
ale museli pracovat na uz né¢jak nato¢eném materialu, ktery prosté dostali. Sami by si mohli

ptipravu na place nachystat jinak a oSetfit kritické momenty kontaktt hercti s CG herci.

Tehdy ale Vlastimil Mistrik tvrdil, Ze nesouhru pohledt hercii s dodélavanymi postavami je
snadné spravit v postprodukci a Ze ptipadné dokazou Jifin¢ Bohdalové hnout s o€ima. To
celé nas jenom vic a vic utvrzuje v jeho neodbornosti. Vyplyva z toho ponauceni, ze co se

nepfipravi na place, to se jen horkotézko dohéni v postprodukci.

Ackoli Viktor Adamec, supervizor trikovych scén studia Qbone, tvrdi néco jin¢ho, i piesto,

7e se urdité velmi snazili, film bohuZel nepatii mezi absolutni ¢eskou $picku.>’

35 Viktor Adamec, ve filmu o filmu
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6 POROVNANI KONKRETNICH TRIKU, SCEN NEBO DRUHU
TECHNOLOGIE

Prestoze jsou filmy tak nesourodé, najde se tu ovsem nékolik scén ¢i trikd, u kterych je
mozno porovnat zpracovani piimo ,,vedle sebe“. Konkrétni ptiklady téchto trikii uvadim

v nasledujicich fadcich.

6.1 Prolinacky a stop triky

Stop trik, vynalezeny Georgesem M¢liesem jiz na pocatku samotné kinematografie, je
jednim vSeobecné nejpouzivangj$im, predevSim pokud chceme na platné ztvarnit néjaké
kouzlo ¢i ndhlou pfeménu. Tato technika je i nadale hodn¢ vyuzivana v soucasné ,,moderni*
kinematografii. Na zpiisobu tvorby se nic nezménilo, jediné, co mizeme ovlivnit, jak

precizni pii tvorbé takového triku budeme.

Stop trik spoc¢iva v zastaveni kamery (v dnesni dobé ve spiSe ve stiihu) pii néjak vystavéné
a vybudované, popiipad¢ o herce doplnéné scéné. V moment, kdy se kamera zastavi, se
nesmi hnout s ni¢im, co nechceme, aby se na obrazu n¢jak ménilo. Musime si dat predevsim
pozor na rozestaveéné kulisy, rekvizity a piipadn€ pozy hercli. Nez kameru znovu spustime,
vyménime prave ty véci, které se maji pfemenit. Na konkrétnim ptikladé u promény herecky
v kravu poprosime herecku, aby v okamziku zastaveni kamery ze scény odesla a nez znovu
kameru spustime, dovedeme na scénu kravu. Pfitom si ddme pozor, aby se do ni¢eho béhem

presunu nestréilo. Kdyz pak tyto dva zabéry nastfihneme na sebe, trik je hotovy.

6

Obrazek 10 Herecka pred proménou®

36 Divka na Kost&ti, 1971 [film], Véaclav Vorliek, CZ
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Obrazek 11 ,,Herecka* po proméng’’

Pro jemné;jsi pfechod zabéri, nez ktery bychom docilili sttihem, a tim padem i lepsi iluzi, se
pouzivala takzvana prolinacka. Princip sniméni a prace se scénou je stejny, odliSuje se akorat
prace s kamerou. Kamera se pfimo nezastavila, avSak se postupné v ramci nékolika par
sekund zaclonila. Casteéné naexponovany film se pak v kamefe pietoéil, a kdyz byla scéna
nachystana na dalsi pokracovani, misto pfimého spusténi kamery se opét postupné odclonila,
aby se material mohl dale exponovat. V ¢asti pfemény scén pak doslo k plynulému prolnuti.
V dnesni dobé je mozné tohoto efektu v editacnich softwarech dosdhnout nékolika
kliknutimi na pfednastaveny efekt. Pro zakryti viditelného ptechodu se pak pies ¢asti obrazu,
které¢ se meéni, dokreslil efekt zafe a tim dopomohl k dokonalé iluzi kouzla. Dtive se tyto
efekty kreslily ru¢né a pfimo na film a pak se pies trikovou kameru vrstvy kombinovaly

a pfidavaly na sebe.

Obrazek 12 Modra zare3®

37 Divka na Kostéti, 1971 [film], Vaclav Vorlicek, CZ
38 Divka na Kost&ti, 1971 [film], Véaclav Vorli¢ek, CZ
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Pomoci kouzel se ve filmu pfeménovalo cokoliv v ledasco. V ramci zakryti prolinacky stoji
za zminku jedna konkrétni pfeména kralikt z bilych na strakaté v druhé poloviné filmu. Zde
se prolinacka neschovava za modravou zaii, nybrz se chytie zakryla neviditelnym stfihem

ve $venku *°.

Filmové¢ triky, kouzla formou prolinacky dvou zabért, byly ve filmu tak ¢asté, ze s postupem
nataceni se je §tab naucil téméf dokonale.*® Téchto trikil — prolinacek bylo v prvnim filmu

asi nejvice.

A 1v druhém se jich par objevi a opét je mél §tab nacviceny tak, ze jsou skoro k nepoznani.
Tu a tam se néjaky doplni digitalni efektem mracku ¢i mlhy, a to rdzem je panecku podivana!
Zde se film chopi prilezitosti kombinace klasickych, ale i digitalnich technologii a svého

»dédecka* zd¢€ ptedchazi milovymi kroky.

6.2 Ctyfruky reditel

Dalsi z trikd, ktery se nam piedstavil v obou filmech v kouzelnické skole, byl ctyfruky

teditel ztvarnény hercem Josefem Bldhou, v pokracovani pak Josefem Somrem.

Tento trik byl v prubéhu starSiho filmu vytvotfen rovnou dvéma zplsoby, které se béhem
sletu riznych scén stiidaly. Jeden ze zptisobti byly uméle vytvorené ruce. Tyto modely rukou
z latexu byly tak vérné, Ze pti tehdejsi horsi kvalité¢ snimani obrazu divak téméf nerozezna
rozdil. Ruce byly k hercovi pfipevnéné nejspi§ v zadni ¢asti kostymu, spoj zakryval plast
kostymu a modely rukou veptedu byly pfichycené lanky k rukdm herce, aby se ty spodni par
vlivem gravitace pohyboval ve stejném sméru jako ruce pravé. V této ¢asti filmu pan
Vorliek ptiznava*!, Ze to byly jejich prvni pokusy s modelaiskym motorkem na dalkové
ovladani na latexové figury. BohuZel nezminuje, u které figury v kouzelnické skoly byly
pouzity. Nezda se mi, Ze by bylo vidét, jak se umély par rukou hybe. Pokud tim motorkem
byl ovladany prévé tento nahradni par rukou, tak by se dle mého soudu jednalo o prvni

naznaky animatroniky.

39 prudky pohyb kamery pfenasejici pohled z jednoho bodu na druhy
40 Vaclav Vorli¢ek v knize Pane, vy jste rezisér
4l Vaclav Vorli¢ek v knize Pane, vy jste rezisér
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Obrazek 13 Umély par rukou feditele*?
Druhym zptsob, ktery dopomohl k vytvotfeni prebytecného par rukou, byl prostsi. Jednalo
se o dva herce za sebou. Prvni ztvariioval postavu a druhy byl schovany, a tak proptijc¢oval
pouze svoje ruce. Kazda ruka pak mé rezisérem urcenou svoji hereckou akci a je vtipné

sledovat ¢innosti vSech ¢tyfech rukou soucasné.

-

Obrazek 14 Skute¢ny zdvojeny par rukou feditele*
Ktery ze zplisobtli se zrovna pouzije, se volilo nejspi$ na zakladé€ slozitosti realizaci v dané
scéné. Rekl bych, Ze predevsim se preferoval zptisob dvou hercii za sebou, avak pfi chiizi
a otaceni se pana feditele po mistnosti by nebylo kam druhého herce schovat, tudiz se volil
zpusob nahradniho paru rukou. Realizace obéma zptisoby byla tak dokonala, ze mezi sebou
plynule prolinaji a divak na letmy pohled nema skoro 3anci spatiit rozdil. Rekl bych, Ze je
to diky chytrému uspotfadani scén. Jelikoz se ndm prvné piedstavi metoda dvou herci,
divakovi je jasné, Ze vSechny Ctyii ruce jsou skute¢né. Tuto premisu si pak podvédomé nese

rovnéZ do scén, kde tomu neni zcela pravda, ale nema ditvod ji zpochybnovat, protoze nic

42 Divka na Kostéti, 1971 [film], Viclav Vorlicek, CZ
43 Divka na Kostéti, 1971 [film], Véaclav Vorli¢ek, CZ
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nema tendenci iluzi kazit (podobné¢ jak je tomu napfiklad u karetnich kouzel, kdy kouzelnik

nejdiive ukaze pravy balicek karet, nez zane pouzivat ten falesny).

U druhého filmu je ¢tyfruky feditel je zvlastnim piipadem nedodélanosti filmu. Chvilemi
Ctyfi ruce ma a chvilemi ne. Asi zrovna podle toho, jak se mu to hodi. Je to docela ostuda,

kdyz nezvladli zkopirovat postup z piedchoziho dilu, ktery krasné fungoval.

V tomto modernim pokracovani vsadili na doplnéni chybé&jiciho paru rukou 3D animovanym
modelem. Coz o to, ruce vypadaji krasné, ale bohuzel ve vétsi Casti filmu vibec nejsou.
A kdyz uz ve filmu jsou, neni viibec zdbavné druhy par rukou pozorovat, protoze jako CGI
prvek nemaji moznost reagovat s prosttedim, a tudiz se jen tak odnikud nikam placaji ve

vzduchu.

Obrazek 15 Ctyiruky feditel s pouze dvéma rukami*

6.3 Triky ne-triky

Ve filmech se objevuje nékolik dalsich drobnéjsich prvkt uvedenych dale, které dopomahayji
odvypravét piibéh. Nejsou to triky v pravém slova smyslu, ale spi§ jen takové
praktické/scénické drobnéjsi obrazové ucinky pro pobaveni divaka. Tento zplisob vypravéni

ptibéhu funguje dobfe a nestoji moc Usili navic.

6.3.1 Pavucina

Jeden z ne-trikd, ktery mam na mysli, je v prvnim dile pavucina na Saxané¢, ktera dostala
trest ztstat 300 let po Skole a nasledné si ho odpykavala. A jak je podle pavuciny ziejmé, uz

pekna fadka let ub&hla. A prave tato pavucina je dokonaly prvek, efekt, ktery vSe perfektné

4 Saxana a Lexikon kouzel, 2011 [film], Vaclav Vorli¢ek, CZ
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dotvari a vypravi sdm za sebe. Sice je to pouhy detail, ale sehnat material, ktery by se choval
podobné, dal se dobie tvarovat a mél pfesné takovy vzhled a vlastnosti jako prava pavucina,

muselo byt nesmirn€ narocné.

6.3.2 Trpaslik

Podobné je tomu v Divce na kostéti u trpaslika neboli ucitele zmenSovani z pohadkové
Skoly. V tomto piipadé se nejedné o zadné filmové triky, zddné zmenSovani lidi, ale efekt je
to dokonaly. Stacilo pouze sehnat herce mensiho vzristu a toho prohlésit za trpaslika
a vytvorit mu piislusny kostym. Tuto roli obsadil pan Jifi Krytinat. Podobné tomu bylo
u svétového fenoménu Hra o Triny, kde podobnou roli dostal herec Peter Dinklage. I on se

ve v ptib¢hu a stfedovekém svéte prohlasoval za trpaslika.

Obrazek 16 Trpaslik v podani Jifiho Krytinare*
V druhém filmu uz tuto postavu vytvareli pomoci 3D animace, ¢imz se vytraci piimy kontakt

postavy s prostfedim a moznost ho v redlném case rezirovat.

Obrazek 17 Trpaslik pomoci po¢itatové animace*®

4 Divka na Kostéti, 1971 [film], Viclav Vorlicek, CZ
46 Saxana a Lexikon kouzel, 2011 [film], Vaclav Vorli¢ek, CZ
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6.3.3 Studna

Dalsiho podobného ale povedeného efektu bylo docileno v ptivodnim snimku pfi nataceni
pfimo na ndmésti v Pardubicich, kde herci maji tdajné spadnou do studny, za Ucelem
proniknuti do pohadkové tiSe. Takové nataceni by bylo ponékud slozité, a tak se filmovy
Stab rozhodl, Ze to vymysli jinak. Na namésti postavili vérohodnou dekoraci studny. S touto
falesnou studnou bylo poté natdceni daleko snazsi, ponévadz nikam nevedla. A piesné pro
takové pftileZitosti je filmova stavba, myslim si, vyhldSend a obecné znama. Lidé z této
profese dok4Zou sestavit témét cokoli a kdekoli. Umélé domy, faleSné zdi. To vSe jenom na
oko. Kameramanovi nevadi, ze dané véc neplni sviij ucel, hlavné, ze to vypada opravdove

ve findlnim zabéru. Zadna opravdova studna v Pardubicich na namésti nikdy nestala.

JERj
* o
g ey

Obrazek 18 Uméla studna®’
6.3.4 Ne-trik s hubnutim

Jednoduchy trik ve druhém dile, ktery neurazi, je mozné vidét hnedka na zacatku. Trik
hubnuti je opét v kategorii ,,ne-trik*, protoze se spi$ jedna pouze o Sikovné odvypravénou

scénu filmovou feci a pohybem kamery pti postupnym odhalovanim prostoru.

6.4 Dotvareni pozadi

Dotvateni pozadi bylo vyuZité v obou filmech, avSak zde se technologie 1isi asi nejvice.

47 Divka na Kos$téti, 1971 [film], Vaclav Vorli¢ek, CZ
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6.4.1 Dokreslovacka

Rozsifeni scény uméle vytvorenym pozadim o dalsi prostor bylo v Divce na kostéti pouzito
nejen ve scéné s okny. Tato metoda se vyuzila také u scén v poharkové isi, avSak trochu
jinak. Misto fotografie na konci dlouhé chodby bylo v pozadi postavené platno, na které bylo
dokresleno smyslené pokracovani scény. Od toho vznikl termin, ktery se bézn¢ pouziva —
,,dokreslovacka*.*® Tento zpiisob rozsiteni scény je i v dnesni kinematografii i nadale velmi
popularni, avsak se déla predevsim digitaln¢ bud’ nata¢enim s kliCcovacimi pozadimi anebo
ve virtudlnim studiu. Myslenka toho, co vSechno se nachazi v pohadkové fiSi je bohaté

rozvijena prave v pokra¢ovani.

6.4.2 KliCovani

U novéjsiho filmu se objevilo hned né€kolik neredlnych prostiedi pohddkové fiSe. To vSe

vvvvvv

prace pro herce, nebot’ museji svoji predstavivost zdimat na maximum.

Tato metoda je dvousecnd zbrai. Nataceni na kliCovacim pozadi (v tomto piipadé modrém)
sice umoznuje Vv postprodukci snadnéj$i praci pii oddélovani filmovych plant do
jednotlivych vrstev (pozadi zvlast, herce zvlast’), avSak kvili fyzikalnim zdkontim odrazu
svétla se vSechny snimané objekty pravé v tomto prostiedi zbarvi domodra. V anglictiné se
pro tento jev pouziva termin ,,spill*“. Tento modravy naddech se musi ndsledné odstranit, coz
znamend velky zasah do obrazovych informaci, kterému se zpravidla tvlirci VFX snazi co
nejvice vyhnout. Nic se tedy nevyrovnd nataceni v realném prostiedi, které metoda klicovani
neni schopna nikdy se 100% kvalitou nahradit, pfestoZze se v soucasné dobé tak hojné
vyuziva. Redlny kontakt s prostfedim, ve kterém se osoby nachézi, je nenahraditelny

a postprodukcné se jenom velice t€zko simuluje.

Nova moderni technologie kli€ovani se hojné vyuZivala u scén jako je let malych ¢arodéjnic
na kostéti nebo pad do studny. Na misto modrého pozadi bylo u vSech zabért nutné doplnit
patiicné digitalni pozadi. Tato metoda tak vtomto filmu nahradila zadni projekci

a dokreslovacky z ptivodniho.

8 anglicky nazev — matte paint
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6.5 Létani

Nejlepsi na zavér. Co by to bylo za Carodéjnici bez létajiciho koStéte? Ano, i1 tento
k ¢arodéjnicim neodmyslitelny symbol se skute¢né panu Vorlickovi uz pied 50 lety podafilo

na platn¢ realizovat. Kost'ata skutecn¢ 1étala!

V prvnim filmu byla opét kazd4 scéna byla tvofena jinak a finalni podoba je tvotfena
kombinaci v§emoznych metod nataceni. Pti odletu hlavni dvojice z bytu, jez byl vystavén
opét v ateliéru, byla pouzita vyztuZzend nasada od koStéte se sedatky, kterou si oba sedli.
Tento konstrukt pak na ocelovych lankach zvedl jefdb a herci se tak skute¢né¢ vznaseli
vzduchem. Let na koS$téti pfirodou a pfistani na naklad’aku pak bylo feseno zadni projekci
ubihajici pfirody na platno. Herci se v takovém piipadé pohybuji pied platnem a poustime

na n¢ ventilator, kvtili dojmu letu.

Obrazek 19 Zadni projekce®

V novodobéjsim filmu se tato technologie proménila opét v klicovani. Herce nato¢ime na

klicovacim pozadi, podobné jako tomu bylo u prvniho filmu na né poustime ventilator kvili

dojmu vétru a za herce digitaln¢ dosazujeme zabéry skute¢ného pozadi.

Aby pohledy z vysky v Divce na kostéti odpovidaly proti-pohlediim a my tak méli skutecné
pocit, Ze herci se opravdu vznasi nékde vysoko v oblacich, vSe skvéle doplnily zabéry

natocené z helikoptéry. Dnes by se na takové zabéry pouZzil maly dron s kamerou.

Obecné zadni projekce ma tendenci blize pfipominat spi§ virtualni studio, které u tohoto
filmu vyuzito ale nebylo. Virtualni produkce funguje tak, ze na LED panely promitame
obrazy digitaln¢ vytvofené¢ho prostfedi. KdyZz pak herce postavime pied takovouto
obrazovku, mdme moznost ho snimat v redlném case pted uméelym pozadim, podobné jako

u zadni projekce.

4 Divka na Kostéti, 1971 [film], Véaclav Vorli¢ek, CZ
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7 SHRNUTI

Ne nadarmo se fika, ze vSeho s mirou anebo ¢eho je moc, toho je pfilis. Filmy by se nemély
vypraveét, protoze si je nékdo zaplati, ale proto, ze rezisér jako autor chce néco sdélit, coz
v tomto piipadé takto neplatilo. Tak néjak sice vznikl moderné natoceny film, ktery chtél
predvést vSechny ty tizasné filmové triky, ale vysledek za nic nestoji a jeho technologicka

kvalita i s tou vypravécskou prosté selhava.

7.1 Chybami se ¢lovék uci

Jak uz vime, druhy film se rozhodl vypravét Gpln€ jinak. Moderné. Pomoci novych
technologii. Ale nezkusSeni ,,filmafi“ si ukousli moc velké sousto. Zdalo se, Ze s GspéSnym
rezisérem a modernimi technologiemi by nemohli udélat chybu. Triky ze starého filmu by
se v dnesni dobé delaly naprosto snadno. Ale to bohuZzel nebyl ten piipad. Kdyby byl film
po vzoru Divky na kostéti naplnény nejen pocitatovymi efekty, ale opét se vicero trikii délalo
»Klasicky* pfimo do kamery (aby to vypadalo, Ze se opé&t vSechna kouzla doopravdy stala),
hned by to byla ptilka uspéchu. Novy film skoro jako by zapomnél pouzivat svoji vlastni
filmovou fe¢. Viibec neméa zajem mn¢ donutit si myslet, ze ty véci jsou skute¢né. Nema na
to Cas, protoZe dnesni doba je tak strasSné uspéchand. Plivodni film je ptikladem, co dokazou

zlaté Ceskeé rucicky.
7.2 Pokora k technologiim

Celych 85 % dé&je pokracovani se odehrava v fi8i pohadek, coZz je pro vSechny tvirce velka
vyzva. Sam rezisér uvedl, ze pokrocila technologie mu umoznila véci, o kterych se mu pred
Ctyficeti lety ani nesnilo. Herci nemusi travit dlouhé hodiny v maskérnach a ve scénaii se

mohou objevit zdanlivé nemozné scény. Ale je to dobie?

V ptipadé, kdy technologie nejsou ovladnuty na 100 %, dochézi k obrovskému problému.
Efekty mizerné, technicky nezvladnuté, nic ztoho nepfipadd skute¢né. Prostiedi spise
pfipominaji pocitacovou hru, postavy kolem sebe maji modrou zafi. Scény nejsou plastické,
zapominaji hloubku ostrosti a spole¢né s pozadim jsou obecné pieplacané. Oko divaka se
hrozn¢ lehce ztrati, protoZe nevi, kam ma koukat prvné. Nejvétsi problém v tomto piipadé
je asi ten, Ze prostfedi pohddkové fiSe si pfili§ hraje na ,,skutecné“. AvSak bohuzel téZce

selhava.
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7.3 Mozna naprava?

Zde ptipada v tivahu, Ze by situaci mohla napomoci vétsi mira stylizace celé fiSe. Néco 1épe
v tomto ohledu dopadl film V pefing, ktery byl vydan ten samy rok. Na rozdil od tohoto
filmu své ,,snové“ sekvence jsou jasné oddéleny od skute¢nych a mira stylizace nam naopak

napomaha uvétit tomu, Ze se postavy ocitaji nékde uplné jinde.

A ty uSetfené hodiny strdvené v maskérné by tvirci, alesponn zpétné, také mohli zvazit.
Myslim si, Ze kdyby el film vice cestou novéjsi pohadky Rachanda, ktera je také velmi
trikové obohacena, mohl by byt vysledek mnohem lepsi. Rachanda trikové pievazné dotvaii
prostiedi a jeji postavy jsou namaskovani herci. Tyto masky vypadaji naprosto neskutecné!
Krom toho, kdyZ chtéli vytvofit pohadkovy les, vyuzili stavbu a les skutecné proménili.
Pomtze to jak herciim, tak divdkiim. Pokud by se novodobd Saxana drzela podobného

postupu, byla by to dle mého nazoru polovina tspéchu.

1t

Obrazek 20 Masky ve filmu Rachanda>
Co se ty€e animaci, k lepsi kvalité by jist¢ napomohl vétsi rozpocet, kvalitn€jsi natoCeni
podkladi ¢i delsi doba postprodukce a ne jen pouhy rok, jak tomu bylo v tomto ptipad¢.
Penize jsou vzdy problém, a bojim se, Ze u tohoto projektu to platilo nékolikandsobng.
Mnohem radéji bych ty penize vidél pouzité pravé na filmové stavbeé, v kostymérné i

maskérn€, a ne utopené v hodinach prace na pocitaci s jeste nekvalitnim vysledkem.

50 Zdroj: https://2.bp.blogspot.com/-ncyMQra-
Gug/Vs9z_ BmYbol/AAAAAAAACHE/6R{ZIRICZho/s1600/porno.jpg
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7.4 Osobni dojem

Tiebaze triki v prvnim filmu nebylo mnoho a byly v mnohém jednodussi nez jak ve filmu
druhém, fungovaly zkratka skvéle. Ale to se do zna¢né miry odvijelo od technologii.

Nicméné okolnosti a doba vzniku jsou nepodstatné, kdyz vysledek funguje dobte dodnes!

Prestoze vim, jak triky v prvnim dile vznikaly, neptestavaji me¢ uchvacovat a bavit kazdym
dalSim shlédnutim. Jakykoliv divak, ktery se na tento film podiva, piesn¢ pochopi, co tim
chtél autor fict. Ano, ted’ se tato herecka proménila v kravu. Ano, ted’ se tomuto hercovi
odd¢lila hlava od téla. Vse je tak krasné podané a naservirované divakovi, ze jenom mélokdo
by to nepochopil. Domnivam se, ze tézko by se asi shanél divéak, ktery Divku na kostéti
nikdy nevidél. Myslim si, Ze mnozi z nds si ani nepamatuji, kdy film vidéli poprvé. Jediné
publikum, které by film mohlo vidét poprvé jsou malé déti, avSak s troskou nadsazky si
dovolim fict, ze détem se libi skoro vSechno, a tudiz tolik nezkoumali, jak se triky povedly,
a filmy by milovaly! Mozna by se n¢kolik ,,prvodivaki‘ naslo v fadach soucasné generace
sttedoSkolakt, ktefi by mozna ocenili kvalitu snimku, ale doposud se k filmu s ohledem na
ptehlcenost v dostupnosti audiovizuélni tvorby, pfedevsim tedy na streamovacich sluzbach,

nedostali.

Nicmén¢ ja jsem rad za to, jakym zplisobem film ptisel do mého zivota, jak na mé zapuisobil
ajak m€ ovlivnil. Jsem si védom ¢asté domnélé myslenky ,,tento film musi znat kazdy* nebo
»tento film musel vidét kazdy* a Ze Casto opak byva pravdou. AvSak spekulace na toto téma

by klidné€ byly na cely dalsi vyzkum.

Tento film je jednim z klenoth Ceské filmové tvorby, tftebaZe neni tak Casto sklofiovan jako
dalsi znamé tituly. JenomzZe je to pohadka, a tak néjak pohadky se libi vS§em. Jsme jasny
narod pohadkait a snilki, a potom uz je viibec jedno, Ze tento snimek nekonkuruje dal$im
¢eskym naptiklad Oscarovym filmim. Svoje misto v srdcich divakti ma a ackoli se to asi
nezdd, v dobrém urcité ovlivnil celou fadu dalSich seriald a filmut, které u nas vznikly

a mohly vzniknout. A pokud ne, tak alespoii m¢ ovlivnil urcité!
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ZAVER
Vtéto praci jsem se zabyval porovnanim a objasnénim vzniku filmovych trik

v kinematografii Vaclava Vorlicka, konkrétné v jeho snimcich o kouzelnici Saxané.

Jak jiz bylo uvedeno, tyto dva snimky od sebe d¢li takika 40 let. Tato skutecnost mi umoznila
pozorovat znany vyvoj technologii, ktery za tu dobu nastal. V praci jsem porovnal zpisoby,
jak filmové triky v téchto snimcich vznikaly. Také se mi podafilo nahlédnout do zakulisnich
informaci a okolnosti tvorby téchto dvou ¢eskych filmt. Diky tomu jsem byl schopen 1épe

prozkoumavat pfi¢iny neuspéchu mladsiho ze zkoumanych d¢l.

Zavérem bych rad konstatoval, ze pii praci s vizudlnimi efekty je dilezité znat presny divod
a ucel jejich pouziti. Filmové triky obecné napomadhaji 1épe odvypravét déj, je ale nutné
respektovat platné postupy a miru jejich vyuziti.

Ptisel jsem ke zjisténi, ze Spatné pouzité moderni technologie nejsou schopny nahradit ¢i se

vvvvvv

je zfejmé, ze 1 pfes znacné omezené vyrobni moznosti se d4 spravné zvolenou kombinaci

postuptl dosahnout kvalitnich vysledki.

Jsem moc rad, Ze takovéto filmy viibec v ¢eském prostiedi vznikaji, protoZe jsou nejen pro

mé ohromnym zdrojem inspirace, ale také pro vSechny dalsi tviirce!
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PRILOHA P XI: PUVODNI VYTVARNY NAVRH — CERT




I'd

4

r

r

O

PUVODNI VYTVARNY NAVRH - VIGO

4

PRILOHA P XII

A4




PRILOHA P XIII: PUVODNI VYTVARNY NAVRH —-KOSTLIVEC




PRILOHA P XIV: PUVODNI VYTVARNY NAVRH — VODNIK




PRILOHA P XV: PUVODNIi VYTVARNY NAVRH — BEZHLAVY
RYTIR




PRILOHA P XVI: PUVODNI VYTVARNY NAVRH — PRISERA
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PRILOHA P XVII: PUVODNI VYTVARNY NAVRH — 3D PRIiSERA




