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Pokémon karty, rozšířená realita a digitální ilustrace jsou množiny pojmů v jejichž průsečíku leží cíl bakalářské práce Veroniky Kornasové. Autorka předkládá rešerši těchto pojmů doplněnou o velmi stručný kontext a historické souvislosti. Povinný minimální rozsah bakalářské práce se jeví jako příliš malé hřiště pro takto široké tematické celky. Přesto je potřeba dodat, že tato témata jsou vzhledem k Veroničině záměru relevantní.

Jako vedoucí práce musím dodat, že vzhledem ke složitosti a rozsahu zaznamenaných témat by tato bakalářská práce zasluhovala intenzivnější konzultační rámec. Přesto mohu potvrdit, že autorka postupovala systematicky a soustředěně. Závěrečné období věnovala Veronika vyšší prioritu a větší časovou dotaci dokončování a cizelování vlastních autorských ilustrací nutných pro úspěšné dokončení praktické realizace.


Publikované vlastní úvahy, které jednotlivá témata otevírají či tvoří závěr kapitol nejsou vždy jednoznačně srozumitelné. V některých formulacích je cítit absence jazykové korektury nebo nedostatky v překladu ze zahraniční odborné literatury.
Doporučuji práci k obhajobě a navrhuji hodnotit stupněm C – dobře.
Kontrola plagiátorství byla negativní – systém našel shodu 5 %.
Návrh klasifikace: C – dobře
Ve Zlíně dne 10. 6. 2022
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