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Matéj Kucharik se ve své diplomové praci zabyva ndvrhem obrnéného hasi¢ského vozidla, a
to ve spolupraci s automobilkou Tatra. Textova ¢ast prace je psana prehlednym a vécnym
zpusobem a jako celek je zdafila, byt’ nékteré kapitoly, pfedevsim tivodni a zavére¢né, jsou
pséany az ptilis civilné a akademickému textu se jak formou, tak i obsahem mirné vzdaluyji.

V teoretické ¢asti se student vénuje historii hasi¢skych vozi, i haSeni obecné. Diikladné
prochazi jednotlivé typy hasié¢skych vozi, pfedeviim ty, které byly a jsou pouzivany v Ceské
republice. Déle také analyzuje soucasna nejmodernéj$i vozidla pouzivana ve svété, véetne
n¢kolika konceptli. Na zaklad¢ této analyzy si autor urcuje vychodiska pro praktickou Cast své
prace, a v kontextu spoluprace se spolecnosti Tatra se rozhoduje navazat na jejich soucasné
modely Titan a Triton. Technicka ¢ast analyza je pak redukovéana na informace o vodikovém
pohonu, ktery se autor rozhodnul pouzit ve svém navrhu. Pfedevsim oproti historické analyze
plsobi technickd mirng disproporéné a zaslouZila by si rozsifeni, byt’ jsou nékteré technické
parametry zmifiovany u jednotlivych vozidel, ktera autor analyzuje.

V praktické casti se autor vénuje feSeni konkrétniho, konceptualniho feSeni ve spolupraci se
spole¢nosti Tatra. Autor se rozhodnul pro polygonalni tvarovani vozidla, které je s hasi¢skymi
vozidly jiz spjaté a volné tak navazuje na soucasnou produkci. Oceiiuji velké mnozstvi
prezentovanych skic, kterymi autor dokumentuje postup své prace a své rozhodovaci procesy.
Zadni ¢ast vozidla je modularni a autor nastifiuje nékolik alternativnich konfiguraci, jako je
napiiklad zasobnik na vodu, nebo korba na pfevoz mensi techniky.

Celkovy finalni vzhled automobilu povaZzuji za adekvatni jeho pouZiti a designérské feSeni za
zdatilé. Polygonalni tvarovéani s sebou piinasi drobné problémy, kdy nékteré plochy piisobi
jako by se propadaly. 3D model by potieboval dalsi péci, aby byly tyto nedokonalosti
odstranény a zaslouzil by i roz§ifeni o dalsi detaily, tak aby finalni rendery plisobily
uvetitelngji. Piedevsim v kontrastu s nékterymi z finalnich skic pisobi automobil méné
ucelenym a elegantnim dojmem. Problematicka je také forma a umisténi logotypu, kdy mél
byt v kontrastu s pomérné komplexnim tvarovanim automobilu zvolen jednodussi, mén¢
vyrazny font, ktery by vyraz automobilu umirnil. Zaroven jeho umisténi na jinak prazdné,
velké bocnici pisobi, kvili absenci dalsich detaili, jako vytrhnuté z kontextu.




Z celkového pohledu vSak povazuji vyse nastinéné problémy za marginalni, a to predevs$im ke
komplexnosti a narocnosti navrhovaného produktu, kterému by se v praxi musel vénovat cely
tym designéri, a proto navrhuji vyslednou znamku B.
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