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ABSTRAKT

Tato prace se v teoretické ¢asti zabyva identifikaci LMS systému, reSersi LMS
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pozadavku a jejich realizaci pomoci ptipadi uziti, modelu tfid, entitné-rela¢niho diagramu

a draténych modela. V zavéru prace obsahuje moznosti budouciho rozvoje aplikace.

Kli¢ova slova: analyza, LMS, model tfid, navrh, pozadavky, ptipady uziti, UML

ABSTRACT

The theoretical part of this work focuses on the identification of LMS systems, LMS and
e-learning systems research. In the research, the advantages and disadvantages of these
systems are mentioned, which are then used in the development of the system in the practical
part. The practical part consists of collecting requirements and implementing them using
use cases, class diagram, entity-relational diagram, and wireframes. The thesis concludes

with options for future development of the application.

Keywords: analysis, LMS, class diagram, design, requirements, use cases, UML
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UvVOD

V dne$ni dobé, chvili po celosvétové pandemii, vzrostl celosvétové pocet uZzivatell
e-learningovych systémil. Proto je dulezité vyuzit tohoto nartistu uzivatelii a poskytnout
nejlepsi mozny systém, jak z hlediska zisku, tak z hlediska obecného blaha ve formé

vzdélaného obyvatelstva.

Tato prace v teoretické c¢asti slouzi k identifikaci LMS a e-learningovych systémi,
porovnava jiz existujici systémy a jejich vyhody a nevyhody. V zavéru teoretické Casti

popisuje nastroj UML, ktery bude vyuzivat k tvorbé praktické casti.

Praktickd ¢ast se bude zabyvat dokumentaci pozadavkl pomoci funkénich a nefunkénich
pozadavkl a jejich néaslednou realizaci. Pfitom bude vyuzivat poznatkl jiz existujicich
systému a jejich vyhod a nevyhod. Realizace bude sloZzena z modelt ptipadl uziti, modelu
tfid, entitné-relacniho diagramu a draténych modeli. Zavér praktické ¢asti bude vénovan

budoucimu rozvoji vytvoreného systému pomoci dal$ich vylepsSeni.
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I. TEORETICKA CAST
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1 LEARNING MANAGEMENT SYSTEM

Systém fizeni vyuky neboli LMS je pojem, ktery se vyuziva k oznaceni riiznych systémt
pro online vyuku pro studenty, ucitele nebo i vefejnost. Tyto systémy obecné obsahuji

nastroje pro komunikaci, spravu studentu, lektorti ¢i kurzii a jejich materialt. [4]

1.1 Historie LMS

Vznik prvniho systému [1] se datuje jiz v roce 1924. Nejednalo se ovSem o systém takovy,
jaky ho zname dnes. Jednalo se o vyukovy stroj podobny stroji psacimu. Jedno okénko
zobrazovalo Cislo otdzky a do druhého se vkladalo ¢islo odpovédi. Podobnych pfistrojti dale

vznikalo jesté vice.

Dalsim zarodkem pro vyvoj LMS byla Australie. Pfesnéji tedy velkd vzdalenost mezi lidmi.
Déti tam standartné ucili rodi¢e doma, protoze Skoly se nachézely pfili§ daleko. V roce 1951
vnikla tedy School of the Air [2]. Jednalo se o korespondencni Skolu. Tento systém tam
ovSem jiz fungoval diive. Vyuzivaly ho odborné vzdélavaci Skoly a univerzity k odesilani
materiald ke studiu. Nasledn¢ az okolo roku 1995 s ptichodem dial-up pfipojeni k internetu
bylo moZné propojit spoustu odlehlych oblasti a zacit tak vyuzivat LMS témér tak, jak

je zname dnes.

Prvnim LMS byl software FirstClass [3] v roce 1990 od spole¢nosti SoftArc. Obsahoval
emailovou komunikaci, diskusni tabuli a online konference. Pozdéji se objevila konkurence
a jednim z novych systémua byl webovy WebCT [2] vyvinuty v roce 1995 na Univerzité
Britské Kolumbie. Ve svych nejlepSich ¢asech mél pfes 10 miliont uZivatelti v 80 zemich
svéta. WebCT byl pozdéji odkoupen firmou Blackboard Corporation a piejmenovan

na Blackboard, ktery funguje dodnes.

Nasledn¢ vznikaly 1 dal$i systémy a velkou pozornost si ziskaly open-source systémy.
Vzhledem k jejich povaze je mohl pouzivat kazdy kdo chtél. Jednim z nejvyznamnéjSich
open-source LMS je Moodle. Moodle byl vytvoien Martinem Dougiamasem [2] v roce
2001. Zkratka Moodle znamena ,,Modular Object Oriented Dynamic Learning Enviroment*
(modularni objektové orientovand dynamické vyuka). Moodle se nasledné rozsitil do celého
svéta a dnes se jedna o jeden z nejpouzivangjSich LMS s vice nez 100 000 registrovanych

stranek ve 229 zemich.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 13

1.2 Funkce LMS

Mimo funkce, jako je sniZzeni nakladi na materialy pro vyuku nebo piinos pro studenty,
by mél LMS obsahovat n¢kolik dalezitych funkci v rdmci zachovani konkurenceschopnosti

na trhu.

1.2.1 Sprava uzivatelu

Jedna ze zakladnich funkci je sprava uzivateli. Systémy musi obsahovat tuto funkci
v zékladu. Obvykle se uzivatelé¢ skladaji ze studentli, lektorli a spravci. Kazda role
omezena na piihlaSovani do kurzi, prohlizeni studijnich materialdi, nahrdvani praci nebo
komunikaci s ostatnimi Uc€astniky. O stupent vy$ jsou lektofi. Ti krom prav studentl maji
prava na spravu uzivatelii u svych kurzii. Kurzy krom¢ editace mohou také vytvatet. Déle
mohou vytvaret testy a hodnotit jednotlivé studenty [3]. Poslednim uzivatelem je spravce.
Ten miize spravovat v systému vSechno. M4 na starosti udélovani roli, spravu kurzi,
rozdélovani studentli do skupin studijnich skupin atd. V nékterych systémech ma roli

spravce 1 lektor. VEétSinou ma ovsem omezené pravomoci.

1.2.2 Sprava kurzii

Dutlezitou soucasti LMS je sprava kurzd. Tuto funkci ma na starost kromé spravce systému
predevsim lektor. Kurzy je moZné editovat, vytvafet a mazat. Do kurzu je mozné vloZit
riznorodé materidly [2] jako PDF soubory, videa nebo odkazy na jiné stranky. Dalsi
moznosti by méla byt tvorba testi. Tyto testy mohou bud’ vyhodnocovat lektofi samotni
nebo je mohou nastavit tak, aby se vyhodnotily po odevzdani studentem samy. Tyto
materidly by mélo byt mozné logicky ttidit naptiklad podle témat nebo vyu€ovacich hodin.
Do kurzii by méla byt moznost se také ptihlasit. MozZnosti je né€kolik. Automaticky podle

zafazeni studenta v systému, pomoci hesla nebo pouhym kliknutim v kurzu.

1.2.3 Tridni kniha

Nemusi se jednat pfimo o obdobu tfidni knihy, tak jak ji zndme ze zékladnich a stfednich
Skol. SpiSe se jednd o souhrn informaci o studentech. Informacemi jsou zndmky z testl
v kurzech a vypocet pruimérné znamky [2]. Dale také tfeba postup v kurzu nebo jejich

dochazka.
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1.2.4 Komunikace

Velmi dilezitou soucasti je druh komunikace mezi studenty a lektory. Existuje nékolik
moznosti a jednou z moznosti je komunikace piimo v LMS jako je chat nebo email. Dalsi
moznosti je vyuziti aplikaci tfetich stran jako je MS Teams, Zoom nebo vytvoieni Fora

s tématy dle kurz, kde je mozné o nich debatovat [2].

1.2.5 Zabezpeceni

Nezpochybnitelnou funkci je také zabezpeCeni. Kazdy uzivatel musi mit svlij ucet
zabezpeceny heslem [2], poptipad¢ dvoufdzovym ovéfenim. LMS musi jako vSichni ostatni
dodrzovat zakon GDPR. Nemélo by byt mozné, aby student vidél znamky, soukromou
komunikaci ¢i nahrané materialy jiného studenta. Stejné tak by nemé¢l student mit moznost

vidét seznam studentii v kurzech v kterych neni on sam.

1.2.6 Gamifikace

Mezi jednu ze zajimavych funkci, kterou nékteré LMS obsahuji je gamifikace. Jedna
se o techniku, ktera se snazi udrzet uzivatele v systému tim, ze vyuziva hernich prostiedkd.
Mize se jednat o sbirani bodil za splnéné ukoly, troviiovy systém a na to navazany zebticek

podle uspéchii. To ve studentech vyvolava soutéZivost a zvysuje tak jejich vykonnost [2, 3].

1.3 Druhy LMS

Systémy délime tfemi zpusoby. Prvnim ze zplsobu je proprietarnim s uzavienym kodem,
nebo open-source. Druhym je zpisob ukladani dat a to In-house nebo pies cloud. Tretim

zpusobem je komer¢ni nebo zdarma.

1.3.1 Proprietarni a open-source

Proprietarni systémy maji sviij zdrojovy kod uzavieny. Kvili tomu neni mozné v nich délat
témer zadné Upravy [2]. Na druhou stranu jejich vyhodou byva to, ze funguji rychle a bez
vetSich chyb. Open-source systémy naopak umoziuji uzivateli upravovat zdrojovy kod
a prizptisobovat si jej. Diky tomu potom vznika spousta novych funkci, které si muze
uzivatel do systému ptidat. Nevyhodou je, Ze nov€ vytvorené funkce mohou obsahovat

chyby a nékteré dopliiky spolu Spatné ¢i viilbec nefunguji.
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1.3.2 In-house data a cloud

Prvni metodou je, Ze systém funguje na serveru vlastnika organizace a ten nad vSemi daty
ma plnou kontrolu. Nevyhodou mohou byt velké naklady na udrzbu serveru. Druhym typem
je cloud ulozisté. Cely systém s daty je vétSinou nahran na serveru vlastnika LMS a ten
spravuje systémy ne¢kolika organizacim. Tak se stard o udrzbu serveru, aktualizace systému

a udrzuje zalohy [2].

1.3.3 Komerc¢ni a zdarma

Systémy zdarma jsou obvykle dobrou volbou pro mensi organizace ¢i podniky, které LMS
systém potiebuji a nechtéji za néj utracet. Dals$i moznosti je, ze velkd organizace si mize
open-source zdarma systém upravit dle vlastni potfeby [3]. Komer¢ni systémy jsou pro vétsi

organizace, co potiebuji velké mnozstvi funkei a napiiklad systémovou podporu.

1.4 Uzivané standarty v LMS

Ve velkém mnozstvi LMS, a jesté¢ vétsim poctu kurzii, doslo postupné ke standardizaci.

Dtvodem je pfenositelnost dat mezi riznymi systémy.

1.4.1 SCORM

Za nazvem SCORM [4] stoji ,,Sharable Content Object Reference Model“, jinak také
referen¢ni model pro sdileni obsahu. Tento standart definuje zptsob konstrukce systémil
LMS tak, aby byly schopny opakované fungovat i v jinych LMS systémech. SCORM sdm
0 sobé& neni Uplné tak standardem. Pouze odkazuje na existujici standardy a vysvétluje jejich

pouziti.
1.4.2 xAPI

Jinak také “Experience API” je specifikace pro shromazd’ovani dat o zkuSenostech, které
Clovek ziskal [5]. VSechny udalosti, pti kterych se clovek uci nebo by mohlo dojit k uceni,
xAPI zaznamenava. Tyto udaje uklada do ulozisté o zdznamu o uceni neboli LRS (Learning

record store).

1.4.3 cmis

Jde o soucast xAPI, kterd obsahuje pravidla pro to, jakym zplsobem dochdzi k importu,
spousténi a sledovani kurzii pomoci xAPI [6]. Systém cmi5 se sklada ze Ctyt prvka.

Ptifazenou jednotku (AU), Balicek kurzi, LMS a LRS. AU je cast obsahu jako jsou
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napiiklad vyukové aktivity. Bali¢ek kurzi se skldda z jednotlivych AU a predstavuje

strukturu kurzu.

1.4.3.1 cmi$5 proces
V nasledujicim schéma je popsan proces fungovani cmi5 [6].

Autor vytvoii jednotlivé spustitelna AU, bali¢ek kurzu a jeho pravidla.
Admin jej importuje do LMS.

Admin zapiSe studenty.

LMS jej zaeviduje.

Student iniciuje spusténi AU.

LMS pitipravi spusténi dat v LRS.

LMS piesméruje studenty na AU.

Studenti interaguji s AU.

AU zaznamenava aktivity, hodnoceni atd. do LRS.

Vytvoreni balicku kurzu .-.

e o e

LMS nastavuje spusténi AU———»

Zapsat studenta do kurzu——»

LMS posila hldseni do LRS >

listudent zahajuje studium
« AU nacita parametry spusténi
Student interaguje s AU
AU posila hlésenido LRS——

4

AU

Obrazek 1 cmi5 proces [6]

144 LTI

LTI nebo jinak Interoperabilita vzdélavacich nastroji. Jedna se o standard, ktery propojuje
LMS a vzdélavaci aplikace nebo knihovny obsahu [7]. Pfikladem miize byt vyuziti LTI
k propojeni LMS s externimi sluzbami jako tvorba kviza ¢i jinych ukoli. MlzZe se také

jednat pfimo o obsahovou ¢ast.
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2 RESERSE SYSTEMU PRO RiZENI VYUKY

Vramci reSerSe zde bude predstaveno nékolik systémi. Prvnim bude systém
Moodle — celosvétove nejpouzivanéjsi LMS. Dale systém Blackboard Learn, Edmodo,

Udemy a ITnetwork.

2.1 Moodle

Moodle je vzdé€lavaci platforma navrzena tak, aby poskytovala pedagogiim, spravcim
a studentiim jediny robustni, bezpe¢ny a integrovany systém pro vytvareni individualizova-
ného vzdéelavaciho prostiedi. Jedna se o open-source platformu. Je tedy pln¢€ zdarma. Moodle
je nejvétsim LMS na svété. Ma vice nez 213 miliont uzivatel rozdélenych jak v akademic-
kém, tak v korporatnim sektoru. Moodle je pielozen do vice nez 120 svétovych jazykt. Diky
tomu je kolem platformy vybudovana Siroka komunita vyvojart, ktefi prispivaji k dalsimu
rozvoji. Platforma je vysoce flexibilni. Je moznost vypnout Sirokou §kélu zakladnich funkci,
ale také je mozné velké mnoZzstvi funkci pfidat. Je mozné si navrhnout vlastni design svého
vzdélavaciho prostiedi. Diky moduldrnimu uspofadani a interoperabilnimu designu

umoznuje vytvafet zasuvné moduly a integrovat externi aplikace.

Obecnymi funkcemi jsou personalizace hlavni stranky, néstroje pro vzéjemnou spolupraci,
jimiZ jsou naptiklad fora nebo chat, aktivity jako kvizy ¢i dotazniky, vSeobecny kalendaf,

spravce soubori a textovy editor.

Administrativnimi funkcemi jsou vlastni Gprava a design webu, bezpecné prihlasovani a hro-
madné registrace uzivatell, vicejazy¢na komunikace, hromadné vytvareni kurzii a jejich
zalohovani, sprava uzivatelskych roli a opravnéni, podpora standardi, vysoka interoperabi-

lita, sprava zadsuvnych modultl, pravidelné aktualizace, logovani a reporting.

Pro spravu a tvorbu kurzl jsou k dispozici funkce jako podpora spoluprace mezi studenty,
zapojeni externich zdroju, integrace multimedialnich zdrojii, hodnoceni, znamkovani

a spousta dalSich. [8]

2.1.1 Vyhody

Mezi nejvetsi z vyhod rozhodné patti to, Ze se jedné o open-source platformu. Dal$i vyhodou

je velka Skéla nabizenych funkeci, které platforma jiz v zakladu nabizi a dale interoperabilita

w7

velkéd komunita okolo, diky které je mozné vytesit rizné problémy.
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2.1.2 Nevyhody

Nevyhodami mtze byt naptiklad to, Ze platforma neni moc uzivatelsky piivétiva. Konkrétné
v oblasti administrace a spravy uzivateld. Dalsi véci je nutnost technickych dovednosti a tim
padem dokumentace a podpora mtze byt pro vétsinu lidi velmi komplikovana. Proto v této
praci bude bran ohled na vytvofeni jednoduchého systému, pro jehoz pouzivani nebude

potieba komplexni znalost systému.

2.2 Blackboard Learn

Jde o jednu z nejvétsich vzdelavacich spole¢nosti na svété. Spolecnost vznikla pred vice nez
20 lety a ma vice nez 100 milionti uzivateld. Tento systém na rozdil od Moodle, jiz neni
open-source, ale jedna se o systém, kde uZzivatel plati na bazi predplatného. Ceny nejsou
vetejné pristupné, ale podle recenze na webu Capptera.com ceny zacinaji na 9500$ za rok

[9]. Cena se sklada z véci, které uzivatel chce pouzivat.

Systém Blackboard se skldda ze ctyt moduld, ze kterych si jeho uzivatelé mohou vybrat.
K-12 pro déti, vysokoskolské vzdélavani, statni sprava a podnikani. Se systémem jde
integrovat spousta dalSich aplikaci jako tfeba diive zminény Moodle. Funkce, které
Blackboard nabizi jsou velice podobné tém, které nabizi i Moodle. Hlavnim rozdilem je to,
Ze je nabizen obchodnim modelem software jako sluzba. Nabizi vétSinu dilezitych funkci,

které by cloveék od takového systému ocekaval [10].

2.2.1 Vyhody

Hlavni vyhodou je podpora mobilnich zafizeni a intuitivnost. Svym pouZivam pifipomina
spiSe socidlni sit’. Systém ma také online zédkaznickou podporu. Systém ma velmi dobie
zpracovnou analytickou ¢ast pro ucitele a nabizi mnoho riznych reportt. Ptiklad takového

reportu je na obrazku 2.
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Print Report

Grade Center Reports can be printed using the browser’s Print button. More Help

Final Grade Report for Lisa Caldwell My Lewis University
Instructor Sandbox( OTC2019_aalton )
August 28, 2019

GRADE INFORMATION

Item Grade Description
Total Points 163.00 Total Course Points
Final Weighted Grade 91.00%({A-)

Homework Assignment #1 9.00(A)

Homework Assignment #2 8.00(B-)

Homework Assignment #3 10.00(A+)

Homework Assignment #4 7.00(C-)

Homework Assignment #5 10.00(A+)

Homework Assignment #6 10.00(A+)

Homework Assignment #7 9.00(A-) L

Final Exam 100.00

Signature; A
Report Generated: August 28, 2019

Obréazek 2 Ptiklad reportu v systému Blackboard [10]

2.2.2 Nevyhody

Podle recenzi na webu Capptera.com se systém zasekava a obsahuje chyby [9]. Napiiklad
problémy s odkazy pii pouzivani riznych internetovych prohlizecli. Vytvareni samotnych

kurzii nepiisobi moc dobfe na uzivatele. Systém si dale nemtiZete pfili$ ptizpusobit.

2.3 Edmodo

Systém Edmodo je vzdélavaci systém pro K-12. To znamen4, Ze je urcen pro déti od Skolky
do 17-18 let. Jednim z divodl jeho vzniku je, ze Skolni sité Casto blokuji socidlni sité. Jiz
pii prvnim pohledu syst¢ém Edmodo pfipominad Facebook. Systém obsahuje funkce jako
je sdileni kol nebo znamek, poradani diskusi a planovani schizek. Ucitelé vytvari
jednotlivé tiidy, do kterych poté pozvou studenty. Maji je tak rozdélené a mohou filtrovat
informace, které s kym sdileji. Sdilené informace se objevuji podobné jako na Facebooku.
Studenti mohou také vytvaret diskuse. Mohou si také nastavit SMS upozornéni na terminy
plnéni kol nebo prispévky ucliteld. DalSim uzivatelem jsou rodiCe, ktefi maji moznost
sledovat vSe, co jeho dit¢ déla. Tato funkce je omezena pouze na jejich dité. Nevidi tedy

ptispévky nebo komentare déti. [11]
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2.3.1 Vyhody

Mezi vyhody se rozhodné zaslouzi zatadit uzivatelska piivetivost, nebot’ sytém rozhodné
vyuziva toho, ze ¢astecné kopiruje Facebook. Dalsi vyhodou je komunikace. Komentovani
prispevkll a chat je velkym plusem systému. Jako posledni je dobré zminit, Ze se jedna

o sluzbu, kterd je zdarma.
edmodo Home Classes Calendar Discover Messages Search Q

= Your Classes

Planety

Jan 3ala | Science - 6th Grade
Posts

More v

Folders

Members 73 Class Code LOCKED Add Class Image ~ +++

SMALL GROUPS (0)

Friday, May 13

Filter posts by ~
s B Agenda (EN)

Guide your class with a daily or weekly
Get started v task list

Start a discussion, share class materials, etc...

3/6 completed

Mr. $ala posted to Planety
Teacher Seh £
Feb 19 - 10:46 AM - 4§

View Full Calendar
Mars 0 submissions
© Due Feb 19, 11:50 PM

1 Anactinn a AN minitac

Obrézek 3 Vzhled systému Edmodo [11]

2.3.2 Nevyhody

Nevyhodou je, Ze systém nenabizi tvorbu kurzu predem. Ucitel proto musi vzdy ptidavat

ptispévky znovu pro kazdy ro¢nik. Jdou ovSem pouzit jiz diive vytvorené kvizy ¢i tkoly.

2.4 Udemy

Udemy je poskytovatel velkého mnoZstvi online kurzi. Systém nabizi asi 170 000 riznych
kurzi. Toto mnozstvi je dano tim, Ze systém funguje jako trziSté€. To znamena, Ze kazdy
clovék muze vytvorit kurz, ktery poté nabidne vefejnosti praveé pres Udemy [12]. VéEtSina
kurzii je placena, ale k dispozici jsou i kurzy zdarma. Kurzy jsou déleny do kategorii podle
obsahu. Typy kategorii jsou naptiklad vyvoj, finance, IT, osobni rozvoj, zivotni styl nebo
hudba a dalsi. Samotné kurzy jsou déleny do sekci podle témat. Témata jde déle rozd¢lit
na podtémata. Casté je, Ze na konci kazdé sekce je test, ktery je uréen pro ovéfeni znalosti.

Vytvoftit kurz je velmi jednoduché. Staci se zaregistrovat a poté vybrat moznost, Ze chcete
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ucit na Udemy. Velmi rychle se dostanete do rozhrani, kde jiz tvotite kurz. Pii tvorbé kurzu
je nutné vytvofit vstupni stranku pro uzivatele, na které jsou uvedeny zakladni informace
o kurzu. Jednim krokem pfi tvorbé je urCeni ceny za kurz. Kurz mize byt zdarma, ale
v takovém piipadé nesmi byt délka videi vice nez 2 hodiny. Ceny jsou poté rozdéleny podle
urovni a za¢inaji na $19. Jakmile je kurz vytvoren, je odeslan ke schvaleni. Lektor nasledné
ma moznost sledovat reporty, kde je uvedeno kolik na svych kurzech vyd¢lal, kolik studentii

kurzy proslo, recenze nebo navstévnost vstupni stranky a nasledna konverze.

2.4.1 Vyhody

Mezi velkou vyhodu Udemy patii jednoduchost, co se ty¢e kurzi. Kurzy jsou zalozené pouze
na zakladnich materidlech jako jsou videa, prezentace synchronizované s prezentacemi nebo

¢lanek. Také je mozné ptipojit soubory, které nejsou vétsi nez 1 GB.

2.4.2 Nevyhody

Nevyhodou je nejnizsi startovni cena za kurz. Méné obsahlé kurzy by mohly zacinat
na zna¢n¢ nizSich cendch. Této nevyhody, kdy tviirce musi zvolit jiz pfednastavené ceny

za kurz, se pfi tvorb€ systému v této praci pokusim vyhnout.

2.5 ITnetwork

ITnetwork je ceskd spolecnost, ktera nabizi kurzy v oboru informacnich technologii.
Nabizené kurzy jsou sestaveny ze €lankl. Obvykle byva prvnich nékolik ¢lankli zdarma
a pokrocilejsi ¢lanky jsou zpoplatnény [13]. Mezi ¢lanky jsou také zatazeny ukoly, jejichz
feSeni 1ze nalézt v komentéiich. Kromé téchto online kurzti nabizi ITnetwork také prezencni
vyuku, kterd se kond ve skupinach okolo 10 lidi. Tuto prezencni vyuku Ize financovat také
jako rekvalifika¢ni kurz ufadem prace. Dal§im prvek je blog. Tam Ize nalézt velké mnoZstvi
¢lankd riznych druht. Tyto ¢lanky piSi sami uzivatelé a za jejich publikovani jsou

odménovani body. Za tyto body si pot¢ mohou zaplatit néktery z online kurza.

2.5.1 Vyhody

Vyhodou ITnetwork je komunita, kterd je vzdy ochotna poradit jak v komentafich
pod ¢lanky, tak na foru. Dalsi vyhodou jsou ¢lanky na blogu, které popisuji realné situace

Z praxe.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 22

2.5.2 Nevyhody

Nevyhodou muze byt zaméfenost pouze na informacni technologie, nebot’ systém samotny

by mohl nabizet i jin¢ druhy kurzu.

2.6 Zavér reSerse

Vsechny zminéné systémy relativné dobie pracuji s tvorbou kurzl, spravou uzivateld,
reportingem. Ne¢&které znich jsou diky interoperabilit¢ schopny poskytnout mnoho
dodatec¢nych funkei od tfetich stran. V této praci bude kromé vytvoteni systému, ve kterém
bude moznost tvofit a plnit kurzy také jisty typ gamifikace, ktery by mél pomoci uzivatelim

v chuti plnit dal$i kurzy.
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3 JAZYK UML

Jazyk UML (Unified Modeling Language) je univerzalni jazyk pro vizualni modelovani
systému. Jazyk je vyvijen od roku 1995 a vroce 1996 navrhlo sdruzeni OMG (Object
Management Group) spojeni dodavateli a jazyk UML se postupné stal otevienym

primyslovym standardem. [14, 16]

3.1 Analyza pozadavkii

Analyza pozadavki je velmi dulezita pro uspéch kazdého projektu. Jejim ti¢elem je sbér dat
a informaci a jejich kompletni analyza. Sbér mlze probihat rliznymi zpusoby, a to jako
rozhovor se zadavatelem nebo klicovymi uzivateli, pomoci dotaznikli nebo jako analyza jiz
existujicich systémi na podobné bazi [14, 19]. Cilem analyzy vyfiltrovat vSechny
nadbyte¢né informace, upravit uzite¢né informace tak, aby v kontextu davaly smysl

a zobecnit do pravidel.

PoZzadavky jsou jednoduse vyroky toho, co a jak by mél systém délat. Pozadavky délime
do dvou skupin. Funkéni pozadavky a nefunkéni pozadavky. Funkéni pozadavky jsou
takové, které zajistuji funkcionality v systému. Napiiklad, Ze systém musi néco umet.
Nefunkéni jsou takové, které fesi specifické vlastnosti nebo omezeni. Napiiklad vzhled

systému. Na obrazku 2 je ptiklad funk¢éniho poZadavku.

RQ1: Uzivatel se
bude moct
zaregistrovat do
systému

Obrazek 4 Ptiklad funkéniho pozadavku [14]

3.2 AKktéri a Model pripadi uziti

Aktéfi jsou role, pridélené osobdm nebo predmétim pouZzivajici konkrétni systém. Aktérem
muze byt také Cas, pokud systém ma uskutecnit néjakou ¢innost v urcitém case. Aktéii jsou
spoustéci pripadl uziti. Aktéry miizeme rozd€lit na hlavni a vedlejsi [14, 16]. Hlavni jsou ti,
kteti spoustéji ptipad uziti a vedlejsi jsou ti, ktefi interaguji v jiz spusténém piipadu uZiti.
Znazornéni aktéra miizeme vidét na obrazkl 3. Panacek se obvykle pouziva pro vyjadieni

roli pro osoby a obdélnik pro role, které hraji dalsi systémy.
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Spréava uzivatel(

—

UC2: Registrace

UZivatel

Obrazek 5 Ptiklad modelu ptipadd uziti [14]
Ptipad uziti mizeme definovat jako specifikaci posloupnosti ¢innosti. Iniciace ptipadu uziti
probihd ze strany aktérti [14, 16, 18]. Pfipady uziti vychazeji z funkénich pozadavki
a popisuji z pohledu aktéra jiz konkrétné, jak bude aktivita probihat. Diagramy ptipadi uziti
obsahuji subjekt, ktery vytvari hranice systému, aktéry vné subjekty, kteti uzivaji ptipady
uziti a ptipady uziti. Pfipady uziti jiz obsahuji v§e konkrétni jako nézev, popis, vystupujici

aktéry, hlavni scénaf a alternativni scénare.

3.3 Model trid

Model nebo diagram tfid je zdkladnim prvkem UML. Ttida definuje charakteristické
vlastnosti ur¢it¢ mnoZiny objektl [14, 15, 17]. Model ttid dale definuje jednotlivé vztahy
mezi tfidami. Mezi vlastnosti patfi atributy, operace a relace. Nazev tfidy obvykle zacina
velkym pismenem a pokud jde o vice slov, tak nazev neobsahuje mezery a kazdé slovo

za¢ina velkym pismenem.

Oddil atributt se fidi podobnou syntaxi jako nézev tfidy, ale prvni pismeno je vzdy malé.
Atributy vyjadiuji vlastnost. Mize jit naptiklad o ,,zustatekNaUctu* a poté nasleduje datovy
typ. Atributy mayji takeé typ viditelnosti, ktery fidi pfistup k vlastnostem a funkcim tfidy. Typy
viditelnosti jsou Ctyfi. Znaci se ndsledovné:

e - privatni

e +vefejny

e #chranény

e ~balicek
Dal$im oddilem jsou operace, které maji podobnou syntaxi jako atributy, ale na konci
obsahuji zavorky. Stejné tak pouzivaji i typ viditelnosti. Déale obsahuji argumenty, které maji

nazev a typ a také navratové hodnoty.
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3.3.1 Vztahy

Zavislost je vztah mezi dvéma prvky, kdy zména v jednom prvku se promita do druhého.

Naptiklad klient zavisi na dodavateli.

Obrazek 6 Zavislost

Mezi vyuzivané vztahy v UML patii také asociace. Asociace uruje vztah mezi dvéma
entitami, které mohou existovat nezavisle na sob&. Zakresluje se jako jednoduché ¢ara mezi
dvéma entitami. Asociace mize byt také sméfovana. Oznacuje se plnou Carou a Sipkou

na konci.

Obrazek 7 Asociace

DalSim vztahem je agregace. Agregace je relaci typu celek/Cast. Celek muze existovat
bez ¢asti. Piikladem miize byt vztah mezi pocitatem a tiskdrnou. K pocita¢i miize byt
pripojena tiskarna, ale také nemusi a pocita¢ bude fungovat stale. Znaci se prazdnym

kosoc¢tvercem u celku.

<>

Obrazek 8 Agregace
Kompozice je siln€jsi formou agregace. Rozdilem je, Ze celek nemiize fungovat bez soucasti.
Piikladem je, Ze myS$ se sklada z tlacitka. Bez né&j by nefungovala. Znac¢i se vyplnénym

kosoétvercem u celku.

4

Obrazek 9 Kompozice
Generalizace je typ vztahy, kdy jedna entita je potomkem druhé. Vztahuje se na ni tedy
dédi¢nost. Entita potomek ma tak vSechny funkce entity rodie. Kresli se pomoci

nevyplnéného hrotu Sipky. [14]

>

Obrazek 10 Generalizace
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3.3.2 Multiplicita

Neboli také nasobnost je vlastnost o tom, kolik objektli miize objektti byt do vlastnosti
zafazeno. Typy nasobnosti nejcastéji jsou:
e 1 (Konkrétni hodnota)

e 0..1 (Interval hodnot)
e *(Libovolny pocet)

Na nasledujicim obrazku mizeme vidét priklad tiidy. V horni Casti tiida obsahuje atributy

a v dolni operace. Ttida dale vyuziva specidlniho vztahu reflexivni asociace.

1

Sekce 0..*
idSekce: Integer PodSekce
nazev: String
popis: String

oznaceniSplneni: Boolean

+ vytvoritSekci(): void
+ smazatSekci(): void
+ oznacitSplneni(): void

Obrazek 11 Ptiklad tiidy [17]

3.4 Sekven¢ni diagram

Sekvencni diagram je zachyceni urcitého scénafe. Zduraznuji casov€ orientovanou
posloupnost zprav preddvanych mezi tfidami nebo objekty [14, 15]. Diagram se sklada z né-
kolika prvkd. Mezi hlavni prvky fadime jiz zminéné tfidy a objekty, anebo také aktéry.

Zpravidla jsou umistény v horni ¢asti. Od nich pak vedou dola ¢ary Zivota. Mezi témito

¢arami poté vedou vodorovné Sipky, které znazornuji zpravy posilané mezi hlavnimi prvky.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 DOKUMENTACE POZADAVKU

Ucelem tohoto systému je vytvofit funkéni LMS systém, ktery bude k dispozici $iroké
vefejnosti. Uzivatelé se mohou zaregistrovat jako studenti nebo jako lektofi, kteti kurzy
vytvareji a vedou. Systém by mél obsahovat modul k vytvareni kurzl, které poté budou
zatazeny do nabidky. V rdmci tvorby téchto kurzi by mélo byt mozné vkladat rizné
materidly. Kurzy by poté mély byt zarfazeny do nabidky podle zaméfeni, tak aby si uzivatelé
mohli vybrat kurz, ktery chtéji. Systém bude obsahovat predstaveni jednotlivych lektort.
Kurzy budou s pasivnim i aktivnim pfistupem lektora. Pasivni znamena, ze postup kurzem
bude zcela zaviset na studentovi. Aktivni, ze postup bude veden lektorem. Kurzy budou také
déleny dle kapacity.

V ramci udrzeni studentl u studia je nutné vytvofit systém pro jejich odménovani a posilit
tim jejich motivaci ke studiu. Hlavnim uc¢elem tohoto odménovani je, aby si studenti zaplatili

dalsi kurz.

Na nésledujicim obrazku je namodelovan proces, jakym zplisobem bude vypadat business

model systému.

Systém

Obrazek 12 Business model systému



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 29

4.1 Funkéni pozadavky

Funkéni pozadavky jsou piehledné zpracovany do balicku podle ¢asti systému, které se

tykaj.

Sprava uzivatelQ

E +RQO1: Systém umozni registraci uZivatele

E +RQO2: Systém musi umoznit prihlaseni registrovaného uzivatele

E + RQO3: Systém bude rozliSovat 3 typy uZivatell. Student, lektor a spravce.
E + RQO4: Systém umozni zobrazit prehled uzivatelského uctu.

E + RQO5: Editace uzivatelského Gctu

E + RQO6: Prehled uZivatell, editace a mazani.

E +RQO7: Systém bude obsahovat predstaveni lektor(

Sprava kurzu

[E' + RQO8: Systém bude obsahovat moznost spravy kurzt jednotlivych lektord
[E' +RQO9: Systém bude obsahovat moznost tvorby kurzl pro lektory

[E' + RQ10: Systém umozni upravovat nebo mazat vytvorené kurzy

[E' + RQ11: Kurzy budou obsahovat moznost tvorby aktivit

[E' +RQ12: Kurzy budou obsahovat moznost pridani externich material(

[E' +RQ13: Systém bude obsahovat nabidku kurzt

[E' +RQ14: Systém umozni zapsani studentt do kurzu

[E' + RQ15: Systém umozni zaplatit za kurz

[E' +RQ16: Systém umozni studentlim prohlizet kurzu véetné materiall

[E' +RQ17: Systém umozni studentlim oznadovat jednotlivé ¢asti kurz( jako splnény

Modul motivace ke studiu

[E' +RQ19: Systém bude uZivatellim pfifazovat Urovné podle celkového poctu bodd

[E' +RQ20: Systém bude u kazdého uZivatele vést bodové hodnoceni

[E' +RQ21: Systém bude obsahovat Zebri¢ek uzivateld

[E' +RQ22: Systém bude uZivateldim scitat denni aktivity v kuse a ukazovat jim denni fadu
[E' +RQ23: Systém bude uZivatele chvalit pfi dosaZzeni novych urovni nebo dennifady

[E' +RQ24: Systém bude zaznamendvat denni aktivitu uzivatell

Obrazek 13 Balicky funkénich pozadavka
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4.1.1 Sprava uZzivateli

Pozadavky pro spravu uzivateld se tykaji pozadavkii pro spravovani uzivateld jako je

registrace nebo prihlaseni.

RQO1: Systém
umozni registraci
uzivatele

RQO4: Systém
umozni zobrazit
prehled
uZivatelského uctu.

RQO2: Systém
musi umoznit
prihlaseni
registrovaného
uZivatele

RQO5: Editace
uzivatelského uctu

RQO6: Prehled
uzivatell, editace
a mazani.

RQO3: Systém
bude rozliSovat 3
typy uzZivatelG.
Student, lektor a
spravce.

RQO7: Systém
bude obsahovat
predstaveni
lektora

Obrazek 14 Pozadavky — Sprava uzivatell

RQO1: Systém umozni registraci uZivatele

K registraci je nutné zadat zakladni udaje jako je jméno, pfijmeni, pfezdivka, e-mail apod.

Déle si uzivatel musi zvolit bezpecné heslo.

RQO02: Systém musi umoZnit prihlasSeni registrovaného uZivatele
Registrovany uZivatel se ptihlaSuje pomoci e-mailové adresy a hesla.

RQO03: Systém bude rozlisSovat 3 typy uZivateli. Student, lektor a spravce.

Zékladnim uzivatelem je student. Pfi registraci je moznost zvolit zaregistrovat jako lektor.
Lektor bude mit k dispozici vice funkcionalit nez student. Spravce bude mit k dispozici

funkce ohledné spravovani vSech uzivateld.
RQ04: Systém umozni zobrazit prehled uzivatelského uctu.

V piehledu uzivatelského uctu budou uvedeny vSechny informace o uzivateli a déle

informace o kurzech, které uzivatel navstévuje ¢i navstévoval.
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RQO05: Editace uzivatelského uctu

Systém umozni uzivatelim editaci svych ucti v prehledu uctu. Do editace budou zahrnuty
zmény jmen a piijmeni, e-mailovych adres apod. Uzivatel s roli spravce bude mit moznost

této editace u libovolného uctu. V editaci také bude moznost smazani uzivatelského uctu.
RQO06: Prehled uzivatela, editace a mazani.

Systém bude umét zobrazit prehled uzivatelti pro roli spravce. Z tohoto piehlede se bude

mozné dale dostat do editace.

RQO07: Systém bude obsahovat predstaveni lektoru

Kazdy lektor v editaci uc¢tu bude mit moznost vytvofit o sobé kratky medailonek. Tyto
medailonky budou zv1ast’ na strance s piedstavenim vsech lektort.

4.1.2 Sprava kurzi

Pozadavky pro spravu kurzil se tykaji vytvareni, platby a splnéni kurzi.

RQO8: Systém bude
obsahovat moZnost
spravy kurz

jednotlivych lektort

RQ13: Systém bude
obsahovat nabidku
kurza

RQO9: Systém bude
obsahovat moZnost
tvorby kurzl pro
lektory

RQ14: Systém umozni
zapsani studentti do
kurzu

RQ10: Systém umozni
upravovat nebo
mazat vytvorené
kurzy

RQ15: Systém umozni
zaplatit za kurz

RQ11: Kurzy budou
obsahovat moznost
tvorby aktivit

RQ16: Systém umozni
studentiim prohlizet
kurzu véetné
materiald

RQ12: Kurzy budou
obsahovat moZnost
pridani externich
materiala

Obrazek 15 Pozadavky — Spréava kurzii

RQ17: Systém umozni
studentdim oznacovat
jednotlivé ¢asti kurza
jako spinény
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RQO08: Systém bude obsahovat moZnost spravy kurzii jednotlivych lektori
Kazdy lektor bude mit k dispozici seznam svych kurzi.
RQ09: Systém bude obsahovat moZnost tvorby kurzi pro lektory

Lektoti budou moci vytvofit kurz a vybrat jeho typ (pasivni — bez vedeni od lektora,
aktivni — s vedenim lektora), obecné téma, pocet ucastniki, terminy kurzu a cena. Kurz bude

mozné délit na sekce.

RQ09: Systém bude obsahovat mozZnost tvorby kurzi pro lektory
RQ10: Systém umozZni upravovat nebo mazat vytvorené kurzy
RQ11: Kurzy budou obsahovat moZnost tvorby aktivit

Aktivitami budou ukoly, které budou obsahovat textové zadani tkolu a testy, které po

zodpovézeni otazky oznaci spravnou odpoveéd'.
RQ12: Kurzy budou obsahovat mozZnost pridani externich materiali

Bude se jednat o materidly z MS Word nebo PDF. Bude také moznost pfidani Youtube videa

bez nutnosti prokliknuti na stranky Y outube.
RQ13: Systém bude obsahovat nabidku kurzi

Nabidka bude obsahovat moznost filtrace dle tématu kurzl, typu, obsazenosti nebo ceny.

Kurzy bude moZné zobrazit podrobné.

RQ14: Systém umozni zapsani student do kurzu

RQ15: Systém umozni zaplatit za kurz

Pti zapsani do placeného kurzu bude uzivatel schopny zaplatit pomoci platebni brany.
RQ16: Systém umozni studentim prohliZet kurzu véetné materiali

Uzivatel Student bude moct v zapsaném kurzu vyuzivat ptfipravenych material od lektort.
Jedna se o vypracovavani aktivit, stahovani a zobrazovani externich zdroji nebo pfehravani
videt.

RQ17: Systém umozZni studentim oznacovat jednotlivé ¢asti kurzii jako splnény
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4.1.3 Modul motivace ke studiu

Modul motivace ke studiu obsahuje pozadavky, které tikaji, jakym zptisobem budou studenti

motivovani pokraovat ve studiu.

RQ20: Systém bude u RQ24: Systém bude
kazdého uzivatele zaznamenavat denni
vést bodové aktivitu uzivatelt

hodnoceni

RQ22: Systém bude
uzivateldim séitat
RQ19: Systém bude denni aktivity v kuse a
ukazovat jim denni
fadu

uzivatelim pFifazovat
urovné podle
celkového poétu bodu

RQ23: Systém bude
uZivatele chvalit pri

RQ21: Systém bude dosazeni novych
obsahovat Zebricek urovni nebo denni
uzivateld Fady

Obrazek 16 Pozadavky — Modul motivace ke studiu

RQ19: Systém bude uzivateliim p¥ifazovat arovné podle celkového poctu bodi

Naro¢nost ziskani nové urovné bude rist konstantn¢. Pro ziskani prvni trovné bude potiteba

5 bodt. Pro ziskani druhé urovné to bude 10 bodi atd.
RQ20: Systém bude u kazdého uzivatele vést bodové hodnoceni

Body budou ptifazovany v priabéhu studia kurzi. Kazda sekce, kterou student oznaci jako

hotovou, mu pficte bod.

RQ21: Systém bude obsahovat Zebricek uzivateli

V zebticku budou vSichni uzivatelé pod svymi pfezdivkami. K dispozici bude Zebticek podle
celkového poctu bodi a nejvyssi.

RQ22: Systém bude uzivateliim s¢itat denni aktivity v kuse a ukazovat jim denni Fadu
Uzivatelé, ktefi splni alesponi jednu aktivitu béhem 16 hodin, budou dostavat body za denni
fadu. Pokud jeden den vynecha, tak denni fada zac¢ind znova od nuly. Denni fada také pficita

body do hodnoceni uzivatele. To znamena, Ze za dva dny v kuse dostane uzivatel 2 body.

Za pét dni v kuse 5 bodu atd.
RQ23: Systém bude uzivatele chvalit pii dosaZeni novych trovni nebo denni rady

Pti kazdé Grovni bude uzivatel pochvalen vyskakovacim oknem se zpravou a stejné tak

kazdy lichy den Gispé$né denni fady.
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RQ24: Systém bude zaznamenavat denni aktivitu uZivateli

Systém zaznamend aktivitu, pokud student oznac¢i béhem dne alesponi jednu sekci v kurzu

za splnénou.

4.2 Nefunkéni pozadavky

Nefunk¢ni pozadavky jsou obsazeny pouze v jednom balicku.

NRQO1: Systém
musi byt
podporovan vsemi
webovymi
prohlizeci

NRQO4: Systém
musi byt dostupny
nonstop

NRQO2:
UZivatelské udaje
budou spravovany
dle zékona o GDPR

NRQO5: Systém
bude kompletné v
ceském jazyce

NRQOQ6: Systém
bude vytvorens
intuitivnim
ovladanim

NRQO3: Systém
bude vytvoren v
jazyku PHP s
napojenim SQL
databaze

NRQO7: Design
systému bude
vytvoren pomoci
htmlacss s
vyuzitim
Bootstrap nastroju

Obrazek 17 Nefunkéni pozadavky
NRQO1: Systém musi byt podporovan vSemi webovymi prohliZeci
NRQO2: Uzivatelské udaje budou spravovany dle zakona o GDPR
NRQO03: Systém bude vytvoren v jazyku PHP s napojenim SQL databaze
NRQO04: Systém musi byt dostupny nonstop
NRQOS5: Systém bude kompletné v ¢eském jazyce
NRQO6: Systém bude vytvoren s intuitivnim ovladanim

NRQO7: Design systému bude vytvoien pomoci html a css s vyuZzitim Bootstrap na-

stroji
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5 MODEL PRIPADU UZITI

Model ptipadi uziti se zabyva realizaci pozadavkil z pfedchozi cCasti. Nejprve jsou
vysvétleni aktéfi a nasledné jsou do skupin rozdéleny jednotlivé piipady uziti se scénaii

podle ¢asti systému, kterych se tykaji.

5.1 Aktéri

Aktéri

Admin

Lektor

?

Student

Obrazek 18 Aktéfi

Aktéry v systému jsou Admin, Lektor a Student. V tomto potadi plati také dédicnost.
Zékladnim uzivatelem je Student, ktery mé k dispozici pouze zékladni funkce systému.
Lektor dédi vSechny funkce Studenta a ma k dispozici vice funkci jako naptiklad tvorbu
obsahu pro Studenta. Poslednim je aktér Admin, ktery mé v systému nejvice funkci

k dispozici.

5.2 Pripady uziti

Ptipady uziti jsou rozdéleny do skupin stejné jako pozadavky. Skupiny jsou Sprava

uzivateli, Sprava kurzi a Modul pro motivaci ke studiu.
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5.2.1 Modul pro spravu uZivateli

Na obrazku 19 mutzete vidét diagram ptipadi uziti pro ¢ast systému zabyvajici se spravou

uzivatell. Nasledné jsou ve scénafich popsany vSechny piipady uziti. Na dal§im obrazku 20

muzeme vidét jakym zptsobem jsou realizovany pozadavky pomoci piipada uziti.

Sprava uZivateld

UCO07: Zobrazeni
prehledu uzivateld

UC08: Editace
uzivatelského uctu
administratorem

/N

Admin

(from
Aktéri)

UC09: Smazani
uzivatelského uctu

UCO05: Vytvoreni
medailonku lektora

UCO1: Registrace

Lektor uzZivatele
(from UCO02: Prihlaseni
AKIGH) uzivatele
UCO03: Zobrazeni
prehledu uzivatelkého
uctu
/
UCO04: Editace
Student \ uZivatelského uctu
(from UCO06: Zobrazeni
Aktéfi) predstaveni lektort

Obrazek 19 Ptipady uziti — Sprava uZivatelt
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Source

RQO01: Systém umaozni registraci uZivatele

RQO02: Systém musi umoznit prihladeni registrovaného uZivatele

Targei

Zivatele

seniuZiva

UCD8: Editace uzivatelského détu administratorem

UC03: Zobrazeni pfehledu uzivatellkého Uétu
UCDE: Zobrazeni predstaveni leltorl
UCO7: Zobrazeni pfehledu uzivatell

UCD4: Editace uiivatelského uétu
UCO5: Wytworeni medailonku lektora

= | UCD1: Registrace uZivatele
uco2: Prihla

s

RQO3: Systém bude rozlisovat 3 typy uZivateld. Student, lektor a spravce. | T

RQ04: Systém umaozZni zobrazit prehled uZivatelskeho Gctu. T

RQO5: Editace uZivatelského Uctu

RQO6: Prehled uZivatell, editace a mazani.

RQO7: Systém bude obsahovat pfedstaveni lektord | I §

Obrazek 20 Matice realizace — Sprava uzivatelt

5.2.1.1 UCOI1: Registrace uZivatele

Tabulka 1: UCO1: Registrace uZivatele

UC09: Smazdni uZivatelského uétu

Nézev: Registrace uzivatele

ID: UCO1

Charakteristika:
Registrace uzivatele do systému.

Primarni aktér
Student

Vedlejsi aktéfi: Nejsou

Vstupni podminky: UZivatel nesmi byt pfihlasen.

Vystupni podminky: Systém zaregistruje nového uzivatele.

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Student klikne na tlacitko pro registraci.

2 Systém Systém zobrazi okno s formulafem pro registraci no-
vého uzivatele.

3 Aktér Aktér Student vyplni pole: Jméno, Piijmeni,
Ptezdivka, E-mail, vybere, zda se chce zaregistrovat
jako student nebo lektor, zvoli si bezpecné heslo a
klikne na "Registrovat".

4 Systém Systém zkontroluje vyplnéné udaje.
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5 Systém Systém zaregistruje nového uzivatele

6 Systém Ptipad uziti konc¢i.

Alternativni scénafe:
UCO1a — Alternativni scénai: Chybné vyplnéné udaje

Tabulka 2: UCOla: Chybn¢ vyplnéné tdaje

Nazev — Alternativni scénai: Chybné vyplnéné udaje

ID: UCOla

Charakteristika:
Uzivatel $patné vyplnil udaje ve formulafi.

Alternativni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém

5 Systém Systém nalezl chyby pii kontrole Uidaji a ohlasi je
uzivateli.

6 Aktér Aktér Student chyby opravi a klikne na tlacitko
,Registrovat*.

7 Systém Systém zkontroluje vyplnéné udaje.

8 Systém Systém zaregistruje nového uzivatele.

9 Systém Ptipad uziti kon¢i.

5.2.1.2 UCO02: PiihlaSeni uZivatele

Tabulka 3: UCO02: Ptihlaseni uzivatele

Nazev: Pfihlaseni uzivatele

ID: UC02

Charakteristika:
PtihlaSeni uzivatele do systému.

Primarni aktér:
Student

Vedlejsi aktéfi: Nejsou

Vstupni podminky: Uzivatel nesmi byt ptihlaSen.

Vystupni podminky: Systém piihldsi uZivatele do systému.

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Student klikne na tlacitko pro piihlaSeni.

2 Systém Systém zobrazi okno pro piihlaseni.

3 Aktér Aktér Student vyplni e-mail, heslo a klikne na tlacitko
,,PTihlasit se®.

4 Systém Systém zkontroluje vyplnéné udaje.

5 Systém Systém piihlasi uzivatele a zobrazi mu uvodni
obrazovku.

6 Systém Ptipad uziti kon¢i.

Alternativni scénare:
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| UC02a — Alternativni scénaf: Chybné zadany e-mail nebo heslo

Tabulka 4: UC02a: Chybn¢ zadany e-mail nebo heslo

Nézev — Alternativni scénaf: Chybné zadany e-mail nebo heslo
ID: UC02a
Charakteristika:
Uzivatel Spatné zadal e-mail nebo heslo.
Alternativni scénaf:
Krok Aktér/Sys- Popis
tém
5 Systém Systém nalezl chybu pfi kontrole zadanych udaji a
chybu ohlasi uzivateli.
6 Aktér Aktér Student opravi chyby.
7 Systém Systém zkontroluje vyplnéné udaje.
8 Systém Systém pitihlasi uzivatele.
9 Systém Ptipad uziti kon¢i.

5.2.1.3 UCO03: Zobrazeni piehledu uZivatelského uctu

Tabulka 5: UCO03: Zobrazeni piehledu uzivatelského uctu

Nazev: Zobrazeni piehledu uzivatelského ucétu

ID: UCO03

Charakteristika:
Uzivatel si chce zobrazit piehled svych udajii v systému.

Primarni aktér:
Student

Vedlejsi aktéfi: Nejsou

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt pfihlaSen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Student klikne na tlacitko pro zobrazeni svého
uctu. Tlacitko bude uzZivatelské jméno.

2 Systém Systém zobrazi prehled uZzivatelského uctu uzivatele,
ktery obsahuje zakladni uzivatelské udaje.

3 Systém Ptipad uziti kon¢i.

5.2.1.4 UCO04: Editace uZivatelského uctu

Tabulka 6: UC04: Editace uzivatelského uétu

Nazev: Editace uzivatelského uctu

ID: UC04

Charakteristika:
Uzivatel chce zménit své udaje v systému.

Primarni aktér:
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Student

Vedlejsi aktéti: Nejsou

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt ptihlasen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Student Aktér Student v zobrazeni uzivatelského uctu prepise
udaje, které chce zménit a klikne na tlacitko ,,Ulozit*

2 Systém Systém zkontroluje zadané udaje.

3 Systém Systém ulozi nov¢ zadané udaje.

4 Systém Ptipad uziti kon¢i.

Alternativni scénare:
UC04a — Alternativni scéndi: Chybné vyplnéné udaje

Tabulka 7: UC04a: Chybn¢ vyplnéné udaje

Nazev — Alternativni scéndi: Chybné vyplnéné udaje

ID: UC04a

Charakteristika:
Uzivatel Spatné vyplnil idaje.

Alternativni scénér:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém
3 Systém Systém nalezl chyby pii kontrole tidaji a ohlési je
uzivateli.
4 Systém Ptipad uZiti kon¢i.
5.2.1.5 UCO05: Vytvoreni medailonku lektora

Tabulka 8: UCO0S: Vytvotfeni medailonku lektora

Nézev: Vytvoreni medailonku lektora

ID: UCO05

Charakteristika:
Vytvoreni medailonku lektora, ktery poté bude prezentovan veiejné uzivatelim.

Primarni aktér:
Lektor

Vedlejsi aktéfi: Nejsou

Vstupni podminky: UZivatel musi byt ptihlasen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Lektor klikne v zobrazeni uzivatelského uc¢tu na
tlacitko ,,Upravit medailonek®.

2 Systém Systém zobrazi okno, které¢ obsahuje moZzZnost pro
vlozeni obrézku a pole k napséani kratkého Zivotopisu.

3 Aktér Aktér Lektor mize nebo nemusi nahrat obrazek a
vyplnit dané pole a klikne na tlacitko ,,UloZit*.
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4 Systém Systém ulozi provedené zmény a vrati uzivatele zpét
na zobrazeni uzivatelského uctu.
5 Systém Ptipad uziti kon¢i.

5.2.1.6 UCO06: Zobrazeni predstaveni lektoru

Tabulka 9: UC06: Zobrazeni ptedstaveni lektora

Nazev: Zobrazeni predstaveni lektorii

ID: UC06

Charakteristika:
Zobrazeni medailonkti lektorti pohromadg.

Primarni aktér:
Student

Vedlejsi aktéfi: Nejsou

Vstupni podminky: Nejsou

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Student klikne v hlavnim ptehledu na tlaéitko
,,Predstaveni lektoru“.

2 Systém Systém zobrazi okno se zmenSenymi medailonky
lektort.

Aktér Aktér student klikne na jméno vybraného lektora.
4 Systém Systém zobrazi okno plnohodnotného medailonku.
5 Systém Ptipad uziti kon¢i.

5.2.1.7 UCO7: Zobrazeni pi‘ehledu uZivatelii

Tabulka 10: UC07: Zobrazeni ptehledu uzivateli

Nazev: Zobrazeni piehledu uzivateli

ID: UCO07

Charakteristika:
Zobrazeni vSech uzivatelll v systému.

Primarni aktér:
Admin

Vedlejsi aktéti: Nejsou

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt pfihlaSen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Admin v hlavnim ptehledu na tlacitko ,,Pfehled
uzivateli*

2 Systém Systém zobrazi okno s piehledem vSech uzivatelii
podle abecedy.

3 Systém Ptipad uziti kon¢i.
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5.2.1.8 UCO08: Editace uZivatelského uctu administratorem

Tabulka 11: UCO0S8: Editace uzivatelského U¢tu administratorem

Nazev: Editace uzivatelského uctu

ID: UC08

Charakteristika:
Editace uzivatelskych idajii z administratorského uctu.

Primarni aktér:
Admin

Vedlejsi aktéfi: Nejsou

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt ptihlasen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Admin v piehledu uzivatel klikne na tlacitko
pro editaci u vybraného uzivatele.

2 Systém Systém zobrazi piehled uzivatelského uctu.

Aktér Aktér Admin provede chténé zmény a klikne na

tlaéitko ,,UloZit™.

4 Systém Systém zkontroluje zadané udaje.

5 Systém Ptipad uziti kon¢i.

Alternativni scénare:
UCO08a — Alternativni scénaf: Chybné¢ vyplnéné idaje

Tabulka 12: UCO08a: Chybné¢ vyplnéné udaje

Nézev — Alternativni scéndf: Chybné vyplnéné tidaje

ID: UC08a

Charakteristika:
Uzivatel $patné vyplnil udaje.

Alternativni scénar:

uzivateli.

Krok Aktér/Sys- Popis
tém
3 Systém Systém nalezl chyby pii kontrole tidaji a ohlési je

4 Systém Ptipad uziti kon¢i.

5.2.1.9 UCO09: Smazani uZivatelského ucétu

Tabulka 13: UC09: Smazani uzivatelského uctu

Nazev: Smazani uzivatelského uétu

ID: UC09

Charakteristika:
Smazani uzivatelského uctu ze systému.

Primarni aktér:
Admin

Vedlejsi aktéfi: Nejsou
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Vstupni podminky: Uzivatel musi byt ptihlasen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Admin v piehledu uzivatel klikne na tlacitko
pro smazani vybraného uzivatele

2 Systém Systém zobrazi okno s dotazem, zda si opravdu pieje
uzivatele smazat a moznostmi ,,Ano‘ a ,,Ne*.

3 Aktér Aktér Admin klikne na tlacitko ,,Ano*.

4 Systém Systém smaze uzivatele ze systému

5 Systém Ptipad uziti kon¢i.

Alternativni scénafe:
UC09a — Alternativni scénaf: Aktér klikne na tlacitko ,,Ne*

Tabulka 14: UC09a: Aktér klikne na tlacitko ,,Ne*

Nazev — Alternativni scénar: Aktér klikne na tlacitko ,,Ne*

ID: UC09a

Charakteristika:
Aktér zrusi smazani uzivatele.

Alternativni scénér:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém
3 Aktér Aktér Admin klikne na tla¢itko ,,Ne*.
4 Systém Systém zavie okno s dotazem a vrati uzivatele na
piehled uzivateli.
5 Systém Ptipad uziti kon¢i.

5.2.2 Modul spravy kurzi

Na obrazku 21 je diagram ptipadu uziti pro spravu kurzii. Jednotlivé piipady uziti zajist'uji

funkce jako vytvofeni kurzu, platbu, zapsani, zobrazeni prehledu apod. Na obrazku 22

muzeme vidét realizaci poZadavkl pomoci pipadii uziti.
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Lektor

(from
Ak1éri)

Student

(from
Aktéri)

Sprava kurzl

UC10: Zobrazeni
prehledu kurzi

UC12: Editace kurzu

UC14: Vytvoreni ukolu

/N

I\

v kurzu

UC15: Vytvoreni testu v
kurzu

C16: Pridani externil
materidlu typu pdf nebo
word do kurzu

UC17: Pfidani videa do
kurzu

UC19: Filtrovani
nabidky kurzt

UC18: Zobrazeni
nabidky kurzt

UC20: Zobrazeni
podrobnosti kurzu

UC21: Zapsani do kurzu

UC22: Odhlaseni z kurzu

UC23: Platba kurzu

UC24: Zobrazeni
zapsanych kurzt

UC25: Zobrazeni
zapsaného kurzu

UC28: Spusténi videa UC26: Vyplnéni testu

UC27: Stazeni
externiho materialu

UC29: Oznaceni sekce
jako splnéno

Obrazek 21 Ptipady uziti — Sprava kurzi
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Obrazek 22 Matice realizace — Sprava kurzl

5.2.2.1 UCI0: Zobrazeni piehledu kurzi

Tabulka 15: UC10: Zobrazeni piehledu vlastnich kurzii

UC29: Oznateni sekce jako splnéno

Nézev: Zobrazeni ptehledu kurzii

ID: UCI0

Charakteristika:

Ptipad uZiti toho, jak se uZivatel dostane do piehledu kurzi

Primarni aktér:
Lektor

Vedlejsi aktéti: Nejsou

Vstupni podminky: Uzivatel

musi byt pfihlasen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Systém

Popis

1 Aktér

Aktér Lektor klikne zobrazeni pfehledu uzivatelského
uctu na tlacitko pro zobrazeni piehledu vlastnich
kurzi.

2 Systém

Systém zobrazi okno s kurzy ptihlaSeného Lektora.

3 Systém

Ptipad uziti kon¢i.

5.2.2.2 UCII: Vytvoreni kurzu

Tabulka 16: UC11: Vytvoteni kurzu

Nazev: Vytvoreni kurzu

ID: UCI11
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Charakteristika:

Popis, jakym zptsob lektor bude vytvaiet novy kurz v systému.

Primérni aktér:

Lektor

Vedlejsi aktéti: Nejsou

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt pfihlaSen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Lektor v ptehledu vlastnich kurzi klikne na
tlacitko ,,Vytvofit kurz*

2 Systém Systém zobrazi okno s formuladfem pro vytvofeni
nového kurzu.

3 Aktér Aktér Lektor vyplni ndzev, popis a vybere z nabidky

obecné téma, typ (pasivni, aktivni), poCet ucastniku,
terminy a zvoli cenu. Nasledn¢ klikne na tlacitko

,Dalsi.

4 Systém Systém zkontroluje vyplnéné udaje.

5 Systém Systém zobrazi okno pro vytvoreni sekci.

6 Aktér Aktér Lektor klikne na ,,Pfidat sekci®.

7 Systém Systém ptida prvni sekci.

8 Aktér Aktér Lektor klikne na ,Pfidat podsekci“ u
poZzadované sekce.

9 Systém Systém ptida podsekei.

10 Systém Ptipad uZiti kon¢i.

Alternativni scénéfe:
UClI1a — Alternativni scénaf: Chybné vyplnéné udaje

Tabulka 17: UC11a: Chybné vyplnéné udaje

Nazev — Alternativni scénéf: Chybné vyplnéné udaje

ID: UCl1a

Charakteristika:
Uzivatel Spatné vyplnil udaje ve formulafi.

Alternativni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém

5 Systém Systém nalezl chyby pfi kontrole idaji a ohlasi je
uzivateli.

6 Aktér Aktér Lektor chyby opravi a klikne na tlacitko
,» Vytvorit®.

7 Systém Systém zkontroluje vyplnéné udaje.

8 Systém Systém zaregistruje nového uzivatele.

9 Systém Ptipad uziti konc¢i.
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5.2.2.3 UCI12: Editace kurzu

Tabulka 18: UC12: Editace kurzu

Nazev: Editace kurzu

ID: UCI2

Charakteristika:
Popis, jakym zptsob lektor bude editovat vytvoieny kurz v systému.

Primarni aktér:
Lektor

Vedlejsi aktéfi: Nejsou

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt ptihlasen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Lektor v prehledu vlastnich kurzii klikne na
tlacitko pro editaci u kurzu, ktery chce editovat.

2 Systém Systém zobrazi okno se zadanymi informacemi o
kurzu.

3 Aktér Aktér Lektor edituje ndzev, popis a vybere z nabidky

obecné téma, typ (pasivni, aktivni), poCet ucastniku,
terminy a zvoli cenu. Nésledné klikne na tlacitko

,Dalsi.
4 Systém Systém zkontroluje vyplnéné udaje.
5 Systém Systém zobrazi okno s vytvorenymi sekcemi.
6 Aktér Aktér Lektor piida nebo odebere sekce.
10 Systém Ptipad uZiti kon¢i.

Alternativni scénéfe:
UC12a — Alternativni scénaf: Chybné vyplnéné udaje

Tabulka 19: UC12a: Chybn¢ vyplnéné udaje

Nazev — Alternativni scénéf: Chybné vyplnéné udaje

ID: UC12a

Charakteristika:
Uzivatel Spatné vyplnil udaje ve formulaii.

Alternativni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém

5 Systém Systém nalezl chyby pfi kontrole Uidaji a ohlasi je
uzivateli.

6 Aktér Aktér Lektor chyby opravi a klikne na tlaitko
,» Vytvorit®.

7 Systém Systém zkontroluje vyplnéné udaje.

8 Systém Systém zaregistruje nového uzivatele.

9 Systém Ptipad uziti kon¢i.
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5.2.2.4 UCI13: Smazani kurzu

Tabulka 20: UC13: Smazani kurzu

Nazev: Smazani kurzu

ID: UC13

Charakteristika:
Postup, jakym uzivatel smaze kurz ze systému.

Primarni aktér:
Lektor

Vedlejsi aktéfi: Nejsou

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt ptihlasen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Lektor klikne v prehledu vlastnich kurzii na
tlacitko pro smazéni u kurzu, ktery chce smazat.

2 Systém Systém zobrazi okno s dotazem, zda si opravdu pieje
kurz smazat.

3 Aktér Aktér Lektor klikne na tlacitko ,,Ano*.

4 Systém Systém smaze kurz.

5 Systém Ptipad uziti kon¢i.

Alternativni scénare:
UC13a — Alternativni scénaf: Chybn¢ vyplnéné uidaje

Tabulka 21: UC13a: Aktér klikne na tlacitko ,,Ne*

Nazev — Alternativni scénaf: Aktér klikne na tlacitko ,,Ne*

ID: UCO13a

Charakteristika:
Aktér zrusi smazani kurzu.

Alternativni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém
3 Aktér Aktér Admin klikne na tlacéitko ,,Ne®.
4 Systém Systém zavie okno s dotazem a vrati uzivatele zpét na
piehled kurzi.
5 Systém Ptipad uziti konc¢i.

5.2.2.5 UCI4: Vytvoreni ukolu v kurzu

Tabulka 22: UC14: Vytvoteni tkolu v kurzu

Nézev: Vytvoteni tkolu v kurzu

ID: UC14

Charakteristika:
Tento piipad uziti popisuje, jakym zplisobem uZivatel bude vytvaiet zadani ukold
v sekcich kurzi.
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Primarni aktér:

Lektor

Vedlejsi aktéfi: Nejsou

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt piihlasen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Lektor v pfehledu vlastnich kurzi klikne na tla-
¢itko pro editaci u kurzu, ve kterém chce ptidat tkol.

2 Systém Systém zobrazi okno se zadanymi informacemi o
kurzu.

3 Aktér Aktér Lektor klikne na tlacitko ,,Dalsi‘.

4 Systém Systém zkontroluje vyplnéné udaje.

5 Systém Systém zobrazi okno s vytvofenymi sekcemi.

6 Aktér Aktér Lektor klikne ve zvolené sekci na tlacitko pro
pridani ukolu.

7 Systém Systém zobrazi uzivateli pole, do kterého je mozné
vlozit text.

8 Aktér Aktér Lektor vlozi vlastni text do pole a klikne na
tladitko ,,UloZit™.

9 Systém Systém text v poli ulozi.

10 Systém Ptipad uziti kon¢i.

Alternativni scénare:

UC14a — Alternativni scénaf: UZivatel stornuje vloZeni textu do pole

Tabulka 23: UC14a: Uzivatel stornuje vlozeni textu do pole

Nazev — Alternativni scénaf: Aktér klikne na tlacitko ,,Ne*

ID: UCO14a

Charakteristika:

UZivatel klikne na tlacitko pro stornovani.

Alternativni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis

tém
8 Aktér Aktér Lektor klikne na tlacitko ,,Storno®.
9 Systém Systém ukonci zobrazeni pole a neulozi provedené
zmeny.
10 Systém Ptipad uziti konc¢i.

5.2.2.6 UCI5: Vytvoreni testu v kurzu

Tabulka 24: UC15: Vytvofeni testu v kurzu

Nézev: Vytvoieni testu v kurzu

ID: UC15

Charakteristika:
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Tento piipad uziti popisuje, jakym zptsobem uZzivatel bude vytvaret test v sekcich
kurzi.

Primarni aktér:
Lektor

Vedlejsi aktéfi: Nejsou

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt piihlasen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Lektor v ptrehledu vlastnich kurzi klikne na
tlacitko pro editaci u kurzu, ve kterém chce test.

2 Systém Systém zobrazi okno se zadanymi informacemi o
kurzu.

3 Aktér Aktér Lektor klikne na tlacitko ,,Dalsi*.

4 Systém Systém zkontroluje vyplnéné udaje.

5 Systém Systém zobrazi okno s vytvofenymi sekcemi.

6 Aktér Aktér Lektor klikne ve zvolené sekci na tlacitko pro
pridani testu.

7 Systém Systém zobrazi uzivateli Ctyfi textova pole.

Aktér Aktér Lektor do pole ¢. 1 napiSe otazku. Do pole
¢. 2-4 napise odpovédi. Nasledné lektor oznaci, ktera
z odpovédi je spravna a klikne na tlacitko ,,Dalsi
otazka“.

9 Systém Systém ulozi vytvotenou otazku a pokracuje znovu od
bodu scénare Cislo 7 dokud uzZivatel neklikne na
tladitko ,,UloZit".

10 Systém Ptipad uZiti kon¢i.

Alternativni scénare:
UC15a — Alternativni scénaf: UZivatel nevyplni nékteré z poli

Tabulka 25: UC15a: UZivatel nevyplni nékteré z poli

Nézev — Alternativni scéndi: UZivatel nevyplni nékteré z poli

ID: UCO015a

Charakteristika:
UZivatel pti tvorbé€ testu nevyplni nékteré z poli.

Alternativni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis

tém

9 Systém Systém zobrazi chybou hlaSku o nevyplnéném poli.

10 Aktér Aktér Lektor doplni nevyplnénd pole a klikne na
tlacitko ,,Dalsi otazka®.

11 Systém Systém ulozi vytvotenou otazku a pokracuje znovu od
bodu scénaie Cislo 7 dokud uzivatel neklikne na
tladitko ,,UloZit*.

12 Systém Ptipad uziti kon¢i.
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5.2.2.7 UCI6: Piidani externiho materidlu typu pdf nebo word do kurzu

Tabulka 26: UC16: Pfidani externiho materialu typu pdf nebo word do kurzu

Nézev: Piidéni externiho materidlu typu pdf nebo word do kurzu

ID: UC16

Charakteristika:
Tento ptipad uziti popisuje, jakym zptisobem uzivatel bude vkladat u¢ebni material
do kurzu.

Primarni aktér:
Lektor

Vedlejsi aktéfi: Nejsou

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt ptihlaSen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Lektor v ptehledu vlastnich kurzii klikne na
tlacitko pro editaci u kurzu, ve kterém chce pfidat ex-
terni materidl.

2 Systém Systém zobrazi okno se zadanymi informacemi o
kurzu.

3 Aktér Aktér Lektor klikne na tlac¢itko ,,Dal$i®.

4 Systém Systém zkontroluje vyplnéné udaje.

5 Systém Systém zobrazi okno s vytvorenymi sekcemi.

6 Aktér Aktér Lektor klikne ve zvolené sekci na tlacitko pro
pfidani externiho materialu.

7 Systém Systém zobrazi okno pro vloZeni az 3 soubort.

Aktér Aktér Lektor vybere ze svého zafizeni soubory, které

si preje vlozit a klikne na ,,Vlozit".

9 Systém Systém ulozi soubory.

10 Systém Ptipad uZiti kon¢i.

Alternativni scénafe:
UC16a — Alternativni scénai: UZivatel zrusi vkladani soubora

Tabulka 27: UC16a: Uzivatel zrusi vkladani souboru

Nazev — Alternativni scénar: Uzivatel zrusi vkladani souboru

ID: UCO016a

Charakteristika:
Uzivatel pti vkladani soubort klikne na ,,Storno®.

Alternativni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém
8 Aktér Aktér Lektor vybere ze svého zafizeni soubory, které
si pieje vlozit a klikne na ,,Storno*.
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9 Systém Systém neulozi soubory a vrati uzivatele na obrazovku
se zobrazenim sekci.
12 Systém Ptipad uziti kon¢i.

5.2.2.8 UC17: Pridani videa do kurzu

Tabulka 28: UC16: Pridani videa do kurzu

Nazev: Pfidani videa do kurzu

ID: UC17

Charakteristika:
Tento ptipad uziti popisuje, jakym zptisobem uzivatel bude vkladat video do kurzu.

Primarni aktér:
Lektor

Vedlejsi aktéfi: Nejsou

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt pfihlaSen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Lektor v ptehledu vlastnich kurzi klikne na
tlacitko pro editaci u kurzu, ve kterém chce pridat vi-
deomaterial.

2 Systém Systém zobrazi okno se zadanymi informacemi o
kurzu.

3 Aktér Aktér Lektor klikne na tlacitko ,,Dalsi*.

4 Systém Systém zkontroluje vyplnéné udaje.

5 Systém Systém zobrazi okno s vytvorenymi sekcemi.

6 Aktér Aktér Lektor klikne ve zvolené sekci na tlacitko pro
pfidani videa.

7 Systém Systém zobrazi pole pro vloZeni odkazu z Youtube.

Aktér Aktér Lektor vlozi Youtube odkaz videa, které chce
pridat a klikne na tlac¢itko ,,Ulozit".

9 Systém Systém ulozi odkaz na video a vrati uzivatele zpét na
obrazovku se zobrazenim sekci, kde video jiZ neni
jako odkaz, ale jako okno s videem.

10 Systém Ptipad uziti kon¢i.

Alternativni scénafe:
UC17a — Alternativni scénai: Chyba se zobrazenim videa

Tabulka 29: UC17a: Chyba se zobrazenim videa

Nézev — Alternativni scénar: Chyba se zobrazenim videa

ID: UCO17a

Charakteristika:
Odkaz, ktery uzivatel vlozil ma bud’ chybu, video, na které odkazuje je soukromé
nebo smazané.

Alternativni scénar:
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Krok Aktér/Sys- Popis
tém
9 Systém Systém ulozi odkaz na video a vrati uzivatele zpét na
obrazovku se zobrazenim sekci. Misto okna s videem
systém hlasi chybu.
10 Systém Ptipad uziti konc¢i.

5.2.2.9 UCI8: Zobrazeni nabidky kurzii

Tabulka 30: UC18: Zobrazeni nabidky kurzi

Nézev: Zobrazeni nabidky kurzt

ID: UCI8

Charakteristika:
Tento piipad uziti popisuje, jakym zpisobem se uzivatel dostane do nabidky kurzl

Primarni aktér:
Student

Vedlejsi aktéti: Nejsou

Vstupni podminky: Nejsou

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis
1 Aktér Aktér Student klikne v hlavni nabidce na tla¢itko pro
zobrazeni nabidky kurzi.
2 Systém Systém zobrazi okno s dostupnymi kurzy.
Systém Ptipad uziti kon¢i.

5.2.2.10 UC19: Filtrovani nabidky kurzii

Tabulka 31: UC19: Filtrovani nabidky kurzt

Nézev: Filtrovani nabidky kurzi

ID: UC19

Charakteristika:
Tento ptipad uziti popisuje, jakym zpiisobem uzivatel mize vyfiltrovat zobrazované
kurzy.

Primarni aktér:
Student

Vedlejsi aktéfi: Nejsou

Vstupni podminky: Nejsou

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Student v nabidce kurzl klikne na tlacitko pro
filtraci.

2 Systém Systém zobrazi nabidku filtrovani podle obecného té-
matu, typu (pasivni, aktivni), po¢tu ucastnikii nebo
ceny.




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

3 Aktér Aktér Student oznaci témata, typ, pocet ti¢astnikli a
cenu podle svého uvazeni a klikne na ,,Zobrazit*
4 Systém Systém zobrazi vyfiltrovanou nabidku kurz.
Systém Ptipad uziti konc¢i.

5.2.2.11 Zobrazeni podrobnosti kurzu

Tabulka 32: UC20: Zobrazeni podrobnosti kurzu

Nézev: Zobrazeni podrobnosti kurzu

ID: UC20

Charakteristika:
Tento piipad uziti popisuje, jakym zplisobem uzivatel zobrazi podrobnosti kurzu
z nabidku kurzi.

Primarni aktér:
Student

Vedlejsi aktéfi: Nejsou

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt pfihlaSen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Student v nabidce kurzt klikne na kurz, jenz
chce zobrazit podrobnéji.

2 Systém Systém zobrazi kurz s celym popisem, medailonkem

lektora, vypsanymi terminy, obsazenosti cenou a
strukturou podle sekci.

3 Systém Ptipad uZiti kon¢i.

5.2.2.12 UC21: Zapsani do kurzu

Tabulka 33: UC21: Zapsani do kurzu

Nézev: Zapsani do kurzu

ID: UC21

Charakteristika:
Tento ptipad uziti popisuje, jakym zpisobem se uZivatel zapiSe do kurzu.

Primarni aktér:
Student

Vedlejsi aktéfi: Nejsou

Vstupni podminky: UZivatel musi byt ptihlasen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Student v podrobném zobrazeni kurzu klikne na
tlacitko ,,Zapsat“. Pokud se jedna o kurz s vypsanymi
terminy, tak je u kazdého terminu tla¢itko ,,Zapsat se*.

2 Systém Systém zapiSe uzivatele na kurz.
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3 Systém Ptipad uziti kon¢i.

5.2.2.13 UC22: OdhlaSeni 7 kurzu

Tabulka 34: UC22: Odhlaseni z kurzu

Nazev: Odhlaseni z kurzu

ID: UC22

Charakteristika:
Tento ptipad uziti popisuje, jakym zptisobem se uzivatel odhlasi z kurzu na ktery je
zapsan.

Primarni aktér:
Student

Vedlejsi aktéti: Nejsou

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt ptihlasen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis
| Aktér Aktér Student v podrobném zobrazeni kurzu, ve
kterém je zapsan klikne na tlacitko ,,Odhlésit
z kurzu®.
2 Systém Systém odhlasi uzivatele z kurzu.
Systém Ptipad uziti kon¢i.

5.2.2.14 UC23: Platba kurzu

Tabulka 35: UC23: Platba kurzu

Nazev: Platba kurzu

ID: UC23

Charakteristika:
Tento ptipad uziti popisuje, jakym zplisobem se uzivatel zaplati za kurz, na ktery se zapise.

Primarni aktér:
Student

Vedlejsi aktéfi: Nejsou

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt pfihlaSen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Student v podrobném zobrazeni kurzu, ve kterém
je zapsan klikne na tlacitko ,,Platba“.

2 Systém Systém presméruje uzivatele na platebni branu.

3 Aktér Aktér Student provede platbu pies platebni branu.

4 Systém Systém ziska informace z platebni brany, potvrdi platbu
v systému a zaSle uzivateli e-mail o potvrzeni platby
s fakturou.

5 Systém Ptipad uziti kon¢i.
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Alternativni scénare:
UC23a — Alternativni scéndi: Platba neprob¢hla

Tabulka 36: UC23a: Platba neprob¢hla

Nazev — Alternativni scéndi: Platba neprob¢hla

ID: UC023a

Charakteristika:
Odkaz, ktery uzivatel vlozil ma bud’ chybu, video, na které odkazuje je soukromé nebo
smazane.

Alternativni scénaf:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém
Aktér Aktér Student neprovede platbu v platebni brané.
4 Systém Systém ziska informace z platebni brany a posle
uzivateli e-mail o neuspésné platbé.
5 Systém Ptipad uziti kon¢i.

5.2.2.15 UC24: Zobrazeni zapsanych kurzii

Tabulka 37: UC24: Zobrazeni zapsanych kurzt

Nézev: Zobrazeni zapsanych kurzi

ID: UC24

Charakteristika:

Tento ptipad uziti popisuje, jakym zplsobem uZzivatel zobrazi své kurzy, které ma
zapsané.

Primarni aktér:

Student

Vedlejsi aktéti: Nejsou

Vstupni podminky: UZivatel musi byt ptihlasen.

Vystupni podminky: Nejsou
Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Student klikne v zobrazeni uZivatelského uctu
na tlacitko ,,Moje kurzy*

2 Systém Systém zobrazi okno skurzy, kter¢ ma uZivatel
zapsany.

3 Systém Ptipad uZiti kon¢i.

5.2.2.16 UC25: Zobrazeni zapsaného kurzu

Tabulka 38: UC25: Zobrazeni zapsané¢ho kurzu

Nézev: Zobrazeni zapsané¢ho kurzu

ID: UC25

Charakteristika:

Tento pfipad uZiti popisuje, jakym zpiisobem si uzivatel zobrazi kurz a jednotlivé
sekce.
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Primarni aktér:
Student

Vedlejsi aktéfi: Nejsou

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt piihlasen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Student klikne zobrazeni svych zapsanych
kurzii na kurz, ktery chce zobrazit.

2 Systém Systém zobrazi zvoleny kurz. Zobrazeni bude
obsahovat sekce kurzu.

3 Aktér Aktér Student klikne na sekci, kterou chce zobrazit.

4 Systém Systém zobrazi sekci s materialy, které obsahuje.

5 Systém Ptipad uziti kon¢i.

5.2.2.17 UC26: Vyplnéni testu

Tabulka 39: UC26: Vyplnéni testu

Nazev: Vyplnéni testu

ID: UC26

Charakteristika:
Tento ptipad uZiti popisuje, jakym zpiisobem bude probihat prace na testu v sekcich
kurzu.

Primarni aktér:
Student

Vedlejsi aktéti: Nejsou

Vstupni podminky: UZivatel musi byt ptihlasen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Student klikne v sekcei, kterd obsahuje test na
»Spustit test.

2 Systém Systém zobrazi prvni otazku testu a dostupné odpo-
vedi.

3 Aktér Aktér Student oznaci nékterou z odpovedi.

4 Systém Systém oznaci odpovéd, kterd byla spravné.

5 Aktér Aktér Student klikne na tlacitko ,,Dalsi otazka*™.

6 Systém Systém zobrazi dalsi otazku.

7 Aktér Student znovu oznaci spravnou odpoveéd'.

8 Systém Systém oznaci odpovéd, kterd byla spravné.

9 Aktér Aktér Student klikne na ,,Ukoncit test*.

10 Systém Systém zobrazi celkové skore studenta podle poctu
spravnych odpovédi.
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11

Systém

Ptipad uziti kon¢i.

5.2.2.18 UC27: Stazeni externiho materialu

Tabulka 40: UC27: Stazeni externiho materialu

Nazev: Stazeni externiho materialu

ID: UC27

Charakteristika:
Tento piipad uziti popisuje, jakym zplisobem si uzivatel stdhne material ze zapsaného
kurzu.

Primarni aktér:
Student

Vedlejsi aktéfi: Nejsou

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt ptihlaSen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis
1 Aktér Aktér Student klikne v sekcei, kterd obsahuje externi
materidly na ikonu materidlu, ktery chce stdhnout.
2 Systém Systém spusti stahovani souboru.
Systém Ptipad uziti kon¢i.

5.2.2.19 UC28: Spusténi videa

Tabulka 41: UC28: Spusténi videa

Nézev: Spusténi videa

ID: UC28

Charakteristika:
Tento piipad uziti popisuje, jakym zpisobem uzivatel spusti video v zapsaném

Primarni aktér:
Student

Vedlejsi aktéti: Nejsou

Vstupni podminky: UZivatel musi byt ptihlasen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Student klikne v sekci, ktera video na tlacitko
pro spusténi videa.

2 Systém Systém spusti prehravani videa.

3 Aktér Aktér Student znovu klikne na tlacitko pro spusténi
videa.

4 Systém Systém zastavi prehravani videa.

5 Systém Ptipad uziti kon¢i.
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5.2.2.20 UC29: Oznaceni sekce jako splnéno

Tabulka 42: UC29: Oznaceni sekce jako splnéno

Nézev: Oznaceni sekce jako splnéno

ID: UC29

Charakteristika:

Tento ptipad uziti popisuje, jakym zptusobem uzivatel oznaci sekci za splnénou.

Primarni aktér:
Student

Vedlejsi aktéfi: Nejsou

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt ptihlasen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis
1 Aktér Aktér Student u sekce, kterou si preje oznacit jako
splnénou, zaklikne box vedle ndzvu sekce.
2 Systém Systém zSedne oznacenou sekci.
Systém Ptipad uziti kon¢i.

5.2.3 Modul motivace ke studiu

Tento modul se zabyva feSenim toho, jakym zplsobem bude student udrzen u studia

co nejdéle a nejcastéji. Toho se snazi dosahnou naptiklad pomoci Zebticku uzivatelti nebo

systémem urovni. Na obrazku 23 je zobrazen diagram téchto ptipadl uZziti a na obrazku 24

je realizace pozadavkl pomoci pfipadi uZziti.
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Modul motivace ke studiu

UC30: Zobrazeni
osobnich statistik

UC31: Zobrazeni
ZebFicku uzivatell

UC32: Zaznamenani

/ denni aktivity
i
\

Student \ UC33: Ziskani bodii za

oznaceni sekce jako
spinéno

(from
Aktéri)

UC34: Oznamenio
dosazeni milniku denni
fady

UC35: Oznamenio
dosazeni nové Urovné

Obrazek 23 Pripady uziti — Modul motivace ke studiu

Targei

UC31: Zobrazeni Zebfitku uZivatell
UC32: Filtrovani v Zebficku uzivatell
UC32: Zaznamenani denni aktivity

Source

RQ19: Systém bude uZivatelim pfifazovat Urovné podle celkového poctu bodd

— | = | UC30: Zobrazeni osobnich statistil

RQ20: Systém bude u kaZdého uZivatele vést bodové hodnoceni
RQ21: Systém bude obsahovat Zebficek uZivateld T 1
RQ22: Systém bude uZivateldm séitat denni aktivity v kuse a ukazovat jim denni fadu | T

RQ23: System bude uZivatele chvalit pfi dosaZeni novych urovni nebo denni fady

RQ24: Systém bude zaznamenavat denni aktivitu uZivateld T

Obrazek 24 Matice realizace — Modul motivace ke studiu

UC33: Ziskani bodl za oznaceni sekce jako spinéno

-

UC34: Oznameni o dosazeni milniku denni Facly

UC35: Oznameni o dosaZeni nove Urovné
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5.2.3.1 UCQC30: Zobrazeni osobnich statistik

Tabulka 43: UC30: Zobrazeni osobnich statistik

Nazev: Zobrazeni osobnich statistik

ID: UC30

neboli Uroven

Charakteristika:
Tento ptipad uziti popisuje, jakym zplisobem uzivatel zobrazi své osobni statistiky

a denni fadu.

Student

Primarni aktér:

Vedlejsi aktéti: Nejsou

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt pfihlaSen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Student v zobrazeni piehledu uzivatelského
uctu klikne na tlacitko pro zobrazeni osobnich
statistik.

2 Systém Systém zobrazi osobni statistiky uZivatele jako je
dosazena uroven, pocet bodii a denni fadu.

3 Systém Ptipad uziti kon¢i.

5.2.3.2 UC31: Zobrazeni Zebiicku uZivateli

Tabulka 44: UC31: Zobrazeni Zebti¢ku uzivatela

Nazev: Zobrazeni zebiicku uzivatelu

ID: UC31

Charakteristika:
Tento ptipad uziti popisuje, jakym zpiisobem uzivatel zobrazi zebticek uzivateli.

Primarni aktér
Student

Vedlejsi aktéfi: Nejsou

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt pfihlaSen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Student na tvodni obrazovce klikne na tlacitko
,.Zebtitek uzivatela

2 Systém Systém zobrazi zebticek uzivateli, kde jsou uzivatelé
pojmenovani pod svymi prezdivkami a sefazeni dle
nasbiranych bodi. Zobrazena je také nejvyssi
dosazena denni fada.

3 Aktér Aktér student klikne na ,,Sefadit dle nejvyssi dosazené
denni fady*.

4 Systém Systém sefadi uZivatele v Zebficku dle nejvyssi
dosazené denni fady.
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5 Systém Ptipad uziti kon¢i.

5.2.3.3 UC32: Zaznamendni denni aktivity

Tabulka 45: UC32: Zaznamenani denni aktivity

Nazev: Zaznamenani denni aktivity

ID: UC32

Charakteristika:
Tento ptipad uziti popisuje, jakym zpiisobem systém zaznamend denni aktivitu.

Primarni aktér:
Student

Vedlejsi aktéfi: Nejsou

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt pfihlaSen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Student v zobrazeni zapsaného kurzu oznaci
sekci jako spln€nou.

2 Systém Systém zaznamend, ze byla splnéna aktivita pficte
k denni fadé€ 1 bod.

3 Systém Systém pficte také body k urovni podle poctu bodi
denni fady. (3 body denni fady = 3 body k urovni)

4 Systém Systém po pficteni bodu odpocitava 16 hodin a poté je
schopen znovu pficist bod k denni fadé. Pokud ub&hne
36 hodin od zaznamenani aktivity body denni fady se
vynuluji.

5 Systém Ptipad uziti kon¢i.

5.2.3.4 UC33: Ziskani bodu za oznaceni sekce jako splnéno

Tabulka 46: UC33: Ziskani bodu za oznaceni sekce jako splnéno

Nézev: Ziskéani bodil za oznaceni sekce jako splnéno

ID: UC33

Charakteristika:
Tento ptipad uZiti popisuje, jakym zplisobem uZivatel zisk4 body za oznaceni sekce
jako splnéno.

Primarni aktér:
Student

Vedlejsi aktéti: Nejsou

Vstupni podminky: UZivatel musi byt ptihlasen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Systém | Popis
1 Aktér Aktér Student v zobrazeni zapsaného kurzu oznaci
sekci jako splnénou.
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2 Systém Systém zaznamend, Ze byla sekce takto oznacena a
pricte uzivateli 1 bod k arovni.

4 Systém Ptipad uziti kon¢i.

5.2.3.5 UC34: Oznameni o dosaZeni milniku denni rady
Tabulka 47: UC34: Oznameni o dosazeni milniku denni fady

Nazev: Oznameni o dosazeni milniku denni fady

ID: UC34

Charakteristika:

Tento ptipad uziti popisuje, jakym zpiisobem uzivatel dosdhne milniku denni fady.

Primérni aktér:

Student

Vedlejsi aktéfi: Nejsou

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt pfihlaSen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Student v zobrazeni zapsaného kurzu oznaci
sekci jako spln€nou.

2 Systém Systém zaznamend, Ze byla splnéna aktivita pficte
k denni fadé 1 bod.

3 Systém Systém zjisti, ze celkovy pocet bodli denni fady je
lichy.

4 Systém Systém zobrazi uzivateli okno s gratulaci o dosazeni
milniku.

5 Systém Ptipad uziti kon¢i.

5.2.3.6 UC35: Oznameni o dosazeni nové urovné

Tabulka 48: UC35: Oznameni o dosazeni nové urovne

Nazev: Oznameni o dosazeni nové urovné

ID: UC35

Charakteristika:
Tento ptipad uziti popisuje, jakym zplisobem bude uzivateli ozndmeno dosazeni nové
urovné.

Primarni aktér:
Student

Vedlejsi aktéti: Nejsou

Vstupni podminky: UZivatel musi byt ptihlasen.

Vystupni podminky: Nejsou

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Student obdrzi oznacenim sekce jako splnéno
body nebo je obdrzi za uspéSnou denni fadu.

2 Systém Systém pricte odpovidajici pocet bodii uzivateli.
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3 Systém Systém zjisti, ze byla piekrocena hranice bodl pro
dosazeni nové tirovn¢.
4 Systém Systém zobrazi uzivateli okno s gratulaci o dosazeni

noveé urovne.

5 Systém

Ptipad uziti kon¢i.
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6 MODEL TRID

Statistiky

idStatistiky: Integer
body: Integer
uroven: Integer
denniRada: Integer

+ zobrazitStatistiky Uzivatele(): void 5

+ pricteniBodu(): void D

e prictenfUruvr.\e(]:void i 1 1| - idUzivatel: Integer
+ pricteniDenniRady(): void - email: String

jmeno: String
- prijmeni: String
- prezdivka: String

- heslo: String
Admin Lektor Student +  prihlasit(): void
+ odhlasit(): void
+ upravUdajeUzivatele(): void > + vypisVytvorenekurzy(): void > +  vypisPril urzy(): void > + registrovat(): void
+ smazUzivatele(): void + zmenitUdaje(): void
+ zmenitHeslo(): void
1 1.* 1.*
«enumeration»
StavPlatby TerminKurzu
Zaplaceno - idTerminKurz: Integer
Nezaplaceno N - datumZacatku: Date
Probih: L. L 0..maxPocetUcastniku datumUkonceni: Date

pocetUcastniku: Integer

Kz maxPocetUcastniku: int
e - idKurz: Integer @[+ prihlasUzivatele(): void
= nazev: String 1 1.% | + odhlasUzivatele(): void
idPlatba: Integer - popis: String +  pricistUzivateleKTerminu(): void
stavPlatby: StavPlatby - typ:String +  odecistUzivatelezTerminu(): void
1 1| - cena: Integer

+ presmerovaniNaPlatebniBranu(): void

+  vytvoritKurz(): void
+ vyberTemaKurzu(): void Tema
+  vypisKurzy(): void
+  zobrazitPordrobnostiKurzu(): void 1:* |3 idTema: Integer
+ zobrazitZapsanyKurz(): void . - tema: String
1
1.*
Sekce Material Video
1
k>— [~
idSekce: Integer - idMaterial: Integer - idVideo: Integer
nazev: String 1 1 odkazNaVideo: URL
popis: String ] N N
1 oznaceniSplneni: Boolean s datVidealAc
+ odebratVideo(): void
+  vytvoritSekci(): void +  spustiVideo(): void

+ smazatSekci(): void
+ oznacitSpineni(): void

Soubor
PodSekce | 0..*

idSoubor: Integer

umisteniSouboru: String
velikostSouboru: Integel
formatSouboru: Format

+ pridatSoubor(): void
+ odebratSoubor(): void
+ stahnoutSoubor(): void

Obrazek 25 Model Trid

Na obrazku 25 je zobrazen model tfid. Model se sklada celkem ze 14 tabulek a navzajem

jsou propojeny rtiiznymi typy vazeb.

6.1 Vazby mezi tabulkami

Tabulka Uzivatel je propojena pomoci vztahu kompozice s tabulkou Statistiky. Toto
propojeni zajisStuje, ze kazda instance tabulky Uzivatel méa pravé jednu instanci tabulky

Statistiky.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 66

Dale jsou na tabulku Uzivatel pomoci generalizace postupné navazany dalsi tfi tabulky.
Prvni z nich je tabulka Student, na tabulku student Lektor a na tabulku Lektor je to tabulka
Admin.

Tabulka Lektor je propojena s tabulkou Kurz pomoci asociace. V tomto piipad¢ se jedna
o to, ze Lektor mize vytvafet jeden az mnoho kurzl, a jeden az mnoho kurzti mize byt

vlastnéno jednim Lektorem.

Dalsi tabulkou je Student. Student mé vztah asociace s tabulkou Kurz, kdy jeden az mnoho
studentll muze studovat jeden az mnoho kurzl a jeden az mnoho kurzi mize byt studovano

jednim az mnoha studenty.

Student je dale propojen s tabulkou TerminKurzu. Tady je vztah stejny jako u ptredchozi
tabulky s tim rozdilem, Ze tabulka TerminKurzu je omezena nula aZz maxPocetUcastniku

podle toho, kolik Lektor zada maximalni pocet ucastnikli u terminu.

Tabulka TerminKurzu je spojena pomoci kompozice s tabulkou Kurz. TerminKurzu mtize

byt jeden az mnoho u praveé jednoho kurzu a jeden kurz miize mit jeden az mnoho termini.

Dale je na tabulku Kurz pfipojena tabulka Platba. Propojeni je pomoci agregace, nebot’
platba nemusi byt nutné souc¢asti kurzu, pokud se jedna o kurzu zdarma. U tohoto propojeni

je nastaveno, Ze jeden kurz ma prave jednu platbu a jedna platba je na jeden kurz.

Tabulka Platba je déle spojena s tabulkou StavPlatby, ktery obsahuje mozné stavy tabulky
Platba.

Dalsi tabulkou napojenou na tabulku Kurz je tabulka Tema. Ta je propojena pomoci
agregace a v tomto piipad¢ plati, Ze jeden aZ mnoho kurzi ma prave jedno téma a jedno téma

muze mit jeden az mnoho kurza.

Na tabulku Kurz je jako posledni napojena pomoci kompozice tabulka Sekce. Kompozice je
v tomto pfipadé zvolena proto, Ze Sekce je neodmyslitelnou soucasti kurzu. V tomto propo-
jeni je pravidlo, Ze jeden kurz mize obsahovat jednu az mnoho sekci, a praveé tyto sekce

mohou byt jen u jednoho kurzu.

V tabulce Sekce je vyuzito specialniho druhu asociace, a to je reflexivni asociace. V systému
je mozno vytvoftit v Sekcich tzv. Podsekce, které maji ovSem stejné atributy jako Sekce,
a tudiZ neni potieba vytvaret dalsi tfidu. Diky reflexivni asociaci je tohoto efektu docileno.
V tomto ptipad¢ se jedna o to, ze jedna sekce miize obsahovat nula az mnoho podsekci a tyto

podsekce maji praveé jednu sekci.
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Tabulka Sekce je dale propojena s tabulkou Material pomoci agregace, nebot’ neni nutné,

aby Material byl vzdy soucasti Sekce. Plati pravidlo, Ze jedna sekce ma jeden material.

Jako posledni tabulka Material je propojena se dvéma dalSimi tabulkami Video a Soubor,

a to pomoci generalizace.
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7 SEKVENCNI DIAGRAMY

7.1 Zapsani uzivatele do kurzu

Kurz TerminKurzu Platba extemiSys: Platebni
brana
Student
! Podrobnosti kurzu

(from Aktéri) !

zobrazitNabidkuKurzu

zapsatTermin()

J} ; kontrolaPoctuUcastniku()

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

| I

<--- |

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|

prihlasUzivatele()

-

<—--

; pricistUzivateleKTerminu()

]

zahajitPlatbukurzu

presmerovaniNaPlatebniBranu()

zpravaOStavuPlatby

j]' 0

|
T
|
I
|
|
I
|
| ; platba()
|
I
|
|
I
|
I
|

Obrazek 26 Zapsani uzivatele do kurzu

Na obrazku 26 muzete vidét sekvencni diagram toho, jakym zpiisobem se uzivatel zapiSe
do kurzu a nasledn& provede platbu. V ramci tohoto sekvencniho diagramu je vyuzito
nékolika modelt piipadi uziti. Konkrétn€ se jedna o UC18, UC20, UC21 a UC23. Dale je
zmodelu tfid vyuzZito tfid: Kurz, TerminKurzu a Platba. Navic je pro zndzornéni
zobrazeného okna vybrano zobrazeni: Podrobnosti kurzu. Jako posledni mtzete vidét tfidu
Platebni brana, kterd se nikde v systému nenachéazi a byla vytvofena pouze pro ilustra¢ni

ucely tohoto sekvencniho diagramu.
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7.2 Dosazeni nové urovné

% @ Sekce Statistiky
Student

ZobrazeniZapsanehoKurzu

! T
(from Aktéri) |
! zobrazitZapsanyKurz() | |

T

|

|

| |

oznacitSekcilakoSplneno : pricteniBodu()
1

0 M |

|

[Dostatecny pocet bodu] ; overitPocetBodu()
U_ T

<___

pricteniUrovne()
[

[Nedol

o

tatecny pocet bodu]

-

———————eeee O
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Obrazek 27 Dosazeni nové urovné

Na obrazku 27 miizete vidét pribéh znazornény sekvencnim diagramem toho, jak uzivatel
dosahne nové urovng. V ramci tohoto diagramu je vyuzito piipada uziti UC25, UC29
a UC33. Daéle jsou pouzity tiidy Sekce a Statistiky. Podle UC25 je také vyuzito obrazovky
ZobrazeniZapsanehoKurzu. Diagram dale znazornuje dva ptipady. Prvni je, kdyz Student
ma dostate¢ny pocet bodli pro ziskédni nové urovné a druhy pro ptipad, Zze dostatecny pocet

bodd nema.
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8 ENTITNE RELACNI DIAGRAM

<_\Ltaust- Uzvatenn Pr‘Jmem meno )
Body —— Prezdivka >
< Uroven) < Heslo Ermail > I
Statistiky ' Uzivatel — - G&@Uzivale\elb
— — o
UzZvatelKurzlD
< >Qe2&p\aceD TypUzivatele

( enniRada -
<alumZacatku ]
w < Nazev K Popis >

e

<( o D> @‘*ﬁf“‘i@ <r§_kci.i1 [ )

- Tema
M e \ID
Tema Sekce a erial
Obsahuje S
- Kurz Obsahu;e Druh
J{_ Obsahu]e
B - - Material
— Popis. A——
axF'ocs(Ucaslm @dsﬂ Obsahuje
T i gy - R A

— /< —= < Nazev PodSekee (Soubor X Url >
— Nazev > S T
C Popis j(}eSplnenu>

Obrazek 28 Entitné relacni diagram

g |

D

UzivatelKurz

Zapisovan

E

Na obrazku 28 je navrh databaze systému pomoci entitn¢ relacniho diagramu.

8.1 Entity a jejich atributy
Statistiky — StatistikyID (int, primarni kli¢), Body (int), Uroven (int), DenniRada (int)

Uzivatel — UzivatelID (int, primarni kli¢), Jmeno (varchar), Prijmeni (varchar), Prezdivka

(varchar), Email (varchar), Heslo (hash)
TypUzivatele — TypUzivatelelD (int, primarni kli¢), Typ (varchar)

Kurz — KurzID (int, primérni kli¢), Nazev (varchar), Popis (varchar), Typ (varchar), Max-
PocetUcastniku (itn), Cena (int)

UzivatelKurz — UzivatelKurzID (int, primérni kli¢), DatumZacatku (Date), DatumUkonceni

(Date), PocetUcastniku(int), JeZaplacen (boolean)
Tema — TemalD (int, primarni kli¢), Tema (varchar)
Sekce — SekcelD (int, primarni kli¢), Nazev (varchar), Popis (varchar), JeSplneno(boolean)

PodSekce — PodSekcelD (int, primarni kli¢), Nazev (varchar), Popis (varchar), JeSplneno

(boolean)

Material — MaterialID (int, primarni kli¢), Druh (varchar), Url (varchar), Soubor (blob)
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8.2 Vztahy mezi entitami

Uzivatel a Statistiky maji mezi sebou vztah 1:1. Stejny vztah maji mezi sebou 1 Uzivatel

a TypUzivatele, Kurz a Tema, Sekce a Material, PodSekce a Material

Dalsim je vztah Uzivatel Kurz. Mezi témito entitami jsou dva vztahy z diivodu dvou typi
uzivatelti. V prvnim ptipad¢ se jedné o vztah, kdy uzivatel vytvari kurzy. Kardinalita je tedy
I:N. Ve druhém piipadé se jedna o vztah kdy uzivatelé zapisuji kurzy. V tomto piipadé
se jedna o vztah M:N, tudiz je pouzita spojovaci entita UzivatelKurz. Mezi entitami Uzivatel

a UzivatelKurz je kardinalita 1:N a mezi entitami UzivatelKurz a Kurz je to N:1.

Poslednim vztah je mezi entitou Kurz a Sekce, kdy Kurz obsahuje mnoho seket, tudiz 1:N.
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9 DRATENE MODELY

Realizace systému je zvolena formou vytvoreni draténych modelt. Na nasledujicich stranach

je nekolik vybranych modelt.

9.1 Hlavni obrazovka

Prvnim modelem na obrazku 29 je hlavni obrazovka systému, ktera slouzi jako rozhrani pro
uzivatele dostat se dale do systému. Hlavni obrazovka je soucasné¢ obrazovkou, ktera

zobrazuje ptehled kurzi vytvotenych v sytému podle UC1S.

Kurzy.cz  Prehled kurzd |

Filtrovani

Rybareni

Cras justo odio, dapibus ac facilisis in, egestas
eget quam. Donec id €lit non mi porta gravida
at eget metus. Nullam id dolor id nibh ultricies
vehicula ut id elit.

Podrobnosti

Rybafteni

Cras justo odio, dapibus ac facilisis in, egestas
eget quam. Donec id lit non mi porta gravida
at eget metus. Nullam id dolor id nibh ultricies
vehicula ut id elit

Podrobnosti

320x200

Historie Egypta

Cras justo odio, dapibus ac facilisis in, egestas
eget quam. Donec id lit non mi porta gravida
at eget metus. Nullam id dolor id nibh ultricies
vehicula ut id elit.

Podrobnosti

320x200

Historie Egypta

Cras justo odio, dapibus ac facilisis in, egestas
eget quam. Donec id lit non mi porta gravida
at eget metus. Nullam id dolor id nibh ultricies
vehicula ut id elit.

Podrobnosti

UML modelovani

Cras justo odio, dapibus ac facilisis in, egestas
eget quam. Donec id lit non mi porta gravida
at eget metus. Nullam id dolor id nibh ultricies
vehicula ut id elit.

Podrobnosti

UML modelovani

Cras justo odio, dapibus ac facilisis in, egestas
eget quam. Donec id lit non mi porta gravida
at eget metus. Nullam id dolor id nibh ultricies
vehicula ut id elit.

Podrobnosti

Obrazek 29 Hlavni obrazovka systému
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9.2 Prehled uzivatelského uctu

Dal$im modelem na obrazku 30 je piehled uzivatelského uctu podle UCO03.

Kurzycz F 1 kurzl edstaveni lekic il Jan S4la

@ :Ef:'“ L=NELe LS 810 Zobrazeni osobnich statistik il Zobrazeni zapsanych kurza Zobrazen( viastnich kurza Upravit medailonek
Email
| [sala@utb.cz |
Jméno Pfijmeni Prezdivka
| Jan | ‘ Sala | ‘ Heinzzz
Heslo Heslo znovu

Obrazek 30 Prehled uzivatelského systému
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9.3 Zobrazeni podrobnosti kurzu

Model na obrazku 31 je podle UC20. Z této obrazovky je uZivatel schopen se zapsat na kurz,

zaplatit jej nebo se odhlasit.

Kurzycz  Prehled

@ Podrobnosti kurzu

Image cap

Historie Egypta

Praesent in mauris eu fortor porttitor accumsan. Donec quis nibh at felis congue commodo. Fusce nibh. Integer pellentesque quam vel velit. Ut tempus purus at lorem.
Integer rutrum, orci vestibulum ullamcorper ulfricies, lacus quam ultricies odio, vitae placerat pede sem sit amet enim. Nunc tincidunt ante vitae massa. Pellentesque
pretium lectus id turpis. Etiam posuere lacus quis dolor. Nunc tincidunt ante vitae massa. Sed vel lectus. Donec odio tempus molestie, porttitor ut, iaculis quis, sem.
Nunc auctor. Nulla pulvinar eleifend sem. Donec quis nibh at felis congue commodo.

Cena 1600.-

Struktura kurzu

Pravék

Image cap

Starovék

Stredoveék

Novovék

Medailonek lektora

Some quick example text to build
on the card title and make up the
bulk of the card's content.

Nabidka termind

22.4.2022 - 24 4. 2022 Obsazenost: /10 Nelze se zapsat

29 4 2022-1.5 2022 Obsazenost: JiZ jste zapsan Platba Odhlasit se

6.5 2022-8 5 2022 Obsazenost: Zapsat se

29 5 2022-1.6. 2022 Obsazenost: Zapsat se

Obrazek 31 Podrobnosti kurzu

9.4 Zobrazeni zapsaného kurzu

Dal$im modelem na obrazku 32 je zobrazeni zapsané¢ho kurzu podle UC25. Tento pohled

zobrazuje, jak uzivatel uvidi jednotlivé sekce a materialy v nich.
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Kurzy cz Jan Sala

@ Zobrazeni zapsaného kurzu

Nazev kurzu Sekce 3

Sekce 4
Sekce 5
Sekce 6

B 8 B N N

Obrazek 32 ProhliZzeni zapsaného kurzu

9.5 Oznameni o dosazeni milniku

Poslednim modelem je na obrazku 33 oznameni o dosazeni nové urovné podle UC35.
Soucasné lze predpokladat velkou podobnost s UC34. Jednd se pouze o zménu textu.

Oznameni vypadaji stejné.
Oznameni o postupu!

Dosahli jste nové

urovné

Nyni jste na Qrovni 4.
Pro dosafeni nové Urovné je
potfeba nasbirat 25 bodu.

Obrazek 33 Oznameni o dosazeni nové urovné
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10 BUDOUCI ROZVOJ APLIKACE

Vytvotfena aplikace pro online Skoleni je omezena zakladni funkc¢nosti. Do budoucna
by proto mohlo vzniknout nékolik novych funkcionalit. Jednalo by se napiiklad o reporting,
komunika¢ni modul, zvySeni miry gamifikace nebo pfidani pocitadel a moznosti hodnoceni

kurzu.

10.1 Modul pro reporting

V budoucnu by systém mohl obsahovat modul pro reporting. Tento modul by zasadné
pomohl automatizovat mnoho procesu. Jednim z nich by mohlo byt posilani penéz lektorovi
za zakoupeny kurz. Idedlné¢ automaticky mésiéné. Lektor by zdroven vidél data
o zakoupenych kurzech a kolik z nich vyd¢lava. Diky tomuto modulu by také lektor vidél,
kolik studentd studuje jeho kurzy. Tyto data by poté mohl vyuzit k tomu, aby kurzy, které

nejsou prili§ oblibené upravil a tim se pokusil oblibenost zvysit.

Reportingovy modul by dale mohl slouzit také majiteli. Zobrazoval by napiiklad data

0 mnozstvi uzivatelu a o zisku.

10.2 Komunikace

Ve vytvofeném systému neni zajisténa zadna moznost komunikace mezi lektory a studenty.
Jedinym zptisobem komunikace je popis u podrobného zobrazeni kurzu nebo v sekcich
u zapsanych kurz. Lektor toho muze vyuzit k poskytnuti odkazu na komunikaéni

platformu.

To by se do budoucna mohlo zménit tak, ze ke kazdému kurzu se vytvofi tym v aplikaci MS
Teams. Studentovi poté staci pouze piihlasit se do tymu. Lektor by v této komunikaéni
platformé mohl vytvofit komunikaéni kanaly nebo vyuZit moZnosti add-on samotné

aplikace.

Dal8i moZznosti pro komunikaci je vytvotfeni foéra. Na foru by kazdy kurz byl rozdélen

do kategorie dle témat. UZivatelé by na téchto forech diskutovat ohledné feSeni ukoli.

Posledni mozZnosti je vytvofeni komunikacniho modulu pfimo v sytému. Modul by mohl
umoznovat piimou komunikaci s lektorem kurzu nebo jednotlivymi studenty, hromadnou

komunikaci se studenty studujici stejny kurz nebo komentare u jednotlivych sekci kurza.
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10.3 Vétsi mira gamifikace

Vytvoteny kurz jiz obsahuje ur¢itou miru gamifikace. Jedna se pouze o jednoduchy princip
urovni a denni fady. Dal$im krokem by mohlo byt vytvofeni odznaku, které by byly
udélovany uzivatelim za dosazeni urCitych uspéchil. Zaroven v rdmci zvySeni soutézivosti
uzivateli umoznit zobrazovat profily uzivatelii. Jednalo by se o néco podobného jako
medailonky lektort s tim rozdilem, ze by Slo o profily studentské. Studenti by profily mohli
upravovat tak, ze ze ziskanych odznakl by zvyraznilo pro né ty nejzasadnéjsi. Profil by také

zobrazoval, jaké kurzy studenti splnily a podobn¢.

Jednim zptsobli gamifikace, ktery by byla mozna i v aktudlnim systému je tzv. vypravéni
ptibéhu. To znamen4, ze lektor by svilj kurz vytvofil jako vypravéni ptibéhu. Tento zplisob

je pouze na lektorovi a nelze jej pouZit na kazdy kurz.

Moznosti, ktera by §la do systému implementovat celkem jednoduse jsou zvukové efekty,
které by hrali pti dosazeni né&jakého uspéchu. Idealné by se jednalo o zvuky, které jsou

chytlavého charakteru.

Jeden typ gamifikace, ktery neni zminén, ale v pfipadé nasazeni komunikacniho modulu
nebo jiného zpisobu komunikace, je soutézivost mezi studenty. Tim, ze studenti spolu

komunikuyi, tak vznika ptirozena lidska sout&zivost.

10.4 Pocitadla a hodnoceni kurzu

Mezi ditlezité véci, které by v budoucnu v systému rozhodné€ nemély chybét jsou pocitadla
a moznost hodnoceni kurzii. Pocitadla by mohla zobrazovat pocet zobrazeni kurzi. Déle
moznost hodnoceni. Hodnoceni by bylo dvojiho typu. Jedno by bylo hodnoceni na urcité
Skale a druhé by bylo typu recenze. Tyto pocitadla a hodnoceni by nésledné¢ pomadhala

uzivatelim filtrovat kurzu dle oblibenosti.
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ZAVER
Cilem této prace bylo provést resersi systému pro management on-line skoleni. V ramci této

resSerse bylo vybrano né€kolik systémi. Dalsim cilem bylo vytvofit navrh aplikace.

Konkrétné se jednalo o Moodle, Blackboard Learn, Edmodo, Udemy a ITnetwork. Z reserSe
téchto systému vzeslo, ze se objektivné jednd o solidni systémy po strance tvorby kurzi,
reportingu a jsou uzivatelsky privétivé. Mezi zapory téchto systémii rozhodné patfi:
u Moodlu az piili§ velka slozitost pro jednotlivce, u Udemy nemoznost zvolit vlastni cenu

u vytvoreného kurzu a obecné u vSech nizkd nebo dokonce zadna gamifikace kurzi.

Proto bylo v praktické ¢asti navrzeno feSeni. Prace zacind analyzou situace a nasledné
sbérem funk¢énich a nefunk¢nich pozadavkd, které poté byly preklopeny do realizace pomoci
modelll pfipadi uvziti. Pozadavky 1 pfipady uziti byly rozdéleny do skupin podle
systémového zaméfeni. Skupiny jsou: Sprava uzivatell (pro urceni, jaké jsou role uzivatell
atd.), Sprava kurzl (zabyva se tvorbou kurzl, zapisy na kurzy atd.) a Modul motivace
ke studiu (stard se o to gamifikovat systém a tim podpofit uzivatele v plnéni kurzl).
Po vypracovani této ¢asti nasledovala realizace pomoci modelu tid, sekvenénich diagramii,
entitné-relacniho diagramu a draténych modelt. V posledni fad¢ praktickd ¢ast obsahuje

navrh budouciho rozvoje systému.
Pti tvorbé systému se dbalo na to pouzit nejzavedenéjsi procesy z jiz aktualn€ pouzivanych
systému a ocistit je od nadbytecnosti. Dale taky vytvofit systém, ktery by nabizel formu

gamifikace, jenZ u ostatnich systémil chybi.
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