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ABSTRAKT

Vo svojej bakalarskej praci pozorujem vyvoj dietat’a, aby som dokazala zhotovit’ vhodné
hracky. Cielom prace bolo vytvorit sériu detskych hrac¢iek zdreva na rozvoj

senzomotorickej koordinacie.

Popisujem ako pracovat’ s drevom, aké nastroje sa daji vyuzit. Kazda hracka zobrazuje iny

hmyz v stylizovanej zjednodusenej podobe, kazda ma ina funkciu.

KTucové slova: hracky, diet’a, drevo, hmyz

ABSTRACT

In my bachelor thesis, | observe the development of a child so that | can make suitable toys.
The aim of the work was to create a series of children's wooden toys for the development of

sensorimotor coordination.

I describe how to work with wood, what tools can be used. Each toy is different insect in a

stylized simplified form, every with a different function.

Keywords: toys, children, wood, insect
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UVOD
Rada sa pozeram na svet detskymi o¢ami ak je to mozné, a preto mi je tato téma blizka.

Zamerala som sa konkrétne na vyrobu drevenych hraciek. Hracky z dreva su pre deti jedny
Z najlepsich. Drevo je pevné, teplé ajemné. Je to materidl, ktory nevyddva neprijemny
Skripajuci zvuk ako napriklad plast, ale prijemny, tichy a Cisty zvuk. Tato vlastnost’ som
vyuzila pri navrhovani asnazila sa vytvorit aj zvuc¢né hracky. Spracovavanie dreva,
materialy a nastroje pouzité pri vyrobe hracick som popisala v praktickej ¢asti prace. Na
vyrobu som pouzila odrezky z masivneho kvalitného dreva od vyrobcu, pre ktorého boli tieto

odrezky odpadovy material.

Rozvijanie pohybovych a zmyslovych schopnosti u deti povazujem za doéleziti vec.
Najlepsie sa dieta uci zabavnou formou hry. Tejto téme o vyvoji diet'ata hrou sa venujem
vo svojej teoretickej Casti prace. Je tam opisané ako sa dietatko vyvija v prvych mesiacoch
zivota do jedného roka. Uvadzam tam aké typy hraciek a z akych materialov st vhodné pre

deti.
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I. TEORETICKA CAST
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1 HRAA HRACKA

Hra je stcéast’ kazdej kultary od existencie I'udskej spolo¢nosti. VacSinou sa ku nam
dostavaju rozne teorie, v ktorych sa pojem hra vykladd prevazne z biologického
a psychologického hl'adiska. Vicsina hier potrebuje na hru nejaky predmet, materialny
podnet — hmotny predmet z okolitého prostredia alebo konkrétny predmet ktory je na hru
uréeny. Tento predmet — hracka pomaha dietat'u vytvorit' predstavy v hre, ktord moze
odrazat’ v realistickej alebo Stylizovanej forme svet. Taktiez motivuje Cinnost’ dietat’a aby
sa mohlo naplno a vsestranne prejavit. Cielom hracky je zabavit' dieta, uputat’ jeho

pozornost, rozvijat’ schopnosti. [1]

1.1 Co je to hra a aky ma vyznam

Aka je podstata hry a jej vyznam pre zivot. Hra je ¢innost’ dobrovolna a spontanna. Nie je
to ¢innost’ na rozkaz. Hra déva dietatu moznost’ sebauplatnenia. Clovek sa moze vyjadrit’,
vyuzit’ svoju fantaziu, tvorivost’, estetické citenie a podobne. Hra prinasa ¢loveku radost’
a uspokojenie. V hre sa rozvijaju vSetky stranky detskej osobnosti, preto je hra vyuzivana aj
ako pedagogicky prostriedok pre edukacné zariadenia (jasle, $kolka, Skola...). Diet’a sa pocas

hry prejavuje a formuje ¢o ndm pomaha pri jeho vychove. [1]

1.2 Hry a hracky prvych dni a mesiacov Zivota

Hru pozorujeme u deti uz v ich prvom obdobi zivota. V tretom mesiaci za¢ina diet’a vidiet,
rozoznavat’ tvary predmetov a ich farby. Zaroven zacina otacat’ hlavickou za zvukom,
rozoznava rozne zvuky a reaguje na zvukové podnety hlasom. Tieto sluchové vnemy su
podstatné pre prvé pokusy dietata o re¢. Dalsi velky vyznam ma dotykovy zmysel, teda
hmat. Od §tvrtého mesiaca m6zeme u deti pozorovat’ snahu dotykat’ sa réznych predmetov,
¢o znamena 7e sa uneho vytvara koordinacia zraku, hmatu a pohybového Ustrojenstva.
Dieta sa hra so vSetkym vo svojom okoli na ¢o dosiahne, chyta si napriklad svoje nozicky,
siaha na vSetko ¢o mu pride zaujimavé, matkine hodinky na ruke, okuliare na tvari, vlasy
a podobne. Prvé hracky byvaju zavesené nad postiel’kou alebo v ko¢iku, neskor sa s nimi hra
aj Vv rukach. Deti poznavaju hracky tiez prostrednictvom ust, preto byvaji prvé hracky
vyrabané z dreva alebo umelych hmét, silikonu. Hracky by mali byt vytvorené tak aby sa
dali 'ahko o¢istit’. Vyhotovené tak aby sa z ¢o najvacsej Casti zabranilo poraneniu (usposobit’
rozmer hracky detskej ruke, oblé tvary, netrieStivy material, vonkajsia Giprava hracky). Od

siedmeho mesiaca sa diet'a dokdze zahrat’ uz aj s kockami, loptou, s r6znymi zvieratkami.
i y
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V deviatom mesiaci sa zahra s jednoduchym vlacikom, autickom, textilnou babikou. Ak
diet’a chodi, budu ho zaujimat’ hracky, ktoré taha za sebou na $nurke alebo tlaci pred sebou.
Medzi hracky, ktoré patria do tohto vyvojového tseku (0-12 mesiacov) sa zarad'uju hrkalky
a hryzatka, krazky, nafukovacie lopty (20-25c¢m), kocky, hracky na kolieskach, hrac¢ky do
vody. [1]

1.3 Rozdelenie hier z pedagogického hPadiska

Tvorivé hry, su hry kde si dieta samo voli namet a priebeh hry volne a spontanne. Hry
s pravidlami st hry kde ma dieta uréené pravidla hry a vacs§inou st pri hre viacery hraci.
Ugast’ viacerych hra¢ov pomaha dietatu rozvijat’ komunikacné schopnosti a spoloenské

spravanie. [1]

1.3.1 Tvorivé hry:

., a) predmetové (dieta manipuluje s predmetmi, ktoré ho obklopuju, rozvija svoje zmysli

spoznava vlastnosti predmetov)

b) hry uilohové — nametové (dieta berie na seba znamu socidalnu rolu dospelého, napodobrnuje

cinnost dospelého, hrd sa na niekoho, napodobnuje vztahy medzi ludmi)

¢) dramatizacné — snové (dieta vo svojej predstave vytvara deje, postavy, zazitky, hovori

s vymyslenou osobou)

d) konstruktivne (dieta zamerne manipuluje s prirodzenym alebo umelym materialom,

predmetmi a poméckami, ktoré pripominaju skutocnost’ svojim vzhladom alebo funkciou). *
[1]

1.3.2 Hry s pravidlami:

» @) pohybové (na macku a mys, nahanacka, loptové hry, hry so spevom)

b) intelektuadlne (didaktické) — Vv nich vystupuje do popredia pedagogicky zamer a rozvijaju

sa predovsetkym rozumové schopnosti (skladacky, stolné hry). “ [1]

1.4 Hraarozumova vychova

Rozumova vychova — vzdeldvanie, dava detom vedomosti o prirode a spolocnosti, rozvija
re¢ a poznavacie schopnosti ako st vnimanie, predstavivost’, myslenie a pamat’. Prispieva
tiez k zdokonalovaniu osobnosti po citovej stranke. K rozumovej vychove patria

senzomotorické hry, ktoré rozvijaji zmysli a intelektualne hry, ktoré pomahaju pri rozvoji
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rozumu. K tymto druhom hier patria napriklad funkéné hry (hupanie na drevenom koni,
presypanie piesku), nametové hry (hra na zvieratko, na lekara, automechanika),
konstruktivne hry (stavanie, zatikanie klincov, vystrihovanie), hlavolamové a skladacie hry

(skladanie kociek, hlavolamy, puzzle). [1]
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2 MONTESSORI PEDAGOGIKA

Tato vychovna metdda berie dieta ako plnohodnotni osobu. Montessori pedagogiku
vytvorila Maria Montessori, ktora pozorovala prejavy a vyvoj dietat’a. Bola pravdepodobne
prva, ktora zahrnula do vzdelavania priamu spojitost’ medzi telom, pohybom, psychickou
aktivitou a vyvojom dietata. Vsimla si ze dieta vo veku 0 az 6 rokov je obdarené
absorbujicou mysl'ou, ktord mu umoznuje pozorovat’ a zachytavat’ vnemy zo svojho okolia.
Diet’a taktiez prechddza senzitivnymi obdobiami, kedy vSetku energiu venuje na ziskavanie
urcitej schopnosti. Tieto obdobia maji urcity Casovy usek, a pokial’ v danej chvili nema
diet’a podnety, teda hracky rozvijajuce konkrétne zrucnosti, straca prilezitost’ ucit’ sa. Neskor
bude musiet’ vynalozit’ ovela vacsie Gsilie na to, aby ziskalo tieto schopnosti. Pre Montessori
pedagogiku je typické prepojenie medzi emdciami, motorikou a intelektom. Zamer Marie
Montessori bol, aby bolo vzdelanie deti mierumilovné, zaloZzené na pacifickych

a humanistickych zakladoch. [2] [3]

2.1 Rozvoj ostrosti videnia

Prvé pomdcky by mali pomahat’ dietat'u pri rozvoji videnia, ale popri tom vstupuje do hry
aj motorika. Po narodeni vie kojenec rozoznat intenzitu svetla bez farieb, obrysov
a vzdialenosti. O¢i mu pobehuji pretoZe eSte nedokaze zaostrit. Okolo dvoch mesiacov
rozliSuje Cervent a neskdr zelenu farbu. Vidi do vzdialenosti 60 cm ale zaostri len do
vzdialenosti 10 cm. Priblizne v trefom az Stvrtom mesiaci diet’a vnima oboma ocami, dokaze
vnimat’ plasticky a na vzdialenost. Medzi Stvrtym a Siestym mesiacom vie zapojit’ pohyb,
aby uchopilo predmet. DokaZe rozoznat’ uz aj modru a zIti farbu. V Siestom mesiaci je diet’a
schopné vnimat’ odtiene, tieZ sa vyvija jeho zorné pole a zaostrovanie. Prebiehaju zdsadné

zmeny V uchope veci a rozvoji reci (bl'abotania). [3]

2.2 Vyvoj uchopu

Do dvoch mesiacov st tchopy reflexivne. Od troch do Styroch mesiacov ma stale dieta
uchop mimovolny, pretoze sa pri tom nepodiel’a zrak, berie do dlane veci ktoré sa s rukou
dostani do kontaktu. Okolo Styroch az piatich mesiacov dochadza ku skuto¢nému
a umyselnému uchopu. Dieta dokaze samé drzat’ v ruke predmet. Napriklad ked’ sa dieta
hréa s hrkéalkou, rozvija pocas hry koordindciu medzi oami, rukami a uSami. Pocas piateho
a Siesteho mesiaca dochadza k takzvanému dlanovému uchopu, je to tichop medzi dlanou

a prstami bez palca. Diet’a si skusa veci vkladat’ do pusy. Cez siedmy a 6smy mesiac diet’a
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pouziva uz dlanovy tchop s ,,vnitornou svorkou* ¢o znamend vyuzitie palca s ostatnymi
rukami. Okolo deviateho az desiateho mesiaca sa osamostatituje ukazovak a dochadza tak
ku ,.kliestovému uchopeniu®, kedy dieta pouziva palec a ukazovak napriklad k uchopeniu
drobnejsieho predmetu. Dokaze dospelému podat’ predmet, ak ho o to poziada, prehadzuje
si veci z jednej ruky do druhej. Zrak sa tiez podiel'a na vyvoji uchopu. Najprv vidi svoju
ruku pohybujucu sa v jeho zornom poli. Postupne bude zrak sluzit’ na rozvoj pri vedeni ruky.
Ide 0 senzomotoricku koordinaciu. Dieta uz samo sedi a zvlada hry ako davanie kociek do

krabicky a zapadanie do seba, ktoré mu pomaha zdokonalit’ tito motorickt schopnost’.

[2] [3]

Obr. 1. Dlanovy uchop Obr. 2. Dlanovy uchop Obr. 3. Kliestové uchopenie

s ,,vnutornou svorkou*

2.3 Senzomotoricka koordinacia

Je to pouZivanie o¢i, ruk, dlani a prstov pre dosiahnutie motorickych pohybov. Od prvych
mesiacov je pohyb stimulovany pohl'adom na nejaky predmet. Dieta uprenym pohl'adom
analyzuje predmet z jeho uhlu pohl'adu — vzdialenost, tvar, Struktira, vel'kost’, vaha, ¢o st
potrebné informécie pre uchopenie predmetu do ruk. Diet'a musi naraz vidiet’ ruku, predmet
a ciel’ aby mohlo predvidat’ tchop. Zaverom procesu je Ze vd’aka uchopeniu a manipulacii s

predmetom si dieta vytvara predstavu 0 jeho charaktere a vlastnostiach. [3]

2.4 Vyber vyvojovych pomdocok / hraciek

Zo zaciatku sa deti najviac zaujimaju o veci, ktoré st l'ahko rozpoznateI'né ich zmyslami.
Hracky ich bavia tak dlho, kym pocuju a citia odozvu od danej aktivity. Deti pritahuju veci,
ktoré ich nabadaju ku nejakej aktivite. Si to napriklad valce roznych velkosti, navzdjom
odlisné zvuky, rozpoznavanie farieb, rozne typy povrchov, skratka vsetko Co je nové

a pomocou toho si rozvijaju znalosti, a prehlbuji vedomosti. [2] [3]
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2.4.1 Hrkalky

Diet’a dokaze priblizne vo veku pat’ az Sest’ mesiacov vziat’ a drzat’ nejaky predmet v ruke.
Vtedy sa mu mézu davat’ r6zne hrkalky, ktoré méze davat’ do ust a skiamat’ ich. Prichadza
na to ¢o mu umoziuju pohyby rukami, rozvija svoju koordinaciu medzi rukami, o¢ami
a uSami. Zisti, ze to ¢o drzi vruke zodpoveda tvaru, ktory vidi. Spozoruje, ze vd’aka
pohybom, ktoré robi rukami, vytvara hrkalka zvuk podl'a intenzity pohybu niekedy silnejsi

a inokedy jemnejsi. Kazda hrkalka je ina zvukom, farbou, tvarom ¢i materialom. [2] [3]

2.5 Materialy, tvary, farby hraciek

Guma je prirodny ohybny material vhodny napriklad na vyrobu hryzatok. Je ohybny
a prijemny na dotyk. Kov prinasa dietatu zmyslovu skiisenost’ pretoze je studeny a tazky.
Drevo je pre dieta pravdepodobne najvhodnejsi materidl. Tento materidl je jemny, pevny,
prirodzene teply na dotyk. Ked’ sa s nim diet’a hra nevydava skripajice zvuky ani nevibruje.
Vydava Cisty a zaroven tichy zvuk. Dreveny material diet'a pozna pri kontakte so stolom,
podlahou, stromom. Drevo odobera akémukol'vek tvaru agresivitu ostrych uhlov. Naproti
tomu plast dava diet’atu najmenej zmyslovych vnemov. Je jednotvarny, homogénny. Podl'a
Ronalda Barthesa vymazava radost’, neznost’ a 'udskost’ dotyku.

Tvar déva funkciu predmetu. Najprv sa dietatu davaji zaoblené tvary bez ostrych hran.
Velkost' by mala byt prisposobena detskym rukdm a zarovei sa treba ubezpecit’, Ze diet’a
predmet neprehltne alebo mu v iom neuviazne prst.

Mal¢ deti v ur€itom veku preferuju zakladné farby, ktoré st dané ich vyvojom, neskor
rozpoznavaju aj ostatné odtiene. Vyraznymi farbami by mali byt oznafené dodlezité Casti
predmetu. Pohyblivé Casti, Casti vydavajuce zvuky a podobne. Farby nesmu byt toxické,

musia spifiat’ eurépsku normu EN 71 pre povrchovi tpravu hragiek a detského nébytku.

[3] [4]
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3 VYROBA HRACIEK

Hra¢ky a vyrobky pre deti do troch rokov, ktoré budt uvedené na trh musia najprv spiiat’
viaceré kritéria. V prvom rade eurdpsku harmonizovanu legislativu a narodnu legislativu
danej krajiny. Riadia sa teda eurdpskou smernicou 2009/48/ES o bezpecnosti hraciek.
Vsetky hratky musia spifiat’ tieto predpisy a tieZ musia mat’ oznatenie CE a ES &o je

prehlasenie o zhode. [8]

3.1 Bezpecnost’ hraciek

Bezpecnost’ hraciek sa testuje podl'a medzinarodnej hrackarskej Eurdpskej normy EN71.
Tieto testy skimaji mechanicko-fyzikalne vlastnosti v pade, tlaku, tahu, sleduje sa krttiaci
moment, ostrost” hran, pritomnost’ hrotov, horlavost’. Atestacia na pritomnost’ a uvol'novanie
ur¢itych chemickych prvkov ako st napriklad olovo, chrom, kadmium, arzén, ortut’, bizmut.
Odolnost’ materialov proti potu, slindm, vode, oteru a tieZ mechanickd odolnost hracky. Pre
rozne vekové skupiny deti sl inak nadstavené tieto kritéria. Najprisnejsie kritéria na vyrobu
hradiek si pre najmladSie deti do troch rokov, preto hracky pre starSie deti musia mat
varovné oznacenie — nevhodné pre deti do troch rokov alebo tridsat’Sest’ mesiacov. Pri tomto

oznaceni musi byt’ aj uvedeny dovod mozného nebezpecia.

Pri malych det'och do troch rokov sa pocita s tym, ze dané hracky budu objavovat’ aj Gstami,
kedy mdze dojst’ uvolfiovaniu a migracii toxickych prvkov. Pre tito vekovu kategoriu je
zoznam chemickych latok rozsireny napriklad o baryum a selén. Hracky pre deti do troch
rokov musia byt vyrobené tak, aby sa dali Cistit’, textilné hracky sa musia dat’ prat’ okrem

tych s mechanizmom, ktory by sa mohol pri namoceni poskodit’. [9]

3.2 Drevené hracky

Pri vyrobe drevenych hraciek by sa malo uprednostnit’ drevo, ktoré je certifikované.
Certifikované drevo obsahuje logo — FSC — Forest Stewardship Council. Drevené hracky
s tymto logom st ohl'aduplné k naSmu Zivotnému prostrediu. Ak drevo, z ktorého sa hracka
vyraba nema toto oznacenie, je dobré vediet' odkial’ drevo pochadza. Pouzivat’ miestne
zdroje a vyhnit sa pouzivaniu dreva z tropickych stromov. Drevo absorbuje prirodzenu

vlhkost’ rak a vd’aka tomu sa neSmyka v rukach ako plast ¢i kov. [9]
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3.2.1 Povrchova uprava drevenych hraciek

Neosetrené¢ drevo dava dietatu intenzivnu materidlovi skasenost. AvSak hracky
Z neoSetreného dreva nie st vhodné pre dojcata a batol’ata, a to z toho dévodu, Ze pri dreve
z makkych ihliénanov 'ahko vnika $pina do porov. Nater tieto péry uzatvori a vznikne tak
I'ahko &istitelna vrstva. Dalej treba povrchy a hrany hracky riadne zabrasit, aby sa dieta
nemohlo poranit’ napriklad na trieske. Na upravu povrchov sa pouzivaju oleje, vosky,
moridla alebo laky prirodného charakteru. Tieto laky a natery by mali byt vodou rieditel'né,
a musia mat atestaciu EN 71.3, ktoréd potvrdzuje, ze je farba nezavadna. Farba by mala byt’

odolna voci vode a teda aj detskym slinam. Takéto farby vyraba napriklad firma Balakryl.

[9] [10]
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4 MATERIALY

4.1 Drevo

Je to l'ahko dostupna a nendro¢nd surovina na spracovanie, vyuziva sa uz od praveku. St to
zviazky rastlin, ktoré maji drevnata stonku. Drevo je obnovitel'ny prirodny material, ktory
je biologicky odburatel'ny. Odpadovy material ako su triesky, piliny, hobliny a rdzne
odrezky sa d’alej spracovavaji a vyuzivaji na rozne ucely. Je to prijemny materidl a ma
pozitivny vplyv na psychické aj fyzické zdravie. Druhy dreva sa liSia od seba hustotou,
pevnost’ou, tvrdost'ou, pruznost’ou, Stiepatel'nost’'ou, z estetického hl'adiska maji rozny lesk,
farbu ¢i kresbu dreva. Kvalitu dreva ndm urcujt chyby dreva napriklad poskodenie hmyzom,

hréovitost, krivost, trhliny, mechanické poskodenie, ziviéné kanaliky. [11]

4.1.1 Stavba kmena

Na povrchu je kora, ktora chrani kmeni stromu pred poranenim a vysychanim. Pod korou je
lyko, prepravuje ziviny vytvorené v listoch dole do zdrevnatenych casti, kde sa ukladaju.
Kambium je vrstva tvorena delivymi bunkami, vd’aka nemu pribudne stromu ro¢ne jeden
novy letokruh. Bel, vedie vodu od korenov ku korune. V strede je jadro, je to tazké drevo a

zaroven to je najpevnejsia, a najkvalitnejSia ¢ast’ kmena. [7]

4.1.2 Tvrdé a mikké drevo

Tvrdé drevo sa ziskava vacsinou z listnatych stromov a méikké z ihlicnatych. Tvrdé drevo je
pevnejsie, hustejSie, tazSie, odolnejSie a trvacnejSie ako mikké drevo, v niektorych
pripadoch to vSak nemusi platit. Napriklad ihli¢nan céder ma l'ahké a méakké drevo, avSak
je trvanlivejSie ako niektoré tvrdé dreviny. Lipové drevo je zasa husté ale médkké a I'ahko sa
opracovava. Mikké drevo rastie rychlejSie ako tvrdé, je lacnejSie a pouZiva sa na vyrobu
papieru, stavbu domov, vyrobu lacného nabytku. Nakol'ko tvrdé drevo rastie pomalSie, je

drahsie, vac¢Sinou sa pouziva na vyrobu nabytku. [6]

4.1.3 Rast vlakien

Vlakna, ktoré tvoria vzor a textiru dreva suvisia s rastom stromu. Pri hustom dreve je rast
vlakien pomaly a rovnomerny. Vysledkom rychleho rastu su hrubé vlakna a ak je rast
nepravidelny znamena to zle vytvorené a neusporiadané vlakna. Po priereze stromom byva

riedke bel'ové drevo vo vonkajsich Castiach kmena. Husté jadrové drevo vznika v strede
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kmena, povazuje sa za najlepSie drevo. Dobry a nespravny rast vlakien sa ukaze na priereze

kmena Sirokymi alebo tizkymi letokruhmi. [6]

4.1.4 SuSenie dreva

Pozname dva spdsoby suSenia dreva. SuSenie prirodzene vzduchom, ktoré vSak trva
v priemere 60-300 dni, zalezi od druhu dreva. Druhy typ susenia je v suSiarni. Umelé suSenie
sa odvija od druhu dreviny, vstupnej vlhkosti arozmeroch dreva. Vysledna farba,
charakteristika a tvar spracovaného dreva sa odvija od rychlosti suSenia, a spdsobe akym je
drevo spracované. Ak cely proces prebehne spravne, drevo bude rovnomerne farebné bez

kazov, ktoré mohli vzniknut’ v priebehu susenia. Drevo mohlo rézne popraskat’ a poohybat’
sa. [6]

4.2 Druhy dreva

421 Dub

Dubové drevo ma vyrazné letokruhy, svetlohnedu bel’ a tmavohnedé jadro. Je to vel'mi
pevné, husté a tvrdé drevo S plochymi vlaknami. Pahko sa mori a lepi. VeI'mi dobre odolava
poveternostnym podmienkam, vlhku. Naj€astejSie sa vyuziva ako masiv. Koroduje ked’ je

v kontakte s kovmi, tvoria sa na nom ¢ierne Skvrny. [6] [12]

4.2.2 Buk

Pevné, tvrdé a menej pruzné drevo bez vyraznych letokruhov. Farba dreva je svetlohneda.
Vyborne sa lepi a povrchovo upravuje. Jednoducho sa ohyba a zachovava si svoj tvar.
Vdaka tejto vlastnosti je obl'ibené vyrobcami ohybaného nabytku. Dobre sa ststruzi a ru¢ne

opracovava. [6] [12]

4.2.3 Orech

Trvacne, pevné, tvrdé drevo s hrubou Struktirou arovnymi vldknami. Ma bielosivé
sfarbenie so Zltymi skvrnami v beli, jadro je tmavohnedé takmer tmavocéervené a je vyrazne
oddelené od beli. Je to dobry material na ohybanie, sustruzenie. Dobre sa opracovava dlatom
a povrchovo sa da ziskat vysoky lesk. Vd’aka vynimoc¢nej farbe a struktire sluzi tiez

umeleckym rezbarom a stolarom. [6] [12]
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4.3 Akrylové sklo

Akrylové sklo pozname pod ndzvom organické sklo alebo plexisklo a odborne sa tento
materidl nazyva polymetylmetakrylat (PMMA). Vyraba sa z methylmetakrylatu
polymerizaciou. Vysledkom tohoto chemického procesu je Ciry akrylatovy termoplast
(najtvrdsi z termoplastov) podobny sklu, avSak je I'ahsi a odolnejsi ako klasické sklo. Je
vhodny pre styk s potravinami, je zdravotne nezavadny. Vd’aka jeho optickej vlastnosti ma
vysoku priepustnost’ viditelného svetla (90%). Pouziva sa v roznych priemyselnych
odvetviach, v technike, v stavebnictve, v nabytkarstve, v optike. Prva akrylova doska bola
vyrobena v Nemecku v meste Darmstadte v roku 1928 firmou Rohm a Haas, na trh bola
uvedena v roku 1933. [13]

Obr. 4. Pouzitie akrylového zrkadla v detskej hracke

4.4 Pletené bavinené Snury

Je to bavlnena priadza splietana z niekol’kych pramenov do jedného hrubsieho zvizku. [14]
Snary by mali mat oznagenie OEKO-TEX® STANDARD 100. Toto oznadenie maju
textilie, ktoré boli testované na pritomnost’ Skodlivych latok. Pokial’ ide o $nury, ktoré buda
prichadzat’ do styku s batol'atom alebo malymi detmi, musia byt’ certifikované v triede 1.

Do tejto triedy spadajii produkty pre malé deti, spifiaja najprisnejsie podmienky. [15]
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OEKO-TEX®

CONFIDENCE IN TEXTILES

STANDARD 100

00000000 Institute  *°°

Tested for harmful substances.
www.oeko-tex.com/standard100

Obr. 5. Oznagenie OEKO-TEX® STANDARD 100

Bavlna je ziskavana z plodov rastliny — bavlnika. Existuje viacero druhov bavlnikov,
napriklad bavlnik srstnaty (chlpaty), bylinny, stromovy ¢i krovity. Najviac sa zbiera bavlnik
chlpaty. Ak je bavlna spravne spracovana, nie je znehodnotena, zni¢ena pesticidmi,

chemickymi farbivami, je vhodna pre alergikov a citliva pokozku. [18]

AN =

Obr. 6. Bavinik
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II. PRAKTICKA CAST
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5 ANALYZA

5.1 Detské hracky

Ciel'om mojej prace bolo zamerat’ sa na hracky pre deti od 6 mesiacov, ktoré rozvijaju ich
schopnosti. Konkrétne som sa zaoberala rozvojom senzomotorickych schopnosti pomocou
jednoduchych hraciek typu hrkalka, navliekacky, balansujuce hracky, inSpirované svetom
hmyzu. Ide 0 spoznavanie a vnimanie tvarov, farieb, materialovych povrchov. Stimulacia a
rozvoj zmyslov zraku, sluchu, hmatu, chuti. Pouzivanie a rozvoj pohybového ustrojenstva,

koordinacia o¢i a rak, vnimanie priestoru.
5.2 InSpiracia

5.2.1 Zdenék Lindner

Jednou z in$piracii mi boli pohyblivé a uchopovacie hracky od ¢eského navrhara menom
Zdenék Lindner (* 25. 8. 1946, Ceské Kamenice, Ceska republika). Pracoval s lakovanym
prirodnym drevom a farebne lakovanym drevom. Hracky pre najmensich skonStruoval na
jednoduchom principe zakladnych stavebnicovych prvkov. Tieto jednoduché a vysoko
funkéné prvky su pre diet’a prostriedkom na rozvijanie senzomotorickej manipulacie, a jeho

prvotného konstruktivneho myslenia. [5]

Obr. 7. Zdenék Lindner - pohyblivé a uchopovacie hracky
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5.2.2 FirmaPlanToys

Thajskd firma na vyrobu hraciek z udrzatelnych zdrojov. Je to prva spolo¢nost, ktora
vyuziva drevo z kau¢ukovnika, ktory uz neprodukuje latex a je len odpadovy material ktory
sa spaluje. Oni z tohoto dreva vytvaraju detské hracky. Snazia sa o minimalny az nulovy
odpad z vyroby. Na vyrobu hrac¢iek nevyrubu ani jeden jediny strom. Najnovsie vyuzivaji
odrezky, ktoré drvia, lisuju a vznikd im tak novy ekologicky a zdravotne nezavadny
material. Z tohto materialu taktieZ vytvaraju eko-hrac¢ky. V roku 2000 otvorila firma
v provincii Trang V Thajsku muzeum detskych hradiek zcelého sveta. Jednou
Z najuspesnejsich hraciek PlanToys je Balancing Cactus, ktory bol vybrany JIDA Design
museum selection v roku 2016. Dal$imi cenami za balansujuci kaktus boli Nemecka cena za
dizajn, Good Toy Award Japan 2016. [16]

Obr. 8. Balancing Cactus
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6 PRODUKT

6.1 VolP’ba materialu a tvarové riesenie

Pre vyrobu hraciek som od zaciatku chcela pouzit’ drevo. Drevo je prijemné a teplé na dotyk,
dava dietat'u informacie o povrchu a réznych tvaroch. Ma mnoho variacii ako ho upravovat’
a splita poziadavky noriem pre vyrobu hragiek. Cielom bolo tieZ vyuzit’ odrezky kvalitného

masivu, ktoré by sa inak spalili.

Tému som si vybrala svet hmyzu, konkrétne lienku, motyl'a a husenicu. S kazdou hrackou
sa inak manipuluje a kazda dava diet'at'u iny moment prekvapenia. Hra¢ky maju Stylizovany
zjednoduseny tvar aby neobsahovali zbyto¢ne vel’a malych ¢asti. Jednotlivé diely hracky st
spajané pletenou bavinenou $ntrou. Farebné diely hraciek zvyraznuju dolezité Casti, ktoré
su pohyblivé. Zvolila som farby cCervenu, zelenu, zIti pripadne modra farbu. Tieto farby

diet'a zrakom registruje ako jedny z prvych farieb.

6.2 Cielova skupina

Hracky su navrhnuté tak, aby dieta zabavili a zaroven boli napomocné pri jeho rozvoji.
Hracky su rozdelené podl'a veku dietata. Od 6 mesiacov je urcena hrkalka motylik, kedy
dieta za¢ina objavovat’ predmety v ruke. Postupne od 9 mesiaca sa dietatu moézu davat’
hracky lienka a husenica, ktoré st zlozitejSie. Toto vekové rozhranie mam udané podla
vyskumu o vyvoji uchopu u dietata ktory je podrobne opisany na str. 15 a 16. Vrchna

vekova hranica pre hrac¢ku udana nie je.
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7 VYROBA

7.1 Obrabanie dreva

7.1.1 Pasova pila

Pasovu pilu som pouzila pri rezani kociek, ktoré su sucast'ou husenice. Pasova pila sa bud’
postavi na zem alebo pripevni na pracovny stol. Funkénou €ast'ou tejto pily je pruzny pilovy
list. Tento list je uzatvorena slucka, dodava a uklada sa ako zvinuta cievka. Kus, ktory sa
opracovava, sa polozi na pracovny stdl tak, aby pilovy list smeroval K linii rezu. Tuto liniu
si na dreve predom vyznac¢ime. Sirsie pilové listy sa pouZivajii na vyrezavanie volnejsich

kriviek v hrubsom materiali, naopak tizke listy lepSie reza ostrejsie krivky. [6]

Obr. 9. Pasova pila

7.1.2 Stojanova vrtatka

Pomocou stojanovej vitaéky som si navritala otvory do kociek a drevenych guli. Vyvita
presné, dokonalé otvory. Vrtak sa upevni do upinacieho skl'u¢ovadla. Drevo, ktoré sa ide
spracovavat’ sa upevni k doske anastavi sa hibka vrtu. Nakoniec sa vrtak znizi do
pozadovanej pozicie a vyvita sa otvor.

Na otvory do kociek som pouzila Forstnerov vrtak, ktory mi umoznil vytvorit’ Cisté a presné
otvory s hladkymi stenami. Na vitanie velkych otvorov st tiez vhodné takzvané ploché

vrtaky. Otvory do drevenych gul’ st navitané hrotovym vrtakom na drevo. [6]
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Obr. 10. Stojanova vitacka

7.1.3 SustruZenie

Je to rezanie atvarovanie dreva pomocou dlat arezakov popri otacani upevneného
opracovavaného kusu na ststruhu. Tento kus je upevneny bud’ na licnej upinacej doske alebo
medzi upinacimi hrotmi, ¢i v upinacom puzdre. [6]

Tymto sposobom sa vytvaraju napriklad drevené gule, ktoré su sucastou navrhovanych

hradiek.

Obr. 11. Maly stolny sustruh na drevo

7.1.4 Frézovanie

Pri mojej praci som vyuzila pomoc CNC frézy. Pripravila som data v 3D programe, ktoré sa

potom eSte upravili pre spracovanie frézou. Vytvoreny program sa nahra do riadiaceho
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systému. Material, ktory sa ide opracovavat’ sa pripevni o podlozku a spusti sa program.

Fréza postupne vykonava ukony, ktoré jej boli zadané. [19]

7.1.5 Brusenie

Brasenim sa opracuje povrch dreva, zbavi ho nedokonalosti, ostrych hran.

Pomocou elektrickej kotucovej brasky som sa zbavila va¢sich nedokonalosti. Opracovavany
kus dreva som posuvala v protismere otacania brisneho kotica. Ostré hrany som vybrusila
pomocou brusneho papiera. Brisny papier prelozime, pripadne nim obalime nejaky kusok
drievka alebo nejakého predmetu. Rovnomerny hladky povrch dosiahneme tak, Ze
pouzijeme brusne papiere postupne od najhrubsSicho po najjemnejsi a brasime VvV smere
vldkna. Prvé brasenie je hrubsim papierom so zrnenim 60 az 80 aby sa odstranili hrubsie
nezrovnalosti. Pri druhom briseni pouzivame jemnejSie papiere o zrnitosti 120 az 150,

odstranime nimi aj ryhy po prvom bruseni. [6] [7]
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Obr. 12. Elektricka koti¢ova briaska Obr. 13. Brasne papiere

7.2 Povrchova uprava

Drevo je organicky material a preto je jeho zivotnost obmedzena. Spravne zvolena a

prevedena povrchova tprava predlzuje Zivotnost’ vyrobkov, a zlepSuje tzitkové vlastnosti.

[6]

721 Olej

Olejom moézeme dosiahnut’ od matného az po leskly povrch. Obrasené drevo zbavime
prachu a necistot, a prenesieme ho do priestoru bez prachu. Olej nanaSame handrou, Stetcom

alebo valcekom. Bavinenu handru namoc¢ime do oleja a hladime povrch dreva. Drevo sa
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olejom namori, vyplni jeho vlakna a tak na nom vytvori ochrannu vrstvu. Povrch dreva
potierame olejom dovtedy kym povrch nevypada podla nasich predstav. Olej mézeme v
kl'ude nanasat’ aj v piatich alebo Siestich vrstvach bez toho aby sme sa bali ze naterovy film

popraska. Pouzila som olej S atestaciou na detské hracky. [6] [7]

Obr. 14. Olej pouzity na hrackach

7.2.2 Farba

TaktieZ ako pri oleji si obrusené drevo ocCistime a prenesieme do bezprasného prostredia.
Pouzila som vodou rieditelnti farbu na drevo, ktora spiiia tiez atestaciu na detské hracky.
Minimalna teplota prostredia pri praci s touto farbou by mala byt 20 °C aintenzivne
pradenie vzduchu. Tieto vodou riedite'né farby maja vyssi obsah suSiny, a preto sa nanasaju
vV menSom mnozstve. MoOzu sa nanaSat’ Stetcom (polyamidové Stetiny), valcekom,

striekanim, polievanim, namacanim. [6] [7]

Obr. 15. Farby Balakryl riedite'né vodou
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7.3 Spajaci material

Pletend bavlnena Snura, ktord drzi drevené cCasti hraciek pokope. Pouzila som pleteni
bavlnenti $nuru od polskej znacky Bobbiny zo 100% recyklovanej baviny. Snura je
certifikovana - STANDARD 100 spolo¢nostou OEKO-TEX v triede I, to znamena, ze je

bezpecna a moze byt pouzita aj vo vyrobkoch pre batol'ata a deti do 3 rokov. [17]
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Obr. 16. Bobbiny pletena bavlnena $ntira

7.4 Finalny produkt

Séria troch detskych hraciek (motyl’, hisenica, lienka). Dizajn vSetkych troch hraciek je
prepojeny farebnost'ou a ,,narusenymi‘ tykadlami.

741 MotyP

Dreveny ram hrkalky je vytvoreny v tvare tela motyla. V strede tela sit umiestnené farebné
drevené gulicky, ktoré su ku konstrukeii pripevnené textilnou bavinenou pletenou $ntirkou.
V kridelkach st otvory sluziace na lepsie uchopenie hrkalky. Pri kmitani hrkalkou, drevené
gulicky v strede, udieraju navzajom do seba a do konstrukcie, vd’aka tomu vydavaja zvuk.
Hrkalka je urcend pre deti od 6 mesiacov. Diet'at’a sa u¢i ze pomocou pohybu ruk hrkalka
vydava zvuky, trénuje si tak sluch. Poméaha mu tiez pri rozvoji tichopu, hmatu a koordinacii

medzi okom a rukou.
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Obr. 17. Navrh hrkalky

7.4.2 Huisenica

Husenica je vytvorena zjednoduchych drevenych geometrickych telies (gula, kvader).
Jednotlivé Casti hracky drzia pokope za pomoci pletenej bavinenej $nirky. Na drevenych
guliach st navledené farebné kvadre, ktoré sa daji posuvat’ pozdiz teli¢ka hiisenice. Dieta
si tak trénuje jemnt motoriku, spoznava tvary, farby a zvuky ktoré hracka pri hrani vydava.
Tato hracka je urcend pre deti od 9 mesiacov, pretoze je zlozitejSia a vdcsia ako hrkalka

moty!.

Obr. 18 Navrh hracky - husenica

7.4.3 Lienka

Telicko lienky sa sklada z elipsoidu, ktory je predeleny na polovicu. Vd’aka tvaru elipsoidu
hracka balansuje. Kridelka st upevnené k telu lienky pletenou bavinenou $narkou. Kridla sa
daju otvarat’. Pod nimi, na tele lienky, sa nachadza akrylové zrkadielko upevnené zdravotne
nezavadnym lepidlom, vhodnym pre deti a kontakt s potravinami. Zrkadielko vzbudzuje

u dietat’a pozornost’ a poméha mu rozvijat zrak, hmat, jemna motoriku a tiez sluch ked’
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drevené cCasti do seba narazaju. Lienka je taktiez ako aj husenica urcend pre deti od 9

mesiacov.

Obr. 19. Navrh hracky — lienka

7.5 Logo a obal

Pre sériu hraciek som vytvorila logo BUG. Logo pozostava z piktogramu a napisu. Anglické
slovo bug znamena chrobak a tiez aj chybu. Zamerna chyba je vytvorena v dizajne hracky
pri naruseni gulatych tykadiel. Od tvaru tykadiel sa odvija piktogram loga, ktory znazoriuje
chrobéka.

Kazda hracka ma samostatny obal z recyklovaného papiera. Na obale je logo a graficky

motiv (silueta konkrétneho chrobaka v baleni). Na obale je taktieZ uvedené od akého veku

¥

Obr. 20. Logo

je hracka vhodna pre dieta.
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ZAVER

Pracou na tomto projekte som si rozsirila schopnosti a vedomosti oh'adom prace s drevom,
¢o ako robit’ aj nerobit. Zoznamila som sa so svetom detskych hier a hrac¢iek, mozno aj
trosku pripomenula davne detské Casy. Vysledkom mojej prace je nova séria detskych
hraciek na rozvijanie zmyslov a motoriky. Hracky si tiez presli testami v detskych ruci¢kach
jednoroéného Jurka a Richarda, ale musel ich v rychlosti otestovat’ aj na§ uz trojro¢ny
Ondrej.

Na zaver teda mozem povedat’, ze som viac-menej spokojna s funkénymi hrackami a dafam,
ze budu robit’ len radost’. Ak by sa do buducna naskytla prilezitost’ rozsirit’ Sériu tychto

hraciek o d’alsie kasky, uréite sa do toho pustim.
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