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Cílem této práce bylo definovat pojem stylizované 3D CGI prostředí, navrhnout systém jeho 

třízení podle stylizace a popsat postup při výrobě takového prostředí na autorově projektu 

Pierre.  

Teoretická část bakalářské práce je obsáhle a velkoryse uchopena, přičemž je však poctivě a 

kvalitně zpracována. 

Práce je srozumitelně a logicky strukturovaná, obsahuje všechny formální náležitosti včetně 

odkazů na použitou odbornou literaturu a přiznané citace.  

Výběr literárních zdrojů je dostatečný a vhodně aplikovaný i interpretovaný. 

Mým jediným doporučením by bylo doplnění aspektu cílové skupiny ke kritériím stylizace, 

neboť ta míru stylizace zásadně předurčuje. 

 

Vysoce oceňuji propojení teoretické a praktické části bakalářské práce. 

 

 

Návrh klasifikace:  A - výborně 
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