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ABSTRAKT

Bakalarskd prace je aplikacniho charakteru a zabyva se tématem vyuziti digitalnich
technologii v pfedskolnim vzdélavani. V teoretické Casti jsou vysvétleny pojmy, které jsou
s digitalnimi technologiemi spojovany. Dale je zde vymezeni digitalnich technologii v ramci
predskolniho vzdélavani v Ceské republice i dalsich zemi Evropské unie. Prakticka &ast je
zameiena na sadu aktivit navrzenou pro praci na tabletu. Sada je ndpomocna uciteltim pro
dalSi praci s tablety a slouzi k inspiraci pro jejich vlastni praxi.. Prakticka cast je také
zaméfena na realizaci této sady v prostiedi matefské Skoly. Tato sada byla nésledné
evaluovana a v zavéru praktické ¢asti jsou uvedena doporuceni pro praxi ucitelti matetskych

skol.

Kli¢ova slova: digitalni technologie, digitalni gramotnost, tablet

ABSTRACT

The bachelor thesis is of an applied nature and deals with the topic of the use of digital
technologies in preschool education. The theoretical part explains the concepts that are
associated with digital technologies. Furthermore, there is a definition of digital technologies
in preschool education in the Czech Republic and other European Union countries. The
practical part focuses on a set of activities designed to work on a tablet. The practical part
also focuses on the implementation of this kit in a kindergarten environment. The kit was
subsequently evaluated and the practical part concludes with recommendations for

kindergarten teachers' practice.

Keywords: digital technologies, digital literacy, tablet
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UvVOD

Digitélni technologie se staly nedilnou soucasti naSeho kazdodenniho Zivota. Setkavame se
s nimi nejen v osobnim zivote, ale 1 v ramci studia, nebo pracovniho prostiedi. Digitalni
technologie rychle zménily rizné aspekty naseho kazdodenniho zivota, véetné vzdélavani.
V poslednich letech roste trend integrace digitadlnich technologii do pfedSkolniho
vzdélavani. Predskolni vzdélavani je kritickou fazi vyvoje ditéte a vyuzivani digitalnich
technologii ma potencial zlepsit jeho vzdélavaci zkusenosti. Déti v piedskolnim véku jsou
s technologiemi v kontaktu jiz z domaciho prostfedi a Casto jsou s jejich fungovanim
seznameny prave z domova. Je tedy dilezité na jejich dovednosti navazat jiz v matetskych
Skoléach, abychom zamezili nespravnému zachdzeni s témito technologiemi, a seznamily je

s bezpecnosti, kterd je s digitdlnimi technologiemi spojovéna.

Téma bakalatské prace jsem si zvolila kviili aktudlnosti tohoto tématu a moznosti rozsiteni
mych vlastnich obzord v ramci této problematiky. Cilem bakalarské prace je vymezit
teoretickd vychodiska, kterd jsou s digitalnimi technologiemi spojovana, seznamit ¢tenare

s n€kterymi digitalnimi technologiemi, které jsou vyuzivany v matetskych skolach.

Teoreticka ¢ast bakalarské prace je rozdélena do tii kapitol. Prvni kapitola obecné popisuje
digitalni technologie, jejich vymezeni a ptiklady technologii, se kterymi se miizeme setkat
v mateiskych Skolach. Druhd kapitola je zaméfena na digitalni gramotnost a vymezeni
digitalnich technologii v Rdmcové vzdélavacim programu pro piedskolni vzdélavani jak
Ceské republiky, i Slovenska. Zaroveii jsou zde uvedeny moznosti vyuziti digitalnich
technologii v matefskych Skolach arole ucitele pfi praci s témito technologiemi. Treti
kapitola se zabyva digitalnimi technologiemi v kontextu zemi Evropské unie. Jsou zde
popsany vzdelavaci programy tii statlh EU a jejich vztah k digitalnim technologiim.

V praktické c¢asti bakalatské prace je popsdna sada aktivit ajeji nasledna realizace
v prostfedi matefské Skoly. Hlavnimi cili sady aktivit bylo rozvijet udéti digitalni
gramotnost, podpofit praci déti ve skupiné a rozvijet u déti préci s tabletem. Soucasti této
sady je dvacet aktivit, které jsou vytvofeny pro praci s tabletem. Aktivity jsou tvofeny pro
skupinu déti ve véku 3 — 6 let, se kterou byly aktivity realizovany. Aktivity byly tvofeny
v programech, které jsou vice pospany v teoretické ¢asti bakalarské praci, a byly zvoleny
tak, aby byly jasn¢ srozumitelné pro déti i pro ucitele. VSechny aktivity jsou koncipovany
pro naslednou realizaci jak samostatné tak ve skupindch bez asistence ucitele. Sada byla
evaluovana aupravena pro budouci praci jinych uciteli. Ana zavér je doplnéna

o doporuceni pro dalsi praxi.
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Celkové si tato bakalarska prace klade za cil rozvijet povédomi o moznostech prace
s digitalnimi technologiemi v ptedskolnim vzdélavani a poskytnout moznou inspiraci jak

technologie v praxi vyuzivat.
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I. TEORETICKA CAST
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1 DIGITALNIi TECHNOLOGIE

V n¢kolika poslednich dekadach nase spolecnost prosla mnoha kulturnimi, spole¢enskymi,
ale 1 technickymi zménami, které nas vedou k avaham o kompetencich jedince dvacatého
prvniho stoleti. Jak uvadi Zounek (2015), mezi dilezité kompetence pro 21. stoleti patii
komunikace, kreativita ainovace, spoluprace, kritické mySleni afeSeni problémil
a technologické kompetence. Nasim zajmem budou technologické kompetence, do kterych
fadime praci s digitdlnimi technologiemi, aty se tak stavaji jednim z pilifG moderniho
vzdelavani (Neumajer, Rohlikova & Zounek, 2015). Digitalni technologie, nebo jinak
uvadéné jako informacni a komunikac¢ni technologie, za poslednich n€kolik let prosly mnoha
zménami. Nyni je mizeme definovat jako néstroje, které ndm napoméahaji ke komunikaci,

hledani a distribuci informaci v redlném case (Reddy, Sharma & Chaudchary, 2020).

Diky neomezenému piistupu k internetu se digitalni technologie stavaji jednim z velmi
atraktivnich zafizeni v kontextu vzdélavani. Mohou byt tedy vhodnym uc¢ebnim doplitkem,
ktery lze vyuZzit k podnécovani a vzbuzeni zajmu déti o svét a jeho zkoumani (Harwood,

2017).

1.1 Vymezeni pojmu digitalni technologie

Digitalni technologie zahrnuji vétSinu technologickych zafizeni. Jsou jimi naptiklad
pocitaCe, tablety, interaktivni tabule, ale mizeme zde zatadit i webové stranky nebo

programy, které se specifikuji na vyuku (Klement, Dostél, Kubricky & Bartek, 2017).

Tyto technologie se staly nedilnou soucasti naSich zivotd. Setkavame se s nimi ve vétSiné
domaécnosti, v pracovnim prostiedi, v ramci volno€asovych aktivit a v neposledni fadé i ve
Skolstvi. Diky tomu je jejich nedilnou soucasti 1 ovliviilovani kvality naSeho Zivota ve vySe

zminénych oblastech (Reddy et al., 2020).

Jak uvadi Klement et al. (2017) ve své knize, digitalni technologie maji ve vyuce mnoho
vyuziti. Digitalni technologie ndm nabizeji snazs$i komunikaci se zaky, popfipadé rodici,
a zarovenn umoznuji komunikovat rodi¢im i zdkiim mezi sebou navzijem. Déle nam
napomahaji rozsifit vzdélavaci obsah ptfiCemz, nejsme ve vzdélavani vazani pouze na
prosttedi skoly.

Z didaktického hlediska pro nas digitalni technologie spliuji nékolik funkci. Patfi mezi né

napiiklad pfenos a sdileni informaci, fizeni procest a ¢innosti, sbér, uchovani a zpracovani

dat, zajisStovani zpétné vazby (Klement et al., 2017).
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Jako pomicku digitalni technologie vnimame v ptipadé, kdy jsou chdpany jako objekt
vyuky. Zejména se jedna o veskeré vyukové programy a stranky. Nejcastéji je mizeme jako
pomiicku vnimat pii vyuce ,informatiky“, kdy digitadlni technologie vyuzivame jako
nastroje, které ndm slouzi k procvicovani naSich informac¢nich dovednosti (Klement et al.,

2017).

Jako prostfedek mizeme vnimat tyto technologie v pritbéhu nacviku riznych dovednosti
a procvicovani schopnosti. Na zékladnich a stfednich skolach mizeme rozdélit predméty na
teoretické a praktické. Diky tomu mitizeme digitalni technologie v ramci teoretickych
predméti vyuzit pti osvojovani si poznatkli a pojmi. Naopak v ramci praktickych predmétii
se zamétujeme zejména na rizné procesy a postupy, tedy zaci se snazi své dosavadni znalosti
aplikovat. V matefskych Skolach se budeme setkavat spiSe s osvojovanim si poznatkil

a pojmu (Klement et al., 2017).

1.2 Hardware

Prvni, s ¢im se pfi praci s digitdlnimi technologiemi setkdme, bude z nejvétsi Casti prave
samotnd technologie a jeji technické vybaveni. Pod pojmem hardware si mizeme piedstavit
technické vybaveni samotné technologie. Mezi toto technické vybaveni miizeme zaradit
veskeré pfisluSenstvi, které k nami vybrané technologii miizeme samostatné piipojit. Sem
fadime klavesnici, mys, tiskadrnu, sluchitka a podobné. Zaroveii sem muizeme zatadit
1 prvky, které najdeme v samotné technologii, jako je procesor, grafickd karta nebo pevny

disk (Manéna In Zikl, 2011).

1.2.1 Poéitaé

Jednou znejzndméjSich digitalnich technologii jsou pocitace. Jednd se o jeden
z nejvyuzivanéjSich nastrojii pro praci ve skolstvi, jak pro praci ucitele, tak pro praci zaka

(Petty, 2013).

Ve skolach se nejvice setkavame se stolnimi pocitaci. Tento pocita¢ se sklada z pocitace,
monitoru, kldvesnice a mySi. Miize k nému byt zapojeno i nékolik dalSich zatizeni, jako je
tiskadrna, webova kamera, reproduktory a mikrofon. Nevyhodou stolniho pocitace je jeho
neptfenosnost. Z toho diivodu se miizeme ve Skolach setkdvat s pfenosnym typem pocitact
atim jsou notebooky. V tomto ptipad€ je pocita¢ s monitorem propojen v jeden celek,

k ovladani pouzivame klavesnici atouchpad, které¢ jsou soucdsti pocitace. U novéjSich
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modelll mizeme vyuzit dotykovy displej monitoru, poptipad¢ externi mys (Navarrii &

Walls, 2018).

Pocitace vstupuji do Skolstvi okolo 60. let 20. stoleti a diky tomu se objevuje model
pocitacem podporovana vyuka, pii které je zak ze strany ucitele veden nebo fizen. Mize se
zde objevit interaktivni vyuka, kterd probiha mezi pocitacem a samotnym zakem. Jejim
principem je kladeni otazek, nebo néjakych zadani, ze strany pocitace areakce na tyto
podnéty ze strany zéka. V piipad¢ pocitacové vyuky se nejcastéji setkdvame s vizualni nebo
grafickou formou, poptipadé¢ i verbalni, pravé v podob¢ zadani. Moznost plnéni zadani je za

pomoci kladvesnice nebo doteku.

Dalsim modelem je pocitacem fizené uceni. V tomto modelu jde o to, ze pocitac¢ uchovava
informace o zékovi, ojeho dosavadnich uspésich, jeho ucicich postupech a celkovych
vysledcich. Poslednim modelem tzce spojenym s pocitaem je uceni podporované
pocitatem. V tomto piipadé jde o vyuziti poitate jako prostiedku k udeni se zaka. Zak za
pomoci poditate pracuje s informa¢nimi a komunika¢nimi programy. Zak se
prostiednictvim pocitace uci hledat informace, které mu pomohou k pochopeni uciva, nebo

mu o daném uéivu rozsiF obzory (Zounek & Sed’ova, 2009).

1.2.2 IBM KidSmart

IBM je mezinarodni technologicka spolecnost, kterd je dobfe zndma diky svym
hardwarovym a softwarovym produktim (Patrizio, n.d.). Zde mizeme zatadit pravé pocitace
KidSmart, které jsou soucasti IBM programu spolecenské odpove€dnosti. Program IBM
spolupracuje s predskolnimi zafizenimi is vefejnymi institucemi. KidSmart je navrzen
specialné pro déti ve véku od tii do Sesti let. PocitaC je navrZen tak, aby u déti podporoval
vzajemnou spolupraci. KidSmart je vybaveny specialnim softwarem Riverdeep, ktery u déti
podporuje uceni prostfednictvim hry a objevovani. Software u déti posiluje jazykové,
matematické i informacni kompetence. Zaroven maji ucitelé i rodice k dispozici webovou
stranku, kde jsou obsazeny rady pro ucitele irodi¢e jak KidSmart vhodné pouzivat

(PeterssonBrooks & Borum 2014)

1.2.3 Interaktivni tabule

Interaktivni tabule je jednou z nejvyuzivangjsich digitalnich technologii ve vSech Skolskych
zafizenich unas. Od matetskych Skol az po Skoly vysoké se déti a Zaci mohou s timto

zafizenim setkat.
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Interaktivni tabule je jednim z typd dotykovych displeji. Aby fungovala, je potteba k ni
ptipojit pocita¢ a dataprojektor. Diky senzoriim, které jsou obsazeny na plosSe interaktivni
tabule, je snadno ovladatelna. Tyto senzory reaguji na dotek uzivatele a ty nasledn¢ prenase;ji
do pocitace, ktery obsahuje program, diky kterému s interaktivni tabuli funguje. Interaktivni
tabuli tedy mizeme ovladat vlastnim dotykem, popfipadé¢ miizeme vyuzit specialni pera,

ktera simuluji nas dotek (Valenta et al., 2016).

Vyhodou interaktivnich tabuli je lepsi vizualizace ué¢iva. Zaci jsou vice aktivni, protoze
tabule okamzité reaguje na jejich aktivitu a vysila jim zpétnou vazbu. Velkou vyhodou je
moznost propojeni interaktivni tabule s internetovym prohlizeCem. V dne$ni dobé existuje
nespocet vyukovych programd, které jsou vytvofeny specialné na interaktivni tabule
a obsahuji nepfeberné mnozstvi uc¢iva. Mezi negativni stranky interaktivnich tabuli patii jeji
nespravné vyuziti. Castokrat je vyuzivana pouze jako platno pro projektor, nebo jako
nahrada klasické tabule. Dal$i nevyhodou je jeji nevyuziti pfi vétSim poctu zakt. Na tabuli
zaroven nemuze interagovat celd tfida, ale pouze mala skupina 74kl soucasné (Valenta et

al., 2016).

1.2.4 Tablet

Tablety miiZzeme nazvat jako jednoduché pocitace, které jsou casto zaménovany se
smartphony. Ty na rozdil od tabletu umoziuji telefonické hovory a datové pienosy. Pro
tablety plati, ze jejich pfipojeni k internetu je pievazné pies bezdratové piipojeni k siti

(Navarrti & Wals, 2018).

Tablety jsou tedy jednoduchd dotekova zafizeni, kterd k ovladani vyuzivaji softwarovou
klavesnici, kterd se zobrazuje na dotykovém displeji tabletu. Je mozné tablet piipojit
1 k externi bezdratové klavesnici, diky ¢emuz ndm vznikd dotykovy notebook s oblibou
nazyvany 2 v 1. Jak uZ je vySe zminéno, tablet je Casto zaménovan se smartphonem, ale
tablet ma na rozdil od smartphonu vétsi rozméry displeje. VEtSinou se tyto rozméry pohybuji
v rozmezi 7 az 10 palcti. Vyhodou oproti notebookiim nebo smartphonim maji ve vydrzi

baterie. Proti notebooktim je velka vyhoda, ze nejsou hlu¢né (Neumajer et. al., 2015).

Ve srovnani se stolnimi pocitai nebo notebooky je tablet, stejn¢ jako smartphone,
povazovan za konzumni zboZi a prodejci predpokladaji, Ze uzivatelé budou svij tablet ménit
po zhruba tiech letech. Coz se mize zdat jako velka nevyhoda pro uzivatele tabletu ve vyuce,
avSak predpoklada se, ze doba vymény tabletu ve Skolstvi bude delSi nez u obvyklych

uzivatell. D4 se tedy pfedpokladat, ze neni mozné, aby tablet nahradil pocita¢ pro praci
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ucitele, ale mize byt vyuzit jako dopln€k k urCitym aktivitdm ve tfidé (Neumajer et al.,

2015).

1.3 Software

Jako software oznacujeme veSkeré vybaveni dané digitdlni technologie, které je v ni
nainstalované. Rozdélujeme dvé zakladni skupiny softwarti. Prvnim je systémovy software,
tento software nam zajistuje chod samotného zatizeni. Druhym je aplikacni software, diky
nému jsme schopni na zatizeni psat, kreslit, nebo jakkoli pracovat. Mezi aplikacni software
muzeme zafadit asi nejznamé¢jsi MS Windows, MS Office, Google Chrome apod.

(Manénova In Zikl, 2011).

1.3.1 LearningApps.org

Abychom mohli vySe zminéné digitalni technologie v praxi vyuZzivat, je potfeba mit
ptipravené materialy, se kterymi mtizeme pracovat. Na trhu je velké mnozstvi vzdélavacich
aplikaci, které je mozné si koupit, nebo mizeme vyuzit programy, kde si sami vzdélavaci
materidl miZzeme vytvofit. Jednim z téchto programi je pravé LeraningApps.org.
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Obrazek 1 LearningApps.org
Jedna se o bezplatnou online vzdélavaci platformu, kterd ucitelim umoznuje vyvaret velké
mnozstvi interaktivnich vzdélavacich aktivit pro vSechny typy vzdélavani (Susanti, Suryati

& Astuti, 2022).
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K témto materidlim se Uizce poji pojem interaktivita. Tu definuje Arial & Avidar (2015)
ttemi zptisoby. Prvni definici uvadéji autoii (Newhagen, 2004; Wu, 1999) jako proménnou,
ktera souvisi s vnimanim, jez je zaméfeno na zkuSenosti ucastniki. Druhd definice je
zpracovana podle vicero autord, ktefi interaktivitu vnimaji jako proménnou, kterd souvisi
s procesem, podle kterého se informace mezi ucastniky predavaji (Kelleher, 2009; Rafaeli,
1988; Rafaeli & Sudweeks, 1997; Rogers, 1995; Stewart & Pavlou, 2002). Posledni definici,
kterou autofi udavaji, je vnimani interaktivity jako vlastnosti médii, kterd je zaméfena na
technologické vlastnosti téchto médii a jejich schopnosti vytvaret aktivitu (Markus, 1990;
Rust & Varki, 1996; Sundar, 2004). Zaroven autofi uvadéji, Ze interaktivita je volny pojem,
ktery si na internetu zada stale velkou pozornost vyzkumnikd aje stile nedostateéné

teoreticky zpracovan (Ariel & Avidar, 2015).

1.3.2 Kahoot!

Kahoot! je herni platforma, ve které hraje ucitel roli moderatora a déti roli soutézicich jako
jednotlivei, poptipad€ ve skuping. Ucitelé mohou jednoduse vytvéfet vlastni obsah, hrat
kvizy, hodnotit studenty a studenti se mohou pfipojit bez nutnosti registrace, mohou hrat
anonymng, bavit se, soutézit a ucit se. Kahoot! zaroven nabizi mobilni aplikaci, ktera
umoznuje studentim vytvaret kahooty, sledovat jejich pritbé¢h a umoziuje hrat Kahoot!
kdekoli a kdykoli. V kontextu §koly je moZné tuto aplikaci vyuZit pfi plnéni domacich tkold,
nebo v ramci tfidy pii oveéfovani si nau¢eného uciva (Wang & Tahir, 2020).
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2 DIGITALNI TECHNOLOGIE VE VZDELAVANI

Ve vzdélavani se s digitalnimi technologiemi u nas setkavame zacatkem 90. let 20. stoleti.
Celkova implementace digitalnich technologii do vzdélavani byla v agendé samotné skoly,
ktera byla odk4zana na vlastni finan¢ni i personalni zdroje. V dnesni dobé se §koly mohou
spolehnout na systematickou podporu ze strany statu, coz v té dobé nebylo mozné. Jedinym,
kdo se snazil podporovat zavadéni digitalnich technologii do vzdélavani, bylo Centrum IT,
které potadalo seminafe po ucitele v oblasti vyuzivani digitadlnich technologii, zejména
pocitadt, ve vzdélavani. Toto centrum bylo souéasti Ustavu pro informace ve vzdélavani

MSMT CR (Zounck & Ttima, 2014).

Jednou ze zajimavosti je, ze Ceska republika byla mezi poslednimi zemémi v Evropé, ktera
schvdlila dokumenty, jez zastfeSovaly implementaci digitalnich technologii do vzdélavani,
prestoze zde byly tfi vyznamné dokumenty, jejichz cilem bylo zafadit technologie do

vzdelavani (Zounek & Tama, 2014).

2.1 Digitalni kompetence

Ala-Mutka (2011) definuje podle slovniku Chambers 21% Century Dictionary kompetence
jako schopnost, pravni pravomoc nebo zptisobilost. K tomu zaroven uvadi i definici slova
digitalni. Jedna se o proces nebo zafizeni, které pracuje na zédklad€¢ zpracovani informaci,

které jsou dodavany a ukladany ve formeé binarnich cislic (Ala-mutka, 2011).

Evropska politika dale definuje klicové kompetence jako kombinaci znalosti, dovednosti
a postoju. Oproti tomu Evropsky ramec kvalifikaci definuje kompetence jako schopnost
vyuzit své znalosti, schopnosti a dovednosti jak socidlni, tak personélni a aplikovat je do

svého pracovniho nebo osobniho rozvoje (Ala-Mutka, 2011).

Cel¢ oblasti digitdlnich kompetenci se vénuje vyzkumné centrum evropské komise The
Digital Competence Framework 2.0. Vénuji se digitdlnim kompetencim jako dualezité
kompetenci, ktera nas definuje jako aktivniho obc¢ana, diky niZ jsme schopni se kulturné

i ekonomicky ptizptisobovat (Cerny, 2019).

Ala-Mutka (2011) uvadi, ze Evropskéa Unie povazuje digitalni kompetenci jako jednu z osmi

klicovych kompetenci, jez jsou dileZité pro celozivotni vzdélavani.
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2.2 Digitalni gramotnost

Podle Chambers 21 century dictionary miizeme gramotnost definovat jako schopnost &ist
a psat, schopnost pouzivat dokonale a efektivné jazyk (Ala-Mutka, 2011).

Pted vznikem pojmu digitalni gramotnost se objevuje pojem informacéni gramotnost. Tu
definujeme tak, ze Clovek, ktery je informacné gramotny, je schopny se nezavisle
a spontanné ucit a k tomu vyuzivat informac¢ni kanaly a technologie. Tento ¢lovék schopny
k informacim pfistupovat kriticky a zarovei si osvojit sviij informacni styl (Valenta, Brom
& Kellerova, 2016).

S pfichodem digitalnich technologii vznika i nova gramotnost, kterou nazyvame digitalni
gramotnost. Zounek (2015) zmiiuje piehled, ktery jiz dfive pfedstavila autorka Ala-Mutka
ve svém Clanku Mapping Digital Competence: Towards a Conceptual Understanding
(2011). Zde zminuje ¢tyfi gramotnosti spojené s gramotnosti digitadlni. Prvni je ICT
gramotnost, kterd je zaméfena zejména na ovladani a znalost prace s pocitacem
1 pocitacovych programl. Druhym typem gramotnosti je internetova gramotnost, jez je
zamétena na orientovani se a schopnost vyuzivat internet jak z technického hlediska, tak
i z hlediska obsahu. Ve co je dostupné na internetu, pro nas neznam¢jsi digitalni sité. Treti
gramotnosti je informac¢ni gramotnost. Jde nam o to, aby byl jedinec schopny informace,
které na internetu nalezne, fadné zpracovavat. Ctvrtou a posledni gramotnosti je medialni
gramotnost, ta spole¢né s informac¢ni gramotnosti je zaméfena na interpretaci a vyuZiti
vytvofeného medidlniho sdé€leni, které jedinec vyuZziva v mnoha Zivotnich situacich
(Neumajer et al., 2015).

Velmi podrobné digitdlni gramotnost uvadi Steve Wheeler, ktery do této gramotnosti
nezahrnuje pouze dovednosti, ale zaroven 1 urcitou zpisobilost rozumét symboliim
a kulturnim obsahiim a k tomu vSemu 1rozvijet sim sebe jako osobnost. Do digitalni
gramotnosti tedy zatazuje schopnost vyuzivat socialni sité, praci s po¢itacovymi programy.
Dale by m¢l byt jedinec schopen dodrZzovat bezpecnost a zaroven byt schopny si stejné jako
v realném svété budovat vlastni identitu. Dal$im ukazatelem digitaln€ gramotného jedince
je tvorba a sdileni obsahu, ktery slouzi jako komunika¢ni kanal a diky kterému se muze
projevit a vyjadfit své vlastni myslenky a pohledy (Valenta et al., 2016).

Velmi jednoduse mizeme podle Reddy et al. (2020) digitalni gramotnost definovat jako
skupinu schopnosti, které¢ je nutné ovladat v ramci dvacéatého prvniho stoleti. Jednéd se
o ovladani samotnych digitalnich technologii a jejich vyuZziti k dosaZeni ndmi zvoleného

cile.
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Digitalni gramotnost velmi dobte definuje i Riizickova et al. (2020) jako ,,soubor digitalnich
kompetenci (védomosti, dovednosti, postojii, hodnot), které potiebuje jedinec
k bezpecnému, sebejistému, kritickému a tvofivému vyuzivani digitalnich technologii pfi
praci, pii uceni, ve volném case i pii svém zapojeni do spoleCenského Zivota“ (s. 4) tuto
definici uvadi ve svém metodickém podpiirném materidlu, ktery vznikl v ramci projektu
Podpora prace ucitelu. Material vznikl jako nastroj, jehoz cilem je ucitelim usnadnit
stanovovani vyukovych cilti a zaroven sledovat pokroky déti v ramci digitalnich technologii
(Razickova et al., 2020).

Digitalni gramotnost ndm pomaha se ve vzdelavani posunout od modelu, kdy si zaci zapisuji
to, co je jim prezentovano ucitelem, pies praci s webovymi strankami a komunikaci pies
socialni sit¢ az po samostatnou praci s internetovymi strankami, diky kterym si jedinec
dokaze sam vyftesit problém nebo ukol kreativni a inovativni cestou (Reddy et al., 2020).
Zaroven v kontextu digitalni gramotnosti se objevuje i pojem informac¢niho mysleni, ktery
muzeme definovat jako porozuméni okolnimu svétu z perspektivy fungovani digitalnich
technologii. Informac¢ni mysleni se zabyvéa hledanim vhodnych strategii feSeni problémi

a ovétovanim téchto strategii v praxi (Klement & Bartek, 2020).

2.3 RVP PV a digitalni technologie

V nynéjSim Radmcové vzdélavacim programu pro predskolni vzdélavani (dale jen RVP PV)
se s pojmem digitalni technologie nijak pfimo nesetkdvame. V RVP PV miiZeme najit
zminku v podkapitole komunikativni kompetence o informacnich prostfedcich jako je

pocitad, telefon, nebo audiovizualni technika (MSMT, 2021).

2.3.1 Statni vzdélavaci program pro piedSkolni vzdélavani v materskych Skolach

Na rozdil od ¢eského ramcové vzdélavaciho programu pro piedskolni vzdélavani, slovensky
Statny vzdelavaci program pre predprimarne vzdeldvanie v materskych $kolach uvadi
technologie v nékolika oblastech. Jako prvni jsou zde digitdlni technologie zminény
v kapitole Profil absolventa, ktera se vénuje kliCovym kompetencim, kterych by dité po
absolvovani matefské Skoly mélo dosdahnout. Zminény jsou ive tfech vzdélavacich
oblastech. Prvni oblasti je Jazyk a komunikace. Zde jsou digitalni technologie zminény
v kontextu obsahovych standardii, kdy by pani ucitelka méla vyuzivat informacéni zdroje
véetné¢ digitalnich technologii. Druhou oblasti je Matematika a prace s informacemi.
Digitalni technologie jsou zminény v podoblasti Prace s informacemi. Ve vykonovych

standardech je pfimo zminéno ,,Ovlada zaklady prace s digitdlnymi technologiami, vie
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ovladat’ digitadlne hry ¢i pouzivat’ digitdlne animované programy urcené pre dant vekova
skupinu apod.” (Statny vzdelavaci program pre predprimarne vzdelavanie v materskych
Skolach, 2022, s. 49). Na to navazuji obsahov¢ standardy ve kterych je zminéno ,,Ucitel’ka
vyuziva digitalne pomdcky pre predskolsky vek, ktoré ma materska Skola k dispozicii na
zoznamovanie sa a ovladanie zakladnych Cinnosti, ktoré poskytuju Specidlne podrobnejsie
ovladanie digitdlnych pomdcok a hier.“ ( Statny vzdelavaci program pre predprimarne
vzdelavanie v materskych Skolach, 2022, s. 49). Tteti oblasti, ve které jsou digitalni
technologie zminény, je oblast Clovék a svét prace. V podoblasti UZivatelské zruénosti se
uvadi, ze ucitel vede dit¢ k zdkladnim tkontim, které jsou potiebné pro pouzivani rtiznych
elektronickych zatizeni od prace s pocitacem, az po praci s tabletem nebo interaktivni tabuli.
Na zavér jsou digitdlni technologie zminény v kapitole Povinné materialno-technické
a prostorové zabezpeCeni preprimarniho vzdélavani, kde je uvedena naptiklad
détska/odborna literatura v digitalni formé, digitalni u¢ebni pomuicky a hracky i samostatné
digitalni technologie ( Statny vzdelavaci program pre predprimarne vzdelavanie

v materskych skolach, 2022).

2.4 Strategie 2030+

Presto, ze se zminky o digitdlnim vzdélavani v RVP PV objevuji pouze sporadicky ve
Strategiich vzdélavaci politiky Ceské republiky do roku 2030+ je digitalni vzdélavani
zminéno hned ve Strategické linii 1. V této linii jsou zminé€ny promény obsahu, zptisobu
a hodnoceni vzdélavani. Cilem v oblasti digitalnich technologii je zvysit uroven digitalnich
dovednosti, ptizpisobit systém vzdélavani tak, aby bylo mozZzné jej upravit na rychle se
vyvijejici prostedi, které zahrnuje vyvoj novych technologii. Zaroven je cilem u zakt
zlepSovat digitalni gramotnost, seznamit déti s moznymi riziky, které digitalni technologie
piindsi. Dit€¢ by mélo byt schopné si informace vyhledat, vyttidit a kriticky zhodnotit

(MSMT, 2020).

Pii integraci digitalnich technologii do vzdélavani, je dilezité se zaméfit i na roli ucitele
v tomto procesu. Strategicka linie I je zamétena na vzdélavani uciteli a podporu jejich
digitalnich kompetenci, coZ je podminkou samotné promény obsahu vzdélavani a zaroven

i jeho kvality (MSMT, 2020).
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2.5 Materské Skoly a digitalni technologie

V mateiské Skole se setkavame s nékolika digitdlnimi technologiemi. Mezi né patii
naptiklad tablet, interaktivni tabule nebo telefon. Déti na téchto zatizenich pracuji prevazné
vramci nainstalovanych aplikaci. Internet se vMS skoro nevyuzivd, protoze déti
informace. V MS s internetem pracuje pievazné pani uéitelka, ktera miize détem vyhledat
informace, jez jsou aktualni k danému tématu. Jak uvadi Dobias (2019), internet miize vyuzit
pani ucitelka na svém mobilnim telefonu naptiklad pti venkovni prochazce. Jako piiklad
uvadi, ze na prochazce mizeme slySet datla, ale déti si nemusi vybavit, jak datel vypada

a tak jej pani ucitelka miize détem ukazat na obrazku ve svém telefonu.

Digitalni technologie, konkrétné tablety, poptipad¢ telefony je mozné vyuzit i na zacatku
kdy se déti ve tfidé spolu seznamuji, nebo se seznamuji s pani ucitelkou. Pomoci tabletu
mohou vytvoftit kratké digitalni ptibéhy, kde vyuziji fotografie a audiozaznamy a pomoci
toho se predstavi tfid€é. Zaroven se tablety Casto vyuzivaji v rdmci projektovych dnl nejen
v prostfedi matef'ské Skoly, ale ivramci venkovnich aktivit. D& mohou utvofit malé
skupiny a mohou natoc€it video ke dni zem¢, tedy na videu ukdzat co vSechno d¢€la jejich
matetska skola pro planetu. Mize zde byt zatazeno tfidéni, recyklace (vyrobky déti), zahrada
matetské Skoly (sazeni kvétin, bylin, atd.). Jednotlivé videa nasledné€ za pomoci pani ucitelky
mohou sestiihat a vloZit do jednoho celku jako cel4 tiida, nebo kazda skupina mize mit své

vlastni video (Woloshyn, Grierson & Lane In. Harwood, 2017).

Jako dalsi se Casto vyuZivaji interaktivni tabule. Dé&ti tak rozviji 1 prostorovou orientaci

a procvicuji si pfedlozky jako je vlevo, vpravo, nad, pod, za, pfed (Dobias, 2019).

Matetské Skoly hojné vyuzivaji tablety. Ty se vétSinou poji s aplikaci, kterd je v tabletu
nainstalovana, nebo je volné dostupnd na internetu. Mizeme zde zaradit napiiklad
LearningApp.org, kterou jsme si predstavili v prvni kapitole. Zaroven ale na tabletu mizeme
vyuZivat i fotoaparat/kameru, diky které si déti mohou dokumentovat den v matefské skole,
nebo si samostatné dokumentovat své pracovni postupy a pokroky, které mohou byt

nasledné vkladany do digitalniho portfolia ditéte (Dobias, 2019).

V ramci aplikaci se doporucuje vybirat takové aplikace, které détem umoziuji objevovat,
rozhodovat se auvédomovat si dopady téchto rozhodnuti. Zaroven détem umoznuji
zkoumat, rozvijet pfedstavivost a fesit problémy. Tyto aplikace by mély podporovat u déti

mysleni, emoce, ale i fyzickou zdatnost. Vhodné vybrané aplikace mohou u déti rozvijet
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1 predc¢tendiskou gramotnost, grafomotoriku nebo predmatematickou gramotnost

(Beschorner & Hutchison, 2013).

2.6 Role ucitele v praci s digitalnimi technologiemi

Nez je ucitel schopen zaradit do vyuky digitalni technologie, je diilezité, aby on sdm m¢l
povédomi o tom jak s nimi zachazet. Tedy ucitel musi mit urc¢ité pedagogické kompetence,
diky kterym je nasledné schopen propojit vyuku s vyuzitim digitalnich technologii. Jeden
z nejznaméjsich kompetencnich modelit TPCK, ktery pracuje na zakladé tii kompetenci
pedagogli, znalost predmétu, pedagogicko-psychologické kompetence, technické

a informaéni kompetence (Cerny & Mazacova, 2015).

Vsechny tfi kompetence se navzajem propojuji a vznikd ndm tak sedm zékladnich casti,
kter¢ musi ulitel ovladat. Kromé&€ zminénych tfi zde miizeme doplnit pedagogicko-
predmétovou znalost, technologicko-pedagogickou znalost, technologicko-pfedmétovou

znalost a na zavér technologicko-pedagogicko-pfedmétovou znalost (Hublova, 2011).

Pedagogicko-predmétove

Znalost znalosti Fedagogicke
predmétu znalosti
(Content)

Technologicko- | | Technologicko-

predmétove - pedagogicke
znal osti znalosti
Inalost | . Technologicko-
Technologii | pedagogicko-
ek ' pfedmétoveé
znalosti

Obrazek 3 model TPCK
Jakmile je ucitel schopen propojit vSechny vySe zminéné znalosti, nabyva né¢kolika novych
roli. Mare§ (2014) ve své publikaci piehledné¢ uvadi model 8 roli ucitele, které jsou
spojovany s online vyukou a tedy i praci s digitdlnimi technologiemi. Tento model Mare§
prevzal ze studie Goodyear et al. (2001), kde jsou jednotlivé role ucitele podrobnéji pospany.
Vzhledem k tomu, Ze jsou zde uvedeny role, které vyuziva ucitel v online prostiedi, budou

nas nejvice zajimat pouze role poradce/konzultant, hodnotitel/evaluétor, vyzkumnik/badatel,
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facilitator obsahu uceni, technolog, designér. Poradce/konzultant napoméha détem na
zaklad¢ individudlniho piistupu, aby mohly co nejlépe vyuzivat své schopnosti pfi zapojeni
se do vybranych ¢innosti. Ukolem hodnotitele/evaluatora je ditéti poskytnout zpétnou vazbu
na zéklad¢ vysledk, kterych docililo pomoci vyuziti dané technologie, poptipad¢ na zakladé
samotné prace s danou digitalni technologii. V roli vyzkumnika/badatele se ucitel zabyva
hledanim informaci v rdmci probiraného uciva. Zajmem ucitele jako facilitatora obsahu
uceni je, aby déti co nejlépe porozumély probiranému tématu. Role technologa podobné¢ jako
role designéra se zabyva vytvarenim nebo pomoci vytvaret obsah, ktery je vhodny pro danou
digitalni technologii a zlepsuje tak dostupnost materidlu na vybranou digitalni technologii

(Goodyear, Salmon, Spector, Steeples & Tickner, 2001).

facilitator obsahu

ueni

Obrazek 4 Role ucitele spojené s on-line vyukou

(Mares, 2016, s. 185)

vyzkumnik, badatel technolog
hodnotitel, Role on-line projektant,
evaluator utitele planovac
poradce, manazer,
konzultant, administritor

facilitator procesu

uéeni
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3 DIGITALNI TECHNOLOGIE VE VZDELAVANI V RAMCI ZEMI
EVROPSKE UNIE

Na zaklad¢ reportu Evropské unie (dale jen EU) z roku 2021 mezi zemé, ve kterych lidé maji
nejlepsi digitalni dovednosti, patii Nizozemi, Finsko a Irsko. Na zéklad¢ grafu, ktery uvedl
World economic forum, je Ceska republika na dvanactém mist&. Podle grafu miizeme vidét,
7e déle jsou na velmi vysoké trovni zemé jako Island, Norsko nebo Svycarsko. Tyto zemé
ale nejsou soucasti EU, a z toho divodu jim nebudeme vénovat takovou pozornost. Na
zaklad¢ téchto udaji se zaméfime na jednotlivé zemé a jejich vzdélavaci programy pro

predskolni vzdélavani (Masterson, 2022).

People with at least basic overall digital skills in 2021
(% of people aged 16-74)
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Overall digital skills refer to five areas: information and data literacy skills,
communication and collaboration skills, digital content creation skills, safety skills and problem solving skills.
To have at least basic overall digital skills, people must know how to do at least one activity related to each area. eC . eU rO pa . eU/eU rOStat -

For more information on the types of activities related to each skill, consult the metadata file.

Obrazek 5 Lidé s alespon zakladnimi digitalnimi dovednostmi v roce 2021
3.1 AKc¢ni plan digitalniho vzdélavani (2021-2027)

Jedna se o politickou iniciativu Evropské unie, jejimz cilem je prizptisobeni systému
vzdelavani ¢lenskych stati EU digitdlnimu véku. AkEni plan se snaZi o vytvoreni strategické
vize, kterd zahrnuje kvalitni, dostupné a inkluzivni digitalni vzdélavani, shrnuti a vyfeSeni
problémi, které sebou piinesla pandemie COVID-19. Snazi se rozvinout spolupraci v ramci

¢lenskych zemi EU v oblasti digitalniho vzdélavani a v neposledni fadé také predstavuje
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moznosti jak zlepsit kvalitu vyuky v oblasti digitalnich technologii, s tim je spojena
1 podpora digitalizace (Akcni plan digitalniho vzdélavani 2021-2027).

K tomu, aby bylo mozné vyse zminéné cile splnit, jsou stanoveny dvé prioritni oblasti. Prvni
z nich je Podpora rozvoje vysoce ucinného ekosystému digitalniho vzdelavani. Tato oblast
se zabyva zajisténim digitdlniho vybaveni, moderniho vybaveni, kvalifikovanych
pracovnikl a pedagogii a bezpecnych platforem pro vzdélavani. Druhou oblasti je Rozvoj
digitalnich dovednosti a kompetenci pro digitalni transformaci. Ke splnéni této oblasti je
potfeba zaradit rozvoj digitalnich dovednosti a kompetenci od brzkého véku, rozvijet
inteligence, a zajistit rovnost v zastoupeni muzii a zen ve studiu digitadlnich technologii

(Akcni plan digitalniho vzdeélavani 2021-2027).

3.2 Nizozemi

Na tvod je dalezité zminit, Ze Nizozemsko nema stejny systém vzdélavani jako Ceska
republika. V Nizozemsku je mozné déti zapsat do zakladni Skoly od Etyf let. V tomto piipadé
dochazi déti do skoly pouze pét dni v mésici. Povinna Skolni dochazka détem zacina od péti
let. Matetské Skoly v Nizozemi jsou Castokrat spojovany s jeslemi, jsou zde dvé skupiny
déti. Déti ve veku od tif mésict do dvou let a skupina déti od dvou do Ctyft let. Predskolni
vzdélavani v Nizozemi je nepovinné a pravé kvili tomu zde mateiské Skoly nemaji zadny
vzdélavaci nebo evalua¢ni dokument. Je moZzné se zde setkat s metodickymi ptiru¢kami,

které si vytvofila dand matefska Skola sama na zaklad¢ potieby déti (Zormanova, 2015).

Stejné jako Ceska republika i Nizozemsko je ve fazi reformovani svého kurikula tak, aby
splilovalo podminky EU a digitalni technologie byly jeho souc¢asti. Navrh reformy pokryva
Ctyfi oblasti v ramci digitalni gramotnosti, mezi které patii informacni gramotnost, medialni
gramotnost, zakladni dovednosti v oblasti informacnich a komunikaénich technologii
a informacni mysleni. Pod tyto oblasti spadd celkem Sest hlavnich kol se stavebnimi

prvky, které jsou klicové pro rozvoj digitalni gramotnosti (Curriculum.nu, 2019).
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Tabulka 1 Klicove ukoly pro rozvoj digitalni gramotnosti

Data a informace

Bezpecnost a soukromi v digitalnim svéte

Provoz a kreativni vyuziti digitalnich

technologii

Digitalni komunikace a spoluprace

Digitalni ob&anstvi

Digitalni ekonomika

Vyhledavani a prace s informacemi
Seznameni s digitalnimi daty

Préce s digitalnimi daty

UloZeni osobnich udaji
Soukromi na internetu
Online sdileni na internetu a moznost

odstranéni téchto dat

Prace s digitalnimi technologiemi

Vyuziti digitalnich technologii

Zaklady programovani

digitalnich

Reseni problémti pomoci

technologii
Seznameni s funkcemi digitalnich
komunikac¢nich nastroja

Zodpovédné pouzivani socidlnich siti
Vyuziti digitadlnich technologii v ramci

spoluprace

Prace s informacemi, které jsou volné
dostupné v médiich

Seznameni s digitalni identitou

Seznameni s internetovymi platbami a
jejich riziky

Fungovani marketingu

Pracovni piilezitosti
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3.3 Finsko

Ve Finsku zac¢ina povinna skolni dochézka od Sesti let véku ditéte. Do dovrSeni toho véku
maji rodice narok na umisténi déti do predskolnich instituci v rozsahu 20 h tydné. Toho
rodice vyuzivaji ve vétSiné piipadii az po dovrSeni jednoho roku ditéte. Rodicovskéa dovolena
kon¢i matkam v devatém mésici veéku ditéte, nadsledné mohou na rodi¢ovskou dovolenou jit
otcové popiipadé jini rodinni piislusnici, ktefi od statu dostavaji pfispévek na dité
(Kumpulainen, 2018).

Ve svych narodnich osnovach pro piedskolni vzdélavani a péci ma Finsko zminéné digitalni
kompetence v ramci kapitoly Prirezové kompetence. Zde je zdiraznéno, ze na digitalni
kompetence je dilezité nahlizet jako na podstatny prvek pfi interakci mezi lidmi,
spoleenského Zivota nebo uceni. Tim, Ze budeme digitdlni kompetence posilovat,
podporujeme rovnost déti ve vzdélavani. Ukolem piedskolniho vzdélavani by tedy mélo byt
podporovat déti v porozuméni digitalizaci. Zaméfit se na prvky digitalizace v kazdodennim
zivoté, priblizit détem, kde se s digitalizaci mohou setkat. Zaroven se zamétit na moznost
procvi¢ovani i experimentovani pii vytvareni digitdlniho obsahu pomoci riiznych digitalnich
technologii, které mohou u déti podporovat kreativni mysleni, dovednosti, tymovou praci
a celkovou digitalni gramotnost. Dilezitd je zminka otom, aby ucitelé vedli déti
k vSestrannému, ale zejména bezpecnému vyuzivani digitadlniho prostfedi (National core

curriculum for early childhood education and care, 2022).

Digitalizace je zminéna i v ramci podkapitoly vztahujici se k vicejazyCnosti déti, kde se déti
mohou setkavat nejen s psanou podobou jazyka ale 1podobou digitdlni. To se poji
1 s détskym projevem. Déti jsou vedeny k tomu, aby zkoumaly a vytvarely sdéleni v riznych
prostfedich naptiklad i v prostfedi digitdlnim. Dale jsou digitalni technologie zminény
1 v ramci ucebniho prostiedi, kdy je kladen diiraz na to, aby déti mély ptistup k dostate¢nému
mnozstvi vSestrannych, veékove piiméfenych hracek a vybaveni, kam spadaji pravé
1 digitalni technologie. Jako dal$i je zde zminéno, aby ucitelé vyuzivali pfi ¢innostech
s détmi digitalni technologie, aplikace acelkové digitalni prostfedi (National core
curriculum for early childhood education and care, 2022).

Cilem technologického vzdélavani je zde uvedeno, aby déti byly schopné pfijit s vlastnimi
kreativnimi feSenimi pii préci s technologiemi. Je dulezité déti seznamovat s digitalnimi
zafizenimi a aplikacemi, které jsou na nich dostupné, ase spravnym a bezpenym
zachdzenim s témito aplikacemi (National core curriculum for early childhood education and

care, 2022).
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3.4 Irsko

Piedskolni vzdélavani v Irsku je podobné jako u nas v Ceské republice. Déti se povinna
Skolni dochazka tyka od Sesti let. PredSkolni vzd€lavani je nepovinné, obecné poskytované
mimo formalni vzdélavaci systém, ato fadou soukromych, komunitnich a dobrovolnych
subjektl, které miizeme oznacit jako jesle, mateiské skoly, predskolni zafizeni nebo détské
skupiny. PredSkolni vzdélavani se fidi ramcovym vzdeélavanim pro vSechny déti od narozeni
do Sesti let Aistear (Education - Early childhood and Pre-school, 2019).

Stejné jako Ceska republika i Irsko pfipravuje nové strategie pro zavedeni digitalnich
technologii do vzdélavani. Ve stavajicim kurikulu jsou digitalni technologie uvadény
v ramci komunikace a jazyka, kdy jsou zafazeny mezi moznosti komunikace. Zarovei je zde
poukézéno, ze ukolem ucitele je predstavit détem jak dané komunikacni technologie funguji,
jakym zplisobem snimi déti mohou pracovat v mateiské Skole. Oblast identita
a soundlezitost digitalni technologie zmifiuje v ramci pfistupu ucitele k rozvijeni povédomi
déti o komunité, ve které¢ zije. Kdy ucitel vyuziva veskeré digitalni technologie
k zaznamenavani informaci o dané komunité, se kterymi mize v hodinach nasledné

pracovat (Aistear, 2009).

Nové strategie se vénuji digitalnim technologiim v ramci dvou pilifa (Digital strategy for

schools to 2027, n.d.).

Tabulka 2 Pilire novych strategii

Podpora zavadéni digitadlnich technologii Zakotveni digitdlnich technologii do
do vyuky vzdélavani
Rovnost  ucasti  zdkli v pouzivani
digitalnich technologii
Hodnoceni a uceni
Vzdélavani se uciteli
Flexibilita a diferenciace profesniho
vzdélavani uciteli

Seznadmeni s bezpecnosti na internetu
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Infrastruktura digitalnich technologii Zavedeni  udrzitelnych ~ mechanismua
financovani digitalnich technologii ve
Skolach
Zatazeni digitalnich technologii do vyuky
ve vsech zékladnich a stfednich Skolach
Zavedeni Sirokopasmového pfipojeni
Zavedeni technické podpory dostupné pro
vSechny skoly

3.5 Shrnuti

Zamétime-li se na jednotlivé revize v ramci kurikularnich dokumentt s tim, Ze Nizozemi ma
reformu nastavenou az od primarniho vzdélavani, vSechny tfi staty se shoduji v dilezitosti
bezpecnosti a soukromi v online svéte a pii praci s digitdlnimi technologiemi. Tedy kladou
velky diraz na dostatecnou informovanost jak déti, tak uciteld pii praci s citlivymi adaji déti
v online svéte. Jako dalsi dulezity prvek se objevuje prace s digitalnimi technologiemi ze
strany déti i uCiteld. Dostate¢na informovanost o moznostech vyuziti digitalnich technologii
a zachdzeni s nimi. Tretim prvkem je dostate¢na pfipravenost a vzdé€lanost uciteld pfi praci
s digitdlnimi technologiemi, vzdélanost v rdmci propojeni probiraného uciva a moznosti

v ramci digitalnich technologii.

Jednotlivé reformy se rozchazi pouze v par bodech. Jako prvni je Irsko a jeho zavedeni
mechanismt financovani nakupl digitalnich technologii ve Skoldch. Nizozemi oproti
ostatnim statim ma ve svych reformach uvedeno sezndmeni déti se zdklady programovani,
jednim z diivodii by mohlo byt, Ze pravé nizozemska reforma se nevztahuje k predskolnimu
vzdélavani, ale ke vzdélavani primarnimu. K tomu se 1 poji seznamovani déti se socialnimi
sitémi a komunikaci pomoci nich. Vzhledem k tomu, ze déti zde uz jsou schopné Cist a psat,

neni pro né problém pomoci siti komunikovat.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 CILPRAKTICKE CASTI

Cilem praktické casti bylo navrhnout sadu aktivit, kterd je zaméfena na praci s tabletem.
Dale bylo nutné tuto sadu aktivit realizovat v matetské Skole, ktera disponuje minimalné
dvéma tablety a zaroven nepievysuje pocet déti ve tfidé 20. Poslednim cilem bylo sadu
aktivit evaluovat, jak z pohledu pani ucitelky, tak i z mého vlastniho pohledu. Na zavér bylo

mym cilem sepsat doporuceni pro praxi s moznymi modifikacemi.

4.1 Sada aktivit — Maly princ

V praktické Casti bakalatské prace jsem se zaméfila na zpracovani sady aktivit, vyuzitelnych
pro tablet. Sada aktivit byla navrZzena na 5 po sobé€ jdoucich dni. Vzhledem k tomu, Ze
matefska Skola ve které byly aktivity provadény méla tématem celého mésice knihy, sadu
aktivit jsem pfipravila na knihu Maly princ. Aktivity jsou rozdéleny podle dni tak, aby

navazovaly na knizni pfedlohu.

Cilem této sady je rozvijet u déti digitalni gramotnost. Nasledn€ podpofit u déti spolupraci
ve skuping€. Dal§im z cilti bylo seznamit déti s pfibéhem Malého prince a poslednim cilem

bylo rozvijet praci s tabletem.

Tabulka 3 Obsah sady aktivit

Prace Manipulace = Skupinova Rozhovor 2x tablet
s tabletem | s tabletem s Prace s tabletem Motivacni dopis
Demonstrace QR koéd aktivity
Instruktaz
Pilot Sluchova Skupinova Rozhovor 2x tablet
P e Prace s tabletem Motivacni dopis
kooperace QR kod aktivity
Beranci Zrakové Skupinova Rozhovor 2x tablet
g e Prace s knithou  2x kniha Maly princ
vnimani

Prace s tabletem

QR koéd aktivity
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Baobab Baobab Skupinova Rozhovor 2x tablet
prace Prace s tabletem 2x kniha Maly princ
Prace s knihou QR kod aktivity
Kvétiny Zrakova Skupinova Rozhovor 2x tablet
difsEnsEes | e Préce s knihou  2x knih Maly princ
Prace s tabletem QR kod aktivity
Had Zakladni Skupinova Rozhovor 2x tablet
pocetni prace Prace s knihou  2x knih Maly princ
predstavy
Prace s tabletem QR kod aktivity
LisSka Red Skupinova Rozhovor 2x tablet
prace Prace s knthou  2x knih Maly princ
Prace s tabletem QR kod aktivity
Tematické Orientace Vzdélavaci  Préce Hlavni karta
karty v roviné centra s obrazkovym Nastihané obrazky
il z hlavni karty
Hoziwen Nastithané ukoly se
Sipkami
Stavba Prostorova ~ Vzdé&lavaci  Prace Lego kostky
hradu orientace centra s obrazkovym Predlohy staveb
materidlem
Bilé papiry
Prace se
o Pastelky (Cervena,
stavebnici
zluta, modra, zelend)
Rozhovor
Piibéh Casova Vzdélavaci  Prace Obrazky z piibéhu
Malého orientace centra s obrazkovym  Malého prince
prince materidlem

Rozhovor
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Vyklad

Nadfazené Vzdélavaci Rozhovor Tablet

pojny centra Préace s tabletem QR kod aktivity

Zrakové Vzdélavaci Rozhovor Tablet

vnimani centra Prace s tabletem = QR kod aktivity

Zrakova Vzdélavaci Rozhovor Tablet

diferenciace @ centra

Prace s tabletem QR kod aktivity
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Kahoot! Kahoot! Skupinova Rozhovor 2x tablet

prace Prace s tabletem QR kod aktivity

Diskuze Interaktivni

tabule/pocitac/notebook

Pilotiv Razeni Skupinova Rozhovor 2x tablet

pokoj B Prace s tabletem QR kod aktivity
Diskuze
Brainstorming

Eiffelova Casova Skupinova Rozhovor 2x tablet

L SIS e Diskuze QR koéd aktivity

Prace s tabletem Détsky atlas svéta/Atlas

staveb

4.2 Prubéh realizace

Sada aktivit byla realizovana ve vesnické matetské Skole v Jihomoravském kraji. Realizace
probihala v péti dnech v ramci dopoledniho bloku, ktery byl na 25 — 40 minut. Aktivity byly
realizovany v heterogenni tfid¢ s détmi ve véku od 3 — 6 let pfi maximalnim poctu 13 déti.
Vzhledem k tomu, ze matetska Skola disponuje dvéma tablety realizace probihala ve vétsiné

piipadech formou skupinové prace nebo v centrech aktivit.

4.3 Uvodni seznameni s digitalnimi technologiemi

S détmi jsme se posadili do kruhu, v tvodu jsem se détem piedstavila a nasledné se mi
predstavovaly déti. Nasledné jsem déti seznamila s tématem celého tydne prostfednictvim
dopisu. ,, Sem do materské Skoly jsem za vami prisla s prosbou o pomoc. DosSel mi dopis, kde
mé Maly princ Zada o pomoc a ja si s nim nevim rady. Mohla bych vam ho precist? “ Détem

prectu vytistény dopis od Malého prince. (Ptiloha P I)

., Tak co na néj rikate, chtély byste mé a Malému princi pomoc? “ ,, Vyborné. Maly princ na
konci dopisu psal, abych si overila Ze opravdu umite pracovat s tabletem. Je tady nékdo kdo

by mi ukazal, jak se s takovym tabletem pracuje? Muzete si navzajem poradit.” ,, Prvni co
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musime umeét je tablet zamnout a odemknout, ddle zeslabit a zesilit hlasitost. Budeme
potiebovat i ¢tecku QR kodu, vite nekdo co to je nebo jak to miize vypadat? “ ,, Tady vam
trosku poradim, na tabletu si otevrete tuto aplikaci (sedim tak aby na mé vSechny déti vidély
a ukazuji ikonu QR scanneru) jakmile aplikaci oteviete, ukdze se vam zde ramecek do
kterého nafotite QR kod. Ten miize vypadat napriklad takhle (détem ukazuji vytistény QR
koéd) a jakmile se nam QR kod nacte zobrazi se nam obrazek, video, nebo uikol. Co se nam
po naskenovani zobrazilo? Spravné je to fotka dopisu. (Ptiloha P 1), Tak, kdo budete chtit
miizete si vyzkouSet QR kod naskenovat. “ ,, Posledni co musite ovladat je snimek obrazovky,
vam to znovu predvedu ja. U tohoto miizete spolupracovat s kamaradem a kazdy z vas miize
podrzet jedno tlacitko. Budeme potiebovat pridrzet tlacitko na zeslabeni zvuku
a odemykani/zamykani tabletu. Tlacitka zardz zmdckneme a spolecné i pustime, a tak
udeélame snimek obrazovky. To si jeste overime ve fotkdch, zda se nam tam obrazovka
ukazala. Chtel by si to nekdo vyzkouset? “ Jakmile si déti vyzkousi veskeré funkce, ovladat

piesuneme zZe zpét k dopisu.

., Vidim, Ze praci s tabletem zvidadate, vzhledem k tomu, Ze mate dva tablety, s pani ucitelkou
vas rozdelime do dvou skupin, aby se k tabletu dostal kazdy z vas.* Déti si rozdélime do
skupin za pomoci pani ucitelky, aby v kazdé skupiné byly déti, které spadaji do kazdé vékové
kategorie. Diky tomu zamezime tomu, Ze jedna skupina se bude skladat z déti pouze
mladSich a druhé skupina bude ze starSich déti. ,, Tak jelikoz uz jsme rozdéleni miizeme se

o (¢

podivat na vikoly, které nam maly princ poslal. Ukoly ndm poslal pomoci OR kédi.

Détem predam QR kody s aktivitami. Jakmile si déti oteviou material, mohou si pomoci
ikonky reproduktoru pustit zadani tkolu. Prvnim ukolem déti je pfifadit k videu audio
zaznam. (Odemknuti tabletu, zamknuti tabletu,..). Jakmile kol spravné splni, mohou si

otevrit ukol dalsi.

Druhym ukolem déti je z obrazk spravné vybrat kusy obleceni, kterymi maly princ
popisoval pilota. Zde je dobré mit dopis po ruce, pokud si déti na néktery z predméth

nevzpomenout mizeme jim ¢ast dopisu piecist znovu.

Jakmile déti dokonc¢i druhy ukol, objevi se jim znovu slovni nahravka, kde jim Maly princ
oznamuje zZe zvladli splnit prvni dva tkoly a ud€luje jim ¢ast obrazkové tajenky. Zaroven

zde zmiiluje, Ze pani ucitelce posle zadani dalSich ukoll na dalsi den.
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Nasledné si spolecné jednotlivé ukoly zrekapitulujeme. Déti se zeptam, jestli vi, kdo je
ptitelem malého prince. Zrekapituluju jak svého pfitele maly princ popisuje v dopise. Détem
jsem kladla otazky ,,Jake povolani ma pritel malého prince?“ ,,Co takovy pilot Fidi? “
., Vzpomenete si co v§echno mél pilot oblecené? *“ ,, Jak se vam dnes pracovalo? “ ,, Libila se
vam prdce ve skupince? “ ,, Vadilo vam néco na praci ve skupince?* ,,Jaké bylo pracovat

s tabletem?* ,, Zvladaly jste prdaci s tabletem, nebo vam néco délalo problém? *

4.3.1 Prace s tabletem

Téma Manipulace s tabletem

Charakteristika déti Ve tfid¢ bylo celkem 13 déti ve véku od 3 do 6 let. Z toho bylo
9 dévcat a 4 chlapci.

Cile z pohledu uditele | rozvijet u déti digitalni gramotnost
podpofit u déti sluchovou pamét’

seznamit déti s tabletem

Cile z pohledu ditéte ovléadat na tabletu riizné funkce
prifadit audiozaznam k videu

demonstrovat manipulaci s tabletem

Kompetence Kompetence k feSeni problémi

e Tesi problémy, na které staCi; znamé a opakujici se
situace se snazi resit samostatné (na zakladé napodoby

vewv

o Dité dokaze naskenovat QR kod.

Kompetence k uceni

e soustredéné pozoruje, zkouma, objevuje, vsima si
souvislosti,  experimentuje auziva pri  tom
jednoduchych pojmu, znaku a symbolu

o Dité dokaze roztiidit audiozdznam

k videozaznamu.




UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 39

e uplatnuje ziskanou zkusenost v praktickych situacich

a v dalsim uceni

o Dité dokaze zopakovat zachazeni s tabletem.

Organizacni forma

skupinova prace

Metody rozhovor
prace s tabletem
demonstrace
instruktaz

Prostiredky a pomiicky | 2x tablet
motivacni dopis (Ptiloha P I)
QR kod aktivit (Ptiloha P II)

4.3.2 Pilot
Téma Sluchova pamét’

Charakteristika déti

Ve tfid€ bylo celkem 13 déti ve véku od 3 do 6 let. Z toho bylo
9 dévcat a 4 chlapci.

Cile z pohledu uditele

podpofit u déti sluchovou pamét’

rozvijet spolupraci ve skupiné

Cile z pohledu ditéte

roztfidit obrazky obleceni podle slySeného popisu

spolupracovat s ostatnimi détmi ve skupiné

Kompetence

Kompetence k uceni

e se uCi nejen spontann¢, ale iveédome, vyvine usili,
soustredi se na Cinnost a zameérné si zapamatuje; pri
zadané praci dokonci, co zapocalo; dovede postupovat
podle instrukci apokyni, je schopno dobrat se

k vysledkim
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o Dité¢ dokaze roztridit obrazky obleceni podle

slySeného popisu.
Socialni a personalni kompetence

o sc dokaze ve skupiné prosadit, ale ipodfidit, pfi
spolecnych cinnostech se domlouva a spolupracuje;
vbéznych situacich uplatiuje zakladni spolecenské
navyky a pravidla spoleCenského styku; je schopné
respektovat druhé, vyjednavat, prijimat a uzavirat
kompromisy

o Dité dokaze spolupracovat s ostatnimi détmi ve

skuping.

Organizac¢ni forma

skupinova prace

Metody rozhovor
prace s tabletem
kooperace
Prostiedky a pomiicky | 2x tablet

motivacéni dopis (Ptiloha P I)

QR koéd aktivity (Ptiloha P II)

4.4 Seznameni s pribéhem Malého prince

Na uvod jsem si s détmi sedla do kruhu a spolecné jsme si zrekapitulovali predesly den.

Ptipomnéli jsme si, jaké ukoly nam Maly princ zadal a s ¢im mu vlastné cely tyden budeme

pomahat. Ukézaly jsme si obrazky z tajenky, které¢ jsme ptedesSly den ziskali a zkusili si

rozlustit co z obrazku postupné vznikne. Nasledné jsem détem ptecetla dals$i dopis od

Malého prince, tentokrat mi dopis pfisel elektronicky na e-mail. ,, Déti jde videt, Ze Maly

princ se nam zlepsil s tabletem stejné jako my. Viera vecer mi poslal e-mail, ktery bych vam

rdda precetla. “ Détem piecteme na tabletu e-mail (Ptiloha P IIT).
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., Tak deti, jak jste slysely v e-mailu nam Maly princ oznamuje, Ze si pro nas pripravil dalsich
5 ukolii. Ja jsem ukoly vytiskla abyste se k nim lépe dostaly a rozmistila jsem je po tride.
S pani ucitelkou vas rozdélime na dve skupiny. Kazda skupinka si najde misto nékde ve tride
tak abyste vsichni spolecné vidély na tablet. Ze skupinky piijde vidy jeden naskenuje jakykoli
OR kod, ktery najde a nasledné se vrati ke své skupince. Spusti ukol a miize pracovat sam,
nebo poprosit o pomoc ostatni kamaraddy ze skupinky. Zaroven jsem byla véera v knihovné
a nasla jsem dvé zajimavé knihy, které se jmenuji Maly princ, treba nam k nécemu
pomohou. “ Ovétime si, ze déti zadani rozumély, poptipad¢ si zadani jeste jednou ujasnime.

Nechame déti aby si mezi sebou zvolily kdo bude zacinat a jak se budou sttidat.

Je dilezité byt détem po ruce kdyby né&jak selhala technologie aby bylo mozné jim pomoci,
popiipad¢ s ukolem poradit. Jakmile déti splni vSechny ukoly spole¢né se pfesuneme znovu
do kruhu, a nechdme déti aby pani uditelce predstavily ukoly, které musely splnit. Zeptdm
se déti, jestli si mysli, ze splnily vSechno spravné a zda ndm néco nechybi? Tim jsem jim
chtéla pripomenout obrazkovou tajenku. Pokud si stale nemohou vzpomenout piipomenu
jim obrazky, které se ndm na konci aktivit zobrazily a zeptam se jestli nékteré z déti na

takovy obrazek narazilo. Potom do obou tabletu odeslu obrazky k tajence (Ptiloha P IV).

4.4.1 Beranci

Téma Zrakové a sluchové vnimani

Charakteristika déti Ve ttidé bylo celkem 10 déti ve v€ku od 3 do 6 let. Z toho bylo
6 dévcat a 4 chlapci.

Cile z pohledu ucitele | podpofit u déti sluchovou pamét’

rozvijet zrakovou diferenciaci

Cile z pohledu ditéte zapamatovat si popis hledaného beranka

rozpoznat beranky podle slovniho zadani

Kompetence Kompetence k uceni

o uplatnuje ziskanou zkusenost v praktickych situacich
a v dalsim uceni
o Dité si dokdze zapamatovat popis hledané¢ho

beranka.
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e se uCi nejen spontann¢, ale iveédomé, vyvine usili,
soustredi se na Cinnost a zameérné si zapamatuje; pri
zadané praci dokonci, co zapocalo; dovede postupovat
podle instrukci apokyni, je schopno dobrat se
k vysledkim

o Dité dokaze rozpoznat beranka podle slovniho

zadani.

Organizac¢ni forma

skupinova prace

Metody rozhovor
prace s knihou
prace s tabletem
Prosti‘edky a pomiicky | 2x tablet
2x kniha Maly princ
QR koéd aktivity (Ptiloha P IV)
4.4.2 Baobab
Téma Baobab

Charakteristika déti

Ve tfid€ bylo celkem 10 déti ve véku od 3 do 6 let. Z toho bylo
6 dévcat a 4 chlapci.

Cile z pohledu uditele

seznamit déti se stromem Baobab
rozvijet u déti digitalni gramotnost

podpoftit u déti dovednost ttidéni

Cile z pohledu ditéte

pfedstavit strom Baobab ostatnim détem
pracovat s interaktivnim videem

rozttidit stromy od nejmensiho po nejvétsi

Kompetence

Komunikativni kompetence
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o ovlada rec, hovori ve vhodné formulovanych vétach,

samostatné¢ vyjadruje své myslenky, sdéleni, otazky

i odpovédi, rozumi slySenému, slovné reaguje a vede
smysluplny dialog

o Dité dokaze ostatni déti seznamit se stromem

Baobab.

e dovede wvyuzit informativni  a komunikativni
prostredky, se kterymi se bézné setkava (knizky,
encyklopedie, pocitac, audiovizualni technika, telefon
atp.)

o Dit¢ je schopné pracovat s interaktivni

prezentaci na tabletu.
Kompetence k uceni

e se uCi nejen spontann¢, ale iveédomé, vyvine usili,
soustredi se na Cinnost a zamérné si zapamatuje; pri
zadané praci dokonci, co zapocalo; dovede postupovat
podle instrukci apokyni, je schopno dobrat se
k vysledkim

o Dité dokaze rozttidit stromy od nejmensiho po

nejvetsi.

Organizacni forma

skupinova prace

Metody rozhovor
prace s knihou
prace s tabletem
Prostiredky a pomiicky | 2x tablet
2x kniha Maly princ

QR kod aktivity (P¥iloha P IV)
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4.4.3 Kvétiny

Téma

Zrakova diferenciace

Charakteristika déti

Ve tiid€ bylo celkem 10 déti ve veéku od 3 do 6 let. Z toho bylo
6 dévcat a 4 chlapci.

Cile z pohledu uditele

rozvijet u déti rozliSovani figury a pozadi
seznamit déti s jarnimi kvétinami

rozvijet u déti smysl pro detail

Cile z pohledu ditéte

pfifadit stin k obrazku
prifadit detail kvétiny k jejimu celku

pojmenovat kvétiny na obrazku

Kompetence

Kompetence k uceni

e soustredéné pozoruje, zkouma, objevuje, vsima si
souvislosti,  experimentuje auziva pri  tom
jednoduchych pojmu, znakl a symbolu

o Dité je schopné pfifadit stin ke spravnému
obrazku
o Dité dokéze rozeznat a prifadit detail ke spravné

kvéting
Komunikativni kompetence

e prubézné rozsiruje svou slovni zasobu a aktivné ji
pouziva kdokonalejsi komunikaci s okolim

o Dité je schopné pojmenovat kvétiny na obrazku

Organizacni forma

skupinova prace

Metody

rozhovor
préace s knihou

prace s tabletem
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Prostiredky a pomiicky

2x tablet
2x kniha Maly princ

QR kod aktivity (Ptiloha P IV)

4.4.4 Had

Téma

Zékladni pocetni piedstavy

Charakteristika déti

Ve tiid€ bylo celkem 10 déti ve veéku od 3 do 6 let. Z toho bylo
6 dévcat a 4 chlapci.

Cile z pohledu uditele

rozvijet u déti pocetni predstavy

rozvijet u déti povédomi o mnozstvi

Cile z pohledu ditéte

ptiradit k sob¢ stejny pocet hadi a tecek

identifikovat dany pocet

Kompetence

Kompetence k feSeni problémut

e zpresniuje si pocetni predstavy, uziva Cciselnych
a matematickych ~ pojmi, vnima  elementarni
matematickeé souvislosti

o Dité je k sobé ptitadi stejny pocet hadl a tecek

o Dité dokaze identifikovat dany pocet

Organizac¢ni forma

skupinova prace

Metody rozhovor
prace s knihou
préce s tabletem
Prostiredky a pomiicky | 2x tablet
2x kniha Maly princ

QR kod aktivity (P¥iloha P IV)
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4.4.5 Liska

Téma

Re¢

Charakteristika déti

Ve tiid€ bylo celkem 10 déti ve veéku od 3 do 6 let. Z toho bylo
6 dévcat a 4 chlapci.

Cile z pohledu uditele

rozvijet u déti schopnost tfidéni
seznamit déti s pojmem homonyma

rozvijet u déti lexikalné-sémantickou rovinu

Cile z pohledu ditéte

rozdélit do skupiny obrazky, které zacinaji na stejné pismeno
najit homonyma

pojmenovat antonyma (velky stiil x maly stal)

Kompetence

Kompetence k uceni

® se ucCi nejen spontanné, ale i védomé, vyvine usili,
soustredi se na Cinnost a zameérn€ si zapamatuje; pri
zadané praci dokonci, co zapocalo; dovede postupovat
podle instrukei a pokynu, je schopno dobrat se k
vysledkim
o Dité je schopné rozde¢lit do skupin obrazky,
které zacinaji na stejné pismeno
o Dité dokaZe pojmenovat antonyma
® soustredéné pozoruje, zkouma, objevuje, vsima si
souvislosti, experimentuje a uziva pri tom
jednoduchych pojmu, znaku a symbolu

o Dité dokaZe najit homonyma

Organizac¢ni forma

skupinova prace

Metody

rozhovor
prace s knihou

préce s tabletem
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Prostiredky a pomiicky | 2x tablet
2x kniha Maly princ

QR kod aktivity (Ptiloha P IV)

4.5 Vzdélavaci centra

Na tvod jsem si déti usadila do kruhu a spolecné jsme si zrekapitulovali predesly den. Jaké
ukoly Maly princ pfipravil, co nového se oném dozveédély asjakymi zvifaty, nebo
rostlinami se maly princ setkal aco jsme se od nich naucili. Nasledn¢ détem piectu
pfipraveny dopis, ktery mi zaslal Maly princ, a ve kterém zminuje dalsi aktivity, které si pro

déti pripravil (Priloha P V).

., Déti, maly princ si pro vas pripravil nékolik aktivit, a tentokrat je jen na vas, kterym se
budete vice venovat a které budete chtit vyzkouset. Protoze mame jen dva tablety, miizete
pracovat s kamarady soucasné. Pokud budete chtit miizete u jednoho z ukolu ziistat celou
dobu nebo si je vyzkousSet vSechny. Spolecné si potom rekneme co nového jste se dozvédély.

Pokud by nékdo potreboval pomoc miizete se mé zeptat a ja vam rada poradim. *

S détmi se presuneme k centrim kde jsou pro n¢ aktivity ptipravené. Kazdé centrum zvlast
détem predstavime a seznamime je s tkoly, které dané centrum obsahuje. Upozornime je, Ze
u kazdého stolecku mohou byt maximalné 3 déti. ,, Prvni a treti centrum obsahuje aktivity,
které jsou vhodné pro tablet, u téchto stolu mohou byt vidy maximalné ti deti. Jsou zde pro
vas pripraveny ukoly, které muZete plnit samostatné, nebo je miiZete plnit vSichni tri

zaroven. “

.,V druhém centru nenajdete tablety, ale jsou tu Tematické karty, vezmete si hlavni kartu,
kde jsou zobrazeny vsechny obrazky. Nasledné si vylosujete zadani se Sipkami, podle tech
budete postupovat pomoci hlavni karty a na konec priradite spravny obrazek. Druhou
aktivitou v tomto centru je Stavba hradu Malého prince. Je zde nekolik vytistenych predloh
staveb a k tomu lego kostky. Podle zadani postavite danou stavbu, navzajem si ji miizete
zkontrolovat s kamardadem, nebo ji k sobé pripojit. Pokud byste chteli vytvorit viastni stavbu
bez zadani, muzete ji zkusit zakreslit a udélat tak nové zadani pro své kamarady. Poslednim
ukolem, ktery zde naleznete jsou vytistené obrazky pribéhu. Spolecné jsme si precetli kratkou
ukazku pribehu Malého prince a vasim ukolem je poskladat obrazky tak, jak si pribeh

pamatujete. Nasledné miizete poprosit kamardda, nebo mé s pani ucitelkou o kontrolu.
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Pribeh miizete kamaradovi prevypravet, nebo si zkusit pomoci obrazki vymyslet sviij

«

viastni. ¢

4.5.1 Tematické karty

Téma Orientace v roviné

Charakteristika déti Ve tfid¢ bylo celkem 9 déti ve véku od 3 do 6 let. Z toho bylo
5 dévcat a 4 chlapci.

Cile z pohledu ucitele | rozvijet u déti orientaci v roviné
podpofit u déti orientaci na ¢tvercové siti

rozvijet u déti pouzivani pojmii vpravo/vlevo, nahote/dole

Cile z pohledu ditéte popsat kde se nachazi vylosovany piedmét
orientovat se ve ¢tvercove siti

najit pfedmét pomoci karti¢ek

Kompetence Kompetence k uceni

e soustredéné pozoruje, zkouma, objevuje, vSima si
souvislosti,  experimentuje auziva pri  tom
jednoduchych pojmu, znaku a symbolu

o Dit¢ je schopné popsat kde se nachazi
vylosovany predmét

o uplatnuje ziskanou zkusSenost v praktickych situacich
a v dalsim uceni

o Dité se dokaze orientovat ve ¢tvercové siti
Kompetence k feseni problému

e uziva pri reseni myslenkovych i praktickych problemu
logickych, matematickych iempirickych postupu;
pochopi jednoduché algoritmy reSeni ruznych uloh

a situaci a vyuziva je v dalsich situacich
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o Dit¢ dokadze najit predmét posle karticek

s Sipkami

Organizac¢ni forma

vzdélavaci centra

Metody

préace s obrazkovym materidlem

Prostiedky a pomicky

hlavni karta (Pfiloha P VI)
nastfihané obrazky z hlavni karty (Ptiloha P VI)
nastfihané tlohy se Sipkami (Ptiloha P VI)

4.5.2 Stavba hradu

Téma

Prostorova orientace

Charakteristika déti

Ve tfid¢ bylo celkem 9 déti ve véku od 3 do 6 let. Z toho bylo
5 dévcat a 4 chlapci.

Cile z pohledu ucitele

rozvijet u déti prostorovou orientaci
podpofit spolupraci ve skupiné

rozvijet u déti prostorovou predstavivost

Cile z pohledu ditéte

poskladat stavbu z kostek podle predloh
sloZit stavbu z kostek ve skupiné (dvojici)

zakreslit stavbu do planku

Kompetence

Kompetence k uceni

o uplatnuje ziskanou zkusenost v praktickych situacich
a v dal$im uceni

o Dité dokaze poskladat stavbu podle ptedlohy
Kompetence k fesSeni problémi

o resi problémy, na které staCi; zname¢ a opakujici se

situace se snazi resit samostatn¢ (na zakladé napodoby

vewv

o Dité je schopné zakreslit svoji stavbu do planku
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Komunikativni kompetence

e ovlada rec, hovori ve vhodné formulovanych vétach,

samostatn¢ vyjadruje své myslenky, sdéleni, otazky

i odpovédi, rozumi slySenému, slovné reaguje a vede
smysluplny dialog

o Dit¢ je schopné se domluvit a spolecné

s kamaradem slozit stavbu

Organizac¢ni forma

vzdélavaci centra

Metody prace s obrazkovym materidlem
prace se stavebnici
rozhovor

Prostiedky a pomucky | lego kostky

ptedlohy staveb (Ptiloha P VI)
bilé papiry

pastelky (Cervend, Zlutd, zelena, modrd)

4.5.3 Pribéh Malého prince

Téma

Casova orientace

Charakteristika déti

Ve tfid¢ bylo celkem 9 déti ve v€ku od 3 do 6 let. Z toho bylo
5 dévcat a 4 chlapci.

Cile z pohledu uditele

Rozvijet u déti Casovou posloupnost

Podpofit u déti kreativitu

Cile z pohledu ditéte

Setadit obrazky podle ¢asové posloupnosti ptibéhu

SloZit vlastni obrazkovy ptib&éh

Kompetence

Kompetence k uceni
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e se uCi nejen spontann¢, ale iveédomé, vyvine usili,
soustredi se na Cinnost a zameérné si zapamatuje; pri
zadané praci dokonci, co zapocalo; dovede postupovat
podle instrukci apokyni, je schopno dobrat se
k vysledkim

o Dit¢ dokdze sefadit obrazky podle casové
posloupnosti ptibéhu

o soustfedéné pozoruje, zkouma, objevuje, vSima si
souvislosti,  experimentuje auziva pfi  tom
jednoduchych pojmu, znakl a symbolu

o Dité je schopné slozit vlastni obrazkovy ptibch

Organizacni forma

vzdélavaci centra

Metody prace s obrazkovym materidlem
rozhovor
vyklad
Prostiedky a pomucky | obrazky z ptibéhu Malého prince (Pfiloha P VI)

4.5.4 Byznysmen

Téma

Zakladni matematické predstavy

Charakteristika déti

Ve tfid¢ bylo celkem 9 déti ve v€ku od 3 do 6 let. Z toho bylo
5 dévcat a 4 chlapci.

Cile z pohledu uditele

rozvijet u déti zdkladni matematické predstavy
podpofit u déti dovednost fazeni

rozvijet u déti ur€ovani mnozstvi

Cile z pohledu ditéte

roztiidit hvézdy
sefadit hvézdy od nejmensi po nejvetsi

identifikovat dany pocet
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Kompetence

Kompetence k feseni problému

e uziva pri reseni myslenkovych i praktickych problému
logickych, matematickych iempirickych postupu;
pochopi jednoduché algoritmy reseni ruznych uloh
a situaci a vyuziva je v dalsich situacich

o Dité dokaze rozttidit hvézdy podle velikosti
o Dité je schopné sefadit hvézdy od nejmensi po
nejvetsi

e zpresnuje si pocetni predstavy, uziva Cciselnych
a matematickych ~ pojmu, vnima  elementarni
matematické souvislosti

o Dité dokaze identifikovat mnozstvi hvézd

Organizac¢ni forma

vzdélavaci centra

Metody prace s tabletem
rozhovor
Prosti‘edky a pomiicky | tablet
QR kod aktivity (Ptiloha P VI)
4.5.5 Kral
Téma Nadfazené pojmy

Charakteristika déti

Ve tridé bylo celkem 9 déti ve véku od 3 do 6 let. Z toho bylo
5 dévcat a 4 chlapci.

Cile z pohledu uditele

seznamit déti s pojmem nadfazeny a podifazeny

podpoftit u déti pojem fazeni

Cile z pohledu ditéte

rozttidit obrazky pod nadfazeny pojem

pfifadit nadfazeny pojem k podfazenému

Kompetence

Kompetence k uceni
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e se uCi nejen spontann¢, ale iveédomé, vyvine usili,
soustredi se na Cinnost a zameérné si zapamatuje; pri
zadané praci dokonci, co zapocalo; dovede postupovat
podle instrukci apokyni, je schopno dobrat se
k vysledkim

o Dité¢ dokéaze rozttidit obrazky pod nadfazeny
pojem

e soustfedéné pozoruje, zkouma, objevuje, vSima si
souvislosti,  experimentuje auziva pri  tom
jednoduchych pojmu, znakl a symbolu

o Dité¢ je schopné pfifadit nadfazeny pojem

k podfazenému

Organizac¢ni forma

vzdélavaci centra

Metody rozhovor
prace s tabletem
Prosti‘edky a pomiicky | tablet

QR kod aktivity (Ptiloha P VI)

4.5.6 Domyslivec

Téma

Sluchové vnimani

Charakteristika déti

Ve tridé bylo celkem 9 déti ve véku od 3 do 6 let. Z toho bylo
5 dévcat a 4 chlapci.

Cile z pohledu ucitele

rozvijet u déti sluchovou analyzu a syntézu
podpofit u déti sluchové rozliSovani

rozvijet u déti sluchové rozliSovani

Cile z pohledu ditéte

urcit pocet slabik
rozttidit slova ve kterych slysi pismeno Z, C a S

ptifadit slova k obrazku
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Kompetence

Kompetence k uceni

e uplatinuje ziskanou zkuSenost v praktickych situacich

a v dalsim uceni
o Dité dokaze urcit pocet slabik

e se uci nejen spontann€, ale iveédom¢, vyvine usili,
soustfedi se na ¢innost a zamérné si zapamatuje; pri
zadané praci dokonci, co zapocalo; dovede postupovat
podle instrukci apokyni, je schopno dobrat se
k vysledkim

o Dité je schopné ptifadit slova k obrazku
Kompetence k feseni problému

e Tesi problémy, na které staCi; znamé a opakujici se
situace se snazi resit samostatné (na zakladé napodoby
o Dité dokaze roztiidit slova, ve kterych slysi

pismeno Z, Ca S

Organizac¢ni forma

vzdélavaci centra

Metody rozhovor
prace s tabletem
Prostfedky a pomiticky | tablet

QR koéd aktivity (Ptiloha P VI)

4.5.7 Lampar

Téma

Zrakové vnimani

Charakteristika déti

Ve tfid¢ bylo celkem 9 déti ve v€ku od 3 do 6 let. Z toho bylo
5 dévcat a 4 chlapci.

Cile z pohledu ucitele

rozvijet u déti zrakovou diferenciaci

podpofit u déti rozeznéni figury a pozadi
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rozvijet u déti zrakovou analyzu a syntézu

Cile z pohledu ditéte

odlisit jiny obrazek v fadé
vyhledat pfedmét na obrazku

poskladat obrazek z n¢kolika ¢asti

Kompetence

Kompetence k uceni

e soustfedéné pozoruje, zkouma, objevuje, vSima si
souvislosti,  experimentuje auziva pfi  tom
jednoduchych pojmu, znakl a symbolu

o Dité dokaze odlisit jiny obrazek v fadé

e uplatnuje ziskanou zkuSenost v praktickych situacich

a v dalsim uceni
o Dité je schopné vyhledat pfedmét na obrazku

e se uci nejen spontanné, ale ivédomé, vyvine usili,
soustredi se na Cinnost a zamérné si zapamatuje; pri
zadané praci dokonci, co zapocalo; dovede postupovat
podle instrukci apokyni, je schopno dobrat se

k vysledkum

o Dité dokaze poskladat obrazek z nékolika casti

Organizacni forma

vzdélavaci centra

Metody rozhovor
prace s tabletem
Prostfedky a pomiticky | tablet

QR koéd aktivity (Ptiloha P VI)

4.5.8 Znaménka

Téma

Zékladni pocetni piedstavy

Charakteristika déti

Ve tfid¢ bylo celkem 9 déti ve v€ku od 3 do 6 let. Z toho bylo
5 dévcat a 4 chlapci.
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Cile z pohledu uditele

procvicit s détmi pojem méné a vice

rozvijet u déti povédomi o mnozstvi

Cile z pohledu ditéte

prifadit znaménka méné/vice k obrazkiim

roztiidit obrazky podle mnozstvi

Kompetence

Kompetence k uceni

e soustfedéné pozoruje, zkouma, objevuje, vSima si
souvislosti,  experimentuje  auziva pfi tom
jednoduchych pojmu, znaku a symbolu

o Dit¢ dokéze pfifadit znaménka méné/vice

k obrazkim

Kompetence k feseni problému

® zpresnuje si pocetni predstavy, uziva Cciselnych

a matematickych ~ pojmu, vnima  elementarni
matematické souvislosti

o Dit¢ je schopné roztiidit obrazky podle

mnozstvi

Organizacni forma

vzdélavaci centra

Metody rozhovor
préce s tabletem
Prostfedky a pomiticky | tablet
QR kod aktivity (Ptiloha P VI)
4.5.9 Najdi...
Téma Zrakova diferenciace

Charakteristika déti

Ve trid¢ bylo celkem 9 déti ve véku od 3 do 6 let. Z toho bylo
5 dévcat a 4 chlapci.

Cile z pohledu uditele

rozvijet u déti vnimani detailu




UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 57

podpofit déti ve vnimani polohy objektu

Cile z pohledu ditéte

prifadit obrazek na zakladé detailu

roztiidit obrazky na zéklad¢ polohy objektu na obrazku

Kompetence

Kompetence k uceni

o soustfedéné pozoruje, zkouma, objevuje, vSima si
souvislosti,  experimentuje auziva pf tom
jednoduchych pojmu, znakl a symbolu

o Dité dokaze pfiradit obrazek na zaklad¢ detailu

e uplatnuje ziskanou zkusSenost v praktickych situacich

a v dalsim uceni
o Dité je schopné roztiidit obrazky na zakladé¢

polohy objektu na obrazku

Organizacni forma

vzdélavaci centra

Metody rozhovor
prace s tabletem
Prosti‘edky a pomiicky | tablet

QR kod aktivity (P¥iloha P VI)

4.6 P¥ibehy déti

Na zacatku se s détmi posadime do kruhu a shrneme si déni ptedeslého dne. ,, Tak dnes nds

Cekd dalsi den ajd jsem moc zvédava co si pro nds dnes Maly princ pripravil. NeZ si

precteme jeho dopis chtéla bych si s vami jesté pripomenout, co se delo predesly den. Kdo

si vzpomene co jste méli za ukol u stolecku kde byly tablety? “ Nechame déti aby si vzpomnéli

na veskeré tikoly, které mély za tikol splnit u stolu s tablety. ,, Ukoly na tabletu si pamatujete

moc dobre, vzpomenete si jaké ukoly byly pripravené na stolecku, kde tablet nebyl? “ Znovu

dame détem prostor aby si rozpomnéli, mizeme déti navést aby si navzajem pomohly, dokud

si nevzpomenou na vSechny ukoly, které byly u stolecku zadavany.
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,Jsem rdda, Ze si vSechno pamatujete, a ze se nam vSechno znovu povedlo, k tajence nam
chybi poslednich par dilkii, a ja uz se tesim az si ji celou rozlustime. Treba se nam to povede

3

uz dnes po splnéni vsech ukolu.

., Tak podle dopisu od Malého prince to vypada, Ze se dnes znovu rozdelime na skupinky, ale
tentokrat budeme muset néco vytvorit. Budeme tvorit foto komiks. Umite tabletem néco
vyfotit? Ukazal by mi néekdo jak se na tabletu foti?* , Vyborné, vidim, Ze pracovat
s fotoaparatem umite, ale jak dame komiks dohromady? Maly princ v dopise zminuje
PowerPoint, znate to néekdo? " , Spolecné si ukdazeme jak snim pracovat.” Détem
ptfedvedeme jak se v PowerPointu vytvoii novy snimek a jak se do né&j vlozi fotografie,
nechame déti aby si vyzkousSely a nasledné je rozdélime do skupin. Je jen na nich jestli to co
vyfoti hned vlozi do prezentace, nebo si vyfoti vice fotek a z téch nésledné vyberou ty
nejlepsi. ,,Jakmile budete mit pribeh hotovy, spolecné jej odesleme Malému princi.* Je
dalezité zistat détem po ruce, kdyby jim neSlo pracovat s prezentaci nebo potiebovaly

poradit.

4.6.1 Na§ pribéh!

Téma Foto komiks

Charakteristika déti Ve tfid¢ bylo celkem 12 déti ve véku od 3 do 6 let. Z toho bylo
8 dévcat a 4 chlapci.

Cile z pohledu uditele | rozvijet digitalni gramotnost u déti
seznamit déti s pojmem foto komiks

podpofit spolupraci ve skupiné

Cile z pohledu ditéte vytvofit prezentaci v aplikaci PowerPoint
vytvofit foto komiks

domluvit se ve skupiné na ptibéhu komiksu

Kompetence Kompetence k uceni

e se uCi nejen spontann¢, ale iveédome, vyvine usili,
soustredi se na Cinnost a zamerné si zapamatuje; pri

zadané praci dokonci, co zapocalo; dovede postupovat
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podle instrukci apokyni, je schopno dobrat se
k vysledkim
o Dit¢ je schopné vytvofit prezentaci

v PowerPoint
Komunikativni kompetence

e dovede wvyuzit informativni  a komunikativni
prostredky, se kterymi se bézné setkava (knizky,
encyklopedie, pocita¢, audiovizualni technika, telefon
atp.)

o Dité¢ dokaze vytvofit foto komiks za pouziti

tabletu
Sociélni a persondlni kompetence

o se dokaze ve skupiné prosadit, ale ipodridit, pri

spolecnych cinnostech se domlouva a spolupracuje;

v béznych situacich uplatiuje zakladni spoleCenské

navyky a pravidla spoleCenského styku; je schopné

respektovat druhé, vyjednavat, prijimat auzavirat
kompromisy

o Dité je schopné se ve skupiné¢ domluvit na

pfibéhu komiksu

Organizac¢ni forma

skupinova prace

Metody rozhovor
prace s tabletem
préace ve skupiné
prace s PowerPointem
Prostiedky a pomicky | 2x tablet

QR sablony prezentace (Ptiloha P VIII)
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4.7 Rozlouceni s Malym princem

Nauvod si s détmi sedneme do kruhu a zrekapitulujeme si predesly den. Co jsme délali a co
nového jsme se naucili pii praci s tabletem. ,, Viera jste ve skupinkach vytvareli komiks, ktery
Jjsme posilali Malému princi, jste zvedavy co vam na né odepsal? *“ Ptecteme posledni dopis

od Malého prince (Ptiloha P IX).

,Super, mame dalsi dva dilky do nasi skladacky, ale jeste nam dva chybi a ty ziskame

3

splnenim dnesnich ukolii. “ ,, Prvnim ukolem, ktery nam Maly princ poslal je rekapitulace,
zopakujeme si, co jsme se uz tento tyden dozvedeli a nasledné budeme pokracovat vikolem
dalsim. " Déti rozdélime do dvou skupin, rozdélime mezi n¢€ tablet a nechame je nahrat QR
kod aktivity. Po nahrani se jim zobrazi okno Kahoot! Zjistime zda déti znaji Kahoot! a jak
s nim pracovali. Pokud neznaji, v kratkosti jim jej pfedstavime. Nasledn€ jsou déti vedeny
aplikaci co maji d€lat, vzhledem k tomu, Ze je potfeba na zac¢atku zapsat jména déti, mizeme

asistovat, ale star$i déti uz své jméno napsat vétSinou umi a jsou schopni pomoc i détem

mladSim.

Po splnéni aktivity s Kahoot! détem nechdme nacist dalsi QR kod s aktivitou. Jak bylo
zminéno v dopise Malého prince, uz si mysli, ze vi, kdo jak se jmenuje jeho pritel, ale neni
si jisty kde ho hledat. V dalsi aktivité déti musi vyfesit nékolik tkold, které jim daji indicie
k tomu, kde pfitele Malého prince hledat. Prvni z aktivit nese nazev Pilotitv pokoj. V této
aktivit¢ je utkolem déti umistit pfedméty na spravné misto a ur€it umisténi nckterych
predmétd. Druhou aktivitou s nazvem Eiffelova véz je tikolem déti rozttidit obrazky podle
Casové posloupnosti a nasledné ipodle velikosti. Na konci druhé aktivity budou déti
pracovat s knihou, ve které najdou Eiffelovu v€z a tedy 1 misto kde se nachazi ptitel Malého

prince. Nasledné misto vyfoti na tablet a znovu ho odeslou Malému princi.

Po svaciné se s détmi znovu usadime do kruhu, kde jim ptfecteme finalni dopis od Malého
prince (Ptiloha p IX) is poslednimi obrazky do tajenky. Nasledné si déti obrazky ukazi
a spole¢né zkusi z obrazkové tajenky vytvofit jeden obrazek. Nechame na nich jak budou
postupovat, v idedlnim ptipad¢ by se mély shodnout na odeslani obrazki do jednoho tabletu
anasledné tyto obrazky naptiklad v Microsoft Word nebo PowerPointu poskladat do

jednoho celku.
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4.7.1 Kahoot!

Téma

Kahoot!

Charakteristika déti

Ve tiid€ bylo celkem 12 déti ve veéku od 3 do 6 let. Z toho bylo

8 dévcat a 4 chlapci.

Cile z pohledu uditele

ptedstavit détem praci s aplikaci Kahoot!

rozvijet u déti manipulaci s tabletem

Cile z pohledu ditéte

porozumét fungovani aplikace Kahoot!

manipulovat s tabletem

Kompetence

Kompetence k uceni

e se uCi nejen spontann¢, ale iveédomé, vyvine usili,
soustredi se na Cinnost a zameérné si zapamatuje; pri
zadané praci dokonci, co zapocalo; dovede postupovat
podle instrukci apokynu, je schopno dobrat se
k vysledkim

o Dité porozumi aplikaci Kahoot!

e uplatnuje ziskanou zkusSenost v praktickych situacich

a v dalsim uceni

o Dité je schopné manipulovat s tabletem

Organizac¢ni forma

skupinova prace

Metody rozhovor
prace s tabletem
diskuze
Prosti‘edky a pomiicky | 2x tablet

QR kéd aktivity (P¥iloha P X)

Interaktivni tabule/pocita¢/notebook
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4.7.2 Pilotiv pokoj

Téma

Razeni

Charakteristika déti

Ve tiid€ bylo celkem 12 déti ve veéku od 3 do 6 let. Z toho bylo

8 dévcat a 4 chlapci.

Cile z pohledu uditele

rozvijet u déti prostorovou piedstavivost

podpoftit u déti dovednost fazeni

Cile z pohledu ditéte

urCit umisténi predmétu

roztiidit pfedméty podle mista uréeni

Kompetence

Kompetence k feseni problému

e fesi problémy, na které staCi; znamé a opakujici se
situace se snazi resit samostatné (na zakladé napodoby
o Dité dokaze urcit umisténi predmétu
e uziva pri reseni myslenkovych i praktickych problému
logickych, matematickych iempirickych postupu;
pochopi jednoduché algoritmy feSeni ruznych uloh
a situaci a vyuziva je v dalsich situacich
o Dité je schopné roztiidit predméty podle mista

uréeni

Organizac¢ni forma

skupinova prace

Metody rozhovor
prace s tabletem
diskuze
brainstorming
Prostiedky a pomiicky | 2x tablet

QR koéd aktivity (Ptiloha P X)
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4.7.3 [Eiffelova véz

Téma

Casova orientace

Charakteristika déti

Ve tiid€ bylo celkem 12 déti ve veéku od 3 do 6 let. Z toho bylo

8 dévcat a 4 chlapci.

Cile z pohledu uditele

rozvijet u déti orientaci v ¢ase

podpoftit u déti dovednost fazeni

Cile z pohledu ditéte

roztiidit obrazky podle Casové posloupnosti

roziadit obrazky podle velikosti

Kompetence

Kompetence k feseni problému

e fesi problémy, na které staCi; znamé a opakujici se
situace se snazi resit samostatné (na zakladé napodoby
o Dité¢ dokdze roztiidit obrazky podle casové
posloupnosti

e uziva pri reseni myslenkovych i praktickych problému
logickych, matematickych i empirickych postupu;
pochopi jednoduché algoritmy reseni ruznych uloh

a situaci a vyuziva je v dalsich situacich

o Dité je schopné roztfidit obrazky podle velikosti

Organizac¢ni forma

skupinova prace

Metody rozhovor
diskuze
préce s tabletem
Prostiedky a pomiicky | 2x tablet

QR kéd aktivity (P¥iloha P X)

détsky atlas svéta/atlas staveb
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S EVALUACE SADY AKTIVIT

Sada aktivit byla vytvofena s cilem rozvijet u déti predskolniho véku digitalni gramotnost,
zaroven seznamit s piibéhem Malého prince, podpofit spolupraci ve skupiné a rozvijet praci
se samotnym tabletem. Jednotlivé aktivity sady byly tvofeny tak, aby odpovidaly dané
vekové kategorii déti, tedy byly zde zastoupeny aktivity jednodussi pro déti mladsi
a slozitéjsi pro starsi déti. Vzhledem k tomu, ze se jednalo o heterogenni tfidu neslo ohlidat,
kdo plni jaké aktivity, takze se stavalo, ze starsi déti délaly aktivity leh¢i a obracené. I kdyz
nekteré aktivity byly t€z8i, mladsi déti ve vétSiné ptipadech nemély problém s jejich
zvladanim, pokud ano vétSinou se obratily na své kamarady ve skupiné. V nékterych
ptipadech byla potieba détem ukoly dovysvétlit poptipadé je nechat ve skupiné chvili

diskutovat, zda si ukol dokazi objasnit sami.

5.1 Sebereflexe

Pti tvorbé€ samotné sady bylo narocné si vybrat dostupné a hlavné vhodné aplikace, které by
byly volné dostupné na internetu bez slozitého instalovani a placeni. Pti tvorb¢ aktivit na
téma Kniha bylo na zacatku narocné zvolit vhodnou knihu a celkové vymyslet koncept
celého tydne. Byla zvolena kniha Maly princ, protoze dany ptibéh bude déti provéazet nadale

od zakladni skoly az po Skolu stiedni a v kazdém véku v ni objevi néco nového.

24

jsou v matetské Skole zvyklé mit mnoho vytvarnych a pohybovych ¢innosti, prace s tabletem

v tomhle ohledu neni tolik atraktivni a motivace je tak velmi dilezitou soucésti.

Vzhledem k tomu, Ze jsem méla k dispozici pouze dva tablety bylo dilezité zvolit vhodnou
organiza¢ni formu. Ve vétsiné ptipadech jsem zvolila skupinovou préci, kdy se déti u tabletu
sttidaly nebo si navzdjem pomahaly. Dalsi volbou byly vzd€lavaci centra, ale 1 této formy
spolu déti spolupracovaly a v plnéni tkold si pomdhaly. Pro pfiSt€¢ bych zatadila vice
individualni prace a aktivity doplnila o fyzické materialy, aby se déti mohly vice u tabletu

stfidat.

Zvolené¢ aplikace ve kterych aktivity byly tvofeny za mé¢ byly ideélni, ale myslim si, Ze by
bylo vhodnéjsi mit spiSe aplikace, které je moZzné do tabletu nainstalovat a pracovat v nich
bez slozitého vyhleddvani na internetu. V tomto piipad¢ je dillezité aby matetska Skola méla

na tabletech zprovoznény Google play nebo App store.
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Prvni den byl zaméfen pfevazné na seznameni se s pfibéhem a s seznadmeni se s praci
s tabletem. V tomto piipad¢ jsem vhodné zvolila tvodni ukazku prace s tabletem, kazdé dité
tak melo moznost si tablet osahat, vyzkouset si jednotlivé funkce, které budeme cely tyden
potiebovat a popiipadé se doptat pokud néfemu nerozumi. Jakmile déti splnily prvni kol
z aktivity automaticky se jim odemknul ukol druhy, bohuzel se stalo, ze se kol détem
neodemknul a tak musely ukol nebo ukoly plnit znovu. Na jednom z tabletu se ukol
neoteviel ani po druhém vyplnéni tkola a v tom pfipad¢€ jsem dané skupince dala tablet prvni

skupiny, ktera uz méla ukoly splnéné.

Druhy den byl zaméfen na sezndmeni se ¢asti ptibéhu Malého prince. Déti se pomoci ukolil
seznamovaly se zvifaty a rostlinami, které Maly princ ve svém piibehu potkal. Pti plnéni
téchto ukolt hrdla velkou roli skupinova 1 individudlni prace déti. Tim, Ze tkoly byly
vytvoteny tak, Ze je plni vZdy pouze jedno dit&, bylo znat, ze pro ostatni déti ve skupiné je
tézké se do plnéni tkold nezapojovat, aniz by je kamarad pozadal. Pti plnéni téchto ukolt
byl zvoleny vhodny postup, déti mély jasné stanoveno co se od nich oc¢ekava a jak maji
postupovat. Nekteré tikoly byly té€Z8i nez jiné a pokud se stalo, ze slozit&j$i kol ziskalo
jedno z mladsSich déti nebylo moZzné jinak nez pozadat o spolupréci ostatni kamarady. Tomu
by §lo zamezit pokud bych déti rozd€lila na zac¢atku a kol jim urcila, nebo urcila ¢islo tkolu,
které budou hledat. Cilem bylo aby déti ve skupiné komunikovaly a rozdéleni kdo jak bude

postupovat a jaky ukol si vybere bylo €isté na nich.

Néplni tfetiho dne bylo sezndmeni pfevazné s postavami, které Maly princ potkal, ale
1 samostatna prace s tabletem poptipadé skupinova prace, ale vSe bylo v rezii déti. Dostaly
na vyber ze tii center, které mohly navstivit. V tomto ptipad€ by bylo vhodnéjsi mit vice
tabletu, aby déti mohly pracovat vice individualnéji, ale diky tomu, ze byly dostupné pouze
dva tablety déti spolu spolupracovaly a na tkolech pracovaly spole¢né. Priste¢ bych misto
vzdélavacich center zvolila spiSe skupinovou praci, nebo zatadila vice aktivit s fyzickymi

materidly a diky tomu by u tabletu mohlo byt vzdy jen jedno dité.

Ukolem &tvrtého dne byla tvorba foto komiksu, ktery se vkladal do PowerPointové
prezentace. Bohuzel technika s détmi Upln€ nespolupracovala abylo pro né slozité
s PowerPointem pracovat. S pani ucitelkou jsme se rozhodly, ze détem budeme pomahat my
akazdd jsme se pfidala k jedné skupin€. Nasim ukolem bylo zadavat fotografie do
prezentace, déti uz si samy zvladaly vSe fotit a nasledné 1 korigovat. Zaroven pro déti bylo

slozité se jednoznacn€ domluvit na jednom tématu, takZe jsem né€kolikrat zasdhla a zkusila
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jsem jim navrhnout mozna feseni. Napftiklad aby do pfibéhu vyuzily od kazdého népadu

néco, pokud chtél nékdo auta v piibéhu a nékdo princezny, pro¢ nepouzit oboji.

Posledni den byl pfevazné zaméien na hledani mista, kde se nachazi ptitel Malého prince.
Na vod si déti zopakovaly informace z celého tydne pomoci Kahoot! aplikace. Prace s ni
détem nedé€lala zadné potize, jediny problém byl v technice, kdy déti dobfe neslySely
audiozaznam, ktery k jednotlivym tkolim byl. Jednalo se audioknihu Malého prince, takze
misto audia na pocitaci, jsme détem ukoly pied¢itala pfimo z knihy. Dalsi ukoly byly
zameifeny na pilota. Déti pracovaly s atlasem, pomoci kterého hledaly umisténi pilota. To
zjistily diky napovédam v tkolech, které odkazovaly na Francii. Dé&ti pomoci napovédy
nepoznaly, Ze se jednad o Francii, protoze neznaji jednotlivé symboly s ni spojované, ale
pomoci atlasu se rychle zorientovaly a spolecné jsme si Francii v kratkosti pfedstavily. Zde
bylo nejvétsim tskalim to, Ze déti uz nemohly pracovat samostatné protoze neumi Cist a bylo

potieba, abych jim informace ptecetla.

Z pozorovani déti Slo vidét, ze manipulace s tabletem jim neni cizi. VSe perfektné ovladaly,
rychle se seznamily i s novymi funkcemi jako byl screenshot nebo ¢teni QR kodii. Zajimavé
bylo samotné vnimani tabletu ze strany déti. Délalo jim velky problém si poslechnout zadani
a nasledné¢ prejit k ukolu, jakmile se dostaly k ukolu ve vétSin€ ptipada si nepamatovaly, jak
zadani znélo. Nebo pokud pfifazovaly audio zdznam k obrazku bylo pro n¢ slozité jej
pritadit, protoZze audiozaznam se automaticky vypnul, aby déti mély ptistup k obrazkiim

a zadani uz si nepamatovaly.

Nékolikrat se nam stalo, Ze nas zradila technologie at’ uz samotné aplikace nebo tablet sdm
o sobé&. V piipad¢ aplikace se nam nékolikrat nenacetly tikoly s aktivitami a détem jsem tak
aktivity musela najit ve vyhledavaci. Pfi pfifazovani audia/videa k obrazku nebo k dalSimu
audiu/videu déti si musely zapamatovat, ktery zaznam si poustéji, aby jej spravné piifadily
kam maji. V tomto piipadé si déti zacaly audio fadit pod sebe, aby v&dély zda si pustily
prvni, druhy, nebo paty zdznam. Samotny tablet se nadm nckolikrat zasekl anebo nesSel
zapnout, takze déti musely vydrzet nez bude fungovat. Ze zacatku se ndm ve chvili
necinnosti zamknul, bylo tedy potfeba zkontrolovat nastaveni automatického uzamdceni

obrazovky.
V posledni fad¢ je dlleZité zminit organizaci ve tfidé€, tim Ze jsem zvolila skupinovou praci
na tablet bylo vZdy maximalné Sest déti, musela jsem si hlidat jak jsou déti rozmistény. Prvni

den jsme s détmi sedé€li u obdélnikového stolu a vSechny déti tak nevidély na tablet, takZe
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ztracely pozornost. Pro dalsi dny jsem volila praci v kruhu, aby na tablet vSechny déti vidély

a prace pro n¢ tak byla piijemnéjsi.

Diky tomu, jaké méla matetfskd Skola téma meésice bych pfist€é zvolila praci s tabletem
maximaln¢ dvakrat tydné na zacatku a na konci tydne. V tomto ptipadé bych matetskou
Skolu navstévovala dvakrat do tydne a kazdy tyden bych je sezndmila s novou knihou praveé
formou tabletu, aby nebyly praci na tabletu tolik pfehlceni a stale pro né byla prace s nim

zajimava a zadana.
5.2 Reflexe ze strany pani uditelky

Studentka byla unas v MS poprvé a déti si velmi rychle ziskala diky vhodné zvolené
motivaci. Napad s dopisy hodnotim velmi pozitivné, kazdy den byl motivovan novym
dopisem a diky tomu si ziskala pozornost déti. Samotna organizace tfidy byla ze zacatku
hekticka, ale jakmile si vyzkouSela prvni tikoly s détmi zjistila, v jakém uskupeni se dobie
pracuje a déti si tak rozmistila, aby se vSem dobfe pracovalo.

Diky tomu, Ze digitalni technologie do nasi vyuky zahrnujeme, prace s tabletem nebyla pro
déti nova. Ocenuji provazanost knihy a tabletu. Déti si nejdiive poslechly ptibéh malého
prince, ktery jim byl ve zkracené podobé ptedc¢itan z knihy a z dopisu. Studentka détem
predcitala pii hromadné fizené ¢innosti. Poté rozd¢lila déti do skupin pomoci hry. Stiidanim
¢innosti si u déti zajistila pozornost, aktivné se zapojovaly. Aktivity na tabletu se jevily jako
snadné, ale prekvapiveé déti casto chybovaly s nepochopenim zadani, neudrZzenim hlavni
myslenky, kdy nahodile klikaly a pfifazovaly. Diky programu na tabletu se ucily préci
s chybou ahned ziskaly zpétnou vazbu. Kladné hodnotim programy na tabletu, které
studentka sama vytvotila, doposud jsme se s tim nesetkaly, pouzivdme jen zakoupené
programy a studentka nam tak ukazala dal$i moznosti.

Na samotné aktivity, které probihaly v dopolednich hodinach byla studentka dobie
pfipravena. Pfedem si vyzéadala a prostudovala nas tfidni vzdélavaci plan na dany mésic na
zakladé néj pfipravila aktivity, tak aby naplnily cile, zvolené v nasem planu.

Jelikoz naSe matefska Skola disponuje pouze dvéma tablety, studentka zvolila jako
organiza¢ni formu skupinovou praci. U této formy bylo velkou vyhodou, ze si déti navzijem
pomahaly, ale doslo 1 na to, Ze déti byly netrpélivé a obcas se za¢inaly nudit. I kdyz byly déti
rozdeleny do skupiny, nestalo se, ze by déti mezi sebou zacaly soutézit. Kazda skupina méla
své vlastni tempo a pokud byla jedna skupina hotova s tkoly dfiv nez druh4, $la si za nimi

studentka sednout a vSechny aktivity si spolecné zrekapitulovaly. Studentka Casto volila
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metody rozhovoru nebo diskuze s détmi a zaroven nechala déti aby si ve skupiné sami dosli
na spravna feSeni metodou brainstormingu. V tomto pfipad¢ obcas narazila, protoze déti

neporozumély dobfe zadani a proto jim musela pomoci.
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6 DOPORUCENI PRO PRAXI

Samotnd prace s tabletem byla zajimava, sledovat déti jak se kazdy den zlepSuji v jeho
ovladani a zaroven pro me jako budouci ucitelku tvorba aktivit byla obohacujici a pro dalsi

praxi rozhodné& piinosna.

Vyzdvihla bych par bodd, na které je dobré si ddvat pozor. Prvnim je urcité pocet déti na
jeden tablet. Pracovali jsme ve skupinach v piiblizném poctu Sesti déti coz byl maximalni
pocet, ktery bych na jeden tablet doporucila. Idedlni pocet je urcité okolo 3 déti. Je dilezité
si hlidat jak jsou déti rozmistény, nejlépe aby sedé€ly v kruhu a navzajem tak na sebe a na
tablet vid€ly. Dal§im bodem je volba aplikaci. Nez zapojime déti do prace v dané aplikaci je
dulezité, abychom sami s aplikaci uméli pracovat, pokud se ndm néco pokazi, abychom byli
schopni ithned zavadu opravit, nebo néjak nahradit. Mize se stat, ze déti budou chtit védét
jak aplikace funguje a to bychom jim méli byt schopni vysvétlit. Tretim bodem je motivace.
Pokud chceme tablet v praxi vyuzivat motivace je nesmirn¢ dulezita. Pro déti uz tablet neni
nic nového, ve vét§ing piipadech ho maji doma, proto je dilezité je umét zaujmout tim co
na tabletu, chceme délat. Poslednim bodem je Getnost prace s tabletem. Déti jsou v MS
zvyklé na pohyb, nebo kreativni €innosti a Casté sezeni u tabletu je pfestane velmi rychle
bavit. Doporuc¢ovala bych tablet zatazovat idedln¢ dvakrat tydné¢ naptiklad na zacatku
nového tématu jako pomtcku k uvedeni do tématu néjakou zajimavou aplikaci a na konec
tydne kdy jsou déti s tématem seznameni. Na konci tydne si mlzeme ovéfit co si déti
pamatuji formou Kahoot! nebo tvorbou myslenkovych map. Dals§i z mozZnosti je vhodné
tablet zafazovat v rdmci vzdélavacich center, ale je nutné mit pfipraveno vice fyzického

materialu, pokud neméme dostupnych vice tabletu.
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ZAVER
Vyuzivani digitalnich technologii v pfedskolnim vzdélavani se v poslednich letech stava
stale popularnéj$im, protoze pedagogové i rodice si uvédomuji vyhody, které s sebou piinasi

zapojeni technologii do pfedskolniho vzdélavani.

Diky moznosti nahlédnout detailnéji do problematiky spojované s digitalnimi
technologiemi, jsem si rozsitila obzory nejen pro svou vlastni praxi, ale méla jsem moznost
seznamit 1pani ucitelky z matefské Skoly s moznostmi prace s témito technologiemi,

konkrétnéji prave s tabletem.

Cilem bakalatfské prace bylo seznamit Ctenare s teoretickymi vychodisky spojovanymi
s digitdlnimi technologiemi, pfedstavit nékteré z digitalnich technologii vyuzivanych
v matefskych Skolach anavrhnout sadu aktivit, kterd u déti bude rozvijet digitalni

gramotnost, celkové je seznami s pouzivanim digitalnich technologii.

Cile praktické casti byly naplnény formou realizace sady aktivit v matefské Skole
a néslednou evaluaci ze strany mé i pani ucitelky dané matetské Skoly. Na zaklad¢ této
evaluace byla sada opravena a v zavéru praktické ¢asti byla uvedena doporuceni pro praci
s danou sadou aktivit v praxi jinych uciteli. Celou sadu bych celkové zhodnotila jako
funkéni, do praxe pouzitelnou alehce modifikovatelnou pro jiné témata v matetskych
Skolach. Sada aktivit uk4zala pani ucitelkdm moznosti, jak vyuZzivat digitalni technologie,
které maji v matetskych Skolach k dispozici a zaroven jaké jsou dostupné aplikace, diky
kterym mohou tyto technologie do vyuky jednoduse zaradit.

Zaverem lze fici, ze pouzivani digitalnich technologii v piedskolnim vzdélavani mize byt
cennym nastrojem pro podporu uceni a rozvoje déti predskolniho véku, je vSak tfeba k nému
pfistupovat opatrné a brat v ivahu jeho mozna rizika a omezeni. Promyslenym pouzivanim
technologii ve spojeni s dal§imi vzd€lavacimi strategiemi mohou pedagogové a rodice
prispét k vytvofeni bohatého a poutavého prostiedi pro piedskolni vzdélavani, které

podporuje potieby vSech déti.
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PRILOHA P I: MOTIVACNI DOPIS — UVODNI SEZNAMENI

Ahoj pani ucitelko Hanko,

jmenuji se Maly Princ. Pied nékolika lety jsem navstivil vasi planetu Zemi a setkal jsem se
zde s jednim moc hodnym panem. Nejsem si jisty kdo to byl, ani jak se jmenoval v té dobe
jesté nebyly telefony abych si na n¢j vzal tfeba ¢islo, nebo internet abych si ho nasel, takze
ti ho popisu podle toho jak si ho pamatuju. Pamatuju si, Ze byl o hodn¢ vyssi nez ja, takze si
myslim Ze to byl dosp€lak. Na sobé mél kozenou hnédou bundu s cernym paskem, k tomu
m¢él cerné rukavice a cerné vysoké boty. Kalhoty mél ¢erné nebo Sedé€...to uz si moc dobie
nepamatuji ale vim, ze mél na hlavé ¢ernou, moznd hnédou helmu nebo cepici s brylemi
a kolem krku mél uvazanou bilou $alu. To mi pfiSlo trosku zvlastni, protoze tam kde jsme
se potkali bylo velké teplo. Kdyz jsem ho potkal klecel u velkého stroje, co vypadal jako
ptak. Kdyz jsem se ho zeptal jak se sem dostal, fekl ze také spadl z nebe jako ja. Zvlastni.
Kdyz jsem ho potkal ptipadal mi jako nékdo kdo by mi zvladl namalovat beranka, vis byl to
muj velky sen mit vlastniho beranka. Ale on mi misto beranka namaloval slona, kterého
snédl had, to je divné, pfitom jsem mu jasné€ fekl, ze chci berdnka. Poslu ti obrazek jeho
prvniho obrazku, schvalné co ti pfipomina. Dale ti v hledani mozna pomohou obrazky
berankii, které mi nakonec nakreslil a jesté ti poslu mého beranka, kterého nakreslil presné
podle mych ptredstav. Nevim, jestli ti obrazku poSlu hned, maji pro mé& obrovskou cenu.
Myslim si, Ze prvni bude§ muset vylustit n€kolik ukoll nez se k obrazkim dostanes, ale
pevné vetim, ze to dokazes.

Pokud se ti ho podafi najit, prosim napi§ mi, abych ho mohl kontaktovat.

Pokud by se ti nedafilo ho najit a tikoly rozlustit sama, budu moc rad kdyz si na pomoc
vezmes§ déti. ProtoZze Vy dospé€li ndm détem obcas nerozumite a mohlo by se stat, Ze bys

néktery z tikold Spatné pochopila.

Mg¢;j se krasné a pozdravuj mého pfitele.
S laskou.
Maly Princ

PS: Nez zapoji$ do plnéni ukolil déti, over si, Ze opravdu umi ovladat tablet!



PRILOHA P II: AKTIVITY — UVODNI SEZNAMENI




PRILOHA P III: MOTIVACNI DOPIS — SEZNAMENI S PRIBEHEM

an, Maly Princ <bs12malyprinc@gmail.com= & 22:40 (pfed 4 minutami) ¥ &«

Jibh  komu:mné «
Daobry den pani uéitelko,
Chtél bych Vas i déti moc pozdravit. Jde vidét, Ze jste si na tento Ukol nasla vhodné partaky. Umi pracovat s technologiemi a podle videi, které
jste mi véera spravné poskladali jsem se uz taky naucil pracovat s tabletem.
Na dnedni den jsem si pro vas pfipravil hned pét Gkolu. V&fim Ze to pro vas nebude nic naroéného, ale radéji se o tom pfesvédéime. Tentokrat
bych si vas chtél otestovat jako jednotlivee. KaZdy bude ukol pinit sam, ale pokud si nebudete védét rady muZete poprosit o radu kamarady ze
skupiny.
Diky tkolim chci, aby jste |épe poznaly jaké jsou ma dobrodruZstvi a co vSechno jsem zaZil, moZna vam i to pomGzZe rozlustit dileZité Gdaje o
tom, kdo je muj pfitel.

Méjte se moc krasné a pozdravujte déti,
Maly princ

|4
®

4 prilohy + Zkontrolovano Gmailem ©

w 4 Odpovédét i' I: ~* Pieposlat




PRILOHA P IV: AKTIVITY — SEZNAMENI S PRIBEHEM




PRILOHA P V: MOTIVACNI DOPIS — VZDELAVACI CENTRA

Maly princ Doruéena posta x =

Maly Princ <b612malyprinc@gmail.coms & 2317 (pied O minutam)) & H
komu: mné ~

| N
rv

Daobry den pani uéitelko a ahoj déti.

Chci moc podékovat za vypinéni daléich Ukold, ulehéujete mi tim celou praci v hledani mého pfitele. Myslim si, Ze vEerej$i den byl pro vas velmi narotny, dnes si trosku
odpocinete. Pfipravil jsem si pro vas Ukoly jak na tablet, tak i néjaké karticky. Tyto Gkoly mizZete pinit u tfech stolil, ale vzhledem k tomu, Ze méate jen dva tablety moc vas prosim,
aby u stolecku, kde je tablet byly maximalné tfi déti, at' se vdm dobfe pracuje. Pokud by jste si s nécim nevédély rady uréité se zeptejte kamarada, nebo pani ucitelky, radi vam
poradi. A nebojte, na dilky do tajenky nezapomenu. Jakmile uvidim, Ze jsou koly vypinéné, obratem vam je posiu

Méjte se moc hezky,
Maly princ

9 piloh - Zkentrolovano Gmailem &

[ & Odpovédét )| ~* Pieposlat |




PRILOHA P VI: AKTIVITY — VZDELAVACI CENTRA

Tajenka 3

Tajenka 4



PRILOHA P VII: MOTIVACNI DOPIS — PRIBEHY DETI

Maly princ Doruéené posta x a @
Maly Princ <bé1Zmalyprinc@gmail.com> & T7:20 (pfed 9 minutami) pg “ H
komu: mné -

Dobry den pani uéitelko, zdravim i vés déti.

Doufam, Ze se vam véerejsi Gkoly libily a téSite se co jsem si pro vas pfipravil dnes nového. Ve skupinkach i samostatné jste plinily mnohe Gkold, diky kterym jste mé, nebo mého
pritele |épe poznaly. Ted bych chtél |épe poznat ja vas.

Wasim Ukolem dnedniho dne, je mi poslat pfibéh, ktery vyfotite na tablet a pomoci PowerPoint prezentace mi jej zadlete zpét. Jakmile si vase pfibéhy projdu poslu vam dalsi dilky

do tajenky.

Hodné &tésti a krasny den,
Maly princ.

Jedna pfiloha - Zkontrolovano Gmailem & &

\ 4 Odpovédét I I  Preposlat I




PRILOHA P VIII: NAS PRIBEH!




PRILOHA P IX: MOTIVACNI DOPIS - ROZLOUCENI S MALYM
PRINCEM

]
P

Maly Prine <bs12malyprinc@gmail.coms & 745 (pfed Tminutor) ¢ &
komu: mné -

Krasny dobry den déti, dobry den pani uéitelko,

dnes je naé posledni den. Moc dékuji za vase pfib&hy, jsem rad, Ze jsem vas vechny mohl poznat a moc mé tési. Posilam vam tedy dalSi dva dilky do tajenky spoleéné s
dneénimi Gkoly. V Gvodu vam posilam aktivitu, ve které si zopakujete co uz o mé a mém pfiteli vite. Pomoci spinéni vasich tkold jsem si uvédomil, Ze vlastné vim, kdo mym
pfitelem je. Jeho jméno je Antoine de Saint-Exupéry, tohle jméno je totiz na knize, o které mi pani ucitelka psala. KdyZ jsem si knihu vyhledal, zjistil jsem, Ze pfibéhy, kieré jsou v
ni popsany mohl znat jenom on. Pfesto, Ze vim, jak se mdj pfitel jmenuje, nevim kde ho hledat. MoZna mi k tomu pomaZete vyfeSenim dnesnich, poslednich dkoli. Pokud zjistite,
kde se muj pfitel nachazi, poslete mi znovu email, s jeho polohou a ja vam na oplatku poslu posledni dilky skladacky.

Méjte se krasné a tfeba nékdy na vidénou.
Maly princ

5 pfiloh « Zkontrolovano Gmailem (& &

{ « odpovédet ) ( ~ Preposlat |
Maly Princ <bé12malyprinc@gmail.coms & 747 (pfed O minutam) ¢ & H
komu: mné «

Deéti moc vam dékujil Diky vam uZ vim kde mého pritele hledat. Moc si toho vazim a pfeji vam, aby jste jednou nasli taky sveho opravdoveho pritele.
Posilam tedy posledni dilky tajenky.

Méjte se krasné
V48 Maly princ

2 pfilohy - Zkontrolovano Gmailem &

= L=

I«
®

[+ Odpovédeét :}i ~ Preposlat |




PRILOHA P X: AKTIVITY — ROZLOUCENI S MALYM PRINCEM

Kahoot! 1 Pilotiv pokoj 1 Eiffelova véz 1

Tajenka 8 Tajenka 8



