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	Odůvodnění hodnocení práce:
Ve vazbě na kurikulární transformaci v současnosti probíhá implementace počítačové
techniky do mateřských škol. V předškolní edukaci se začínají využívat digitální technologie na rozvíjení určitých kognitivních kompetencí dětí. Na jedné straně je to trend a požadavek informační společnosti, na straně druhé možnost didaktického využití k dosažení cílů edukace. Autorka předložené bakalářské práce v teoretické části na dobré úrovni zpracovala poznatky z oblasti DT a jejich implementaci do vzdělávacího procesu v kontextu mateřských škol. Zabývá se pojmy jako gramotnost resp. počítačová gramotnost a také věnuje pozornost učiteli jako aktérovi vzdělávání. Popisuje nejen pozitiva, ale věnuje se i možným rizikům DT.
Cílem práce bylo seznámení s konkrétní robotickou hračku a možnostmi jejího využití při práci s dětmi předškolního věku prostřednictvím sady her. Důraz byl kladen na posloupnost aby děti i pedagogové měli dostatečný prostor na seznámení se s hračkou a jejím ovládáním a aby  hry byli pro děti atraktivní a podporovaly rozvoj jejich představivosti. To se myslím autorce podařilo.
Kladně hodnotím také autorčin přístup a zanícení pro téma. Rovněž kladně hodnotím vlastní postřehy a doporučení pro praxi. Doporučuji k obhajobě.



	Otázky k obhajobě:
1. Myslíte si, že by se i samotní učitelé během své praxe měli vzdělávat ve využívání DT –     pokud ano tak proč?
2. Jaký je Váš názor na tzv. digitální propast ?
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