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ABSTRAKT

Bakalatska prace se zabyva problematikou uprav fotografii ve vybranych editacnich progra-
mech. Obsahuje rovnéz srovnani programii z hlediska dostupnych funkci. Byly zvoleny pro-
gramy, které jsou oblibeny napfi¢ profesiondly i amatéry a v souc¢asné dob¢ hojné¢ vyuzivany.
Nemala ¢ast prace se zaméfuje na techniky potizovani fotografii, mezi které spada kompo-

zice, expozice nebo zlaty fez.

Jako vystup prace byly vytvofeny tutoridly a navody pro Gpravy tematickych fotografii pro
zacCinajici fotografy v programu Adobe Photoshop. Pro srovnani byly postupy demonstro-

vany v programu Paint. NET.
Kli¢ova slova:

Techniky fotografovani, bitmapova grafika, digitalni fotoaparat, graficky software, tutorialy,

postupy uprav fotografii

ABSTRACT

The bachelor's thesis deals with the issue of photo editing in selected editing programs. It
also contains a comparison of programs in terms of available functions. Programs that are
popular among professionals and amateurs have been chosen and are currently widely used.
Much of the work focuses on photo-taking techniques, which include composition, exposure,

or the golden ratio.

As an output of the work, tutorials and instructions for editing thematic photos for novice
photographers in the Adobe Photoshop program were created. For comparison, the proce-

dures were demonstrated in the Paint.NET program.
Keywords:

Photography techniques, bitmap graphics, digital camera, graphics software, tutorials, photo

editing procedures
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UvVOD

Za posledni dekadu se svét digitalni fotografie posunul svételnym tempem kuptedu. Byla
vyvinuta spousta novych technologii na poli digitalnich zatizeni, kterymi jsme schopni za-
znamenavat vs§e, co se kolem nés déje. Nejen, ze predni vyrobci digitalnich fotoaparatt ptisli
na trh s novym konceptem bezzrcadlovek, ktery s sebou piinesl spoustou novych technolo-
gickych zmén, napft. elektronicky hledacek. Také vyrobcei chytrym mobilnich telefonti zacali
s prichodem modernich Cipt a procesort vyuzivat potencial technologii a do jisté miry upieli

pozornost praveé na kompaktnost a multifunkcnost, kterou disponuji pravé mobilni zatizeni.

Se snahou soustiedit zna¢nou ¢ast vyvoje pravé do kvality obrazového vystupu, se
mobilni telefony stavaji stale vice relevantnim hra¢em na poli digitalni fotografie. Nejen, ze
za stejnou, mnohdy 1 mensi investici do techniky 1ze potizovat plisobivé a kvalitni fotografie.
Také fakt, ze diky symbidze nastupujici umélé inteligence, aplikaci a operacnich systému,
které mobilni telefony vyuzivaji 1ze zachycené fotografie pomoci jednoho kliknuti porovnat
s referencnimi fotografiemi jinych uzivatell, jejich Gpravami fotografii, a aplikovat ade-
kvétni nastaveni v§ech nastrojti automaticky. To vSe bez potieby jakychkoli znalosti nastroji
expozice, barevnych korekci nebo kiivek pro danou fotografii s pfijatelnym, mnohdy 1 slus-

nym vysledkem.

Pravé predchozi bod mé motivoval k sepsani této bakalatské prace, kterd se vénuje
zasvéceni zacinajiciho fotografa do problematiky Uprav digitalni fotografie. Pfi pofizovani
fotografie sehrava roli spousta hledisek a faktord, které se podepiSou na vysledku. Jednou
z téchto hledisek je kvalitni technika, ovSem ta pro zacinajiciho fotografa neni kliCova.
Hezkou fotografii lze docilit 1 bez profesionalni techniky. OvSem je potieba znat postupy,
které dokazou fotografii dodat spravnou atmosféru, ptib¢h, nebo emoce, které chce fotograf
predat. V praci se vénuji dilezitym aspektiim a postuplim préce s fotografii, které vedou k
dosaZeni pozadovaného vysledku formou tutoridlt a navodii. Tyto aspekty piedstavuji jed-
nak sezndmeni se zakladnimi technikami potfizovani fotografii, s editacnimi programy, jejich
funkcemi, néstroji a praci s nimi tak, aby jim zac¢inajici fotograf porozumél a dokazal je

aplikovat.
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I. TEORETICKA CAST
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1 POCATKY DIGITALNI FOTOGRAFIE

Fotografie jako médium a umeéni je rozvijeno méné nez 200 let. OvSem i béhem takto kratké
doby prosla nebyvalou transformaci. Od hrubého procesu, zahrnujici pouzivani drazdivych
chemikalii, nepraktickych a nepohodInych kamer, na jednoduchy, avsak sofistikovany zpi-
sob zachyceni a sdileni okolnich vjeml kolem nas. Pocatky fotografie se datuji spousty sta-
leti zpét v Case do doby ptfed naSim letopoctem, kdy prvni fotoaparaty nebyly pouzivany za

ucelem vytvareni obrazi, ale ke studiu optiky. [1]

Cilem fotografovani je zaznamenani trojrozmérné scény jako dvojrozmérny obrazek.
Podobny cil méli malifi od pocatku veékt, kdy se opirali pravé o vyuziti camery obscury
k perspektivnimu zobrazeni scény. Prvni jev, ktery popisoval svétlo prochézejici skrz maly
otvor do temné mistnosti a vytvarejici na protéjsi strané prevraceny obraz predmeétu, ktery
byl umistén pted otvorem, popsal ¢insky filozof Mo Ti v 5. stoleti pt. n. 1. Naslednymi popisy
tohoto jevu se o tadu staleti pozdé&ji zabyval arabsky uc¢enec Abu Ali al-Hasan. Badani o
lidském zraku, ho pfivedlo k vytvofeni pfedchidce dirkové kamery, vynalezu zvaného ,,ca-
mera obscura®, s cilem dokdazat, ze svétlo je mozno vyuzit k projekci obrazu na plochou
plochu. Zvolenym postupem spocivajicim v zakryvani svi¢ek dospé€l k zavéru, ze obraz
pravé svicky je promitnut nalevo, z ¢ehoz odvodil, Ze Sifeni svétla je ptfimocaré. Prvni uce-
leny nakres camery obscury vytvofil holandsky astronom Regnie Gemma Frisius, ovSem
uceleny popis fungovani vytvofil o dekddu pozd¢ji védec Giovanni Battista della Porta. [2]

[46]
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Obrazek 1. Princip fungovani camery obscury

Camera obscura nespocivala pouze v prekreslovani objektl. Fricova uvadi ve svém

¢lanku: ,,V roce 1544 pozoroval holandsky astronom Regnie Gemma Frisius s jeji pomoci
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zatméni Slunce, na zdklad¢ poznatki ziskanych z pouzivani camery obscury zvetejnil Le-
onardo da Vinci v roce 1485 ve svych spisech princip vztahu mezi funkei oka a perspekti-

vou.“ [3]

V poloviné 17. stoleti zacala byt camera obscura vyuzivana umélci pro kresleni a
malovani komplexnich obrazii. Piivodni dirku nahradila jemn¢ opracovana ¢ocka, coz vedlo
ke zvySeni jasu a zkvalitnéni ostrosti obrazu. Do historie camery obscury se zapsal i ¢esky
matematik a astronom Jan Kepler, jemuz je ptfipisovan samotny nazev i vylepsena pienosna

verze. [2]

Prvni fotografie v podobé, kterou zndme dnes potidil Joseph Niépce roku 1826. Sni-
mek nesouci nazev ,,Pohled oknem na dviir byl pofizen za pomoci camery obscury a cinové
desky s asfaltovou vrstvou pfi osmi hodinové expozici. Technika, kterd byla pfi potizeni
snimku vyuZita nese nazev heliografie. Vibec prvni fotoaparat pro vetejnost se objevil
v roce 1837. Snimky byly vytvafeny technikou zvanou daguerrotypie. Ta umoznila vytvaret
ostfejsi snimky pfi expozici v fddech minut. Takto vytvotfené snimky nebylo mozné repro-
fotografiich zachycenych daguerrotypii pfiSly kolodiové negativy, které vyuzivaly techniku
mokrého procesu. Kolodiové negativy pfinesly moznost mnohondsobné reprodukce snimkil
s expozici trvajici jednotky sekund. Vysledné fotky, byt stale Cernobile, byly opét vyrazné
ostrej$i. V kvalité pofizeného snimku sehralo roli vyuziti méchu. Ten poskytnul mozZnost
upravovat vzdalenost objektivu od objektu, coz byla prvni forma manudlniho ostfeni kom-
pozice. V nasledujicich letech byl mokry proces nahrazen suchym, ktery do velké miry zjed-

nodusil proces vyvolani snimku. [3]

Pocatkem 20. stoleti se zacala psat éra barevné fotografie. VSe zacalo patentem ba-
revnych snimk tzv. autochromu bratfi Lumiéri roku 1907. Tvorba snimk vSak spocivala
v ptili§ komplikovaném postupu, ktery znemoznil kopirovani snimkt. Obdobi 30. let 20.
stoleti je spojovano s uSlechtilym tiskem, ktery byl v tomto obdobi hojné¢ vyuzivan umélci
za uCelem priblizit fotografii co nejvice grafice nebo malb¢. UsSlechtily tisk se vyskytoval

v nékolika typech — uhlotisk, gumotisk nebo bromolejotisk, ktery byl zaloZen na olejotisku.
[3]

Po vySe zminénych praktikach, které si kladly za cil zaznamenat co nejkvalitnéji a
nejrychleji okolni prostfedi, ptiSli prvni vyrobcei na trh s kinofilmem. Tento svitkovy film

pfedstavuje citlivou vrstvu, kterd je tvofena svétlo-citlivym materidlem obsahujicim
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halogenidy stiibra. Halogenidy stfibra maji vlastnost uchovat zachycenou informaci, coz na-
sledn¢ umoznuje film vyvolat a pfenést na papir. Tento postupny vyvoj dospél az do dnesni
,bez filmoveé* doby digitalnich fotoaparati. Vibec prvni digitalni zrcadlovku uvedla na trh
roku 1991 firma Kodak. Primarni rozdil spoc¢iva v ptechodu z filmu na snimaci ¢ip. Princip
vSak zlstal do jisté miry stejny. I nadale prochazi svétlo soustavou ¢ocek, dopada na svétlo-
citlivé zdznamové médium, které néasledné¢ zpracovava piijaté informace s rozdilem velké

miry digitalizace. [3]
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2 TECHNIKY PORIZOVANI FOTOGRAFIE

Proces potizovani fotografie zavisi na mnoha faktorech. Do téchto faktorti spadaji jednak
svételné podminky, ze kterych fotograf vychazi, ale také spravné nastaveni fotoaparatu.
Praveé schopnost spravného nastaveni hodnot fotoaparatu je klicova vlastnost, ktera je pocat-
kem v cesté za kvalitni fotografii. S tim jsou spojeny dva pojmy — expozice a kompozice,
které je potfeba znat, nebot’ pravé jejich pochopeni a spravné pieneseni do praxe vede k

vysledné kvalité a Gspésnosti potizené fotografie. [4]

2.1 Expozice

V souvislosti s expozici je mySleno mnozstvi svétla, které fotoaparat zachycuje ze scény.
DosaZeni ideélni expozice nastane v momenté, kdy vyslednd fotografie neobsahuje piepa-
lena ani tmava mista, kterd znemoznuji zachytit detaily v nejsvétlejSich a nejtmavsich ¢as-
tech fotografie. Z tohoto diivodu jsou vyuzivany tfi zakladni expozi¢ni hodnoty neboli ex-
pozicni trojihelnik — Cas, clona a ISO, jejichz spravnym nastavenim jsou minimalizovany

nezadoucti svételné jevy. [4]

2.1.1 Cas

V obecné roving predstavuje ¢as dobu, po kterou dopada svétlo na svétlo-citlivy snimac fo-
toaparatu. V praxi je tento parametr vykonavan zavérkou, kterou je mozno nastavit na pat-
ficnou dobu (tisiciny vtefiny, setiny nebo jednotky sekund), po kterou budou propoustény
svetelné paprsky na svétlo-citlivé body snimace. Tyto body si je mozno predstavit jako na-
doby, které¢ jsou napliovany kapalinou. Mista, ktera jsou ve scéné tmavsi, naplni nadobu
méné a naopak. Proto je potteba zvolit ¢as zavérky na takovou hodnotu, kterd zabrani prete-
¢eni naddob ve svétlych mistech a zdroveil zajisti alespont Caste€né naplnéni nadob v
nejtmavsich. Spravné zvolend hodnota ¢asu expozice je proto velmi dilezitd pro vyslednou

ostrost fotografie. [4] [5]

2.1.2 Clona

Soukup ve své knize definuje clonu jako bariéru kruhovitého tvaru a dodava: ,,Tato bariéra
se sklada z jednotlivych lamel, jejichz vzadjemna poloha vytvaii uprostied bariéry otvor.* [6,
s. 29] Clona je vyjadiena clonovym Cislem. Toto ¢islo vyjadiuje velikost otvoru regulujiciho
prittok svétla objektivem na snimaé. Cim mensi je toto &islo, tim vice je clona oteviena a na

snima¢ dopada vétsi mnozstvi svétla a naopak. V obou ptipadech je docileno dvou efektii.
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Jednak je ovlivnén vysledny jas fotografie, ale také hloubka ostrosti — ¢ast snimku, ktera je

v ose snimku maximalné ostra. [4]

Hloubka ostrosti urcuje, jaka ¢ast snimku bude ostra. Je pfimo ovlivnéna velikosti
clony. Plati pravidlo — ¢im vétsi clonové ¢islo, tim je docileno vétsi hloubky ostrosti. Pokud
je zamérem zachytit snimek ostry v popfedi i pozadi, je potfeba nastavit vysoké clonové
¢islo (1716 a vis) — tudiz zmensit otvor pro pruchod svétla na snimac. Dulezité je vSak znat,
ze hloubka ostrosti nezavisi pouze na velikosti clonového ¢isla. Odviji se také od velikosti
snimace. Pro dosazeni stejné hloubky ostrosti jako u velkého snimace bude potieba u men-

Sich snimact je svételnéjsi objektiv. [6]

fr4 /8 /16

Obrazek 2. Velikost clony zavisejici na clonovém cisle [6]

2.1.3 Citlivost snimace (ISO)

Posledni expozi¢ni parametr, citlivost snimace neboli ISO, poméha v situacich, kdy snimana
scéna neobsahuje dostatek svétla. Na tento parametr je upiena pozornost v situacich, kdy pro
spravnou expozici nevystacuje ani spravné nastaveni pifedchozich dvou parametrii — Casu a
clony. V pfipad¢€ nastaveni vyssi hodnoty ISO dojde k vynasobeni svétla, které bylo zachy-
ceno snimacem. K vétsimu piisunu svétla nedochézi, coz ma za nasledek i vyrazny narast
digitdlniho Sumu. Ten je zaznamenavan na snimac spolec¢né s daty o svétle. V souvislosti
s tim se vysoké ISO projevi vyrazné na mensSich snimacich. Ty jsou tvofeny mensimi body,

které jsou schopny zaznamenat méné dat o svétle, nez je tomu u velkych snimaci. [4]

2.2 Kompozice

Kompozice se mozno chapat v nékolika rovinach. Soukup uvadi: ,,Podle slovniku cizich slov
je kompozice definovana jako sklddani prvkl v celek.” [6, s. 68] Kompozice se d4 ovSem
také chapat jako urcitd forma uméni umoziujici usporadani riznych elementa vysledné fo-
tografie. Schopnost spravného umisténi danych elementti vede k vytvateni vizualné piisobi-

vych fotografii. Aby bylo docileno co nejlepsi kompozice, je potieba ovladat zakladni
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techniky, kterymi je mozno docilit zadaného efektu, jenz mé fotografie v ocich divaka vy-

volat. [5]

2.2.1 Opticky citlivy bod

Préce s opticky citlivym bodem spociva ve snaze vytvofit pro oko urcity kotevni bod. Tento
bod na fotografii je z jistého hlediska zajimavy a nemusi byt nezbytné zardzejici. Proto je na

sebe schopen upfit pozornost, ¢imz je ¢astecné docileno vizualni atraktivity fotografie. [6]

Obrazek 3. Schéma citlivych bodl snimku [6]

2.2.2 Horizont

Pravidlo vodorovného horizontu spada k zdkladnim kompozi¢nim technikam. Ve fotografii
se horizont vyskytuje ve form¢ vizualniho ohraniceni snimku. DodrZeni pravidla rovného
horizontu je dilezité, aby fotografie neptisobila rusive. Toto pravidlo mize byt poruseno v
situaci, kdy je cilem dodat fotografii dynamiku. Typickym piikladem je fotografovani
sportu, mody nebo portrétl. Zpravidla se naklonény horizont nehodi na krajinarskou foto-
grafii, kde dochazi k rozdéleni krajiny s oblohou. Krajinatska fotografie je pro préci s hori-
zontem specifickd, nebot’ je moZzno horizont situovat vyuZitim tfetinové kompozice do tfi
¢asti snimku — sttedovy (zdmér symetrie pii odrazech objektl na hlading vody), nizky a
vysoky (dle vizualn¢ zajimavéjsi plochy snimku). Naklonény horizont je mozno eliminovat
vyuzitim néstroju editacnich programii nebo elektronickou vodovahou na displeji nebo hle-

dacku fotoaparatu. [7]
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Obrazek 4. Znazornéni horizontu s vyuZitim pravidla tfetin [19]

2.2.3 Pravidlo zlatého rezu

Pravidlo zlatého fezu neboli ,,bozsky pomér* je matematicky princip, kterym je ozna¢ovano
rozdeleni Gsecky na dvé ¢asti tak, aby bylo dodrzeno, ze pomér mensi Casti tsecky k vetsi
se bude rovnat poméru veétsi Casti k celé tisecce. [6] [44]

Byt se jedna o matematicky pojem, zlaty fez je uplatiovan v Siroké skale odvétvi,
které zahrnuji pfirodni védy, malifstvi, uméni, architekturu, sochaistvi, hudbu a samoziejme

tak 1 fotografii. Zlaty fez je tedy moZno chapat jako spojeni matematiky s estetikou. [8] [44]
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Obrazek 5. Schéma zlatého fezu [18]
DodrZeni ptesné definice pravidla zlatého fezu je v praxi slozité a provadét matema-
tické vypocty pfed samotnym pofizenim snimku nerealné. I pfes to vSe je ovSem mozno

docilit kompozice vyuzitim umisténi objekti v poméru zlatého fezu. Ve spojeni s fotografii
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je mozno toto pravidlo aplikovat dvéma zptsoby — Zlatou spiralou ,,Fibonacci spiral a Kii-

zem ,,Phi grid*. Témi je umoznéno zachyceni spravné, nechaotické kompozice, kterd pisobi

nerus$ivym dojmem na oko pozorovatele. [9]

~

Obrazek 6. Pouziti Zlaté spirdly a Kiize [9]

2.2.4 Pravidlo tretin

Spravného umisténi objektt do fotografie je mozZno docilit velmi jednoduchych a zaroven
efektivnim pravidlem tfetin. Toto pravidlo je v soucasnosti fazeno nejen jako nejznamé;jsi,
ale pfedevs§im nejvyuzivangjsi. Své vyuziti nalezlo ve vSech kategoriich, které zahrnuji ar-
chitekturu, krajinu, portrét ¢i makro. Princip prace spociva v rozdéleni snimku na tietiny.
K tomu je docileno vyuzitim vodicich linii v horizontalnim a vertikdlnim sméru (celkové

Ctyfi). Snimek je tak rozdélen na devét sekei. [10]

Pruseciky vodicich linii vytvafeji ¢tyfi body, do kterych je vhodné umistit vyrazné
objekty ve scéné. Objekty umistény v téchto bodech maji urcitou véhu, v dasledku, které na
sebe podvédomé pfitahuji pozornost. PakliZe je cilem upoutat pozornost na konkrétni misto
fotografie, tyto priseciky jsou idealnimi misty. V umisténi hlavniho objektu hraje také roli
smér pohybu ¢i pohledu, které by mély byt smeéfovany do fotky, aby zrak divaka nemél
tendenci odvracet se ze snimku pry€. Pokud je objekti vice, je vhodné takové umisténi, které

zamezi prekryti nebo vzajemné ruseni objektil. [11]
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Obrézek 7. Schéma pravidla tfetin [17]

2.2.5 Vodici linie

Vyuziti vodicich linii ve fotografii je univerzalni technika, ktera je aplikovatelnd na témér
vSechny druhy fotografii od krajiny po portréty. Linie jsou vyraznym prvkem, ktery je scho-
pen vést pozorovateliv pohled naptic¢ fotografii k hlavnimu objektu. Pravé ptirodni Gtvary
¢i uméle vytvorené geometrické utvary predstavuji dobré piiklady této techniky. Nejcasté;-
Simi formami jsou horizontalni, vertikalni, diagonalni, sbihavé a esovité linie. Kazda linie
predstavuje jiny pohled na fotografii a pro pozorovatele ¢asto ptsobi specifickym dojmem.
Zatim co horizontéalni linie pfedstavuji jakousi stabilitu a vyskytuji se ve formé pfimych
linek, sbihavé linie jsou skvélou volbou pro nasmérovani a udrzeni pozornosti v konkrétnim

bod¢ fotografie. [12] [45]

Obrazek 8. Ukazky jednotlivych vodicich linii [12]
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2.2.6 Zaramovani

Tato oblibend a poutava technika poméha k upoutani pozornosti smérem k hlavnimu motivu
snimku, a tim i jeho vyniknuti a upozornéni na kontext. Casto je vyuzivana v ptipadech, kdy
motiv neni v bezprostiedni blizkosti. K jejimu vytvoteni lze pracovat s pestrou Skalou ele-
mentl, které¢ pfedstavuji geometrické, architektonické, ptirodni prvky a mnoho dalSich.
V tomto piipadé se v kreativité¢ meze nekladou. Zardmovani ma tu vlastnost, ze je schopno
odstranit piebytecné, rusivé prvky nebo vedlejsi objekty, které pro vyslednou fotografii nej-
sou prili§ zajimavé odvraceli by pozornost od hlavniho objektu. Velkou vyhodou této kom-

pozi¢ni techniky je fakt, Ze je ptitomna vSude kolem nas. [13] [45]

Obrazek 9. Moznosti vyuziti zardmovani snimku [13]

2.2.7 Symetrie

Pokud se ¢asti snimku zrcadli nebo mezi sebou vytvareji urcity balanc, hovofime o symetrii.
Symetrie ve své podstaté definuje proporéné piesné a vybalancované objekty, které¢ dodavaji
snimku uspotadanost a potadek. Tato kompozi¢ni technika je skvélym nastrojem k vytvareni
puvabnych snimkii z obycejnych, nepoutavych objekti. Symetrii je mozno pozorovat ve
formé& horizontalni, vertikalni, radialni nebo reflektivni. Casto je vyuzivana pfi snimcich ar-

chitektury ¢i prirody. [14] [45]
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Obrazek 10. Ukazky symetrickych fotografii [14]

2.2.8 Kontrast

Existuje cela fada faktori a technik, jejichz pochopenim a schopnosti jejich pieneseni vzni-
kaji unikatni fotografie, které se odliSuji od primérnych. Dalsi z takovych technik je kon-
trast. Do nejbéZnéjsich typt kontrastu spadaji tonalni a barevny kontrast. Tonélni kontrast je
reprezentovan protikladem mezi svétlymi a tmavymi ¢astmi fotografie, zatim co barevny
kontrast predstavuje vztah mezi protikladnymi barvami barevného kola — teplymi a stude-
nymi. Déle je moZno setkat se také s kontrastem textur a konceptualnim, ktery je vyuzivan

pro sdé€leni ptibeéhu v kompozici. [15]

Obrazek 11. Barevny a tonalni kontrast [15]
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2.2.9 Rytmus

Rytmus ve fotografii predstavuje jasn€ danou a Casto opakujici se strukturu prvki v uréitém
vzorci. Casto byva piirovnan k rytmiim pisni, které se opakuji stejné tak, jako rytmus foto-
grafie. Jak tomu je u ostatnich technik i rytmus ma své specifické druhy. Tim prvnim je
nahodny rytmus, kdy jsou stejné objekty na snimku uspofadany nepravidelné. DalSim je re-
gulérni rytmus, ktery piedstavuje pravé vyznam slova rytmus. Objekty v takovych snimcich
jsou usporadany v urcitém vzorci — rytmu, ktery se opakuje. Hojné je vyuzivan pii zachyceni
architektury. Snimky zachyceny stfidavym rytmem zobrazuji dva rtizné rytmy, kdy opaku-
jici se prvky prvniho rytmu vedou o¢i divéka v jednom sméru a prvky druhého rytmu kiizuji
prvky prvniho a tim pfesmérovavaji o¢i jinym smeérem. Naopak pro docileni progresivniho
rytmu jsou vyuzivany rizné zmény uhli a perspektivy, které objekty formuji do diagonal-
nich linii. Tyto linie je moZno zachytit tak, aby postupné smétovaly k hlavnimu motivu fo-
tografie. V praxi je mozno se setkat s mnoha dalSimi druhy, ov§em vSechny maji stejny nebo

Mrw

totozni zdmér, a to sméfovat zrak urcitym smérem napiic fotografii. [16]

L s

Obrazek 12. Rytmus ve spojeni s fotografii [16]
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3 BITMAPOVA GRAFIKA

Bitmapova grafika jednou ze dvou zdkladnich metod zaznamenani digitalnich dvourozmér-
nych obrazct. Podstata spociva v praci s miizkou, kterd se skldda z jednotlivych bodi, téz
pixelt. Kazdému pixelu je pfifazena patiicna barva, coz ve vysledku vede ke vzniku bitma-
pového obrazu. K uréeni barvy daného pixelu je zapotiebi barevné hloubky. Ta vyjadiuje
pocet bitil, ze kterych je lehce odvoditelny celkovy pocet barev, které pixel nabyva. V této
souvislosti je dan vztah 2", kdy n = pocet bitl na pixel. V piipad¢ 1bitové barevné hloubky
jsou pixeliim piifazovany pravé dvé barvy z barevné palety — ¢ernd a bila. DalSimi piiklady
mohou byt 4, 8, 16, 24 nebo 32bitové barevné hloubky. Nejcastéji vyuzivanou je 24bitova
barevné hloubka, téz True Color, kterd vyuziva barevny model RGB. Spole¢né s barevnou
hloubkou je bitmapovy obraz definovan i velikosti mfizky a rozliSenim (hustotou pixelli na

palec). [20]

Obrazek 13. Priklad bitmapové fotografie [21]

3.1 Vyhody

Bitmapovéa grafika je ide4dlnim formatem pro zobrazeni redlného obrazu s vysokou mirou
presnosti. Zaroven je jednim ze zékladnich formatt pro digitalni zatizeni. To do znacné miry
zajist'uje Sirokou podporu napfic zatizenimi. Proto Ize otevfit soubory v riznych bitmapo-
vych formétech, jako jsou JPEG, TIFF nebo PNG na jakémkoli zatizeni. Také existuje celad
fada edita¢nich programt — placenych i neplacenych, které umoznuji dale pracovat se sou-

bory s vyuzitim Sirokého spektra nastrojti a funkei. [22]
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3.2 Nevyhody

Bitmapova grafika ma v zdsadé dvé nevyhody. Za prvni je povazovan vyrazny pokles kvality
pii jejim zvétSeni. Druhd je samotnd velikost souboru, ktera zavisi na barevné hloubce a
samotném rozliSeni. Dil¢i pixely nesou spoustu datoveé naro¢nych informaci jako informace
o jasu ¢i barvé. To ve vysledku ovliviiyje jiz zminénou velikost souboru i potfebny vypocetni

vykon pro praci se souborem. [22]

3.3 Komprese dat

Vyse zminénou nevyhodou bitmapové grafiky byla pravé velikost souboru. V piipadech gra-
fickych formata jako je RAW nebo TIFF dosahuji soubory vyssi fady desitek MB, v nckte-
rych ptipadech i fady stovek MB. Z toho disledku byly vyvinuty kompresni metody, které
jsou schopny efektivné zredukovat objem dat. Redukci dat chapeme algoritmy slouzici k
odstranéni redundantnich (nadbyte¢nych) dat, které neovlivni zasadnim zpisobem kvalitu.
Vyznamnym zpusobem je vSak ovlivnéna velikost souboru, coz ve vysledku sehrava roli
ve znacné€ lepsi praci se souborem. Kompresni algoritmy jsou déleny na bezztratové a ztra-

tové. [23]

Bezztratové komprese zachovavaji vstupni data a nedochazi k jejich ztraté. Fungovani
spociva ve vyuziti riznych algoritmii a metod. Metody mohou byt naptiklad statistické nebo
slovnikové, které ukladaji opakujici se posloupnosti znaki do kratkych koda. [23]

Ztratova komprese pracuje s daty a preskupuje je tak, ze ptifazuje vahu datim podle
dilezitosti. Nedtlezitd data jsou potlacena vice nez dulezitd, coz vede k jejich redukci a tim

1 sniZeni velikosti souboru pii zachovani kvality. [23]
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3.3.1 Kompresni metody

Nasledujici tabulka obsahuje struény piehled béznych kompresnich metod, které jsou vyu-

zivany obrazovymi formaty.

Tabulka 1.Pfehled kompresnich metod [24]

Kompresni metoda ZKkratka Bezztratova Priklad formatu
Run Lenght En-|RLE ANO PCX, JPEG
coding

Hufmanovo kodo- | CCITT ANO TIFF

vani

Slovnikova metoda | LZW ANO GIF, PNG
Diskrétni kosinova | DCT NE JPEG
transformace

High Efficiency Vi- | HEVC NE HEIC

deo Coding

3.4 Uplatnéni

Bitmapova grafika je vyuzivana pfedevsim pro zaznamenani slozitych grafickych prvki jako
jsou rozsahlé ilustrace, pro které neni moZno uplatnit vektorovou grafiku. Své nejvyznam-
néjsi uplatnéni ovSem nalezla v digitalni fotografii, kde je schopna zobrazovat sloZité ob-

razce za vyuziti kompresnich formati zahrnujici JPEG, GIF, TIFF, PNG apod. [20]

3.5 Obrazové formaty

Obrazové formaty piedstavuji formu, kterou je mozno ukladat digitalni fotografie. Jsou to
soubory, které nesou obrazové informace, ale také spousty dalSich ve formé metadat. Z téch
je mozno ziskat informace o datum a Cas potfizeni fotografie, misto pofizeni nebo nastaveni
fotoaparatu. V priibéhu let se obrazové formaty vyvijely, vznikla spousta novych formatd,
které s sebou pfinesly mnoho vylepSeni s rozsifenim vyuZzitelnosti. NejcastéjSimi formaty
jsou JPEG, TIFF, RAW, DNG, PNG, BMP a také HEIF, ktery je pomérné novym formatem
vyvinutym spolecnosti Apple. Formaty se od sebe navzajem odliSuji v mnoha aspektech a

jsou vyuzivany pro konkrétni ucely.
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3.5.1 JPEG

Pokud bychom méli vybrat nejvyuzivangjsi a nejrozsitenéjsi obrazovy format pro ukladani
fotografii, byl by to pravé JPEG. Vyhodou je velikost souborii, které jsou za ptitomnosti
vyuzivané kompresni metody zmensena a nezabiraji ptilis mnoho ulozisté. To ovSem ovliv-
nuje vyslednou kvalitu fotografie. Tento format je Casto vyuzivan v amatérské fotografii pro

ukladani snimkt zachycenych médiem. [25]

3.5.2 TIFF

TIFF spada do formati, které vyuzivaji bezztratové kompresni metody — LZW, ¢i RLE. Na
rozdil od formétu JPEG, TIFF mnohem vice obrazovych dat, a to az 5x vice, coz vede jednak
ke skvélé kvalité obrazu, ale také k velkému nartstu velikosti souboru. Ta se pohybuje v niz-
Sich fadech GB. TIFF je podporovan vSemi skenery, proto své nejveétsi vyuziti nalezl v ko-

mercni sféfe velkoformatovych fotografii. [25] [26]

3.5.3 RAW

Format RAW piedstavuje nekomprimovana, minimaln€ upravena data v surovém stavu ze
snimace a nastaveni fotoaparatu. Pravé surovy format dat je kliCova vlastnost tohoto for-
matu, nebot’ umoziuje zachytit vysokou uroven detailti. Diky tomu je moZno parametry
upravovat s vyraznym vlivem na dany soubor. Pravé proto je format RAW vyuZivany pre-
devsim profesionalnimi fotografy, nebot’ umoznuj vyuzit plného potencionalu fotoaparatu.
RAW format neni nijak standardizovan. Vyrobci si ho definuji a tvofi dle vlastnich prefe-
renci. Format RAW existuje 1 pod jinymi oznac¢enimi, napt. CRW ¢i NEF. ZaleZi na kon-

krétnim vyrobci zdznamového média. [25]

3.54 DNG

Format DNG byl vytvoien spolecnosti Adobe s cilem sjednoceni RAW formatti riznych
vyrobctll do jednoho. Jedna se o otevieny format a je soucasti modulu Camera RAW. Ma
totozné vlastnosti jako format RAW. Umozniuje i1 uloZeni ¢i konvertovani starSich RAW

formatt. Je vhodny pro archivaci dat. [25]

3.5.5 PNG

Snimky uloZené ve formatu PNG jsou nej€astéji pouzivany pro zobrazeni na internetovych

strankach. A to ptedevsim diky malé velikosti souboru pii zachovani pomérné slusné kvality.
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PNG vyuziva bezztratovou kompresni metodu, tudiz obsahuje dostatek dat pro editaci. Za-

jimavou vlastnosti tohoto formétu je podpora pruhlednosti. [27]

3.5.6 BMP

Spolecné s formatem JPEG se BMP tadi k nejstarSim obrazovym formatim. Format byl vy-
vinut spolecnosti Microsoft pro platformu Windows, ovS§em pozdé&ji se format rozsitil i na
dalsi platformy jako MacOS. Snimky ulozené v tomto formatu jsou kvalitni, ovsem velikosti
velké soubory. To je zptsobeno piedevsim formou ukladani informaci o barvé kazdého pi-
xelu. Ty jsou uklddany vyuzitim bezztratové komprese, tudiz jsou soubory tohoto forméatu

vhodné pro upravy v editacnich programech. [27]

3.5.7 HEIF

HEIF je pomérn¢ novym formatem vyvinutym skupinou MPEG. Format je ptedevs§im vyu-
zivan pro uklddani fotografii v zafizenich spolecnosti Apple, kterd jim nahradila format
JPEG. Defacto se jedna o vylepSenou verzi formatu JPEG, s rozdily v podpote vyssi barevné
hloubky, efektivnéj$i komprimaci dat pii zachovani vyssi kvality, nez je tomu starSiho pied-

chiidce JPEG. Nevyhodou je vSak stale velmi mala podpora napfti¢ trhem. [28]

3.6 Co je to fotografie

Fotografie ptredstavuje proces, pii kterém jsou svételné paprsky odrazeny na rtizna svétlo-
citlivd média. Ta jsou schopny chemickymi, mechanickymi nebo digitalnimi postupy zazna-

menat a uchovat obraz tvofeny témito paprsky. [29]

3.6.1 Uprava fotografie

V procesu tvorby fotografie existuji pravidla, jejichz dodrzenim je docileno vizudlng libivé
a technicky spravné fotografie. Tyto pravidla mohou mit formu tabulkovych ptedpist. Ta
jasné definuji nastaveni zdkladni parametrt fotoaparatu jako naptiklad rychlost zavérky pro
konkrétni ohniskové vzdalenosti pfi fotografovani tematickych fotografii. Pro zacinajiciho
fotografa jsou tyto piedpisy vhodné pro pochopeni funkcionality zafizeni a navyknuti si k ur-
¢itym praktikédm, které vedou ke spravnému expozici snimku bez potieby radikalnich zasahti

edita¢nich programi. [30]
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Ackoli jsou tabulkové predpisy dobrym odrazovym muistkem, v mnoha piipadech ani
jejich dodrzeni neni schopno reagovat na okolni podminky, ve kterych snimek vzniké. Casto

jsou tyto piedpisy a postupy zamérn¢ poruseny s cilem naslednych tprav. [30]

3.6.2 Kady a pro¢ provadét Gipravy

Upravy fotografii se provadi v ptipadech, kdy stav fotografie neodpovida piedstavam foto-
grafa. To je Casto zplisobeno $patnym podanim barev, Spatnou expozici ¢i jinymi vadami,
napt. chromatickou aberaci, kterd zpisobuje barevny, nejcastéji vSak fialovy, obrys kolem
objektli. V podstaté je mozno fict, Ze Gpravou fotografie dostava fotograf druhou Sanci na
vytvoreni kvalitniho snimku, nebot’ na prvotni stav ptisobily faktory, které fotograf nemohl

dostate¢n¢ ovlivnit nebo eliminovat. [30]
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4 DRUHY DIGITALNICH FOTOAPARATU

Digitalni fotoaparat piedstavuje hardwarové zatfizeni, které je schopno zaznamenat a ucho-
vat potizené fotografie ¢i videa na elektronicky snimac, jehoz pfedchiidcem byl kinofilm, a
pted nim nespocet dalSich analogovych médii. Za posledni tii dekady se vyvoj digitalnich
fotoaparati posunul vyznamnym zptisobem kuptfedu. Na trh byl uveden nespocet novych
technologii a druhti fotoaparatti nejen pro profesionalni sféru, ale také amatérskou. Fotoapa-
raty jsou dnes ¢im dal vice dostupné a jednoduché k pouziti. Dnesni digitalni fotoaparaty
obsahuji nespocet funkci, které zjednodusuji potizeni ¢i tpravu fotografie. Momentalné je
trh rozd¢€len na Ctyti vétve, které predstavuji digitalni kompakty bez moznosti zmény objek-
tivu. Déle fotoaparaty s vymeénnym objektivem, jejichz zastupci jsou elektronické a digitalni
zrcadlovky s technologicky nejmlad$im typem bezzrcadlovek. Samostatnou odnoZi jsou mo-

bilni telefony, které je nutno také zminit. [31] [32]

4.1 Digitalni kompakty

Digitalni kompakty jsou idedlni volbou pro ty, ktefi hledaji maly, lehky fotoaparat po zachy-
ceni béznych momentd a vzpominek. Diivodem je i nizka pofizovaci cena. Digitalni kom-
pakty €asto nedisponuji manualnim nastavenim expozice, coZ do zna¢né miry ulehcuje po-
fizeni snimkii. Také maji zpravidla mensi snimac. Existuji vSak i1 profesionalni kompakty
vybaveny APS-C snimacem. Dal§im charakteristickym rysem je nemoZnost vymeénit objek-

tiv, ovSem podle ohniskové vzdalenosti Ize rozlisit nékolik zakladnich druhti kompaktt. [32]

4.2 Elektronické zrcadlovky

Tento typ zrcadlovky je také oznaCovan jako neprava zrcadlovka, SRL-like ¢i EVF zrca-
dlovka, a to prave diky EVF hledacku (Electronic viewfinder). Jedna se o jakousi odleh¢enou
verzi DSLR zrcadlovky. Rozdil je pravé v absenci sklapéciho zrcatka a v jiz zminéném elek-
tronickém hleda¢ku. Ten simuluje realny obraz za piitomnosti snimaciho &ipu. Cip se na-
chdzi za objektivem a prenasi obraz do displeje hledacku. Nevyhodou je nizka kvalita rozli-
Seni displeje s pomalym obnovovanim obrazu, které¢ do velké miry znemoziuji manualni
ostteni s kontrolou hloubky ostrosti. Do vyhody tohoto typu zrcadlovek lze bezesporu zata-

dit Siroky rozsah ohniskovych vzdalenosti a svételnosti objektivi. [33]
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4.3 Digitalni zrcadlovky

Digitalni zrcadlovky byly po né€kolik desitek let nejvyssi metou a silnym lidrem trhu digital-
nich fotoaparatli na poli profesionalni 1 amatérské fotografie. I pies to, ze jsou v dnesni dobe
vytlacovany bezzrcadovkami, stale si své misto na trhu udrzuji a maji v ném své opodstat-
zpusobivosti okolnostnim podminkam, ale také Sirokou Skalou pfisluSenstvi. Vysoka kvalita
vystupu €1 vysoké rozliSeni snimace jsou dalsimi kliCovymi pfednostmi zrcadlovek, které

umoziuji vytvaret mimoiadné fotografie. [32]

Zakladni princip fungovani digitalni zrcadlovky spociva v priuchodu svételnych pa-
prskil objektivem. Ty jsou v prvnim kroku zrcitkem nasmérovany na matici optického hle-
dacku, ¢imz je docileno zaostfeni obrazu. Nasleduje pétiboky hranol, ktery paprsky stranove
1 vyskove upravi a nasméruje do hledacku. Tim je docileno pieneseni redlného obrazu do
hledacku. Po zmacknuti spousté je zrcatko sklopeno, zavérka se otevie a paprsky jsou pro-
mitnuty na digitalni snima¢. Obrazové buiiky snimace nasledné jednotlivé svételné castice
zpracuji a prostfednictvim A/D pfevodniku jsou tyto data ptevedeny z elektrickych nébojii

na binarni kéd. [32] [34]

Vyklopovy interni
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Zrcatko

Zéavérka
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Obrazek 14. Zakladni schéma digitalni zrcadlovky [35]

4.4 Bezzrcadlovky

Bezzrcadlovky jsou na trhu jiz od roku 2008. Do poptedi se vSak zacaly dostavat az v po-

slednich nékolika letech, kdy si vydobyly pevnou pozici na trhu. Jejich vyhodou je
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elektronicky hledacek. Na rozdil od optického, ktery jen piendsi obraz prostredi je elektro-
nicky hledacek schopen zobrazovat findlni verzi expozice. Tato vlastnost bezzrcadlovek
dava fotografovi skvélou moznost prace s expozici a zna¢nou mérou ji usnadiiuje. Také ab-
sence zrcatka je podstatnou zménou v porovnani s konvencnimi zrcadlovkami. Nejen tato
zmeéna vedla k podstatnému zmenseni a odleh¢eni konstrukce. Dal$i vyhodou je bezesporu
elektronickd zavérka, ktera umoznuje vyrazné kratsi expozicni ¢asy v jednotkach 1/64000
sekund (napft. profesiondlni DSLR 1/8000 s). Elektronickou zavérkou a absenci zrcatka bylo
docileno snizeni rusivé hlucnosti, ktera byla znakem DSLR. Vyhod bezzrcadlovek je mnoho.
Lze zminit také kvalitnéj$i ostieni po celé ploSe snimace ¢i pokrocilé ostteni Eye AF a dalsi.

[32]

4.5 Mobilni telefony

S nastupem novych ¢ipt, technologii a funkci jsou to pravé mobilni telefony, které Ize ozna-
¢it za nejpohodIngjsi, formatove nejptivetivejsi a nejjednodussi pro zachyceni snimku. Jejich
oblibenost je naptic spotiebitelskym trhem zna¢na a uvédomuyji si to 1 vyrobci. Snaha neu-
stalého zvySovani zoomu, automatického ostieni, optické stabilizace a mnoho dalSich funkeci
jsou toho jednozna¢nym diikazem. Nejnovejsi modely telefontl jsou vybaveny tzv. fotosou-
stavou zahrnujici hlavni objektiv, teleobjektiv 1 Sirokouhly objektiv, coz posouva fotografo-
vani mobilnimi zafizenimi na vys8i Groven profesionality. To vSe ve spojeni s operacnim
systémem, mnoZstvim aplikaci, efektli, HDR reZimu a pfitomnosti um¢l¢ inteligence je kli-
C¢ovym faktorem, ktery umoznuje Upravu fotografii de facto na jedno kliknuti se sluSnym

vysledkem, a pfedevs§im prostfednictvim jednoho multifunkéniho zatizeni. [36]
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5 DULEZITE CASTI DIGITALNIHO FOTOAPARATU

vvvvvv

snimac, procesor, zavérka a objektiv. V nasledujicich odstavcich jsou zminéné ¢asti popsany

a vysvétleny.

5.1 Snimaé

Snimac je svétlo-citlivé zaznamové médium fotoaparatu, jehoz cilem snimace je zazname-
nani svételnych paprskt, které prochazi objektivem. Snimac je elektronicka ploska obsahu-
jici fotodiody. Fotodiody ptedstavuji pixely a jejich pocet je vyjadien v rozliSeni fotoaparatu
— MPx (24 MPx = 24 miliont pixelit). Toto ¢islo vyjadfuje pocet obrazovych bodu, které
v pripad¢ vysokého rozliSeni na malém snimaci jsou pixely malé, a tudiz maji horsi citlivost
na svétlo. Vyssi rozliSeni vSak hraje diilezitou roli pfi nasledné praci s fotografii. Ve srovnani
s 14 MPx snimac¢em budou fotografie zachyceny na 24 MPx snima¢ obsahovat vice detaild,
ale velikost souboru znaéné€ naroste. Dlraz na vysoké rozliSeni snimace nastava v ptipadech,
kdy je cilem vyvolat velkoformatovou fotografii, kde se vyssi pocet obrazovych boda pro-

mitne vyraznéji nezli na 5" displeji. [37]

5.1.1 Velikost snimace

Snimac¢ ma vedle rozliSeni jest¢ jednu mnohem zédsadni vlastnost, a to jeho fyzickou velikost.
Na rozdil od rozliSeni, u velikosti snimace plati pravidlo, ¢im vétsi, tim lepsi, a to ve vSech
aspektech. Vetsi snimac zachyti vice svétla, nebot’ jsou pixely vetsi a poskytuji hodnotné;jsi
informaci. To vede ke kvalitnéjSimu obrazu a menSimu Sumu. S velikosti snimace se poji
dialezity pojem tzv. crop factor. Jinymi slovy ekvivalentni ohniskovéa vzdalenost. Ta vyja-
dfuje hodnotu, kterou je mozno porovnat konkrétni ohniskovou vzdalenost mezi riiznymi
velikostmi snimace. Napft. paklize mame snimac¢ o velikost APS-C, jeho crop factor je
zhruba 1,5%, s 50 mm objektivem, vysledny snimek bude odpovidat pravé uhlu zabéru jako
75 mm objektiv se snimac¢em Full Frame. Full Frame ma crop factor 1, protoze ekvivalent
velikosti digitalnich fotoaparatl ke kinofilmovému poli¢ku analogové fotografie — 24 mm x

36 mm. [37] [38]
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Obrazek 15. Jednotlivé velikosti snimace [38]

CCD je jednim ze dvou typt senzort, které jsou urceny k prevodu svételné energie na elek-
trickou. Cely proces je mozno shrnout tak, Ze kazdy obrazovy bod pfevadi zachycenou své-
telnou informaci ve formé& analogového signalu na elektricky naboj pfes matici tvofenou
Schottkyho fotodiodami. Naboj je ve formé elektrického napéti posouvan po matici do A/D
prevodniku, ktery ho pfevadi na digitalni ¢islo, které je ndsledné zpracovano procesorem
fotoaparatu. Vyhodou CCD snimaci je vysoka kvalita obrazu a nizky digitalni Sum. Nevy-

wrwe

sem. CCD snimaci se vyuzivaly u prvnich digitalnich fotoaparatt. [39] [40]

Vertical charge Pixels
transfer f/

Amplifier
ADC
—)--> - -

Obrazek 16. Schéma CCD snimace [40]
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513 CMOS

Druhym typem senzoru je CMOS. Snimace CMOS vyuzivaji integrovanych obvodil o vy-
soké hustoté. To umoziuje osadit Cip velkym mnozstvim tranzistort, kdy kazda buiika ma
svlyj A/D ptfevodnik a zesilovac. Jednotlivé bunky lze Cist a adresovat pfimo za vyuziti sou-
fadnic X, Y. Nejzasadnéjsi vyhody téchto snimact predstavuji nizkou spotiebu energie (10x
nizsi nez u CCD), rychlejsi odbér dat a nizkou cenu diky moznost sériové vyroby jednotli-

vych elektronickych ¢asti. [39] [40]

{/ Pixels

Amplifier

Yy

Obrazek 17. Schéma CMOS snimace [40]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 37
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zory se odlisuji, kazdy ma specifické vyhody a nevyhody. OvSem s masovym rozsifenim

CMOS senzorti se nevyhody postupné eliminuji.

Tabulka 2. Porovnani senzort CCD a CMOS [39]

Senzor CCbh CMOS
Kvalita obrazu Vysoka Nizsi
Digitalni Sum Nizky Vysoky
Dark current Sum Nizky Vysoky (az 100x)
Blooming Vyssi Mensi
Kvantova efektivita Vysoka Nizka (az 3x)
Fill factor (¢innd plocha | Vysoka Stfedni
buiiky)
Rychlost Nizsi Vyssi
Dynamicky rozsah Vysoky Nizsi
Teplotni stabilita Vyssi Nizsi
NIR citlivost Vyssi Nizsi
RozliSeni Vyssi Stredni
Rozméry Vétsi Mensi
Spotieba energie Vysoka Nizka (10x nizsi)
Cena Vyssi Nizka

5.2 Procesor

Procesor je mozkem digitalniho fotoaparatu. Stara se o zpracovani digitalnich hodnot ziska-
nych z A/D pievodniku, kterd jsou dale zpracovana, aby je bylo mozno zobrazit ve formé
vysledného snimku. S tim je spojeno i uzivatelské nastaveni parametrii fotoaparatu, o které
se stara praveé procesor. Pokud jsou tedy pied pofizenim snimku nastaveny hodnoty kon-

trastu, redukce Sumu, nebo ostrosti, procesor se postara o jejich nastaveni. Do dalSich
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¢innosti, které jsou ovladany procesorem spada automatické ostieni, automaticka expozice,

komunikace s pamétovym médiem nebo zobrazovani vystupu na displeji. [37]

5.3 Zavérka

Zpusoby ovliviiujici mnozstvi svétla dopadajiciho na snimac fotoaparatu existuji dva. Prv-
nim je velikost clony a druhym rychlost zavérky. Zavérka predstavuje mechanismus, ktery
zakryva snimac pied svétlem. Zaveérka miize byt ve forme mechanické, obsahujici dve stinici
lamely, nebo elektronicka. Pravé nastaveni rychlosti zavérky ovlivituje dobu, po kterou sni-
mac zachycuje svételné paprsky. Pokud je nastaven kratsi expozicni ¢as, napt. 1/1000s, sni-

mac nikdy nebude v jeden okamzik vystaven svétlu celou svou plochou. [41]

5.4 Objektiv

Objektiv predstavuje soustavu ¢ocek, které usmeérnuji svételné paprsky na snimac fotoapa-
ratu. Dulezitou vlastnosti kazdého objektivu je rozsah, tedy thel zabéru, ktery se odlisuje
s kazdym objektivem. Dal$imi dilezitymi faktory jsou svételnost a ohniskovéa vzdalenost.
Svételnost je parametr, ktery reguluje mnoZzstvi svétla prochédzejiciho objektivem dal do fo-
toaparatu. Je znacCen se pismenem a Cislem, napt. /1.8, /5.6, f/10. Ohniskové vzdalenost
pak vyjadiuje moznost ménit polohu ¢oc¢ek objektivu a tim upravovat tthel zdbéru ¢i piibli-

zeni/oddaleni objektu. [37]

5.4.1 Objektivy s pevnym ohniskem

NejtypictéjSim piedstavitelem téchto typh je 50 mm objektiv s pevnou ohniskovou vzdale-
nosti. Uhel zabéru je 45°, coz z anatomického hlediska odpovida vnimani lidského oka, které
je v tomto zabéru schopno ostrého vidéni. VSechno okolo mimo toto zorné pole je periferni
vidéni. Vyhodou téchto objektivii je skvéla svételnost. Uplatnéni nalezly v portrétni fotogra-

fi1, ovSem vyuziti neni limitovano. [37]

5.4.2 Objektivy s proménlivym ohniskem

Tyto objektivy jsou univerzalni volbou s Sirokou vyuzitelnosti. Diky moZnosti proménlivé
ohniskové vzdalenosti jsou uplatiiovany ve vSech druzich fotografie, coZ je jejich hlavni vy-
hodou. S moZnosti zoomu odpada potfeba ménit objektivy, nebot’ pro potieby staci otocit
prstencem objektivu a tim upravit ohniskovou vzdalenost. BohuZel pravé moznost zoomu je
faktor, ktery ovlivituje hmotnost, rozméry, svételnost &i obrazové vady. Casto jsou vyuzi-

vany v krajinatské ¢i reportazni fotografii. [42]
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5.4.3 Specialni objektivy

K predstavitelim specialnich objektivl lze fadit rybi oko ¢i makro objektiv.

Rybi oko umoziuje zachytit scénu velmi Sirokym uhlem v rozsahu 180° nebo vétsi. Snimky
pofizeny rybim okem jsou zkresleny a vytvareji po okrajich efekt soudku. Uplatnéni téchto
objektivil je predevsim pii fotografovani krajiny, interiéru nebo 360° panoramat.

Makro objektivy jsou urceny pro pofizovani snimkli malych objektli a zachycenti jejich de-
tailti. Ve srovnani s jinymi typy objektivil jsou schopny zaostfit objekt na velmi malou oh-

niskovou vzdalenost. [42]
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6 SOFTWARE PRO UPRAVU DIGITALNI FOTOGRAFIE

Na trhu v dnesni dob¢ existuje spousta softwaru uréeného upravam fotografii. Programy jsou
dostupné ve dvou formach — placené licence ¢i open source. Kazdéa z nich s sebou nese urcité
vyhody i nevyhody, ov§em zalezi na konkrétnich potiebach koncového uzivatele, ktery pro-

gram zvoli pro praci s fotografiemi.

Mezi nejednoznacné svétove lidry trhu se fadi programy od spole¢nosti Adobe — Adobe
Lightroom a Photoshop. V ¢eském prostiedi je jednim z nejrozsitenéjSich a zaroven nejobli-
bengjSich program Zoner Photo Studio, ktery vyviji ¢eska spole¢nost ZONER software.
Z tady open source softwaru pro editaci fotografii je mozno na vybér z vicero programd.
Paint.NET je jednim z takovych pfedstaviteld, ktery ma velmi jednoduché uzivatelské roz-

hrani a dostatek funkci, nastroji a filtri pro zdkladni upravy fotografii.

6.1 Adobe Lightroom

Adobe Lightroom patii mezi nejrozsitenéjsi programy pro upravu fotografii viibec. Jeho
snadné uzivatelské rozhrani a dostupnost edita¢nich nastroji z n€j déla univerzalni program,
ktery je do urcité miry vyuzivan profesionaly, pfedevSim vSak amatéry. Adobe Lightroom
existuje ve dvou podobach — Classic a Cloud. Rozdil spo¢iva v samotném vzhledu uzivatel-
ského rozhrani a ukladani fotografii. Zatim co Adobe Lightroom Classic pracuje s fotogra-
fiemi uloZenymi v pocitaci ¢i na externim ulozisti, verze Cloud uklada pti importovani de-
faultné originalni fotografie na Adobe Cloud a dale jiz probiha prace s nimi v tzv. Smart
Preview. Pti jakékoli praci s fotografiemi v prostfedni Lightroomu se vyuzivaji tzv. kata-
logy, coz déla z Lightroomu skvély nastroj pro tfidéni a celkové prochdzeni mezi fotogra-
fiemi. Velkou vyhodou katalogt je také fakt, Ze veskeré Upravy fotografie se v prvni fazi
ulozi do katalogu. Pfi prohlizeni se tyto upravy aplikuji, ale az pfi samotném exportu foto-
grafie se upravy aplikuji na fotografii trvale. Aktualni desktopova verze 6.2 obsahuje spoustu
vylepSeni novych funkei, které byly predstaveny s verzi 6.0. Za zminku stoji pfidani funkce
pro automatickou detekci lidi pro vybér a maskovani specifickych ¢asti k lokalnim Gpravam
predstavujici oboci, plet’, vlasy ¢i zuby. Nechybi ani nastroje pro odstranéni rusivych ele-
mentl jako Healing, Clone ¢i novy Content-Aware Remove. Ten pfedstavuje vylepSenou
verzi nastroje Healing, coZ umoznuje odstranéni konkrétni ¢asti snimku s vyuzitim okolnich
pixelll pro co nejpiesnéjsi splynuti. V nasledujicich kapitolach je popsano prostedi verze

programu Adobe Lightroom Cloud. [43]
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6.1.1 Pracovni prostiedi

Uzivatelské rozhrani verze Cloud je v porovnani s rozhranim Classic zna¢né odli$né, avSak
vetsina nastroju a funkei jsou stejné. Pracovni prostiedi bylo minimalizovano a jednotlivé
panely prosli zménou vzhledu. V tstiedi je stale samotna editovana fotografie. Pracovni pro-
stiedi 1ze rozd€lit do péti hlavnich ¢asti. Horni panel menu, orientacni panel, leva skupina

panelil, pracovni zona a prava skupina nastroja.

Obrazek 18. Pracovni prostiedi verze Adobe Lightroom Cloud

6.1.1.1 Horni panel menu

Panel obsahuje polozky ve formé roletovych nabidek pro veSkeré ovladani a Gpravy nad

soubory €1 nastaveni programu.
Jednotlivé poloZzky menu:

File — roletova nabidka obsahuje polozky k importovani, exportovani (i exportovani s pied-
chozim nastavenim), vyhledavani ¢i migraci souborti mezi programy. Také je zde moznost
importovat profily a presety. Vyhodou je pfitomné polozka Edit in Photoshop, ktera otevie

aktivni soubor v programu Adobe Photoshop, coz uleh¢uje a zrychluje praci mezi programy.

Edit — obsluhuje veskerou praci s provadénymi upravami souboru. Polozky Undo a Redo
umoznuji vratit jednotlivé kroky tprav do piivodniho stavu souboru pred ulozenim. Jednot-
livé hodnoty jezdct aktivniho souboru lze kopirovat a vkladat ¢i pterusit, polozkami Copy,

Paste a Cut. Nasleduji polozky pro vybér a prochazeni soubort v albu Select All, Selet None,
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Next Photo spole¢né s Previous Photo. Polozka Albums obsahuje dal$i rolovaci menu umoz-
fyjici vytvafet nova alba a jejich veskerou editaci ¢i sdileni. Nasleduje moznost seskupovat
¢1 rozdelit soubory vyuzitim polozky rozbalovaci polozky Stack. Také je zde volba dupli-
kace, mazani ¢i odstranéni souboru z alba polozkami Duplicate, Delete a Remove Photo

from Album.

Photo — umoziluje znaceni soubort pro lepsi orientaci formou hvézdicek a vlajek v sekcich
Set Rating/Flag. Déle je moznost souboru piifadit klicové slovo nebo jej pfiradit do alba.
Soucasti jsou také polozky pro horizontélni ¢i vertikalni otoCeni. Nasledujici polozky jsou
uréeny pro praci s provedenymi tpravami nad souborem — kopirovani, vkladani, resetovani.
Také je zde moznost automatické korekce ¢ervenych o¢i — polozka Auto Correct Red Eye.
Skvélou funkcei pod sebou skryva polozka Enhance, kterd docili vylepseni kvality rozliSeni
souboru RAW, JPEG, TIFF a dal$ich. Tato funkce je schopna do urcité miry zlepsit kvalitu
detaild a barev souboru. K docileni je vyuZzivano strojového uceni a vysledny soubor je ulo-

zen do formatu DNG.

Enhance

educes artifacts in

Enhance

Obrazek 19. Ukazka néstroje Enhance
View — roletova nabidka pomaha k lepsi orientaci mezi jednotlivymi ¢astmi panell jako jsou
panel nastrojli, orientacni panel, filmovy pas. Poskytuje rychli pfistup k polozkam dil¢ich
paneld, editovacich néstroji, alb fotografii ¢i poloZek pro moZnosti zobrazeni souboru.
Help — pro novacky v programu nabizi polozky odkazujici na online tutorialy spole¢nosti

Adobe ¢i spoustu interaktivnich tutoridlit formou vedenych instrukei, které jsou v pribéhu

vysvétlovany tak, aby koncovy uzivatel pochopil princip dané upravy. V této nabidce je
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obsazena moznost spravy uctu, vyhledani aktualizaci, systémové informace nebo polozka

podpory.

6.1.1.2 Orientacni panel

Hlavni polozkou tohoto panelu je vyhledavaci okno, které je schopno vyhledat konkrétni
soubor v knihovné zadanim mnoha parametrt jako metadata, typ souboru, nastaveni expo-
zice fotoaparatu. Vyhledavani je rozsifeno i na dostupné tutorialy ¢i objevovani novych fo-
tografii sdilenych jinymi uzivateli.

Dalsi ¢asti je filtr. Tim je moZzno piesné vyhledat pozadované soubory v knihovné

zadanim patficnych parametrii z rozbalovaci nabidky. Soubory Ize filtrovat podle typu sou-

boru, vyuzitého fotoaparatu ¢i lokality, kde soubor vznikl.

Posledni skupinu pfedstavuji polozky s moznosti ozndmeni, sdileni, ndpovédy, ex-

portovani a synchronizace souborti na Cloud.

© Edited v © Type v

Obrazek 20. Polozky orienta¢niho panelu

6.1.1.3 Levd skupina panelit

Primérnim tcelem této skupiny panelll je tvorba a sprava alb, importovani a prochazeni fo-
tografii podle riiznych kritérii jako nedavno ptidané/upravené, podle data piidani ¢i podle
detekce postav na fotografiich. Lightroom dba na dobrou uZzivatelskou komunitu, proto zde
nechybi ani polozky Learn a Discover, které jsou urceny k uceni, inspiraci ¢i hodnoceni fo-

tografii jinych uZivateld.

6.1.1.4 Pracovni zona

Ustiedni roli hraje samotna fotografie, které je v programu Lightroom vénovéna vétsina pro-
storu. Ve spodni ¢asti obrazovky je dvojice panelll — filmovy pés a pas karet. Filmovy pas
urychluje prochazeni mezi fotografiemi v albu, zatim co pas karet je urcen k prochazeni fo-
tografii v albech v riznych grafickych zobrazenich. Fotografie 1ze pro pozdé&jsi orientaci
oznacit vlajkou ¢i hvézdami. V pribéhu tprav 1ze dvojici fotografii porovnavat a také zob-

razovat stav pied/po.
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6.1.1.5 Prava skupina ndstroju
Obsahuje pét polozek, kterymi jsou provadény veskeré tpravy souboru v programu.

Edit — v této polozce jsou obsazeny veskeré expozi¢ni a barevné posuvniky. Zahrnuty jsou

moznosti efektl, detaila ¢i optické a geometrické korekce.

Crop & Rotate — slouzi ke zméné velikosti, poméru a rotaci. Ofezani snimku lze provést

vice variantach jako pravidlo tfetin zlatd spirala nebo mfizky.

Healing — tato polozka obsahuje tfi moznosti odstranéni objektli — retus, klonovaci razitko
a nové i Content-Aware Remove. Posuvniky lze nastavit velikost a kryti. Ctvrta polozka

slouzi k odstranéni efektu cervenych oci.

Masking — lze automaticky maskovat objekt, pozadi nebo oblohu. Nastroji jako Stétec, line-
arni prechod ¢i radialni Ize automatické maskovani upravovat. Zahrnuty jsou i nastroje pro

zmény konkrétni barvy ¢i jasu.

More — jedna se o polozku, ktera je urcena pro obecné funkce programu jako kopirovani a

vkladani nastaveni posuvnikil masek ¢i obnoveni do ptivodniho stavu.

6.2 Adobe Photoshop

Photoshop je komplexni graficky program urceny k tvorbé ¢i ipravam bitmapovych obrazkt
a fotografii. I pfes nové funkce Lightroomu je Photoshop stale potieba. Nabizi mnohem vice
funket, filtri, nastrojii, kvalitnéj$i préaci s vrstvami ¢i nastroji pro rychli vybér a retus, coz
z ngj stale déla neodmyslitelnou slozku v procesu Upravy fotografie. Soucasti vSech balicku
obsahujici Photoshop je rozsitujici plugin Camera RAW, ktery umoznuje zdkladni editaci
fotografii jako tomu je u Lightroomu. Pracovni prostiedi Camery RAW je témé&f identické
tomu v Lightroomu. Odlisuje se vSak jen ve vyctu rozsitfujicich paneli, které z Lightroomu
délaji samostatny graficky program. Tento plugin je alternativou ¢i skv€lym prostfednikem,
kterym je mozno ptfenést Upravy z Lightroomu a pokracovat v nich ve Photoshopu v ptipadé,

kdy je potieba vyuzit nastroji, které Lightroom nenabizi. [43]

6.2.1 Pracovni prostredi

Jelikoz je Photoshop univerzalnim grafickym programem pro tvorbu a Upravu bitmapové
grafiky rizného druhu, obsahuje velkou Skéalu nastroji, filtrG a funkei. Na internetu existuje
nespocet inovativnich a tvar¢ich postupti, které pfichazi s novymi moznostmi zakladnich

uprav. Takové postupy Casto vyuzivaji pfemiru funkci a nastroja, které jsou vSak casto
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zdlouhavé a zbytecné komplikované. Nasledny vysledek je stejny nebo dosti podobny jako
pii upravach klasickou cestou. Pro upravu digitalni fotografie vSak neni potieba vyuzivat
vSechny nastroje, nebot’ ve vétsSiné piipadu si Ize vystacit se zdkladnimi nastroji pro ofez,
retus, vybér, praci s vrstvami ¢i nékolika zakladnich filtr. Z toho diivodu jsou v nasleduji-

profesionalni fotografy i zacatecniky.

Pracovni prostiedi je s ohledem na komplexnost mozno vyraznym zpisobem piizpl-
sobit konkrétnim pottebam. Pro Ucely Gprav fotografii je vhodné si prosttedi nastavit v hor-
nim panelu menu v zalozce Okno = Pracovni plocha = Fotografovani. V zékladnim nasta-
veni je plocha rozd€lena na Ctyfi hlavni ¢asti — horni panel menu, leva skupina néstrojd,

pracovni zona a prava skupina néstroji.
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Obrézek 21 — Pracovni prostiedi programu Adobe Photoshop

6.2.1.1 Horni panel menu

Ptedstavuje zékladni prvek uzivatelského prostfedi programu, prostiednictvim kterého je
program ovladan. Pas roletovych nabidek obsahuje polozky — soubor, Gpravy, obraz, vrstva,
text, vybér, filtr, 3D, zobrazit, zakladni moduly, okna a napovéda. Casto vyuZivanou je po-
loZzka vybér. Prostfednictvim této polozky je mozno piimo vybrat objekt nebo oblohu pro
dalsi praci bez nutnosti ru¢niho vybéru s pouzitim nastroji jako mnohouhelnikové laso, elip-

ticky vybér a dalsi.
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6.2.1.2 Levda skupina ndstroji

Tato sekce obsahuje Sirokou $kalu nastrojii pro lokalni Gpravy a praci s grafickymi prvky.
K upravé fotografii jsou z této sady nejcastéji vyuzivany nastroje pro vybér — magické/mno-
houhelnikové laso ¢i kouzelna htlka. Déle nastroje pro odstranéni nezadoucich objekti —
retusovaci Stétec, klonovaci razitko a zaplata. Dulezitou ¢asti je také moznost nastaveni a
michani barev poptedi a pozadi, ktera je asto vyuzivana v souvislosti se Stétcem a maskou
vrstvy k riznym formém jasovych ¢i barevnych tiprav. Lze také zminit nastroje jako néstroj

prechodu a ofez.

6.2.1.3 Pracovni zona

Zobrazuje upravovany soubor, ve kterém jsou provadény veskeré kroky uprav. Soubor je

mozno piiblizovat a oddalovat klavesovou zkratkou a mysi dle konkrétniho nastaveni.

6.2.1.4 Prava skupina ndstroju a panelit

K préci s fotografii je v této sekci skupiny nejzdsadnéjsi panel ptizplisobeni a panel vrstev.
Na panelu ptizptsobeni je nékolik ikon, které jsou uréeny pro upravy jasu, nastaveni optiky,
praci s kiivkami a dal$i. Panel vrstev predstavuje jednotlivé vrstvy a masky s expozi¢nimi

efekty, filtry ¢i rezimy prolnuti vrstev.

6.3 PAINT.NET

Paint.NET je volné€ dostupny, rastrovy program pro Upravu fotografii v operacnim systému
Microsoft Windows vyvinuty na platformé .NET Framework. Program byl vyvinut jako
Skolni projekt na Washington State University pod zastitou Microsoftu. Postupnym vyvojem
a roz§ifovanim o nové funkce se ze Skolniho projektu stal samostatny graficky editor pro

zakladni upravu fotografii s moznosti rozsifeni o pluginy vyvijené komunitou.

Program proSel né¢kolika verzemi. Mezi klicové je fazena verze 2.0, u které se objevila
velka paleta novych funkci a néstroji jako moZznost odstranéni ¢ervenych o¢i. Také byla
optimalizovéna stabilita programu. Nasledujici verze 3.0 pfinesla pfepracovany design s no-
vym MDI rozhranim, které umoznilo praci s vicero soubory soucasné. Celkové uzivatelské
rozhrani bylo pfepracovano a vylepSeno. Momentalné je program ve verzi 5.0.3, se kterou
byly uvedeny nové funkce jako vylepSeni citlivosti tahu nastroje Stétec. Také byl program
vice optimalizovéan na praci s GPU, ¢im bylo docileno vyrazné sniZzeni spotieby baterie za-

fizeni a zvySeni vykonosti pii praci s nastroji, efekty a renderovani snimku. [47]
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6.3.1 Pracovni prostiedi

Vyhodou Paint.NET je jeho jednoduché uzivatelské prostifedi. To déla z tohoto programu
skvélou volbu pro zacinajici fotografy, nebot’ poskytuje dostatecné mnozstvi filtrii a nastroju
pro zékladni upravy fotografii. V piipad¢ absence je zde moznost rozsifeni o pluginy, které

jsou volng dostupné na strankach Paint.NET.

E zraloci-1)pg - paint.net 5.0.2 = O

Soubor Upravy Zobrazeni Obrazek \Vrstoy Opravy  Ffekty = ' - Y I’_\||£||L| e d
=88 o #H

Nastroj: ﬂ - El D El Ii‘ c‘ - __f Bez opakovdni - ;°y hd LNormélnf hd i:} - Dokondit
emslLS

™ Otevfeni obrazku

Barva pozadi ~

WK liknutim a pretazenim kreslite. PodrZenim klavesy Shift vynutite uhel. 132048x1152 14555, 1295 px ~ 3% Wi Q —{F—— @
— - =

Obrazek 22. Pracovni prostedi programu Paint. NET

6.3.1.1 Horni panel menu

Umoznuje rychly pfistup a spravu veskerych ¢innosti pii upravach obrazku prostfednictvim
jednotlivych polozek a ikon. Tyto dil¢i kroky predstavuji zménu zobrazeni souboru, upravu
velikosti €1 transformaci snimku, praci s vrstvami, expozi¢ni nastroje nebo moznost aplikace
nastrojii. V pravé Casti jsou umistény ikony pro zobrazeni ¢i skryti panelti jako je panel na-

stroju, vrstev ¢i historie.
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6.3.1.2 Leva skupina panelit

Soucasti horniho panelu jsou dil¢i néstroje pro ofez, vybér, prechod, retus, vybér barvy ka-
patkem, moznosti formatovani textu a dalsi. Spodni panel je ur€en k vybéru barev z palety a

nasledné aplikaci barev pii préci s vrstvami, pfechody i textem.

6.3.1.3 Prava skupina paneli

V této skupiné panelll je obsaZena historie krokt uprav snimku, ve které je moznost se vracet
mezi kroky zpét. Déle je zde zahrnut dulezity panel vrstev. Ten umoziuje zékladni praci
s vrstvami jako duplikaci, spravu, vytvofeni nové, smazani ¢i zménu poradi. Na rozdil od
jinych programl zde chybi moZnost prace s maskou vrstev, kterou do jisté miry nahrazuji
roz$ifujici pluginy. Ty ovSem nejsou plné kompatibilni se v§emi verzemi programu a prace

s nimi neni dobra.

6.3.1.4 Stavova lista

V levé casti je zobrazena pomoc ¢i ndpovéda pro konkrétni krok upravy. Prava cast infor-
muje o rozliSeni souboru, pozici kurzoru. Zahrnuta je zde ikona i jezdec pro pfiblizeni ¢i

oddaleni.
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II. PRAKTICKA CAST
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Praktickd ¢ast je rozd€lena na dvé Casti. Prvni ¢ast je vénovana sad¢ tutorialii v programu
Adobe Photoshop, které jsou zaméfeny na vysvétleni a demonstraci jednotlivych nastroji a
krokli vyuzivanych v procesu uprav fotografii, kterym je vénovana nasledujici ¢ast této
prace. Tyto tutorialy jsou nasledné¢ realizovany v prostfedi programu Paint.NET. V nepo-
sledni fad¢ jsou tutoridly ve vybranych programech srovnany. Ve druhé ¢asti jsou popsany
celistvé postupy uprav dil¢ich fotografii, které jsou tematicky rozdéleny do nékolika typt

jako portrét, krajina, makro ¢i sport.
Definované cile pro praktickou ¢ast:
e Vytvofeni tutoriald pro praci ve vybraném software pro upravu fotografif

e Vytvorené postupy a navody budou rozdéleny podle typu fotografii (krajina, portrét,
makro atd.).

e Vybrané operace realizujte v jiném SW. Postupy srovnejte.
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7 TUTORIAL C.1 - CHROMATICKA ABERACE A KOREKCE
PROFILU

Anotace: Ukdzka prace s nastroji Optiky pro odstranéni chromatické aberace a nastaveni

korekce profilu.

Cilem tohoto tutoridlu je ukdzka prace s nastroji pro nastaveni optiky snimku ve vybranych
programech. V prvni ¢asti tutoridlu je popsan postup pro odstranéni nezddouciho svételného
jevu, tj. chromatické aberace. Druha ¢ast je vénovana postupu pro korekci profilu fotoapa-

ratu.

7.1 Adobe Photoshop

Tato Cast tutoridlu se odehravala v prostiedi Camery RAW, kde je mozno jednoduse a velmi
rychle nastavit celkovou optiku snimku. Chromatické aberace je barevna vada, kterou zpi-
sobuje rozdilné 1amani svétla. Na snimku se projevi nejcastéji ve formé fialové, modré ¢i
oranzové kontury kolem objektl. Odstranéni Ize provést automaticky v panelu Upravy =
Optika. Druhou moznosti je ru¢ni odstranéni vyuzitim nastroje Kapatko a nastavenim po-
suvnikl pro odstranéni lemu. Korekce profilu spocivéa ve zvoleni profilu objektivu, jimz byl
snimek pofizen. Je potieba z nabidky vybrat spravny fotoaparat, model objektivu a profil,

¢imz dojde ke korekei.

Profl  Adobe Barva
> Zakladni
> Kiivka
> Detaily

> SméSovat barev

> Barewny piechod

v Optika

Profi

Obrazek 23. Panel Optiky pro nastaveni optiky, Photoshop
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Obrazek 24. Pied a po odstranéni chromatické aberace, Photoshop

7.2 Paint.NET

Prostfedi programu Paint. NET neumoziuje odstranéni chromatické aberace a korekci pro-
filu snimku. Existuje ovSem né€kolik plugint, které jsou vyvijeny komunitou a umoziuji
program roz§ifit o nové funkce a nastroje. Pro verzi programu, ktera je vyuZzivana pro tuto-

ridly vSak neexistuje zddny kompatibilni plugin pro tento konkrétni ptipad.
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8 TUTORIAL C.2 - NAROVNANI LINIi

Anotace: Ukézka prace s nastroji Geometrie pro narovnani linii snimku.

Cilem tutorialu je ukazat postup narovnani linii snimku v ptipadech, kdy jsou svislé ¢i vo-

dorovné linie naklonény a snimek tedy ptisobi dojmem, jako by padal.

8.1 Adobe Photoshop

Narovnani linii Ize pro drtivou vétSinu fotografii efektivné provést s dostupnymi nastroji,
které nabizi Camera RAW. Postup byl proto ukazan pravé v tomto prostfedi. V panelu
Upravy = Geometrie lze vyuzit pét pfednastaveni — plné automatické, automatické svislé,
vodorovné, oboji ¢i vyuziti voditek, které umozni do snimku nakreslit vodici linky, podle

kterych se mé snimek srovnat. Také 1ze vSechny transformace provést rué¢né pii nastaveni

hodnot jednotlivych posuvnikl pro svisl¢, vodorovné zmény, pravy métitka ¢i posuny po

osach X, Y.

Obrazek 25. Nastaveni vodicich linek snimku, Photoshop

8.2 Paint.NET

V prostiedi programu Paint.NET je moZno upravu linii a horizontu provést n¢kolika rych-
lymi zptisobu. Prvnim je vyuziti funkce Vrstvy = Otoceni a méftitko. Zobrazi se panel, kde
1ze nastavit posuvniky pro néklon a oto¢eni, posun, zménu méfitka, piipadné nastaveni kva-
lity a vzorkovani. V ptipad¢ srovnani horizontu bylo potieba program rozsifit o volné do-
stupny plugin BoltBailt GPU Accelerated Plugin Pack. V tutoridlu byl demonstrovan postup,

jak tuto akci provést. Nasledné byl tedy vyuzit rozsifeny néstroj pro srovnani horizontu.
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I BoltBait's Level Horizon/Plumb Bob w60 7 X

Step 1: Mark Horizon [Step 2 Finalize
Starting Position

Obrazek 26. Srovnani horizontu, Paint. NET

8.3 Srovnani postupt

MozZnosti narovnani linii a horizontu se v pfipad€ téchto programi pfili§ neli$i. Photoshop
nabizi moznosti pro automatické korekce svislic, vodorovnych linii, pIn¢ automatické ko-
rekce ¢i moznosti voditek. Paint. NET moznostmi pro automatické korekce nedisponuje. Lze
vyuzit zakladnich posuvnikil pro ru¢ni korekce a voditek pro korekci horizontu pfi instalaci

pluginu s roz$ifujicimi nastroji a funkcemi.

Celkové Ize zhodnotit praci s narovnanim linii a horizontu v prostfedi programu Pho-
toshop jednozna¢né lepsi. Nejen, ze neni potieba instalovat pluginy pro rozsifeni programu
o chybg¢jici funkce jako tomu je u Paint.NET, ale také nabidka automatickych rezimi a cel-

kové ovladani déla z Photoshopu lepsi variantu.

Tabulka 3. Srovnani postupli pro narovnani linii

Nastroje a funkce Adobe Photoshop Paint. NET
Automatické narovnani o ()
Ruéni transformace (/] Q

Voditka Qo Q
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9 TUTORIAL C.3 - OREZ FOTOGRAFIE
Anotace: Ukazka prace s nastrojem ofez, vysvétleni néstroje a kdy je vhodné jej vyuzit.

Cilem tohoto tutoridlu je ukazka prace s nastrojem ofez ve vybranych programech. V pri-
béehu tutoridlu je zminéno, jaké kompozicni poméry programy nabizi a mohou byt pfi ofezu

fotografie vyuzity.

9.1 Adobe Photoshop

V defaultnim nastaveni jsou grafické formaty v programu Adobe Photoshop nejdiive zobra-
zeny v prostiedi pluginu Camery RAW, ktery nabizi zdkladni nastroje pro Upravy. Jednim
z téchto nastrojl je také ofez. V tutoridlu byl tedy ofez nejdiive demonstrovan pravé v pro-
sttedi Camery RAW a nasledné byla fotografie oteviena do prostiedi Photoshopu. Tam byl
postup proveden znovu. Photoshop ovSem nabizi §ir§i moznosti ofezu ve spojeni s vrstvami,
kdy je naptiklad moznost aktivace funkce vyplii podle obsahu a tim dopocitat chybéjici pi-
xely do vrstvy, kterd se vytvoti v ptipadé, kdy ofez presahuje hranice fotografie. Tato funkce

byla demonstrovana k lepSimu vizudlnimu pochopeni.

Obrazek 27. Zména poméru fotografie pomoci nastroje Otfez, Photoshop
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9.2 Paint.NET

Ofez je mozno provést za vyuZiti nastrojii pro vybér. V ukazce byl vyuzit Obdélnikovy vy-
bér. V neposledni fadé byla také ukdzana moznost nastaveni jednotlivych pomérii pro ofez
vlastnim definovanim §itky a vysky. V programu chybi moznost zobrazeni kompozi¢nich
miizek (napft. zlaty fez, zlata spirala, pravidlo tfetin). To lze do programu dodat rozsifujicim
pluginem. OvSem nastroj pro zobrazeni téchto mfiZzek neni kompatibilni s nastrojem Vybér,
proto je potfeba tyto kroky provést jednotlivé. Tedy nejdiive nastavit kompozicni miizku a

nasledné provést ofez nastrojem Vybeér.

B MG 6081 jpg - paintnet 503 -
Zobrazeni Obrizek o fekty

[z & ¥ 2

\NR/ X i B3
YnNoOmMep 7 rpls ™y

FELS

Baryy a

rnQ-

e
Obrazek 28. Prace s nastrojem vybér pro ofez snimku, Paint NET

9.3 Srovnani postupt

Zatim co Photoshop nabizi velkou paletu funkci a néstroji, kterymi Ize docilit ofezu foto-
grafie, Paint. NET vyuziva velmi jednoduchého postupu spocivajicim ve vyuziti nastroje pro
vybér a nasledné ru¢ni upravé poméru. Neni zde moznost vybirat z preddefinovanych po-
mér, jako tomu je ve Photoshopu. MoZnost pracovat s inteligentnimi funkcemi pro auto-
matické vyplné podle obsahu. V defaultnim nastaveni Paint.NET nedisponuje funkci pro

zobrazeni miizKy a voditek. Tuto funkci do programu dodat prostfednictvim pluginu.

Pro ofez fotografie je Photoshop uZivatelsky piivetiveéjsi, nabizi také defaultné zob-

razeni kompozi¢nich mfizek, coz nelze tvrdit o programu Paint.NET, kde tato moznost v za-

kladu neni obsazena. Lze ji pfidat instalaci pluginu, ovSem to lze povazovat za jisty
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uzivatelsky diskomfort i z divodu Spatné kompatibility, nebot’ je potieba miizku a ofez pro-

vadét postupné, a nikoli najednou.

Tabulka 4. Rozdil funkci a nastrojii pro ofez fotografie

Nastroje a funkce Adobe Photoshop Paint. NET
Pfednastavené poméry (] ()
Mrizky a voditka (] Qo

Funkce vyplii dle obsahu 9 ()
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10 TUTORIAL C.4 —- KOREKCE BAREV

Anotace: Ukazka prace s nastroji a funkcemi pro korekci barev, vyuziti nastroje Kapatko a

vrstvy uprav.

Tento tutoridl se zamétfuje na téma korekce barev, efektivni a presné provedeni korekce.
Moznosti a postuptl pii korekei barev je spousta. Ve videu jsou ukdzany dva postupy pro

demonstraci a lepsi pochopeni.

10.1 Adobe Photoshop

Jelikoz Photoshop obsahuje spoustu nastroja, funkcei a skvélou praci ve vrstvach, je pro ko-
rekcei barev skvélou volbou. Ta se provadi tehdy, kdy chceme docilit redlnych barev prostiedi
ve kterém fotografie vznikala. V prostfedi Photoshopu byla nejdiive vytvofena vrstva
Kitivky, ktera je nutna pro oba demonstrované postupy. V prvni ¢asti byl vysvétlen zakladni
princip, ktery spociva v nalezeni bilého, cerného a Sedého bodu na fotografii nastrojem Ka-
patko. V ptipad¢ urceni bilého a ¢erného bodu nebyva zdsadni problém, ov§em pro Sedy bod,
tj. stiedni tony, je urceni sloZité a tento rychly postup neni Gplné€ ideélni. Z toho diivodu byla
vrstva Kfivky odstranéna a vytvofila se nova vrstva Prah. Ta umoZiuje pomoci posuvniku
zobrazit ptesné potfebné body fotografie. Nalezeni bilého a ¢erného bodu bylo provedeno
timto zplisobem a nastrojem Vzorkovani barev byly mista vzorkovany pro pozd¢jsi vyuZiti.
K nalezeni Sedého bodu byla potieba vytvofit novou vrstvu s vyplni 50 % Sedé, kterd pred-
stavuje prave stiedni tony. DalSim krokem bylo pfepnuti rezimu této vrstvy na Rozdil, které
porovnal vrstvu se spodni vrstvou — origindlni. Stfedni tony byly detekovany v mistech, které
se zobrazily ¢ernou barvou. V piedposlednim kroku byla ve vrstvé Prah stejnym zplisobem
vzorkovan i zbyvajici Sedy bod. Poslednim krokem bylo odstranéni vrstvy Prah a vytvofeni
vrstvy Kiivky, kde se prostiednictvim nastroje Kapatko pro jednotlivé body vzorkovaly

mista, kterd byly v predchozich krocich nalezena a tim bylo docileno korekce barev.
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Obrazek 29. Postup vzorkovani bodi pro korekci barev, Photoshop

Obrazek 30. Snimek pted a po korekci barev, Photoshop

10.2 Paint. NET

Tento specificky postup nelze v prostfedi programu Paint. NET nijak napodobit. Program
nabizi velmi jednoduchou préci s vrstvami a reZimy vrstev, tudiz zde chybi velké mnoZzstvi

nastroju, které byly v prostfedi Photoshopu pro tento tutorial vyuZity.
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11 TUTORIAL C.5 - ODSTRANENI OBJEKTU

Anotace: Ukazka mozZnosti vyuZiti retuSovacich nastrojl a jejich aplikace.

Tento tutorial ma za cil ukazat praci s retuSovacimi néstroji pro odstranéni nezadoucich ob-

jektl na snimku.

11.1 Adobe Photoshop

V tivodu byl postup demonstrovan v prosttedi Camery RAW, kterd nabizi elementarni moz-
nost retuSovani za pomoci jednoduchych néstroji Odebrani podle obsahu a Klonovat. Ode-
brani podle obsahu umoznuje pln¢ automatickou retus, zatim co nastrojem Klonovat lze le-
hce definovat vlastni oblast vybéru. Na snimku byla témito nastroji provedena retus n¢ko-
lika objektl tak, aby byl znatelny rozdil v jejich vyuziti. Pro komplexnégj$i retu§ se oviem
vyuziva spise prostiedi Photoshopu, které nabizi SirSi paletu néstrojii i s vyuzitim funkci. Ve
zbylé ¢asti byly upravy demonstrovany s nejvyuzivanéjsimi, nejucinnéj$imi a nejrychlejSimi

retuSovacimi nastroji. Ty zahrnovaly nastroj Zaplaty, Mnohouhelnikové laso s funkei Vypli

podle obsahu a Bodovy retuSovaci Stétec.

Obrazek 31. Snimek pied a po odstranéni objektli, Photoshop

11.2 Paint.NET

Uvodni &st tutorialu byla vénovana moznostem retuse snimku. Byl zminén rozdil v dostup-
nych nastrojich programi a nasledn¢ se tutorial vénoval ptfedvedeni prace s nastrojem Klo-
novaci razitko. To zahrnovalo ukdzku referencniho vybéru oblasti klonovani nastaveni pa-
rametrl pro velikost, tvrdost nebo vzdalenost. Nastroj Klonovaci razitko v programu pted-
stavuje jedinou moZnost retuse snimku, kterd ovSem pro zakladni upravy dostacuje a funguje

spolehlivé.
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Obrazek 32. Klonovaci razitko, Paint. NET

11.3 Srovnani postupt

V ptipadé odstranéni neZadoucich objektid ze snimku je program Photoshop ve srovnéni

s Paint. NET velmi napied. Photoshop nabizi velkou sadu nastroja a funkei, kterymi 1ze do-

cilit velmi kvalitni retuse snimku na profesionalni urovni. Lze vyuzit nastrojii zahrnujici Za-

platu, Bodovy retuSovaci Stétec, Klonovaci razitko ¢i Mnohothelnikové laso s vyuZitim

funkce Vypln dle obsahu. V piipadé programu Paint.NET lze vyuzit jediny néstroj Klono-

vaci razitko, ktery ovSem pro zékladni retuSovaci praktiky dostacuje a pro jednoduché tex-

tury funguje velmi spolehlive.

V této problematice ma Photoshop jasné navrch. Obsahuje o poznani vice nastroju,

které 1ze kombinovat k docileni kvalitni retuSe objektd. Paint. NET nabizi pouze jeden na-

stroj Klonovaci razitko, ktery funguje dobte, ovSem pro komplexnéjsi praktiky mize byt

limitujici.

Tabulka 5. Dostupné retuSovaci nastroje a funkce

Nastroje a funkce

Adobe Photoshop

Paint.NET

Zaplata

Mnohotuhelnikové laso

Bodovy retusovaci Stétec

Klonovaci razitko

Vypli podle obsahu
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12 TUTORIAL C.6 —- PRACE S VRSTVOU A MASKOU

Anotace: Ukézka prace s vrstvou a maskou vrstvy, ujasnéni principu fungovani.

Cilem tohoto tutorialu je pochopeni prace s vrstvou a maskou vrstvy, které jsou jednim z nej-

vvvvvv

12.1 Adobe Photoshop

MozZnosti prace s vrstvami a maskou je ve Photoshopu nespocet. Ne vSechny je potieba vy-
uzivat pii Gpravach fotografii, proto se tento tutorial zaméfil na struénou ukazku prace a
fungovani vrstev a masky vrstvy tak, aby zac¢inajici fotograf pochopil nezbytné nutné prin-
cipy a vytvofil si zaklady, které I1ze dale rozvijet. Ze vSeho nejdiive se tutorial zamétil na
samotny panel vrstev a seznameni s nim. Nasledujicim krokem bylo piedvést néstroje trans-
formace a deformace vrstvy. Dale byl demonstrovan postup pro rozostteni pozadi za vyuziti
nastroje Rychly vybér a funkce Gaussovské rozostieni. Zbyla ¢ast se vénovala samotné praci
s vybéry casti fotografie. Ty zahrnovaly ukdzku rychlého vybéru a makovéni oblohy do
vrstvy Vyvézeni barev. V priibéhu n€kolikrat prob&hlo invertovani masky, aby bylo zietelné,
jak se snimek chova a jak se efekty ¢i Gpravy zachovaji. Klicové bylo také vysvétleni dvou
zakladnich barev programu ve spojeni s maskou ¢i §tétcem pro pochopeni a moznost jejich
aplikace. Bylo vysvétleno, Ze bild barva odkryva efekty nebo zmény, které se provedly,

kdezto ¢erna barva funguje presnym opakem. Tedy skryva to, co nema byt vidét.

HEEDA

Obrazek 33. Prace s vrstvou a maskou vrstvy, Photoshop
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12.2 Paint.NET

Nejdiive byly vysvétleny moznosti prace s vrstvami v prostiedi programu Paint.NET. Pro-
behlo rychlé seznameni s panely a polozkami tykajicimi se prace s vrstvami. Nasledné bylo
na ukazkovém snimku provedeno nékolik Uprav s komentafem a zminénim rozdilli mezi
programy. Upravy zahrnovaly kompletni vybrani a zménu pozadi, pfidani nové vrstvy a jeji

upravu.

Obrazek 35. Porovnani snimku po préci s vrstvou, Paint. NET
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12.3 Srovnani postupii

Jak tomu bylo 1 v piedchozim tutoridlu zabyvajicim se praci s retusovacimi nastroji, tak i
v ptipad¢€ prace s vrstvou a maskou umoziuje Photoshop §irsi spektrum funkci a rozséahlejsi
nabidku néstroji pro vrstvy a jejich modifikaci. Vyhodou je také rychld moznost automatic-
kého detekovani a maskovani objekti ¢i oblohy, coz v prostfedi Paint. NET nelze docilit ji-
nak nez jednim z dostupnych nastroji pro vybér (napi. Kouzelna htilka). Program Paint. NET
je urcen pro jednoduché upravy vrstev. V nékterych ptipadech je velmi limitujici absence
masky vrstvy. Pro tento nedostatek nelze vykompenzovat ani instalaci rozsitujiciho pluginu,
nebot’ zadny neni kompatibilni s nejnovéjsi verzi programu.

Celkove¢ lze tedy zhodnotit préci s vrstvou a maskou vrstvy v prostfedi Photoshopu
jako jednoznaéné vydafenéjsi. Za moznosti vyuziti Siroké Skély funkcei a s podporou masky
lze pracovat na profesiondlni urovni, coz nelze tvrdit v piipad¢ programu Paint.NET. Zde

jsou moznosti dosti limitovany, ovSem pro elementarni praci dostacuji.

Tabulka 6. Dostupné funkce a moZnosti vrstvy

Nastroje a funkce Adobe Photoshop Paint. NET
Rezimy prolnuti vrstvy (/] Q
Maska vrstvy

Automatické maskovani

Odstranéni, ptfidani, posun,

duplikace vrstvy

Skupina vrstev

Zména vlastnosti
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13 PAINT.NET TUTORIAL C.7 - OSTRENI DETAILU
Anotace: Ukéazka prace s nastroji ostfeni detailli, vyuziti inteligentnich objektt.

Tutorial se zamétuje na postup pii ostreni detailt fotografie. Cilem tedy je ukazat nejlepsi
zpusob, kterym lze ostfeni detailti docilit a také demonstrovat, jak by se postup provadét

nemel.

13.1 Adobe Photoshop

Nejdiive byl postup predveden v prostiedi Camery RAW, které opét v panelu Upravy obsa-
huje polozku Detaily. V ni je mozno provést velmi jednoduché a rychlé doostieni fotografie
za vyuziti tff posuvnikll pro zaostfeni a redukci Sumu véetné barevného. Timto se doostieni
aplikuje na celou fotografii, coz oviem neni vzdy Zadouci. Lze tedy vyuZit nastroj Stétec,
kterému lze nastavit jednotlivé parametry a poté maskovat oblast a vyuzit posuvnikl pro
nastaveni parametrd doostfeni. Postup byl opét ukdzan i v prostfedi Photoshopu na dvou
snimcich. Pro prvni snimek byl nejdiive pfedveden postup, ktery vyuziva filtr Zostieni =
Doostfit na originalni vrstvé, coZ neni nejlepsi zptsob, kterym lze docilit doostfeni detaild.
Lepsi postup spoc¢iva v prevedeni originalni vrstvy na inteligentni objekt, ¢im se zmény pro-
mitnou do nové vrstvy a tim padem je mozno s efekty dale pracovat i po jejich aplikaci. Opét
byl vyuzit filtr Zostfeni = Chytré zostfeni a ve vyskakovacim okné byly popsany jednotlivé
posuvniky. Hodnoty posuvnikli neni vhodné nastavovat pfili§, nebot’ se muze projevit ne-
chtény Halo efekt, ktery byl ve videu ukazan. Tento postup byl opét ploSny pro cely snimek,
proto probéhla ukazka totozného postupu na nasledujicim snimku, kde byl vyuzit nastroj
Zostteni pro lokalni ostfeni ¢asti. Prace probihala v nové vytvofené vrstv€ a s aktivni funkci

Vzorkovat v§echny vrstvy, aby se zmény promitly do vSech vrstev.

Obrazek 36. Prace s ploSnym ostfenim prostiednictvim inteligentniho objektu, Photoshop
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Obrézek 37. Lokalni ostfeni snimku, Photoshop

13.2 Paint. NET

Ostieni detailti 1ze v programu Paint.NET provadét pouze plosné€. Lze vyuzit n¢kolik po-
stuptl, které byly ve videu nazorné ptedvedeny. Funkce, které jsou urceny pro tento typ prav
jsou obsazeny v polozce hlavniho menu Efekty = Fotografie 2 Zaostieni. Eventualné lze
vyuzit funkci Sharpen Classic a Sharpen Landscape, které jsou soucasti rozsitujiciho pluginu
a program jimi lze jednodusSe rozsitit. Nejdiive byla k ostfeni fotografie vyuzita funkce Za-
ostfeni, kterd je v defaultni nabidce programu. Ve vyskakovacim okné& této funkce Ize pro-
vést zménu intenzity a prahové hodnoty. Jedna se o jednoduchou a rychlou moZznost, jak
provést zaostieni. Dale byl totozny postup demonstrovan pro vyse zminéné dveé rozsitujici
funkce. Prace s funkci Sharpen Classic je velmi jednoduch4, jelikoz obsahuje pouze jeden
posuvnik pro celkové zaostieni. Nésledujici funkce Sharpen Landscape je vice modifikova-
telnd, nebot’ obsahuje vicero posuvniki pro upravu hodnot sytosti, dynamického rozsahu,
ptipadné pozicovani horizontu. Tyto dvé funkce piekvapivé dokazaly zaostieni provést pii

spravném nastaveni posuvnikl Iépe nez funkce Zaostteni.
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I BoltBait's Sharpen Landscape v5.2 L 1 X
&

Pesition of Herizon

O - s

Obrazek 38. Ukézka ostfeni snimku funkei Sharpen Landscape, Paint. NET

13.3 Srovnani postupti

Ostreni detaili probihalo v prostiedi programu Photoshop velmi intuitivné a s dostup-
nymi moznostmi programu bylo mozno provést velmi kvalitni doostieni celého snimku i
specifické ¢asti, za vyuZiti nastroje Zaosteni a nové vrstvy. V pfipad€ programu Paint. NET
se nabizelo pouze plosné doostfeni s vyuZzitim jedné funkce, kterou program obsahuje. Zde
se vSak dalo opét vyuzit rozsifujiciho pluginu, ktery obsahoval dvé dalsi funkcionality slou-
zici k doostfeni snimku. OvSem i v ptipadé tohoto pluginu §lo opét pouze o plosné ostieni.

Doostieni detailli pro konkrétni ¢ast snimku v tomto programu nelze nijak provést.

Zavérem lze tedy dodat, Ze pro ostfeni detailti snimku nabizi program Photoshop
pestiejsi nabidku funkci, filtrG a néstroji nez Paint. NET. Ten opét nabizi, byt velmi jedno-

duché moznost ostieni, ovSem v nékterych ptipadech velmi limitujici.

Tabulka 7. Nabidka funkci, filtrGi a nastrojti osteni detailti

Nastroje a funkce Adobe Photoshop Paint.NET

Néstroj Zaostteni o (

Filtr Chytré zostteni

Filtr Zosttit obrysy

Filtr Doostrit
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14 TUTORIAL C.8 —- ODSTRANENI CERVENYCH OCi

Anotace: Ukézka préace s nastrojem Cervené oci.

Cilem tutoridlu je demonstrovat postup pii odstranéni nezadouciho efektu ¢ervenych o¢i na

fotografii.

14.1 Adobe Photoshop

V prostiedi Photoshopu lze tento efekt odstranit velmi jednoduse za pomoci nastroje Cer-
vené o€, kterym je efekt odstranén na nékolik kliknuti. Ve videu bylo vysvétleno, jaké pod-
minky a vlivy okoli efekt zptisobuji. V zavéru videa probchla samotné uprava, ktera spoci-

vala v nastaveni hodnot pro velikost panenky, miru ztmaveni a aplikaci nastroje na zornice

objektu.

Obrazek 39. Odstranéni efektu ¢ervenych oci, Photoshop

14.2 Paint.NET

Program Paint.NET nabizi v defaultnim nastaveni moznost odstranéni ¢ervenych o¢i nastro-
jem stejnojmennou funkei s vyuzitim néstroje Elipsoidni vybér. Nejdiive bylo tedy predve-
deno vyuziti tohoto postupu na jedné zornici. Po vybéru oblasti, na kterou se ma efekt apli-
kovat bylo zapotiebi v horni nabidce menu zvolit Efekty = Fotografie 2 Odstranéni efektu
cervenych oc¢i. Dale jiz staCilo pouze nastavit silu efektu. Druhou moznosti k odstranéni to-
hoto efektu bylo vyuziti nastroje Pfebarveni. V nastaveni bylo zapotiebi upravit parametry

velikosti Stétce, tvrdosti, vzdalenosti a odchylky tak, aby bylo docileno co nejlepsiho
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vysledku. Poslednim krokem bylo aplikovani néstroje na oblast zornic, ¢imz doslo k odstra-

néni ¢ervené barvy.

[BF “cerveneOcijpeq - paintnet 5.0.3
Soubor Upravy Zobrazeni Obrizek Vrstyy Opravy  Efekty

CeB S el =

Nastrej: (0

Eebxx;ﬁﬂua;
SSNONS DT T

© Odstranéni efektu Cenveryich oéi ®

Sila

8] s »

Nejlapdich vysledki dosahnete, kdy? nejprve pomoci néstrojd
pro wyiibés vyberete kafdé oko.

Obrazek 40. Odstranéni efektu ¢ervenych oci, Paint. NET

14.3 Srovnani postupti

V tomto ptipad¢ se v prostifedi Photoshopu jednalo o velmi jednoduchy postup. Stacilo jen
zvolit nastroj Cervené oéi, nastavit hodnoty pro velikost panenky, miru ztmaveni a kliknutim
myS$i na oblast zornice byl tento efekt odstranén. V piipadé€ programu Paint.NET byl postup
nepatrné delsi. Bud’ bylo potieba ru¢né definovat oblast, na kterou ma byt efekt aplikovan
nebo nastavit vice parametrii a postupnym zkousenim a upravou hodnot docilit adekvatniho

vysledku.

Celkove¢ lze konstatovat, ze v ptipadé obou programil byl postup uzivatelsky pfija-

telny, ovSem Paint.NET za Photoshopem lehce zaostava.

Tabulka 8. Dostupné néstroje a funkce k odstranéni ¢ervenych oci

Nastroje a funkce Adobe Photoshop Paint.NET
Nastroj Cervené o¢i Q (]
Funkce Odstranéni cerve- () (/]
nych o¢i
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15 TUTORIAL C.9 - VYVAZENI BILE BARVY

Anotace: Ukézka prace s nastrojem Kapatko a posuvniky pro vyvazeni bil¢ barvy.

Cilem tohoto tutoridlu je ukazka prace s nastrojem Kapatko a jednotlivymi posuvniky pro
teplotu a odstin. V priibéhu je zminéno, jak postupovat pii vyvazeni bil¢ barvy a na jakou

¢ast se zaméfit pro uspésnou detekci.

15.1 Adobe Photoshop

V samotném tvodu videa bylo zminéno, pro¢ neni nezbytné nutné fesit nastaveni bilého
bodu pfi pofizovani snimku, nebot’ tuto funkci Ize ve formatu RAW velmi dobie nastavit
v post procesu diky velkému objemu dat, které format obsahuje. Pro vyvazeni bile postacuje
prostiedi Camery RAW, proto se cely tutoridl odehraval pravé tam. V pocatku byly ukézany
dil¢i moznosti vyvazeni bilé. Jednou z moznosti je vyuziti nékterého z jiz prednastavenych
stylt. Také I1ze ru¢né nastavit hodnoty posuvniki pro teplotu a odstin. Posledni moznou me-
todou bylo demonstrovano nalezeni bilého bodu snimku s vyuzitim nastroje Kapatko. Bylo

zminéno, Ze je dulezité hledat takové misto, které méa mit pfirozené bilou ¢i Sedou barvu.

Obrazek 41. Vyuziti nastroje Kapatko k vyvéazeni bile barvy snimku, Photoshop

o

Obrazek 42. Vyvazeni bile barvy snimku, Photoshop
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15.2 Paint. NET

Vyvazeni bilé barvy bylo docileno upravou posuvnikli Teplota a Nadech obsazenych v po-
loZce hlavniho menu Opravy = Teplota / Odstin. Tyto dva posuvniky piedstavuji jedinou
moznost, kterou program pro spravné nastaveni bilé barvy nabizi. Pro posuvniky byla nasta-
vena piibliznd hodnota a s nastrojem Kapatko byla vybrana barva snimku, kterd by méla mit
piirozené bilou barvu. V poslednim kroku byl zkopirovan hexadecimalni kod takto navzor-

kované barvy. Pro kontrolu byl zobrazen v prostiedi htmlcolorcodes.com pro lepsi vizualni

znazornéni.

§ Teplota / Odstin X

Teplota

Obrazek 43. Prace s posuvniky pro vyvazeni bilé barvy, Paint. NET

Obrazek 44. Snimek po vyvazeni bilé barvy, Paint. NET
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15.3 Srovnani postupii

Vyuziti Photoshopu je pro vyvazeni bilé barvy snimku optimalni volba. Nabizi nékolik pred-
nastavenych rezimd konkrétnich svételnych podminek dne (Denni svétlo, ZataZeno, Sero,
aj.), kterymi lze snimek velmi rychle pfizptsobit pro optimalni vyvazeni bilé barvy. Pho-
toshop také umoziuje provést vyvazeni nastrojem kapatko, které je specialné nastavené pro
vyvazeni bilé barvy, tudiz sta¢i najit pouze ¢ast snimku, ktera ma mit pfirozen¢ bilou barvu
a veskeré nastaveni se provede automaticky. K detailnimu nastaveni hodnot jsou k dispozici
i posuvniky Teplota a Odstin. Paint. NET ve srovnani s Photoshopem disponuje pouze dvéma

zakladnimi posuvniky Teplota a Nadech, coz je jedind moznost k vyvazeni bilé barvy.

Z vySe zminénych tadki 1ze jednoznacné uznat Photoshop za mnohem lepsi variantu
k vyvézeni bilé barvy snimku. V tomto ptipad¢ je prace v prostiedi Photoshopu velmi jed-

noducha a rychld, jak tomu bylo u nékterych postupti v Paint.NET.

Tabulka 9. Srovnani nastroji, funkci a filtrti pro vyvazeni bilé barvy

Nastroje, funkce a filtry Adobe Photoshop Paint.NET
Nastroj kapatko o ()
Rué¢ni nastaveni teploty a Q o
nadechu
Pfednastavené rezimy Qo ()
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16 TUTORIAL C.10 —- UPRAVA EXPOZICE

Anotace: Prace s posuvniky pro korekci expozice, uprava kiivek.

Cilem tohoto tutorialu je ukdzka prace pti upraveé expozice ve vybranych programech. V pri-

béhu tutorialu jsou prestaveny a vysvétleny jednotlivé posuvniky ovliviiujici expozici.

16.1 Adobe Photoshop

Uprava expozice probihala v rozhrani Camery RAW, kde bylo mozno velmi pichledné a
srozumitelné popsat a vysvétlit funkci a vliv jednotlivych posuvnikti na snimek. Také bylo
vysvétleno, pro¢ neni ipln¢ vhodné nastavovat hodnoty posuvnikli Expozice a Kontrast. Du-
vodem je plo$né ovliviiovani snimku, tudiz 1ze jednoduSe ztratit detaily ve stinech nebo
sttednich tonech. Témito posuvniky tedy neni mozno ovlivnit pouze svétla ¢i stiny, proto
byla ukazana prace s kiivkami, které jsou vhodnéjsi variantou misto zminénych dvou posuv-
nikti. Camera RAW nabizi praci celkové s péti kiivkami. Parametrickou, bodovou a kfiv-
kami barevnych kanalli — ¢erveny, zeleny a modry. Pro potieby videa postacilo ukdzat praci
s prvnimi dvéma kiivkami, které ovliviiuji pravé expozici a kontrast fotografie. V ptipadé
bodové kiivky byla také ukazéana prace s nastrojem Cilend Gprava bodové kiivky. Diky ni
1ze vybrat body snimku, jejichz hodnoty maji zlistat fixované. Na zavér byl na bodové kiivce

demonstrovan snovy efekt, ktery se docili vytazenim spodniho bodu kiivky do svétel a sta-

zenim horniho bodu kiivky do stinti.

Obrazek 45. Elementarni Uprava expozice zdkladnimi posuvniky, Photoshop
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Obrazek 46. Expozice snimku pted a po upravé, Photoshop

16.2 Paint.NET

Pro upravu expozice v programu Paint.NET slouzi polozka hlavniho menu Opravy. Zde je
n¢kolik funkei/filtrt, které jsou dostupné a umoznuji provést tipravu expozice snimku. Prvni
moznou variantou je Automatickd uroven, kterd provede kompletni korekci expozice, ovSem
vyuziti této funkce nebylo cilem tohoto tutoridlu, proto bylo pouze ukazano aplikovani na
snimku a nasledné se tutorial vénoval funkcim umoziujicim praci s jednotlivymi slozky ex-
pozice. Prvni volbou pro ru¢ni Upravu expozicnich posuvnikll predstavovala funkce Com-
bined Adjustments obsazena v balicku rozsitfujiciho pluginu BoltBait GPU Accelerated
Plugin Pack. Tou bylo mozno upravit jas, kontrast, Teplotu/Nadech, poptipad¢ Odstin, Sy-
tost a Svételnost. Nasledné byly struéné predstaveny defaultni funkce programu pro korekci
jasu a kontrastu. Nasledovné dvé funkce, kterymi se tutoridl zaobiral ptedstavovaly tipravu
Kfivek a Urovni. Pravé vyuziti funkce Urovné bylo pongkud vhodné vyuzit. Divodem je
zobrazeni histogramu, ktery v programu nelze zobrazit jinou cestou neZli zde. VyuZiti
Urovni je tedy adekvatni volbou ve chvili, kdy je potieba presnéji vyvazit expozici tak, aby
nedochazelo k radikalnim vykyviim mezi svétly, stfednimi tony a stiny. Posledni funkce,
které se tutoridl vénoval Zvyraznéni/Stiny nabizela ¢tyfi posuvniky k zvyraznéni textur ve

stinech a svétlech.
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Obrazek 47. Prace s upravou trovni snimku, Paint. NET

e Kivky X
Barevny model
Swételnost (How (62, 591

---------

Tipe Kliknutim prawvym tla&itkemn mydi odstranite
owladacl body.

Obnaovit 0K Stomo

Obrazek 49. Snimek po upravé expozice, Paint. NET
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16.3 Srovnani postupii

Korekci expozice Ize v obou programech opravit velmi jednoduse vyuzitim sady dostupnych
posuvnikl. Photoshop je ovSem uZzivatelsky ptivétivéjsi, nebot’ umoznuje provedeni korekce
expozice posuvniky, které jsou v pracovnim prostredi 1épe uskupeny a zobrazeny, tudiz je
préace rychlejsi. Také 1ze velmi jednoduse zménu kazdého z posuvnikl ihned sledovat na
ménicim se histogramu, coz 1ze uznat jako nedostatek programu Paint.NET, ktery histogram
v defaultnim nastaveni programu nezobrazuje. Celkové program Paint.NET obsahuje za-
kladni posuvniky, ale naptiklad jednoduché nastaveni bilého a ¢erného bodu snimku pomoci

posuvniktl schézi.

I v tomto ptipadé€ je Photoshop napied. Velmi jednoduché uzivatelské rozhrani s pie-
hlednym rozvrZzenim expozi¢nich posuvniku je toho dikazem. OvSem slu$nou korekci ex-
pozice lze provést i v ptipad¢ Paint. NET jen neni postup v nékterych ptipadech vydatreny.

Uprava kiivek je v obou programech totozna.

Tabulka 10. Dostupné expozicni posuvniky a funkei programt

Posuvniky a funkce Adobe Photoshop Paint. NET

Automaticka korekce (] Q

Jas a Kontrast

Posuvniky bily a ¢erny bod

ijrava textur

Dehaze

Parametricka kiivka

Bodova ktivka

Kfivky barevnych kanali
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17 TUTORIAL C.11 - BARVY A BAREVNA HARMONIE

Anotace: Uvedeni do teorie barev, barevné harmonie, psychologie barev, barevného kruhu

a ukazka funkci a nastrojti pro praci s upravou barev.

Tutoridl se zamétuje na problematiku barevnych uprav fotografii. Cilem je vysvétleni teorie
barev, jakou maji mezi sebou barvy souvislost, jaké kombinace lze vyuzivat, poptipad¢ zjis-
tit, které barvy lze pro konkrétni snimek vyuzit. Cilem je také pochopeni a ukéazka jednotli-
vych barevnych harmonii, které se v dneSni dob¢ vyuzivaji pti tobnovani barev. Vystupem je

prakticka ukazka postupu na zvoleném snimku.

17.1 Adobe Photoshop

V tvodu tutorialu je obecné vysvétlen vyznam a role barev fotografie. Déle je zminéna psy-
chologie barev, nebot’ kazdou barvou lze vyjadrtit pocity, naladu nebo myslenku. Nasledné
se pozornost upiela na ukdzku a popis tii barevnych kruhti, kterymi jsou RYB, RGB a
CMYK. Byly vysvétleny 3 druhy barev, kterymi je kazdy barevny kruh tvofen. Tyto tfi
druhy jsou primérni, sekundérni a tercidlni barvy, jejichz kombinaci vzniké vyslednych dva-
nact odstin barevného kruhu. Déle byl v prostiedi Photoshopu vysvétlen odstin, sytost a
svetelnost, coz jsou parametry ovlivitujici vysledny ton, nadech ¢i odstin barvy. Dalsi fazi
byla ukdzka barevnych harmonii. Pro ty 1ze vyuZit online nastrojii jako Adobe Color nebo
Palleton. Tyto nastroje byly tedy ve videu vyuzity v jejich rozhrani se uskute¢nilo ptredsta-
veni jednotlivych barevnych harmonii, moZnosti prace s nimi, vysvétleni a uvedeni konkrét-
nich ptisobeni na fotografii. (napt. vyuziti barevné harmonie Complementary se na fotografii
projevi vysoce kontrastnim dojmem, ktery dodé fotografii Zivost, zvlasté pti ponechani vy-
soké sytosti barev). Po takto vysvétlené problematice barevnych harmonii se tutorial ubral
smérem k praktické ukazce v prostiedi Photoshopu. Probéhlo tedy definovani barev za po-
moci nastroje Palleton, kde byly barvy snimku vlozeny do palety a zvolila se vhodna barevna
harmonie pro snimek. Déle jiz probihala jednoducha ukézka mozného postupu prace pii to-

novani barev v prostiedi Camery RAW a Photoshopu.
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Obrazek 51. Snimek pied a po barevném téonovani, Photoshop

17.2 Paint. NET

Toénovani a barevnou Gpravu snimku Ize provadét prostiednictvim funkci obsazenych v roz-
balovaci polozce hlavniho menu Opravy. Jelikoz program nabizi pon¢kud malo funkci pro
barevnou upravu, byly vyuzity i kiivky barevnych kanali, kterymi se ¢ast tutoridlu v pro-
stiedi Photoshopu nezabyvala. Samotné vyvaZeni barev probéhlo vyuzitim rozsitujici funkce
jiz n¢kolikrat zminéného pluginu autora BoltBait. Ten nabizel Gpravu jednotlivych barev-
nych slozek a jejich komplementarnich barev vyuzitim posuvnikli. Také zde bylo mozno
upravit svételnost a kontrastni slozku pro barvy. V nasledujicim kroku se postup uptel na
praci s posuvniky Odstin, Sytost a Svételnost dostupnych ve funkci Opravy = Odstin a Sy-

tost. Poslednim krokem byla snimku mirn€ upravena teplota a odstin.
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iJé BoltBait's Color Balance v&.0
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Obrazek 53. Snimek po barevné korekci, Paint. NET

17.3 Srovnani postupii

Program Photoshop nabizi pro tonovani a barevnou tpravu spoustu zékladnich posuvnik,
funkci 1 néstroji, jejichz kombinaci 1ze docilit velmi kvalitniho vystupu. Kli¢ovou roli hraje
také rezim vrstvy Svételnost v kombinaci s 50 % Sedou vrstvou, coz umoziuje piesné zob-
razeni vSech barev a jejich navzorkovani. Program Paint.NET tuto moZnost nenabizi a je
tedy potfeba maximalizovat vyuziti dostupnych funkci, které jsou nabizeny. Tyto funkce
jsou velmi elementarni, avSak v kombinaci s tonalnimi kiivkami se d4 docilit pomémé libi-

vého vysledku.
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Celkové miizeme problematiku préace s barvami a barevnymi harmoniemi povazovat
za vydarenéjsi v programu Photoshop. Photoshop nabizi elementarni tonovani barev, které
je velmi intuitivni a vhodné pro kazdého uzivatele bez ohledu na zkusenosti. Pro pokrocilejsi
techniky umoziuje vyuzivat kombinaci vrstev, masek a dostupné¢ nabidky rezimu. Pa-
int.NET je s jednoduchym uZivatelskym prostiedim vhodny pro zdkladni barevnou tpravu,

avsak s nartistajici potfebou pokrocilejsiho tonovani barev je program nedostacujici.

Tabulka 11. Srovnani dostupnych moznosti uprav barev

Nastroje, posuvniky, Adobe Photoshop Paint.NET

vrstvy a funkce

Nastroj Kapatko

SmeésSovac barev

Zména barevnych modela

Barevny piechod

Vrstva Selektivni barva

Odstin a sytost

Vrstva Vyvazeni barev

Odstin, Svételnost a Kon-

trast barev

Vyvézeni barev  Svétel,

Stifednich tona a Stinu
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18 TUTORIAL C.12 - EXPORT SOUBORU

Anotace: Ukdzka postupu pfi exportovani souboru z programu Adobe Photoshop.

Tento tutoridl si dava za cil vysvétlit dva mozné postupy pii exportovani souboru z prostredi
programu Photoshop. Postupy jsou fadn€ vysvétleny a znazornény jednotlivé kroky nasta-

veni pro export.

18.1 Adobe Photoshop

Na tuvod byl postup exportu nejdiive ukdzan v zjednodusené verzi funkci Exportovat jako,
kde je mozno nastavit format pro export, rozméry ¢i ptrevzorkovani. Pravé u nastaveni pte-
vzorkovani bylo vysvétleno, kterou moZnost z rozbalovaci nabidky je vhodno vyuZit pii
zmenSeni nebo naopak zvétSeni rozmér snimku. Posledni ¢asti této formy exportu bylo na-
staveni barevného prostoru. Prob&hlo prevedeni do barevného prostoru sSRGB s vysvétlenim
tohoto kroku. Nésledn¢ se uskutecnilo demonstrovani t¢hoz postupu prostiednictvim pokro-
¢ilejsi funkce Exportovat pro web. Funkce je roz$ifena o moznosti jako optimalizace snimku,

ptesnéjsi nastaveni kvality a rozostfeni.

Wadit pro web (16,33)

kmite postupné na polodky Soubor > Expor

a:  Bilubida ostrejs

Obrazek 54. Ukazka exportovani souboru vyuzitim funkce Exportovat pro web, Photoshop
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18.2 Paint. NET

Pro exportovani souboru v prostfedi programu Paint.NET slouzi polozka hlavniho menu
Soubor = Ulozit jako. Tato polozka umoziuje nastaveni ndzvu souboru a typu exportova-
ného souboru z Siroké nabidky zahrnujici soubory HEIC, PSD, TIFF, JPEG ¢i GIF. Zvole-
nim typu souboru a ndzvu souboru se po potvrzeni zobrazilo vyskakovaci okno Ulozeni kon-
figurace. To jest€¢ umoznilo nastaveni kvality souboru ¢i podvzorkovani barevnych slozek.

Takto jednoduse bylo provedeno exportovani souboru.

H Ulezzni konfigurac=

Nastaveni Nahled, velikost souboru: 4.6 MB

v e

Poduzorkovani barevnych siotek

Kualita

Obrazek 55. Nastaveni exportu souboru, Paint. NET

18.3 Srovnani postupi

Photoshop opét poskytuje vice moznosti a nastaveni exportu souboru nezli Paint. NET. Pho-
toshop poskytuje dvé primarni verze exportovani souboru. Prvni je velmi pfehledna a nabizi
néjsi, nebot’ jejim prostiednictvim lze 1épe optimalizovat soubor pro ulozeni do webového
prostiedi. Tyto moznosti Paint.NET nenabizi, proto si uzivatel musi vystacit s nabidkou tii
parametra, které lze nastavit — typ souboru, kvalita a podvzorkovéani barevnych slozek. I

v tomto piipad¢ je export souboru dostacujici, avSak pro pokrocilejsi uzivatele svazujici.
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Zaverecné srovnani jednoznacné stanovuje Photoshop lep$im programem pro export

souboru z divodu pestré nabidky variant exportovani.

Tabulka 12. Srovnani dostupnych funkci pro export souboru

Funkce Adobe Photoshop Paint. NET

Zvoleni typu soboru (] Qo

Zmeéna rozmeéru

Nastaveni kvality

Optimalizace

Vlozeni barevného profilu

Pievedeni barev do sSRGB
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19 POSTUP UPRAVY PORTRETU

Uprava portrétniho snimku se zaméfila predeviim na podpofeni stinii a svétel, nebot’ snimek
vznikal v prostiedi ateliéru s dirazem na praci se svétly. Nejdiive probéhla v prostiedi Ca-
mery RAW mirna prava expozi¢nich posuvnikl a kiivek. Déle se postup zaméfil na zvy-
raznéni barev a tonovani. Néasledné byl snimek otevien do Photoshopu, kde byla vyuzitim
masky Ktivky zvyraznéna plet’ pro zesvétleni a pridani detailu do svétlejSich Casti pleti. Po-
moci upravy vrstvy Kiivky byla zesvétlen spodni ret, na kterém se lehce odrazelo svétlo.
Také prob¢ehla retus vlast, které zasahovaly do pleti. Pro to byla vyuzita kombinace nastrojti
Klonovaci razitko, Bodovy retusovaci Stétec a Zaplata. V poslednim kroku byl snimek ba-

revné vyvazen vrstvami Selektivni barva, Odstin a Sytost a také Vyvazeni barev.

Obrazek 56. Uprava portrétni fotografie
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20 POSTUP UPRAVY MAKRA

Pro Gpravu makra byla zvolen snimek rozkvetlé kvétiny, ktery se nabizel k demonstrovani
kompletniho barevného tonovani za vyuziti posuvnikli néstroje Kalibrace. Nastroj Kalibrace
je druhou moznou variantou, kterou lze velmi vyrazné upravit barvy snimku. Z tohoto di-
vodu byl tedy upfednostnén tento postup vici tomu v ptipadé Gpravy krajinaiské fotografie.
Na tivod probéhla kalibrace barev a rychlé sezndmeni a vysvétleni prace s ni. Aby byla prace
s barvami kompletni, byl doupraven odstin, sytost a svételnost ve SméSovaci barev. Také
byl lehce upraven Barevny ptechod pro stiny a svétla. Dalsi krok pfedstavovala Giprava ex-
pozi¢nich posuvniktl. Opét byla prace s posuvniky popisovana tak, aby bylo zjevné, pro€ se
hodnoty konkrétnich posuvniku nastavovaly danym zplisoben nikoli jinak. Také byly upra-
veny jednotlivé kiivky zahrnujici bodovou kiivku a kiivky barevnych kanala. Posledni fazi

bylo vytvoreni nové vrstvy, ve které bylo provedeno doostfeni kvétiny nastrojem Zaostieni.

Obrazek 57. Uprava makra kvétiny
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21 POSTUP UPRAVY ARCHITEKTURY

Pro tpravu architektury byl zvolen snimek s vyhledem na mrakodrap One Vanderbilt. Di-
vodem zvoleni tohoto snimku je Siroka moZnost prace s barvami i mozné upravy ¢i kom-
pletni zamény oblohy. Na uvod tedy opét prob¢hla kalibrace barev s cilem podpoteni barev
a dodéni zivosti barvam tohoto nevyrazné¢ho snimku. Dalsi fazi zahrnovala tipravu expozic-
nich posuvniki a kiivek, aby bylo mozno déle pracovat s detaily snimku. Poslednim krokem
uprav v prostfedi Camery RAW bylo nastaveni barevnych slozek ve SméSovaci barev a Ba-
revném prechodu. Po takto provedenych tpravach byl snimek otevien do rozhrani Pho-
toshopu, kde probéhly posledni barevné a expozi¢ni korekce patfi¢énymi Vrstvami Gprav. Jak
bylo zminéno, pro tento snimek se nabizela moznost zamény oblohy. Proto byla vyuZita
funkce hlavniho menu Upravy = Nahrazeni oblohy. Ta nabizi n&kolik pfeddefinovanych
Sablon, ze kterych Ize vybirat. Také nechybi ani posuvniky pro Gpravu posunu ¢i zeslabeni
hrany nebo nastaveni jasu, teploty a méfitka. Tato jednotlivé posuvniky byly tedy adekvatné
nastaveny a aplikaci této funkce byla vytvofena nova skupina obsahujici jednotlivé vrstvy
téchto Gprav. Na zavér byla upraveno maskovani nékterych z vrstev a provedeno finalni

doostfeni snimku.
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Obrazek 58. Uprava architektury ¢asti Manhattanu
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22 POSTUP UPRAVY SPORTOVNiI FOTOGRAFIE

K tpravé sportovni fotografie byl zvolen snimek ze svéta rally zavodu. Konkrétné se jedna
upravena expozice a kiivky pro docileni kontrastu, na ktery se uptela vétSina Gprav tohoto
snimku. Déle byla upravena kalibrace barev a barvy byly také mirn€ tonovany. V prostiedi
Photoshopu byly uskute¢nény Gpravy zahrnujici praci s vrstvami uprav a nastrojem Pfechod
(kruhovy 1 linedrni) pro docileni efektu Vinétace. Dulezitou soucasti téchto uprav predsta-
vovalo vytvoteni kopie originalni vrstvy a aplikace filtru Horni propust, ktery dodal snimku
patfi¢nou ostrost, texturu a prokresleni. Rezim této vrstvy filtru byl nastaven na jemné svétlo
a kryti vrstvy bylo sniZeno. Nasledné byly vytvofeny dvé vrstvy, na které byl aplikovan
nastroj Pfechod. Vrstvam bylo i v tomto pfipadé€ sniZzeno kryti a zménén rezim na meékké a
tvrdé svétlo. V poslednich fazich byly aplikovany posledni upravy pro selektivni barvy a
ktivky, ¢imz byly upravy snimku hotovy.

Obrazek 59. Uprava rally fotografie



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 88

23 POSTUP UPRAVY KRAJINY

Tento tutorial se vénuje ukazce celistvé upravy fotografie krajiny zndmého meandru feky
Colorado zvaného Horseshoe Bend. Pfed zacatkem tprav byl proveden postup definovani
barev snimku vyuzitim vytvofeni Sed¢ vrstvy a rezimu Svételnost. Zobrazené barvy byly
vlozeny do palety barev v online prostiedi palleton.com, kde prob&hlo urceni barevné har-
monie hodici se pro konkrétni snimek. Néasledné byl snimek pfeveden na inteligentni objekt
a prob¢hla korekce objektivu. Tuto funkci nabizi hlavni nabidka Filtr = Korekce objektivu.
Dale se postup uprav presunul do prostiedi filtru Camera RAW. Zde byla upraveny jednot-
livé polozky nastroje Upravy zahrnujici expozici, kiivky, zakladni vyvazeni barev a barev-
ného prechodu. Po dokonceni této asti se postup Gprav snimku opét vratil do prostredi Pho-
toshopu, kde prob¢hlo maskovani a zdokonaleni expozice vyuZitim vrstvy Ktivky zahrnujici
praci s kiivkami barevnych kanali. Také byly provedeny finalni barevné upravy za vyuziti

masek Odstin a sytost, Vyvazeni barev ¢i Selektivni barva.

Obrazek 60. Uprava krajiny Horseshoe Bend
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ZAVER

Bakalatska prace ptinasi Siroky ptehled o moznostech uprav fotografii v riznych edita¢nich
programech. Mohou ji vyuzit studenti, ale také zac¢inajici fotografové, protoze predstavuje
uceleny souhrn znalosti, technik a postupti nezbytnych pro zékladni editaci fotografii. Po

nastudovani prace by mél ¢tenat ziskat uceleny piehled informaci, které mu poslouzi v po-

stprocesu upravy fotografii v jakémkoli editacnim programu.

Teoretickd ¢ast byla vénovana ivodu do problematiky fotografie. V péti kapitolach
nou historii fotografie. V druhé kapitole byly zminény techniky pofizovani fotografii dale
rozd€leny na expozici a kompozici. Nésledujici kapitola se vztahovala k tématu bitmapové
grafiky, do které spadaji pravé fotografie. Byly uvedeny vyhody a nevyhody, kompresni
metody ¢i samotné uplatnéni s obrazovymi formaty. Zavér této kapitoly vysvétloval, pro¢ a
kdy provadét apravy fotografii. Nasledujici dvé kapitoly popisovaly dnes nejbéznéji vyuzi-
vané digitalni fotoaparaty predstavujici pét zékladnich druht a jejich nejdiilezitéjsi ¢asti za-
hrnujici snimac, procesor, zavérku a objektiv. Posledni kapitola ptedstavila aktudlné do-
stupné softwary pro upravy fotografii, jejich funkce a uzivatelské prostieni. Byly vybrany
tf1 programy, dva od spolec¢nosti Adobe — Lightroom a Photoshop. Pro srovnani byl zahrnut

1 freewarovy program Paint.NET.

Na posledni kapitolu teoretické ¢asti plynné navazala prakticka ¢ast. Nejdiive byly
na celkovém poctu dvandcti tutoriali demonstrovany dil¢i postupy postprodukce fotografii
predstavujici korekci expozice, profilu, barev a dalSich. Kazdy z postupi byl na Gvod vy-
svétlen tak, aby zaCinajici fotograf pochopil vyznam jeho vyznam a dokazal ho aplikovat na
vlastni snimky. Demonstrace postupti probihala v programu Photoshop a pro ukazku také ve
freewarovém programu Paint.NET. Zvolené postupy se do velké miry liSily, proto byly vzdy
v podkapitole shrnuty a srovnany v piehlednych tabulkach. Posledni Casti tvofilo celkové
pet kompletnich komentovanych uprav tematickych snimku. Na zavér byla nafocena a upra-

vena sada referen¢nich snimku pro kazdou z téchto tematickych oblasti fotografie.

V poslednich letech se setkdvame s rapidnim nariistem riizného mnoZstvi kreativnich
postupil postprodukce fotografie v prostiedi internetu, pfedevsim socialnich siti. Dle mého
nazoru jsou vsak tyto postupy zbytecné komplikované a marketingoveé zamyslené, tudiz za-
¢inajici fotograf lehce ztrati orientaci, poptipadé celkovy pojem o zakladnich a efektivnich

postupech, které jsou v mnoha ptipadech snadnéj$i a uzivatelsky piivétivéjsi volbou
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dostacujici pro vétSinu Gprav fotografii. Tato prace si kladla za cil tyto postupy ucelit a vy-
svetlit jejich stalé opodstatnéni pii postprodukcei fotografie a také je prakticky demonstrovat

na snimcich pro lepsi pochopeni a vizualizaci.
Mozné rozsiteni této prace spociva predevsim v praktické ¢asti, kterd by mohla zpra-
covavat vice ukazkovych snimkti kompletnich postupti. Také tutoridly by mohly byt odstup-

fovany a vytvoreny mozn¢ urovné dle naro¢nosti uprav konkrétniho postupu upravy.
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CCD  Charge Coupled Device

CMOS Complementary Metan Oxide Semiconductor
MDI Multiple Document Interface

GPU  Graphics Processing Unit
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SEZNAM PRILOH

Ptiloha P I: SD karta s elektronickou verzi prace a soubory vytvofenymi v ramci jejiho fe-

Seni.
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PRILOHA PI: OBSAH PRILOZENE SD KARTY

Ptilozena SD karta obsahuje nasledujici sobory a adresare:

e Soubor fulltext.pdf obsahuje elektronickou verzi prace ve formatu PDF/A

e Adresar Tutorialy obsahuje video tutoridly dil¢ich krokti tiprav fotografii ve vybra-
ném softwaru

e Adresar Postupy obsahuje videa kompletnich Gprav fotografii dle typu

e Adresar Fotografie obsahuje podadresare s originalnimi a upravenymi soubory
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