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ABSTRAKT

Ciel'om tejto bakalarskej prace je vytvorenie videa na propagaciu Fakulty Aplikovanej in-
formatiky UTB a videa na vol'nt tému. V teoretickej Casti je priblizené, ¢o je videomapping,
Sitatel sa tiez dozvie, ¢o vietko je potrebné na vytvorenie videomappingu. Dalej obsahuje
priklady vyuzitia a programy, ktoré mézeme pouzit’ na jeho tvorbu. Prakticka cast’ pozostava

z tutorialov tvorby videi a ich samotnej realizacie.

Kracové slova: Videomapping, After Effects, Adobe, Efekt, Video, Projektor, Propagacia

ABSTRACT

The bachelor's thesis aims to develop a promotional video for the Faculty of Applied Infor-
matics at Tomas Bata University as well as a video on a chosen subject. The theoretical part
provides an introduction to video mapping and outlines the essential elements required for
its creation. Moreover, it presents various applications of video mapping and highlights re-
levant software programs. The practical part encompasses step-by-step tutorials on video

creation and editing techniques.

Keywords: Projection mapping, After Effects, Adobe, Efect, Video, Prejector, Propagation
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UvVOD

Tato praca sa zaobera videomappingom, s ktorym sa stretdvame v reklamnych, zabavnych
a umeleckych instalacidch na vytvorenie pohlcujucich zazitkov pre publikum. Cielom tejto
bakalarskej prace je vytvorenie dvoch videomappingov na 15. budovu Bat'ovho instithtu.
Jeden na propagaciu Fakulty aplikovanej informatiky UTB v Zline a druhy na volnu tému.

Préca je rozdelena do dvoch Casti, teoretickej a prakticke;.

V prvej, teoretickej Casti si predstavime, ¢o je videomapping, nie¢o malo z jeho historie,
ako sa vlastne taky videomapping tvori a ¢o vSetko je potrebné na jeho realizaciu. Potom sa
zameriame na propagaciu a marketing. Preco je dobré vyuzit' videomapping na propagaciu,
priklady vyuzitia ¢i ndklady na tvorbu. V neposlednom rade na software, ktory sa vyuziva

na tvorbu videomappingu.

Prakticku ¢ast’ budu tvorit’ tutorialy na vytvorenie videi. Budu tam podrobne napisané na-

vody, vysvetlené pouzité efekty a doplnené ukazkami obrazkov.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

I. TEORETICKA CAST
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1 VIDEOMAPPING

Videomapping, mapping alebo projection mapping vyuziva videoprojektory, pomocou kto-
rych mapuje svetlo na akykol'vek povrch. To znamena, Ze sa bezné objekty menia na inter-
aktivne displeje a vytvaraju divakom unikatny novy pohl'ad na dané predmety. Jeho pomo-
cou mozu statické veci ozivat. Je to vlastne premietanie umeleckych diel na veci verejného
priestoru. Slovo videomapping vzniklo spojenim slov video a mapping a znamena to zdznam

obrazu a mapovanie priestoru. [1]

1.1 Historia

Zacinauz v roku 1969. V tomto roku sa v Disneylande otvorila jazda Haunted Mansion, bola
to temna jazda, ktord bola plna zaujimavych optickych iluzii. Madame Leota (hlava bez tela)
a Grim Grinning Ghosts (5 spievajucich bust) a zdalo sa tak, ze spievali ustrednt pieseil
jazdy. Vd’aka pouzitiu videomappingu, videa sa premietali na busty, a tak vyzerali ako ani-

movane. [6]; [7]

Obrazok 1. Grim Grinning Ghosts [7]

Naésledne prisla v roku 1980 filmova inStalacia Displacements od Michaela Naimarka. Oby-
vacka bola natocena oto¢nou kamerou a potom sa kamera nahradila projektorom. Je to po-

vazované za vznik rotaného mapovania projekcie.
Disney patri aj najskorsi patent v roku 1991 ,,Zariadenie a metdda na premietanie na trojroz-
merny objekt.” Opisuje ndm systém digitalneho malovania obrazu na ,,pocitany trojroz-

merny objekt®. [24]
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1998, ked’ sa projekéné mapovanie dostalo na akademicka podu ,,Priestorova rozsirena rea-
lita® praca Ramesha Raskara, Grega Welcha, Henryho Fuchsa a Deepaka Bandyopadhyayho
a kol. v UNC CHapel Hill. vtedy sa to zacalo viac dostavat’ do povedomia. Kanceldria bu-
ducnosti predstavovala svet, kde projektory dokazu pokryt’ akykol'vek povrch, mohli by sme
tak zazit’ rozsSirenu realitu priamo od nasho stola, prezerat’ si virtudlne 3D modely v zivotnej
velkosti. [6]; [24]

V roku 1999 John Underkoffler predstavil koncept I/O Bulb (Input/Output Bulb), projektor

spojeny s kamerou, ktord by mohla byt’ vS§adepritomna.

Tam nadviazal Rascar, pokracoval v skiimani pohyblivych projektorov. V roku 2004 sa ak-
tualizovali jazdu Haunted Mansion a vytvorili plavajacu kristal'ova gul'u, obsahujicu tvar

Madame Leoty. Levitovala, vznasala sa a plavala okolo stola. [6]; [7]

Obrazok 2. Madame Leota [8]

V roku 2005 zacal Oliver Bimber premietat’ na malby a taktiez vel'’ké spolo¢nosti ako napri-
klad Microsoft zacali s videomapiingom experimentovat’. A od tohto roku mé neuveriteI'né

mnozstvo vyuziti a postva sa stale d’alej a d’ale;j. [7]
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1.2 Co je videomapping

Je to technika, ktora zahfia pouzitie virtudlneho programu na priestorové mapovanie 2D
povrchu alebo 3D objektu. Pricom nadm tento virtudlny program napodobiniuje povrch, na
ktory sa ma premietat’. Tieto povrchy a objekty sa nasledne stavaji platnom, ktoré ozvlas-
tiuju a rozjasiiuju tvar a povrch textiry a vytvaraju tak nezabudnutel'ny a neopakovatel'ny
zazitok zo svetla a ilizie. Je mozné ho pouzit’ v pestrom portfoliu aplikacii od zmeny dizajnu
a farby na bielych topankach, cez premietanie virtudlneho oblecenia na figuriny az po pre-
mietanie obrazkov na svadobné torty. Takisto mdze zmenit aj celi atmosféru vel'’kého miesta
ako je napriklad Sportova hala, koncertna séla ¢i divadlo, a tiez rozsvietit’ a vniest’ zivot von-
kajSim stavbam, r6znym kultirnym a narodnym pamiatkam alebo aj oby¢ajnym budovam
a miestam. Videomapping momentalne prenika do verejnych podujati. VyuZziva sa kdekol-
vek, kde chcu producenti zdvihnt' uroven, zaujat’ publikum ¢i zvysit navstevnost’. Posuva
nam svetlo na novu troven. Délezitymi faktormi si ponorenie, vplyv, motivacia a nastave-
nie tonu. Ponorenie znamena, Ze projekcia dokaze zmapovat’ celé miesto a zahalit’ publikum
do prostredia bohatého na obraz a farby, ktoré premenia oby¢ajné na neobycajné. Vplyv je
to, ¢o nam to prindsa. Je to pribeh, plynulé obrazky a animécie mozu vytvorit’ vicsi emoci-
onalny vplyv ako statické prezentacie alebo samotna hudba. Motivacia — va¢§i emociondlny
vplyv vedie k motivécii, ¢i uZ je to vstat’ a tancovat’ alebo zvazit nakup alebo sa pripojit’
k davu pri povzbudzovani timu. A nastavenie tonu je myslené v takom zmysle, Ze svetlo
nam ovplyviiuje naladu a videomapping tak moZe rozsirit’ vlastnosti svetla meniace naladu

na kraj$i zazitok. [2]; [3]; [4]
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Obrazok 4. Ukazka videomappingu 2 [9]

1.2.1 Svetlo formuje 'udské emdcie

Jasné svetla zosiliuji P'udské emocie. Dokazal to aj nedavny vyskum v Toronte. Ugastnici
tohto vyskumu mali posudzovat rozli¢né vnemy, ako su fiktivne postavy, chut’ ¢i vyber slov,
ale pod réznymi Grovilami svetla. Vysoké urovne svetla .... Tento vyskum ukézal priamy
vzt'ah so svetlom a hormondlnou aktivitou v 'udskom mozgu. Kde osvetlenie alebo jeho ne-

dostatok moze v skutocnosti spustit’ hormonalne a iné elektrické impulzy.
Stvisi s tym aj SAD (sezénna afektivna porucha), ktord je asi najznamejSim priamym vzta-
hom s absenciou prirodzeného slne¢ného svetla a emocionalnej reakcie. Takito pacienti pre-

javuju pocas zimnych pochmutrnych dni dlhotrvajicu depresiu. [2]
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., [Vyskumnici] poziadali ucastnikov, aby ohodnotili siroku Skalu veci — pikantnost omacky
s kuracimi kridelkami, agresivitu fiktivnej postavy, aky bol niekto atraktivny, ich pocity z
konkrétnych slov a chut dvoch Stiav — pod roznym osvetlenim. Vysledky. pod jasnym svetlom
su emocie pocitované intenzivnejSie. Vo svetlejSej miestnosti chceli ucastnici pikantnejsiu
omacku s kuracimi kridelkami, mysleli si, Ze fiktivna postava je agresivnejsia, zeny sa im
zdali atraktivnejsie, lepsie sa citili pri pozitivnych slovach a horsie pri negativnych slovach,
a pili  viac , priaznivéeho” dzusu a  menej , nepriaznivého*  dzZusu.

Zdroj: University of Toronto News

Tymto vyskumom vyskumnici dospeli k zaveru, ze timené svetlo uvolnuje a je ideélne na

romantiku a jasné svetlo mozog vzrusuje a je vel'mi ¢inné napriklad v obchodoch. [2]

1.2.1.1 Pritahovani ku svetlu

Svetlo nés pritahuje na vel'a trovniach a Castokrat ovplyviiuje nase spravanie a naladu.
Prave toto su dovody, preco verejné priestory pouzivali a dodnes pouzivaji osvetlenie vo

(24

velkom a s ¢o najvacsim efektom. [2]

1.2.2 Svetlo a pribeh

Ak svetlo spojime eSte aj s nejakym pribehom dosiahneme eSte ovel'a via¢Sie emocionélne
zapojenie. Pri mapovani projekcie ide v podstate o zapojenie publika pomocou svetla. Pro-
jekcia moze vykresl'ovat’ celé vizualne pribehy a tplne nés pohltit’. Spdsobilo to aj revoliciu

na tane¢nych parketoch ¢i koncertoch. [2]

1.3 Ako sa robi videomapping

Svet umenia sa stale meni, tvori a postuva vpred. V poslednych rokoch sa Coraz CastejSie
stretdvame s tym, Ze sa postva von do parkov ¢i ulic a uZ ho nemusime hl'adat’ len v divad-

lach ¢i muzeach a taktiez sa prepéja so svetom technoldgii.

1.3.1 Miesto

Toto je zaklad videomappingu. N4jst’ zaujimavé miesto. Videomapping sa tvori presne na to
dané miesto, ned4 sa prendsat’ ako obraz z miizea do muzea alebo premietat’ ako film v kto-
romkol'vek kine. Je vytvoreny vzdy unikatne na to jedno konkrétne miesto. Prave preto, je

vyber miesta takym dolezitym krokom. [10]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 15

1.3.2 Motiv

Je dobré aspon nejakym spdsobom prepojit’ myslienku, odkaz dané¢ho videomappingu
s miestom, kde sa premieta. Dotvéara to tak este lepsi celkovy dojem. Prikladom moze byt
napriklad aj projekcia k 600. vyrociu zostavenia prazského orloja. Bola na fasade Staromest-

skej radnice a previedla nas celymi dejinami Ceskej Republiky. [10]

1.3.3 Zmapovanie miesta

Precizne laserové meranie patri tiez k dolezitej sucasti. Zmapujeme si tak kazdy zéarez ¢i
zahyb budovy. Pomo6zu ndm pri tom fotky zo zeme ¢i z dronov. Takzvana fotogrammetria
je zaroven umenie, veda a technika ziskavanie informécii o fyzickych objektoch za pomoci
detailnych fotografickych podkladov. K d’alSiemu postupu treba spracovat’ presné data
o vel’kosti a tvaru budovy, na ktort budeme premietat’. Na konci tejto fazy potom vzdy exis-

tuje vel'mi kvalitny a precizny pocitacovy model. [10]

1.3.4 Specialny software

Na tvorbu videomappingu musime pouzit’ Specializovany software. Ciel'om je, aby publi-
kum vnimalo dané miesto inak. Pomocou hry svetla, tieniov, farieb ¢i zmeny tvarov a formy
zmenime vnimanie perspektivy a navodime optické iltizie u divakov. Mame na vyber vel'a
softwarov, ktoré mozeme pri tvorbe pouzit. Vela z nich je platenych, ale daji sa najst’ aj

open-source varianty.

1.3.5 Hudba

Vyber spravnej hudby je vel'mi ddlezity. Svojou dynamikou a zanrom by mala zodpovedat’
a dotvarat’ projekciu. Ked’ pesnicka graduje, mal by sa aj na platne zobrazit’ nejaky nie tiplne
ocakavany a velkolepy moment. Vizualna zloZka by vSak predsa len mala byt’ tym hlavnym
a fungovat’ aj samostatne, ale dobra hudba navodi este lepSiu atmosféru a vtiahne divaka eSte

viac do deja a vyvola v iom este vacsi zazitok. [10]

1.4 Efekty a animacie

Iluzia. Bez nej by efekty a animécie ani nemohli u divéka fungovat’. Chceme u 'udi pomo-
cou efektov vyvolat’ emdceiu a s tym ndm pomahaju iluzie. Jedine¢né je aj to, Ze kazdy mame
iné vnimanie a uz len preto nie je ziadna projekcia rovnaka, pretoze aj ta jedna vyvola u kaz-

dého nieco iné.
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Napriklad iluzia farby. Uz samotna farba ma velku silu a moze v zna¢nej miere ovplyvnit
cely vysledok. Farbami m6zeme navodit’ upokojujicu atmosféru alebo v jednom okamihu

celu scénu zdramatizovat’. Publikum tak ¢asto meni nalady zo sekundy na sekundu.

Existuje vel’ké mnozstvo efektov a animacii, slizia ndm na dotvorenie celkovej atmosféry.
V kazdom programe na tvorbu videomappingu najdeme od tych zakladnych efektov na po-
hyb ako rotacia, posunutie a zmena vel'kosti aj animacie meniace celi scénu. MoZze sa rozne

v

preklapat’, pridavat’ Ziara ¢i pridat’ a vstupovat’ rozne elementy.

Ak nadm nestacia efekty, ktoré pontka dany program, existuje moznost’ doinsStalovat’ si doni
efekt ¢i animéciu. Takéto efekty sa nazyvaju aj plug-in efekty, ndjdeme ich na internete,

niektoré su vol'ne dostupné, za iné¢ si musime zaplatit’.

Efekty sa ¢asto kombinuju a v ur€itom zmysle spdjaju a rozlicne prepajaji. Najkrajsie je na
tom, ze aj ked’ sa pouZzije rovnaky efekt, vysledok moze byt’ iny a mdze to do projekcie

vniest’ novy rozmer. Kazda je nimi jedine¢na.

1.5 Projektory

Projektory su zariadenia, ktoré sa vyuzivaji na zobrazovanie vizualneho obsahu na vécsej
ploche. Princip, na ktorom funguju je taky, ze premietaju lu¢ svetla cez opticky systém, aby

vytvorili zvicSeny obraz. Existuje niekol’ko typov projektorov, spomenieme si par z nich.

1.5.1 DLP Projektory

Pri tomto type jadro hra Specidlnu maticu, ktord vytvara obraz. Svetelné luce prechadzaju
cez farebné kolieska, odrazové zrkadl4 a nakoniec $o$ovku. Cip DLP, ktory bol beZne znamy
ako digitalne mikrozrkadlové zariadenie, je zariadenim, ktoré odliSuje DLP od laserovych
projektorov. Je zname, ze si vysoko spolahlivé, I'ahké a prenosné. Nevyhodou je vysoka

cena projektorov tohto typu. [36]
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Obrazok 5. DLP projektor [35]

1.5.2 LCD projektory

Prezyvané aj moderné ndhrady depozitivov, zobrazuju video a obrazky na obrazovke pro-
jektora alebo na akomkol'vek inom rovnom povrchu. Produkuji menej kontrastné vystupy a
vyzaduju udrzbu filtra. Maju skvela produkciu farieb, vytvaraju vysokokvalitny obraz a su

vel'mi cenovo dostupné. Zvycajne sa pouzivaju na profesiondlne ucely. [35]

Obrazok 6. LCD projektor [34]
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1.5.3 LED projektory

Jednoducho ich pripojime k mobilnym telefonom ¢i notebookom. Maji LED svetelné pro-
jekcie, ktoré zarucia to, Ze ktory sa premieta je Cisty a vo vysokom rozliSeni. Mo6zu byt’
ovladané dial’kovym ovladacom a maji zvySenu zivotnost’ LED lampy. Majt dlhu zivotnost’

a spotrebovavaji menej energie a si popularne vd’aka kompaktnym rozmerom. [36]

Obrazok 7. LED projektor [37]
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2 PROPAGACIA A MARKETING

Videomapping je Casto pouzivany na uputanie pozornosti zakaznikov. Premietanim vlast-
ného video obsahu na nejakom verejnom mieste moze spolo¢nost, firma ¢i obchod prist’
k novym potencidlnym klientom vd’aka zazitku, ktory ich pohlti. Celkovo je preto video-
mapping vel'mi dobrym prostriedkom propagacie, pomocou ktorého si vedia spolo¢nosti pri-
pravit’ putavé a pohlcujtce zazitky. Tieto zazitky uputaji pozornost’ ich cielového publika

a vzbudia vacsi zdujem o ich znacku, produkty ¢i sluzby.

2.1 Preco pouzit’ videomapping na propagaciu

Kazdy biznismen vzdy hl'ada cestu ako zaujat’ a ndjst’ lepsi spdsob prilakania zékaznikov
ako konkurencia. Videomappingom ich m6zu vtiahnut’ priamo do diania, zapdsobit’, vytvo-
rit nezabudnutel'ny zazitok a zanechat’ v nich trvaly dojem. Je to najlepsi sposob ako uputat’

pozornost’ a byt zapamétatel'ny, preto je to skvely sposob reklamy. [13]

2.2 Priklady vyuZzitia videomappingu v marketingu

V poslednych rokoch sa tak ako vSetko zacali diat’ zmeny aj v marketingovom a reklamnom
priemysle. Zacal sa menit’ z fyzickych do digitalnych kampani. S videomappingom mézu
marketéri vdychnut’ Zivot digitdlnemu svetu premenou kazdodennych fyzickych predmetov
na umelecké diela prostrednictvom digitalnych efektov a animécii. [12] Ked' sa video-
mapping pouzije na marketingové ucely, mdze prilakat’ nové publikum. Da pouZzit’ na vy-
tvorenie skvelych udalosti uvedenia produktov na trh, vytvorenie interaktivnych aktivécii
znacky, ktoré zaujmu zdkaznikov, prinesi novy rozmer a zvysia tak jej povedomie. Daju sa
vymysliet’ rozne inovativne, zabavné a zazitkové formy napriklad v podobe hry. T4 by sa
premietla a zékaznici by mali moznost’ zapojit’ sa a urcitym sposobom sa zabavne so znac-

kou spojit. Pomocou vystav a vel'trhov sa daji vytvorit’ putavé exponaty.

2.3 Niklady

Nedé sa to presne urcit’ ani vymedzit. Zavisi to od viacerych faktorov a povedzme si
uprimne kazdy si Gctuje a ceni svoju pracu inak. Dolezitti ulohu zohrava mierka a kvalita
displeja, preto sa niektoré a tie naozaj velkolepé mozu vySplhat’ az na milidony. Byvaja G¢-
tované aj dodatocné poplatky za Cas ¢i kreativitu. ON Services uvadzaju, Zze videomapping

stoji priemerne 10 000 dolarov za kazda minatu 3D video obsahu. [12]
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2.4 Firmy, ktoré vyuzivaji videomapping na reklamu

Videomapping dokaze premenit’ sochy, historické budovy, mrakodrapy ¢i len obycajné
predmety na jedine¢né a osliiujuce. Vela spolo¢nosti vyuziva preto tito metédu ako re-

klamu. [12]

Spolo¢nost’ Target si najala firmu Chicago Projection Mapping, aby pre iiu navrhla inscena-
ciu na tému Halloween/Dia de Los Muertos, ktora hrala nazivo v Nokia Plaza v zdbavnom
komplexe LA. Bolo pri tom pouzitych 11 projektorov. Tie ozivili a rozziarili ,,Skeletown
Square* pomocou choreografie, tanca, animacie postav, svetelnych a vizualnych efektov

a samozrejme originalnej hudby.

Videomapping moze byt prezentovany aj na rozli€nych predmetoch. Mohli sme ho vidiet
na teniskach a basketbalovych loptach Nike na DES Digital Signage Expo, na Mercedese

Benz na Groep Vereenooghe Ostend a Lamborghini Urus v mizeu v Moskve. [12]

Obrazok 8. Lamborghini Usus, Moskva [14]
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2.5 Dal§ie vyuZitie videomappingu

NajbeznejSou a najoblibenejSou formou videomappingu je premietanie na fasadach, nie-
kedy aj zo vsSetkych stran budov. Mé vyuzitie naozaj vSade, ¢i uz je to interiér, exteriér,

vystava, oslava alebo velkolepy koncert. [16]

Nazornym prikladom bolo vyuzitie videomappingu v roku 2015 na fasadu opatstva v Brne,
kde posobil aj zakladatel’ genetiky G. J. Mendel. Pri prilezitosti 150.vyrocia jeho objavu
zakladov genetiky umelci vytvorili pribeh jeho Zivota a vedeckého objavu, ktory bol vizua-
lizovany na fasade opatstva. Toto vizudlne predstavenie si mohli naraz pozriet’ doslova tisice

divakov.

White Night je trojdiiové verejné podujatie so zameranim na umenie a kultiru. Jeho sucas-

tou su koncerty, svetelné Sou a iné predstavenia po celom svete. [12]
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Obrazok 9. Zobrazenie Bielej noci v roku 2018 v Melbourne [15]

V roku 2013 pocas slavnostného otvorenia nového obchodného domu Breuninger v Diissel-
dorfe sa jeho steny vd’aka spolo¢nosti Neumann&Miiller premenili na skvelé predstavenie.

Vyuzili jedine¢nu architektaru budovy a tiez aj presklené plochy. [16]
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Vel'mi oblibend je aj takzvana ,,cesta ¢asom*. Pomocou videomappingu sa tak zachytavaju
dolezité momenty, udalosti a pomocou efektov a svetiel sa priblizuje 'ud’om histéria a spo-
mienky na minulost’. Na druhej strane nemusi vzdy rozpravat’ pribeh, svoje ¢aro maju aj len

svetelné a efektné Sou, ktoré zvyrazituji miesto, na ktoré¢ sa premieta.
Aj stoly st vel'mi dobrym miestom pre videomapping. Mézu posluzit’ aj ako reklama nejake;j
reStauracii, pri prezentacii nového menu alebo ako sldvnostna vecera s krasnym zazitkom

pre klientov a hosti. [16]

Obrazok 10. Table mapping spolo¢nosti Brill AV Media [16]

Poriadna Sou sa da samozrejme rozputat’ aj na Sportoviskach. Mo6ze zabavit’ divakov pocas
prestavok medzi jednotlivymi tretinami v hokeji, pol¢asmi vo futbale alebo akomkol'vek

inom Sporte €i len tak spestrit’ dané podujatie. Fantazii sa medze nekladu.
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Obréazok 11. Videomapping na 'adovej ploche [17]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 24

3 SOFTWARE NA TVORBU VIDEOMAPPINGU

Existuje nespocetné mnozstvo softwarov dostupnych na tvorbu videomappingu. Jeho vyber
je, ale zaroven nie je az taky dolezity. Kazdy z nich totiz pontka pestra skalu efektov, avSak
zavisi to aj od konkrétnych potrieb, poziadaviek na realizdciu konkrétneho projektu alebo

v neposlednom rade na skusenostiach a zru¢nostiach prace v danom software.

3.1 Adobe After Effects

Program After Effects je pre nas nastrojom ako vizualne komunikovat'. Je vel'mi obl'ibenou
vol'bou na tvorbu videomappingu, lebo pontka pestré mnozstvo funkcii a nastrojov na vy-

tvaranie, manipulaciu a animaciu videa a obrazkov.

Patri do balicku od znacky Adobe. Programy tejto znacky st najprepracovanejsie na trhu.
Nemusime sa pri nich obmedzovat’, pontikaju naozaj vsetko, napriklad Adobe Photoshop
nam pomoze pri uprave fotografii, Adobe Illustrator zase pomdha s ilustraciami tlacenych a

webovych obrazkov. [16]

Prostredie programu After Effects je navrhnuté jednoducho a prehl'adne, vSetko mame hned’
dispozicii. Na ¢asovej osi vidime prehl'ad aktualnych animacii a objektov, ktoré mame v da-
nej kompozicii. Nevyhodou moze byt Ze tento program je v anglickom jazyku a taktiez jeho

ceéna.

Obrazok 12. Rozhranie Adobe After Effects
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3.2 Adobe Premiere Pro

Patri ako vysSie spominany program After Effects do balicka od Adobe. Adobe. Je profesi-
onalnym softvérom na Upravu videa a je Siroko pouzivany v tomto odvetvi. Ponika mnoz-
stvo vykonnych funkcii a nastrojov, ktoré umoziuju pouzivatel'om presne a efektivne upra-
vovat’, manipulovat’ a vylepSovat’ videozaznamy. Na rozdiel od After Effects pracuje ale uz

s hotovymi animéciami. [19]; [44]

Obrazok 13. Ukazkovy obrdzok prace v Adobe Premiere Pro [20]

Ak by sme porovnali tieto dva programy, s Premiere mdZeme vytvarat’ produkcie, kratke a
celovecerné filmy, webové relacie rozhovory a d’alSie. Nie je to vSak idedlne prostredie na
tvorbu animécii pohyblivej grafiky, s tym si naopak l'ahko poradi program After Effects.
Z toho vyplyva, ak teda skombinuje tieto dva programy mame naozaj neobmedzené moz-

nosti v tprave videa a Siroku Skalu animacii. [20]; [45]

3.3 Madmapper

Madmapper je vSestranny softvér na mapovanie videa, ktory podporuje rozne vstupy, ako st
videa, obrazky alebo dokonca kamery v realnom case. Ponuka pokrocilé funkcie mapovania
projekcie, vratane prelinania hran, podpory viacerych projektorov a moznosti 3D mapova-

nia. [42]
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3.4 HeavyM

HeavyM je softvérova aplikacia Specidlne navrhnuta na vytvaranie a ovladanie interaktiv-
nych vizudlov a projekcii v redlnom Case. Casto sa pouziva na projekéné mapovanie, Zivé
vystipenia, podujatia, inStaldcie a umelecké projekty. Pouzivatelom umoziuje interakciu

v redlnom cCase, audio-vizudlnu synchronizaciu ¢i 'ahko pouziteI'né rozhranie. [43]

3.5 Hitfilm Express

HitFilm Express je bezplatny softvér na tipravu videa a vizudlnych efektov, ktory ponuka
Sirokl 8kélu funkcii a néstrojov na vytvéranie profesionalne vyzerajucich videi. Tento pro-

gram sa da pouZzivat’ aj uplne zadarmo, pretoze aj jeho free verzia pontika vel'a moznosti.

[38]

HITFILM

Obrazok 14. Prostredie Hitfilm Express [39]

3.6 Resolume

Resolume je popularny softvér na mapovanie videa, ktory umoznuje pouzivatel'om vytvarat’
a manipulovat’ s videoobsahom v redlnom case. Je navrhnuty pre zivé podujatia a vystupenia

a ponuka uzivatel'sky privetivé rozhranie a pokroc¢ilé moznosti mapovania. [40]
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Fesolume Arena - Example (1280 x 720)
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Obrazok 15. Prostredie Resolume [40]

3.7 Touch Designer

TouchDesigner je vykonna platforma pre vizualny vyvoj, ktordt moZzno pouZzit’ na mapovanie
videa, ako aj grafiku v redlnom case, interaktivne inStalacie a pohlcujiice zazitky. Pontka
pokrocilé vizualne efekty a interaktivne moznosti, vd’aka comu je skvelou vol'bou pre kom-

plexné a interaktivne projekty videomapovania. [41]

Obrazok 16. Renderovanie Touch Desighner [41]
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3.8 Da Vinci Resolve

Funguje podobne ako Adobe Premiere Pro. Poskytuje robustné editacné rozhranie so Sirokou
Skalou edita¢nych nastrojov a funkcii. Podporuje viacstopové tpravy, Upravy zaloZzené na
casovej osi a pokrocilé moznosti orezavania. D4 sa pouzivat ale aj free verzia s obmedze-

nymi funkciami. [39]

Obrazok 17. Prostredie Da Vinci Resolve [39]
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II. PRAKTICKA CAST
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4 TVORBA VIDEOMAPPINGU

V tejto Casti budu popisané navody na vytvorenie videomappingov. Jeden je o nasej fakulte
a hlavnym cielom je vytvorenie videomappingu ako propagacného videa pre Fakultu apli-
kovanej informatiky v Zline. Druhé video je na vol'nt tému, nebude mat’ ziadnu konkrétnu
tému, ale bude nesené v jarnom duchu. Oba videomappingy st vytvorené v programe Adobe

After Effects 2023.

4.1 Video na propagaciu FAI

Hlavnou ulohou tohto videa je zviditeI'nenie Fakulty aplikovanej informatiky v Zline. Bliz-

Sie si predstavime, aké bakalarske odbory, predmety ,a moZnosti tato fakulta pontka.

4.1.1 Kompozicia

Ako prvé si musime spravne zvolit’ kompoziciu, ked’ze to vytvarame na konkrétnu budovu,
budovu 1415 Bat'ovho instititu. Prejdeme do nastavenia kompozicie, pomenujeme si kom-
poziciu, pre lepsi poriadok napriklad ako Video na propagaciu FAI, nastavime rozliSenie
4096x605px, aby zodpovedalo tvaru budovy a dizku kompozicie nastavime na 3:30 a dame

vytvorit.

Composition Settings X

Drop Frame

Obrazok 18. Vytvorenie kompozicie
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4.1.2 Uvod

Na zaciatok si priddme do kompozicie nejaki podkladovt skladbu, v naSom pripade Intro
od The xx. Pomocou Audio levels upravime hlasitost’ skladby tak, aby sa postupne zvySovala

a v zavere zase klesala. Jej vrchol je teda vzdy niekde uprostred.

Otvaraci prvok videa je kratke video Zeme z vesmiru [19], ktoré sa postupne priblizuje a po-
suva, docielime to pomocou zékladnych efektov na transformaciu Position a Scale. Sucasne
vychadzaju zo stran svetld, jedno kopiruje tvar Zeme a druhé vychadza z opacnej strany,
spravi slu¢ku a kon¢i v Spendliku. Tieto svetla su vytvorené pomocou efektu Saber, ktory si
vel'mi jednoducho a zdarma vieme doinstalovat’. Je to efekt od Video Copilot [20], maja

vel'a r6znych efektov a tutoridlov a vel'mi vel’a z nich je dostupnych tplne zadarmo.

Vytvorime si novy Solid, pouzijeme Pen Tool na nakreslenie vinky, vyberieme efekt Saber

a Core Type nastavime na Layer Mask.

fa Effect Controls

Obrazok 19. Nastavenie efektu Saber
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Ziaru si nasledne vypneme a upravime nejaké nastavenia. Prejdeme do Core Distortion a li-
niu si upravime podla naSich predstav, pricom Distortion Type prepneme na Energy. Na-
sledne zapneme Start a End offset, aby sa nam linia neukazovala vzdy cel4, ale bolo vzdy

vidiet’ len zablesk svetla. Nakoniec si duplikujeme efekt Saber a pridame ziaru a vyraznost.

A potom este jedenkrat. Ako posledné dokreslime druhu liniu, ktord ndm kon¢i v Spendliku.

F —

Obrazok 20. Vykreslenie linii Ziar

Obrazok 21. Svetelné lace a Zem

Zo $pendlika nasledne vychadza postupne zvicsujuci sa obrazok nasej fakulty, na ktory po-
uzijeme efekt Pixel Polly. Nastavime ho tak, ako mézeme vidiet’ na obrazku nizsie. Ten ho

rozbije na malé kusky.
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Obrazok 22. Efekt rozbitia

x Solid Compos

Obrazok 23. Nastavenie efektu Pixel Polly

4.1.3 Napis a logo

Po rozbiti prichadza z l'avej strany népis Fakulta aplikovanej informatiky pomocou zéklad-

ného efektu Position a si¢asne sa na pravej strane objavuje logo fakulty a stipy po bokoch.

Fakulta aplikované informatiky

Obrazok 24. Umiestnenie napisu a loga
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Logu pridame efekt, a to tak, e do kompozicie priddme obdiZnik, na hornej liste teda klik-
neme na Rectangle tool. Farbu nastavime bielu, nésledne mu priddme efekt Turbulent Dis-
place, kde Complexivity nastavime na 10 a size na 70. Nasledne priddme pohyb nadol az
pod spodnu Cast’ loga. Klikneme na Toggle Switches/Modes a logu nastavime mode Alpha

Matte ,,Shape Layer 1%

Obrazok 25. Animécia loga

Ako nam logo mizne prichadza postupne zvacSujuci sa rotujuci pocitac, efektmi Scale

a Rotation.

4.1.4 Trblietava stena

Vytvorime si novy Solid ako stenu a duplikujeme ho. Na ten duplikovany pouZijeme efekt
CC Particle World. Potom si vytvorime Shape Layer a ddme mu farbu, aku potrebujeme
a skryjeme ho. Vratime sa k efektu, ako Particle Type vyberieme Textured Disc a Texture

Layer ten nas objekt a prispdsobime uz len velkost, rotaciu a roztrisenie.

Obrazok 26. Trblietava stena

Ked’ sa odkryje, meni sa hudba a z rohov vychadzaja opét’ dve linie svetielok, ktoré v strede

spravia Spirdlu a pokracuji do rohov na opacnej strane. Pocas toho sa vymenili aj pozicie
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stipov a jednotlivé napisy. Na prvy text je pouZita animacia Tracking Amount, text je pokr-
geny a v jednom momente sa roztiahne. Na stipy pouZzijeme len zakladné efekty na pohyb

a nastavime rychlost’ tak, aby to pasovalo do hudby.

Obrazok 27. Nastavenie animacie textu

Nase nabidka B&

Obrazok 28. Bakalarske programy

4.1.5 Informacné technologie v administrative

Za zvukov t'ukania do klavesnice sa objavi napis jedného z programov, Informacéné techno-
l6gie v administrative. Na text pouZijeme animéciu Position a nastavime ju tak, aby bol text
mimo scény. Potom pomocou nastroja na rozsah upravime Offset, teda odsadenie z -100%
na 100%, Shape prepneme na Ramp Up a upravime Ease High a Ease Low, ¢im docielime

efekt, ze pismena nepadnu naraz, ale postupne.

V tejto scéne bude eSte nednova blikajuca jednotka, t4 symbolizuje to, Ze je to program €. 1.
Tento efekt docielime pomocou efektu Drop Shadow, nastavime ho tak, ako je mozno vidiet’
na obrazku niz$ie, a tak ako pri tvoreni napisu sa pohrame so zakladnymi animaciami a na-
stavime Offset. Efekt Drop Shadow niekol'kokrat duplikujeme, aby bola Ziara vyraznejsia.

V zavere scény preleti za zvukov hudby Numa Numa papierové lietadielko.
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2] 0rop shadow |

Studijni program Informadni technologie v administrativé

Obrazok 29. Program ¢.1

Ukazeme si aj niekol’ko predmetov, ktoré pontka tento program. Budu postupovat’ z jednej
a druhej strany vo vrchnej a spodnej Casti obrazu. Na text su pouzité zakladné efekty pri

pisme, su upravené rozstupy jednotlivych pismeniek, aby bol text lepsie Citatelny.

V strede sa vystriedaju nejaké charakteristické obrazky spdjajuce sa k predmetom. VSetky
st animované pomocou zakladnych efektov. Niektoré sa zvacSuju pomocou Scale, iné ota-

¢aju efektom Rotation.

ZAKLADY POCITACOVE TECHNIKY KANCELARSKY SOFTWARE INFORMATIKA

”

2 Priklady .08 opredméta
& *%

Obrazok 30. Ukazka predmetov

Zablesk. Vytvorime si novy Solid, bude nam sluZzit” ako taka stena. Menime kazda sekundu

Opacity, teda priehl'adnost’ z 0% na 100%, aby sme dosiahli blikajuci efekt.

4.1.6 Softwarové inzinierstvo

Krok za krokom sa objavuju a rozsvecuju jednotlivé okné na budove. Su vytvorené pomocou
efektu Drop Shadow, ziara je vo farbe okna, a tiez je do nej pridand aj biela farba, aby to
vyzeralo ako knizky. Ked uz svietia vSetky okna za¢nu blikat’, prichddza népis, nasledne
okna postupne miznu a objavi sa nednova dvojka, ktora ma rovnaky vyznam ako jednotka

pri prvom programe.
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U
- fx B Drop Shadow

Obrazok 31. Nastavenie efektu drop Shadow

Obrazok 32. Farebné okna

Vystriedaju sa opat’ predmety z tohto programu a doprostriedka prilietaju obrazky z tejto

tematiky, pomocou efektu Rotation a Position z hlavného vyberu. V tejto scéne sa vysuvaju

este ZIté stipy s tyrkysovym podsvietenim.

ZAKLADY PROGRAMOVANI ANALYZA A MODELOVANI 80 WAROVYCH STEMO ALG
r w
Piiklady pfedm¢é&ti
STEMY rojiTacoveE sijge ELEKTRICKE OBVODY FROGRAMOVANI MIKROPOCITAED ZAKLADY UMELE INTEQNGENCE

Obrazok 33. Scéna s predmetmi program Softwarové inzinierstvo
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4.1.7 Aplikovana informatiky v priemyslovej automatizacii

Ako pri predchadzajucich programoch aj tu sa najskor objavi nazov a nésledne postupne
padnu animované pismenka jednej Specializacie tohto programu. Nastavenie animacie mo-
zeme vidiet na obrazku nizsie. Pre eSte lepsi efekt napis Specializacie padne niekol'’kokrat so

zmenenou farbou pisma.

I |intelig..y s roboty Norr

Obrazok 34. Nastavenie animacie textu

Z kazdej strany vychadza jeden robot. Oba su stiahnuté zo stranky Giphy [19]. Je to stranka,
kde sa daja najst’ rozliéné pohyblivé obrazky. Je to nacasované a zladené s hudbou tak, aby
to vyzeralo, Ze tancujl. Ked’ si ich vloZime do nasej kompozicie, musime im Layer In Time
nastavit’ na takll sekundu, kedy chceme, aby sa na scéne objavili. TaktieZ si kazdého z nich
niekol’kokrat duplikujeme, aby tancovali dlhSie, na vSetky klikneme a ddme Pre-compose,

nech sa ndm s nimi lepSie manipuluje a mame v tom vacsi prehl’ad.

o

< J

.pool.ll.ﬂél Inteligentni .'oq}h’“' s roboty

4

o
o 3

» N | §
? L

Obrazok 35. Tancujuci roboti

Tane¢nym krokom sa priblizuju k sebe, vyuzijeme na to opét’ Position a Scale. Roboti v ur-

¢itych sekundach zmiznu a zase sa objavuju. Na to aplikujeme Opacity a Start a End Offset.
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Ked budu stat’ v strede, bok po boku, vychadzaji od nich tizke pasiky na kazdu stranu. Na
prva dvojicu nastavime Easy Ease. Této funkcia zaruéi a usmerni pohyb. Ciary nepdjdu kon-
Stantnou rychlost'ou, ale zo zaciatku vystrelia a postupne spomal’uju. Nasledujuce uz ida
linearnou rychlostou. Su nastavené a usporiadané tak, aby ked’ jeden zmizol, vynéaral sa uz

d’al$i pasik. Plynuly prechod nastavime pomocou Opacity z 0% na 100%.

7t g
Shape Layer 45
Shape Layer 47
Shape Layer 49
Shape Layer 43
Shape Layer 44
Shape Layer 46
Shape Layer 48
Shape Layer 42

*
*
*
*
*
*
*
*
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Obréazok 36. Usporiadanie pasikov

Obrazok 37. Roboti a pasiky

Dal3ou $pecializaciou je Priemyslova automatizacia. Népis ako keby narazi do robota a ten
ho pomyselne vrati spat’ a zase sa objavi. VSetko je to zladené s hudbou, v l'avej Casti sa
objavuju robotické ramena meniace farbu. Potom za sebou v rade vstupuji obrazky z tejto

oblasti st umiestnené do prostriedku budovy, tak, aby boli medzi oknami.

Obrazok 38. Priemyslova automatizacia
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4.1.8 Bezpecnostné technologie, systémy a management

Ako pri predchadzajucich aj pri tomto programe je neénové blikajuce Cislo v pozadi. Objavia

sa obrazky, napis a tak, ako na zaciatku dve svetelné linie Ziar.

Obrazok 39. Posledny program

V priestoroch nad oknami a pod oknami sa nahodne zobrazuju farebné obdizniky a stredom

cez napis prechadza lupa. V nasledujucej scéne sa objavuju zase ukazky predmetov.

Pridame do kompozicie obrazok z fakulty a vytvorime si novy Shape Layer, na ktory pouzi-

jeme efekt Shatter. Pattern nastavime na Bricks.

Obrazok 40. Nastavenie efektu Shatter

Obrazok 41. Zavere¢ny obrazok
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Vytvorime este jeden Shape Layer a na ten pouzijeme efekt CC Ball Action. Ten ndm roz-

trasi po celej ploche malé gulicky.

2 -9 "“““‘“‘-Trf mm"" o

_-_tuL"__;;""‘""" e

Obrazok 42. Posledna scéna

Po tejto scéne sa objavia na zaver este kratke odkazy s textom. Je na ne pouzitd animdacia
textu Blur, spravi to efekt, ze text sa postupne vytraca dostratena.

Na zaver vypukne ohnostroj, je nan pouzity efekt Linear Color Key, aby mali vybuchy prie-
hl'adné pozadie.

Nasledne video vyrendrujeme v spravnom formate. Na hornej liSte klikneme na Composi-
tion a vyberieme Add to Adobe Media Encoder Queue alebo pouzijeme skratku Ctrl+Alt+M.
Otvori sa nam Adobe Media Encoder, tam si vyberieme spravny format H. 264, ak chceme

video ako mp4 a ddme Start.

Obrazok 43. Adobe Media Encoder
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4.2 Video na vol’nu tému

Toto video nema presne urcenu tému. Budu v nom typické veci a javy spojené s rocnym
obdobim Jar. Bude sa niest’ v pozitivnom duchu a ldkat’ svojou farebnost’ou a pestrostou.
Kompozicia bude takd ako pri prvom videu, ked’ze budova, na ktort sa to vytvarame je

rovnaka, ¢ize rozlisenie nastavime 4096x605px pri 301ps.

4.2.1 Prvascéna

Uvodnym prvkom celého videa je togité $piralovité prostredie, pripominajiice portal, ktoré

pokryje takmer cely priestor.

Vytvorime si novi kompoziciu pre lepsi prehl’ad a do nej novy Solid, aplikujeme nan Fractal
Noise efekt. Ako Fractal Type dame Dynamic a Noise Type ako Spline, ¢im sa Struktira
povrchu zmeni na hladSiu. ESte zvySime kontrast a jas. Rozklikneme si Transform a zvac-
Sime aj velkost’ vysky aj Sirky a nasledne zaklikneme invert. Drzime Ctrl a klikneme na
hodiny pri Evolution, tym sa ndm otvori okno, do ktorého napiSeme Time+50 a prejdeme do

Offset Turbulence, a tym vytvorime akoby animaciu pohybu Struktury.

Obrazok 44. Nastavenie efektu Fractal Noise

Vytvorime si novy Solid a vyberieme efekt Gradient Ramp. Stlacime Swap Colors a mode

zmenime na Linear Burn. Struktira razom vyzera este prijemnejSie, ide tak dostratena.
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Obrazok 45. Strukttra

Dal§im krokom je vytvorenie novej kompozicie. Vlozime si do nej predoslu kompoziciu,
vytvorime novy Adjustmen Layer a priddme mu efekt Polar Coordinates. Interpolation na-
stavime na 100% a Type of Conversion a oznac¢ime Rect to Polar. Objavi sa nam Struktura

zbichajuca sa do svojho centra.

Obrazok 46. Uprava polarnych suradnic

Este si najdeme efekt Radial Fast Blur a Zoom prepneme na Brightest, ¢im budt vlastne
priblizené cCasti jasnejsie.

Znovu si vytvorime nova kompoziciu. Dostavame sa uz k zafarbeniu naSej Strukturovanej
Spiraly. Opét’ si do tejto kompozicie priddme ta predchadzajucu, vyhl'addme efekt CC Toner
a zvolime si farbu, aki chceme aby obsahovala naSa Spirdla. Kompoziciu si duplikujeme,
vyberieme rovnaky efekt, ale zmenime farbu na inu a za pomoci zédkladného efektu rotacie
ju oto¢ime o 180°. Potom na oboch nastavime mode na Screen. Ako poslednu vec v tejto

Casti pridame tymto dvom kompoziciam efekt Transform a vel'kost’ nastavime na 210.
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Obrazok 47. Farebna Spirala

Priddme novy Solid, z hornej listy vyberieme Elipse Tool a vytvorime to ako masku a upra-

vime parametre, tak ako mézeme vidiet’ na obrazku nizsie.

Black Solid 1

Obrazok 48. Nastavenie centra vysledného portalu

Nasledne si vytvorime novy Adjustmen Layer a efekty Optic Compensation, pretoze
chceme, aby sa Spirdla rozprestierala po vacsej Casti plochy budovy. ZvacSime teda Field od
View a zaskrtneme Reverse Lens Distortion, ¢o znamena, Ze ndm to skresli pohl'ad objek-

tivu.

Obrazok 49. Vysledny Struktirovany Spiralovity portal

4.2.2 Lopticka

V nasledujticej scéne sa postupne rad radom po jednom rozsvecuju Ziarivé obdlZniky, ktoré

st umiestnené v priestore pod a nad oknami. Importujeme si do scény loptic¢ku, ktorej drahu
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mozno vidiet' na obrazku pod odsekom. Poskace po vietkych obdiZznikoch a zmizne. Je na

flu pouzity jeden z kIi¢ovych efektov, konkrétne Position.

Obrazok 50. Draha lopticky

Vystvaju sa podlozky a lopticka tentokrat vychadza z opacnej strany padne na podloZku na
jednej strane odrazi sa, zrychl'uje, narazi do druhej a naspat’ do prvej. Opét’ vyberieme za-

kladny efekt Position a zrychlenie docielime tak, Ze jej zastavky na trase zahustime.

4.2.3 Oramovanie

V d’alSej scéne z 'avého dolného rohu vychadza z1td nednova Ziariaca linia, ktora vykresl'uje
postupne cely ram okolo budovy. Je na to pouzity efekt Drop Shadow, ktory dodéva linii

ziaru a zékladny efekt Position.

4.2.4 Kvietky

Pomocou Pen Tool nakreslime stonku kvietku. Prejdeme do Stroke 1 — Taper a End Length
nastavime tak, aby bol koniec stonky zuzeny. Potom klikneme pravym tlacitkom vyberieme
Layer Styles Bevel and Emboss a upravime tieto nastavenia tak ako mézeme vidiet’ na ob-

razku.
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nner Bevel

Screen

==

Multiply

Obrazok 51. Nastavenie efektu Bevel and Emboss

Vytvorime si kruh, to bude stred kvietku a upravime pri niom presne také iste nastavenia ako
pri stonke.

Nésledne pomocou Pen Tool nakreslime lupienky kvietku, Stroke Width nastavime na 55%
a opat’ prejdeme do Bevel and Emboss a nastavime rovnaké veci len iné farby.

Poslednym krokom je animdcia stonky. Priddme animéciu Trim Paths. Posunieme ¢asovu
os ddme End na 0% ozna¢ime klikneme prvym a vyberieme Keyframe Assistant Easy Ease
in. Posunieme si ¢asovu os klikneme na Path 1 a zohneme stonku, to ndm vytvori animaciu.
Naésledne celé kvietky duplikujeme, zmenime im farby a rozmiestnime po scéne. Do scény

budu z oboch stran prilietavat’ motyliky pomocou efektu Position.

Obrazok 52. Scéna kvety a motyle

4.2.5 Husle

V tejto scéne sa objavia husle a slaciky, tie sa do hudby za¢nti pohybovat’ ako by sa hralo na
husle. Je na to pouzity opat’ efekt Drop Shadow a Position, je dolezité dosledne to nastavit,

aby to naozaj vyzeralo ako hra na husliach.
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Obrazok 53. Hra na husle

4.2.6 Vdielky a leto

Okolo dvojice okien vytvorime ordmovania, ktoré sa budu rad radom zobrazovat’. Potom

z kazdej strany prileti v¢ielka. S tam vyuzité len zakladné efekty.

[N NN '

[N N | 1

Obrazok 54. Ordmovania okien a vcielky

Vytvorime si Shape Layer, ktorému nastavime farbu prechodom a aplikujem nan efekt Shat-
ter a Pattern nastavime na Octagons and Squares zarovei sa objavuje video vychadzajiuceho

slnka.

Obrazok 55. Slnko

4.2.7 Posledna scéna

Pomocou Pen Toll su nakreslené pruzinky, nakreslime si jeden oblucik a ten duplikujeme,

aby bola pruzinka symetricka, je na fiu pouzity efekt Glow.
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Color Channels

Color Channels

Obrazok 56. Nastavenie efektu Glow

Obrazok 57. Zavere¢na scéna

V uplnom zavere vystrelia konfety.

Hudobny podklad k obom videam bol stiahnuty zo stranky Epidemic Sound [46] a pouZité
videa z YouTube [47].

Nasledne rovnakym postupom ako Video na propagaciu FAI aj toto video vyrenderujeme.
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ZAVER

Ciel'om tejto bakalarskej prace bolo vytvorenie dvoch videomappingov na propagaciu Fa-

kulty aplikovanej informatiky UTB v Zline a na voI'nt tému. Ciel sa podarilo splnit’.

V teoretickej Casti tejto prace bolo vysvetlené ¢o je videomapping, postupy ako sa tvori, a
aké faktory su pri tom dolezité. Praca predstavuje niekol'’ko dostupnych programov na jeho
tvorbu. Preco je dobré vyuzit' videomapping na propagaciu a marketing, priklady firiem,
ktoré ho vyuZzivaju a ako je to s ndkladmi. Predstavuje aj nieCo mélo o projektoroch, ¢i efek-

toch, ktoré st blizsie a konkrétnejsie popisané v praktickej Casti.

V praktickej ¢asti boli vytvorené dve vided, ku ktorym boli napisané podrobné tutorialy.
Tutorialy st doplnené obrazkami z programu, aby si to pripadny zaujemca vedel lepSie pred-

stavit’ a I'ahSie sa mu to tvorilo.

V sucasnosti sa s videomappingom mozeme stretnut’ takmer vSade. Pri videomappingu ide
o komplexnt a sofistikovant techniku, ktora si vyzaduje starostlivé planovanie a realizaciu,
aby sa dosiahol poZadovany efekt. Celkovo je videomapping silnym néstrojom propagacie,
ktory umoZziuje spolo¢nostiam vytvarat’ patavé a pohlcujice zazitky. Tieto zazitky nasledne

upriamia pozornost ich cielového publika a vzbudia zdujem o ich znacku, produkty a sluzby.
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