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Diplomovi prace Jakuba Brokla plnohodnotné pojednéavi to, co slibuje ve svém nazvu. Cini tak
svédomité, systematicky, s rozhledem i drobnohledem a k tomu srozumitelng.

Nejprve zasvéti své Ctenafe do svéta 3D animace, sezndmi je se systémy, na jakych je zaloZena
a se zédkladnim pojmoslovim a zpiisobem prace. Vytvaii zde tak jakysi ivod do 3D animace,
necini tak ale nikterak samouceln€, nybrZ si tim velmi zdatné pfipravuje pevnou pidu pod
nohama, aby se nasledné podrobnéji zabyval samotnym specifickym jeviim, pfistuptim, stylim,
odliSnostem vysledovatelnym v charakterové animaci u nejvydélecnéjSich animovanych
snimkil posledni dekady.

Teoreticka préce je navysost prehlednd, velmi dovedné formulovand a skute¢né mé tésilo ji Cist.
Samotné studie, analyzy, postiehy ke stylizaci pohybi, frameratu ¢i cartoon animaci, jisté potési
kazdého animétora. Je na nich znét, Ze Jakub Brokl neni v této problematice noviackem a Ze jej
toto téma skute¢né hluboce zajima.

Krom nékolika drobnych chyb, preklept ¢i nedoklept, bych se kriticky pozastavil jen u dvou
bodd.

V textu mtiZzeme najit tvrzeni (str 18), Ze ve stop motion animaci nema animator moznost jinou
nez-li straight ahead pfistup, Ze zde nelze realizovat pose to pose animovani. Toto bych chtél
do jisté miry rozporovat. Diky stop motion anima¢nimu programu Dragonframe je mozné



vytvofit si naptiklad nejprve hlavni a klicové pdzy, ty si nacasovat a posléze je pak profazovat.
Diky funkci onion skin, miiZzeme vidét nejen predchozi faze, ale i ty vybrané, které prave
potiebujeme. TakZe i stop motion animator muze provést blocking, zkonzultovat jej s rezisérem
¢i vedoucim animatorem a nasledné sekvenci dokonit.

A jako druhy bod, jsem vybral tento. V kapitole o 12 principech Disneyho animace nezaznélo
to, Ze principy vznikaly ve snaze pfibliZit animovany obraz realit€. Vznikaly postupné za
ucelem odvypravét, co nejlépe piibéhy skrze charaktery. Postavy musely byt uvéfitelné — §lo o
tu proslulou illusion of Life a to je myslim pomérné dalezité zminit. Je to jakdsi zdkladni
myslenkova operace spojujici tyto principy.

JInak je ale text opravdu pozoruhodné zajimavy, ¢tivy a vyborné zpracovany.

Druh4 ¢ast teoretické prace Jakuba Brokla se zabyva vznikem a piipravou kratkometraZzniho
abstraktntho CGI animovaného snimku Soulmates, ktery autor prace vytvofil spolu se svou
partnerkou EliSkou DiviSkovou.

Opét se jednd o text systematicky a logicky Clenény, diisledny. Tato dislednost, dislednost
tvurcii snimku, je pozorovatelnd i na tom, Ze samotné dilo Soulmates se opird o priizkum,
kterym, autofi podrobili na 70 respondentd a tykal se partnerskych vztaht, jakéhosi vzorce
ruznych stadii a asociaci spojitelnych s partnerstvim u téchto respondentt.

Vysledny film vznikl také ve spolupraci se stfihaem Samuelem Ondruskem a zvukaikou
Leonou Vyhndlkovou. Text nds zpravi o pozoruhodném zptsobu, jakym Soulmates vznikly. V
jejich DNA se kloubi systemati¢nost jasn¢ definované struktury vypravéni a jejich cila s
intuitivnim, misty aZ experimentalnim piistupem vSech profesi i autorské dvojice.

Vyborna synchronizace a komunikace mezi jednotlivci dala vzniknout vyjimec¢nému
audiovizudlnimu dilu a tato C4st teoretické price do procesu vzniku ddva srozumitelné
nahlédnout.
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