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ABSTRAKT

Teoretick8 pr&ce se vhDnuje probl eomaetviSceen T e
s v DtReonz. e higtarickot eor et i ck® pozad? l udol ogi e,
postoje kfikci, j e jegt ®pw8§ci pSedst averbrd® pdaz erSi2lpmyd m
designu videohZgraveRj3sbhoobht®g8s&Sea nhDkol i
hern2ho pS2 btikshkuo v &ni eprS® plazded vpoug2t. Prakt.i
kr 8t ko maatnri fnprvZamd®h o f i | mu Al an.

KIl2]ovgudboboai egt ewPe v DaivNt, RPG, Alan, k

ABSTRACT

The theoretical work is addressing the issue of-lmar storytelling in opemvorld
videogames. It delves into historigaleoreticalbackground of ludology, which supports

model of players view of fiction. A model which is presented in this work and might be taken
into consideratonnhen designing videogame and ito6:¢
strategies of story implementation i can be used in such cases. Practictical part

documents realisation of animated short film Alan.

Keywords:ludology, storytelling, opemvorld, RPG, Alan, animated film
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-Ugivatel sk8 pS2rul ka Dagger fa

Prohl|l agej odevdidplnl8movve® zper 8ce a vaoidSISFAGe | ekt
j sou tDoitpodgm®.vou pr 8ci jsem vypracoval sar

zpramenT, kter ®Sdiltogjein ®an wse§d2amuv pougi t ® |
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bVvOD

Vypr §mBz2 ch vipreoshte3en®2hoje discipl2na poug
kterlT se intenzivnhD formuje jig po nhRkolik
mnoha akadomivSkBedoth®tdeenmper Slicma%lo hybatel f
ud8IviRBGsdt evSenT mema Nt letme rd®r khi® mi apigealgée m Z
definovat t Skfkd8sadhi mp3pFeicdbgmr g sojue,n ®, s
nejgak mohou svtl&thod i s&mont IPjsowz Stke natdov Zntopdhedl¢ & ¢
sekr ®t ohrlk®m, | udologii a npramnédl depbdsalok eer
sloug? jako myglenkovi spestoojv,Ndlotmdim bsSiet |@
kapitoly, kter8 rozeb2r 8 klasi alp®ikarvat iev n
i nteraktivn2 neline8rn2 m®di um.

Praktick8 | 8§st dokumentuje produkci ani mo
tvorbuaso®e8§@2 vizug§ln2ho projevu.
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1 HI STORI-CKORETI CKE POZADZC

Hra na hrdiny, anglicky Ro#®l ayi ng Game (d8le jen RPG), |

pSij2maj?2 roli vymygl en® spoouws tvavtyo mteo fs kAtil3
situace, kter® mus? % rgmci pSedem st an
videohern2m jte huimnelo othijtewluT, kter® posky

sebexpresea o0sobn?2 hil aftgo sk Dt N, kt erprpekoamBn:
Takov® hSeopaneorlpRPG® S2 k §

Sm®di e n?2 pRehlkBGisez a b pracovatvdr uh® pol ewi nB PpPJ.
univerzit, tud2g veSejnosti tytbdgatNuderst sk
Ag dwbh, kdy sybpododvatal eegtallalo dom8cnost
dostrBevait veSSejsnoutc?2 popul aritmauz sre oz lralbil
akademici a \00. letech se zformevl a dilgdologip( R@man2? studi a), k
teorie a n8zvy huodompghe jlegdaiénE®e Py & mta| &t
videohrykrdamt 2¢i Zz8sadn?2chk®&mS§p Daraivlegie plka d e
di scispludmga2c2 principy, kter® se praktiku,j

1.1 Naratologie versusludologie

Naratologie dudologievyvolalyna akademi ck® p Tdd)8 mloizvnd us/tuq |
sobDn. Zat 2 mdo jlea dvddadbgyrizea  emary £t 81 e pochodu
neboligameplay( pr o c ehgy)),rharaant2ol ogi e je sv8&§zaowndodbhat
narativu (st r u k t u). RicharA Bdtlfk)t ent o konf | ejkak @ogpv B
strany stskrzep@cesmamee!| aye z2 piS2vRmer 0% a mhh 2
pS2 phuuy 2proBesiet en?2 . Ppostkjkt eomu,zgodkgmena t om,
hled8me a chceme rozebrat.

Pro % ely t®to prnacgetmy ohgydeabadtuwd orheozyiy
pracoval p Sedpo k| adem, na kter®m se obD:hsytrany
nejsoup S2 mou podkatNllkotreir2® phSr2yp Dhpol ®haj 2 | i s
mechanikyv nikomg ext pS21i g MmregmrBodhgh §ggalght e
zexi stence p %2 bovhlui vbReunje2f ihtrug§jl3$e am®dtn 2 g &5k
zagti Suje podwoen®2 are chmeBacikfyi cky ¢g8&nr RPG
sp $S2 mRjheho mnoha moTyto foreybudogrom & & hSyapitdle.
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VT hodmanDmBehbpuo kjlea, d ugneo gnReujjeen k o ment ovat
narativ, ale tak®Jktweebtndp intar tmargeplayg kt er T
d2ky kontbkvs§ specifickl vzhled a pocit.

1.2 R®t or i ky hr an?

Vtutochv2l i je pot Sebaraalvreshiz?j eoallt i vineaj spéf
jej2mg c2lem je |lasto vyhlaBo,tppeeckZzeppSlkl
Tetris(2. Vpravidl ech nen? jlkesmtde xsttua nDe/terni®s u cwl
mTge hr 8] skonl|Piotkkua tmeh2§ hpramhBr Stet ri su za
kt erT pSid§8§vg ext ersebtdoynnr & Wwisd 8@ eet tomee\ ¥y gjji2
| 2stabuvwlce visledkT.

Hra je olividnhD ddopapE&meaohemmr ahdiig,t Aj
j el skog?2 aAdal giroonhna mi r oz,nargiltoTsa? ,dErt2avT m
kter®Brian SuttorSmith (3) systematicky kategorizuje | a k fjalulcevli d Dt v

sny, vidinypSdaantt azté¢o @i
DnD,met af oy y h h amnetaférami, ... s

kon2l|l ky, ebanky, hudén?
projekty, Sezb8&Sst v.z2,

praktick® vt2pky (gksgd
hran2 podle pmRAkIime( o k|

vtipkoel8hrky, cestov§gn:
obchodn?2 domy, bar vy, r

Mysl a subj ekt

Solits8rn?2 hr an

Hr av® chovgn?

Neforsm&d¢in8l n?2

televize, filmy, cartoony, koncerty, divadlo, jaZ
rock, pr Tvody., n8rodn?

hr an?2 nhar apniza heeecd’ vy v a d e |
hrav® hlasy, hrav§ ges

Hr an2 zprost Se

Performati vn?2

narozeniny, V8§8n omatek, svatly,

Osl avy, feSt'Vdugi!ky, karnevaly, in

atletika, gambling, | o]

SoutNge stratedire, <taalen2n2? hry

j es k y Ra8ysksg rafting, hanggliding, bungee

Ri skantn?/hl Ubjumping,boulderinghorsk§ kol a, ¢

Tabulkal-k at egori e forem hran® a jejich
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Zkategorizachkajwypddw®g fygreagment t oho,
zagt iPSoawadtNp d @ebnNpzoto maj2 mE&€prdnANE@dI E
probls®mpcepthuradn2z,acé | ehag dedwdzye js aje weald o]
v2cem®nhN systematic@i ch a vRdecklch mez2ct

Smith tyto snahy o konceptualizaci shrnuje do seklmit e gor ®2 or it.e vhr a
R®t orphkugévEd&mvmoder nijptost bivtal simy s qnaratig)i ¢ k T
k t e selsknpina nebo jednotlives § mci Shd#and snagf{aSeuljovpse
nebo neRBdomddkd/aj har de @Dk Bt pd st kR t®e gkityda re®
spojuje jejich koncentrace nawslp i n w@p & M8 Z i h rnaM 2osuf, ankco identita
| ehkovBa@ndstuh® madem®i ghkioly ® z ahr npokfok, hr a
osobnosap Sedst My$stvosspol el nosti je |jejformyh pr i
hran2 (fjabulk®tbdbyikami osvDtlov8ny, kagds§
dopad a viznam hran2 a subjekt mTge zast §
kont ext(3se jedns§

D2 kehomno host r adB ®BGplodmaw epnTiXkitnetr Dcht o r ®t «
z8leg2c na jeho.lkr §hgakaj pahn®ho b ekeBhganfrtez8vl i
vZ2c pr osZt§8osrau n ? rol i sehr8vaj? (pord em8mr2n N |
pSedstavivpsth] eosowibesh prkaksti m@®tiocrhi k se me
nach8z2 postoje aplikovatgllki® ina jtee ng @mv ajh8e
jist® m2ry subj ekytot $i®2,0 r R S A8zt eajbdil IGrisZ@ dii ¢ loc
pro model p mardtivujj ee e §tl @t ok pr §c iREpSed &ty a\je
pSedstjaejeinygh vk®kilkad®it n& csh bodech, kter® tof

1.2.1 R®t o psobnast

Nebo t aksehesa®fe@®dnazaj pr omi nent nhDj ¢g2Hrh8|r @toourgi
po optim8ln2m z8¢gitku, kterT mTgP&Ew&cpgate:
smyslej2geklj2| ov o wolnosysgkloennckeonut r jae 2 na subj el
motivaci, emocep r agmat i | nost aytomaspekpjsoukomentw € rsk/ze o n u .
nNDkol i k dindvidualsmues, kapifaliskusfilozofie, psychologie t eor i e vo
| aspwe,r f or malamarbeoviBEPrt&ewld ickk2ky tNDmto disc
osobnosti ta& deb&eNpweo piipd efoyhxnc h .

Hran ¥s o b N o dualiuhjug ea z8r oveR nenz2coimiujet el nc

| mi t ovang8 akce | e d¢annetagkden2 cag jeytsu8§S? zoe
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dialektvi rt u8l sthe kstwWl@h@dmmdefinuje v8&hu vDhDc?2
jej2 skutelnouT¥8&hugei m8&s hob?2nro§ ®muvsgr I®nvaesk |,
nNng§s osvobozuj e@®.00d ewFv&dmtedcSe] 8 ouhy a nad|
nahl®dndo mognTl cnebobkudwmatnasyza ajmge skt emice
se ocittHmhet al opw ® shirSyeedrrh b es@m r8Tge ol i a zk
narativT ak o v ® h rdaS¢wdbi spauéep®o den3).2 snhn?

Indi vidualistickl pS2stup tRchto teori?
modern2 spolelnosaAlramakocke h@&r Apiefihans:

(4).

122 R®t ori ka pSedstavivosti
NejpSizpTsobjieRgghopm®s orakandudp Esieuhjd a kton
| it e,umNbBeh §z2 s vmwoijaatisrkyo Sketneyr Thistprid lipstvap@s evn e s |
hran2 do pebopdSe dhz,u 2k yjk Mm@ mido g BomnjowatV z na my .
Tyto viznamy shyviort Smjzhopamad 0gu

M8 tendenci Sspojovat hr an? a umBhDn? do
original i NOp@2Bbpdedoktprobl ®mT si umhRlec hr
tradicemi(3). Tat o tendence vgak mTge hranilit se

Proto se teoretici sMhi angjo?  j di eaBEBMnSuatatzonnj BRjij e h
Grosse a Gardnerd&ro Grossg3)j e hra biologick8 a umBin?2

explorace a umBhn?2 je specifick8 explorac

vGardner o8MDovpr8&cniut 2 sebe sama, YVazko®t 2 a
symbolick® syst ®my, kter ®, jwsyojuadzoadt 2jtillsnt®o
Biologickl n8hled uvs8d2 hran2 do kontextu

pSirozenost koncentrovat skrze symbioby na

nejasnost, pr8vhnD d2ky hran2,

Vr®torice je uvedeno mnoho zpTsobT, j a
pSeneseN2 kv gSetoSencirth. zmi Ruje Bakhtina, |e
vnitSn2 di lSedg st tachbsaBefidnthyy < T |jeefjidt mD mpirpav o s t
interpretaci(3). Dovol il bycmhmS2spiadtv rRIPG ,j ejei nt enz |
amplifikovéna Hr an2 se pSdeN{dBp en 81 o \hmu sprayidlyl uc 6 hr a
literaturanen2 schopn§ Z8rdo%eiRgb kdmd etxt u (pS2bnt
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historiemdye bieriTstejnn klointceernatrwSea,nT aljea
chronolzagi dloichi§tzdn %nou vd izan(abngescnhd z sy)a ms

SuttonSmithpr oz2r avhD pokl 8kdtSerpSeddepadkj aw?2 c h
podst at IpodpdtnWdr d ialk o obtatermkesteticg kedkons 1& t ol et 2, t
bude literaturmbracetk u d i ¢ k ® m(B). LiteBatusutzanpratop S2 padhN gener ¢
na vyprs8vihDn2 vgeobecnni.

1.2.3 R®t o mock a

Sport, ry soat Nggeobecn8 southDgivost ve spol e
r ®t car iAloydr § g2 ¥sil 2 o nadSleten®\simapeado &Y D1
fyzicklchta@sathopmost,2 dionhtreol neakdtyu Hir §lzivl 8§ g § v
zl epgovgmxcmtoe swapSpnhstaméh z2sk8§yvaghojli BV R
wkonT, ktpearti@®3sloa mMPSeo® nhN vzruguj2c?2.viNegpo.!

samat n®

Nach § z 2 se zde konot acceo §mIBittEtpopiguje skrzer T v 0 |
my gl enky.N&spoautilbgsievost | ze nahl2get po,zitiyv
katar zi, al e thacksty kthemianavail q akadvfdrrBud N, h
n e p dkSagodpory3).

Pr ol se tedy zamhRDSovat na rk@ntextu skupin, mo c
p2ge negSiednek| amogm2 sRP G vdHERPGHMMORPE), ( c o
Nt gina REB&pheéeci vegdkwmted@ifvouutf ve skupinDh

(7]

<

elikog se jedn8 o hru pro jednoho hr 8| e.

—

Dle m®ho n8zoru, d2ky rostouc?2mu poltu
skutevlRim dgl je2mrb®he S8l e jednoduggih Ado Vi
pSestoge pr awviparT® Dh®&t ami inkuy ®hyl st ol et 2 | §s
ve spolel nogptriezmarg? o d | pridgadlo ® Do sk N ps parvtl T h
vhdomostn2ch soutPgét one airga kjbd daimi o eart &80 @ k ®
set Skosntt evxt u her @mSImoanweTNoO &Kk RUf®UIGNH2 pr e
Smith popisuje jako formu propagandy N c h , kdo mag¢aé mpckuwlatdu rt e
mPD| a zmameankatby se | ej Takde dgevnde paldzitiuje na h o v ¢

hran2 stejnhD jako na .. 3 jinTch form8ch ex
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Lze zde definovat tSi z §kadaptdvaizs osutt NGy my
fiktikelektvunsiout Dg v Tl i r &sSolunt®ju. vkTol lie khtSiev u

Fi ktivn?2 tkormhtektg&2gaedly spol el nédBt&§hebd
mysli tato spolelnost og2v8§ a sloug? jako
jako by usphDl veSebwml pedp8nZpmaigwet éli k®.i vn?
re§lpio2niocr2o my gsénhtlegije,j 2khep®avisspBeErhu.ved

stanovuje |limity. Pokhbhdv@melgRukemblkt sill n
skrze kontinentmohout o0 b Tt Ilpmriots@muaesdedl ze s i nevgi mnou
jedn8n2 prom2t8 do r®toriky osobnosti, el

r®t ori ky konjunktivn?2.

Re§lnl kolektiv je repreewntdyisn® skud ey
komunitu, yse |kette rs® onjoeh |¥%s p DcDPyk ya ezx§rsd weaR i s
a soci 8l n2m cn®&dij2stou zn Nkt er ® postaven® ko
vziosta BspRNch ve hSe je ktomdZgtdefsiprrayv §mn ck ®n
relevan®n2z.8kVedes¥ formhD se mTge jednat o
kolektivu, alene k| ade se zde mez propadebDiwejuTal
vizev. Dokoe@aj)l enéhhejyg®m | ase, dokonl|l en?2 hr

schopnati apod.

Posledn? stav mysiNienjehaoutsByowTlivnhS$e
a fiktivn2zho svihDta a vn2z mat hru j ako S

pravdRNpodobnost?2. Snaha pokoSit syst ®m, rc

Tyto stavy mysls e s na @2 prSecoe®tgorrm kou moci , a
brouzda@Ptorni kv§ctkt pr ®1 oir o dobr mNEB8ehkadndx
popisuj2c2ch jejich |initele a aktivity.

124 Ostatnz r®toriky

R ®t o0 pokrdkusi osvqu ju?| i,t ek ®z at el ®, vrgcedibleec nd). a DtNd ri i
poug2vajdézwajui ksvich pozn§vac2ch, fyzickl
dosp @t op Sk Sarzaurj2 vI1 znam.

R®t ori kaneddmBdw Nka jeho autonomia @@t IpSti2
z|l ehog mTigteme gerfj e pravdBDpodobnhD nejstar

pSedewkg?2zne gambling a hry ¢gtnDstRhDny.
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R®t or i kan§i e ntniNt yspol el ensvkkio hyodt exatd,t 2j
osl| avami a svs8tky. Hr a skr zue méa snkeyb,0 rpirtous:

vl ama nkul t urn2ho pozad?.

R®t ori ka ljehkhoa§igo pdNe p &ujedavi.znant ak sl ol
jakoargumentnebant i t eze pMROOI3).KSEMat n2 m
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2 MODEL HRCLOVA EKOFT®XII

Cojezmodern2ch r @djagichi kdioVi dudhi®sghlckd pS2wnil
svhDtajbhél emptivace, touhy, vnitSn2 , sdpi2ajeog)
newl i v hran?2 TmrRkovyW®WNt svnmDjt @gn.de nrcre?z hsau bhj reakn 2i ,\
jsou pro RPGv | a satjdow? ruku vruce snar Tstaj2c?2m dJrazem |
sebevyysSoduSesns?m®e | nost i .

JeffHowards e ve sv® pr&ci zamRDSuje pSedevg?2m
pSedk!| 8d§8 |innosti ve hr&8ch jako | ine8rn?
a naprot() siiopPmiaksleovy rijpecknatli ¥tz jae dv2udhes
konfigutatiovwvyyakzZl ze odvodit, ge hr8li si
vyb2raj2 podle svich g8nrovich pr edestruenc?
tohoto spektra kotnybida | $ mys@)uwpddivie aakspeé lc 2

viznam. RPG je ¢g8nrem, kterl do t®t o kat ec
Hr 8] je postaven do prostSed?, prowankkt er G
dNjNemus2 bilt nutnhD jedinTm |linitelem akc?2,

odpowe&diBhcr28|] wuv8§d2 dRNn2 do pohybu, a proto
Je nejtransparentniDj g2 m nadtivwmmednvtzg A, so/dnp 4
sebei@ntifikace(nebo jejichopak) Lze tedy wusoudit, ge jsou
ge pllrnolu.f 8 m sir 8nveridiwvi,d egoeh epptazsher 8rhuosv2a vpzr2ots t
prezencen Dkdy t ®3 nazv8na girg2m Yomeseal g8t ki
vn2m8 virtug8ln2 prosmnim i a@mwser &l®| relx,t ejnaleo
podobnhN jako Sidil si je vhRdom vgech | §sti

Ji g nNhkolpirk§&aeBizmnjdsheons tvr annastv yRP@ANG §mir u ®1
jsem chthDfezd@tazmniohostrannost Neasostt ak ®
eXi stuj 2c?2cvhy srv@xtopreioki nvazbrizk?l r oz hov oTien me z i
senev Ndoodng gfamotwnm®m hr §l avnkivedl enSes | @édnBl
r oz h odwmntiteaSn 2 h\or &ndeni2 RPG nevn2m8m tento r o:

dvilDma svDty, ale jako spektrum, na kter ®m

2.1 Spektrum modelu

Na pol i hern2ch studi? &KkBa&ntau js?p erka dreulny ,h ok t
Nap S Blalr aPthyEaType Mode(l)popi suje | tySi typy hr 8§l T
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jak dTlegit8 je jejich prezenln?2 rovnov§8he
o Vypv8RBGB2 tak je z8§bDNDr at gtsmtrom v ssepdelc iif &
na soci 8l nBovaasrpdkeTkv ph@pdiBsv 8 pveekltkria d Traa na
akci, pSijde mi vgak, ge jeho koncentrace
osobn?2 ywl ymawncg| ozva ni t r apravidly ihtérgretacemipatda v o s t

MIim c2lem bylo nafkcimoae$ e bsktvpopdfioRGhe §2 |
Pro vznik modelu byl dTI edgiki kt o SeSbpbypkeégdr
podpoSen her.NBmivyr ®ty@oivk @mij 2 ro§ npcrii nr§a mk o dm
p Si hri RrojéctoriR),Rolelayer (RP)a Powerplayer(PP).

Kagdl typ hr8le stoj?2 na |jedn®nrnadn® t
spektrum, na kter®m se mTge pohybovat podl
listND vRDdomd®V ®TVéntvaNmohyYznT mi fluidne®d fc
mi mo :jihmn®t orie a vhDk hr 8| e, des prgpagace a f i k c

soci 8l n2ch zdroj T.

St Ntnryo ] Yamhelpm 2kn@jnatku@mM ,hEBIl @chBi nd zabypwnut 2
nN hylamRupap? a uspokojuj2c2. Z8roveR maj?
typy. Kagd®nuedtnyag usajjlBhnlaed iy &kmu8 va pjoajsz aa $Ip |
Jak bude podr dpockafitoly2.1My2vDt3enojedn88 se o
m8&| okdo, pokud vTbec nhDkdo,a bddlky st &mu nai

osvojuje vliastnosti protilehl® stiDny.

POWER-PLAYER

ROLE-PLAYER KONTEXT PROJECTOR

Obr 8zekzuali zace model u
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2.1.1 Projector

Tent o rhej8d rakptethjwieal i t D v n N{o$t 28 @ Ptvan.i tJISend nhe
tedy ovliivnnezeosbwaa®en a re8§l nl mi zkug
MTgeme S2ci, @§e psnulad,alpejtea k@ r jmdSkedsiBk o, kv
testuje svoje hranice, monr @l by ptedKYy nam
reali z®vyatjekec®. hr 8§l e do postavwyowh8zviimttue
pri mar@&tNori ky osobnosti.

Fi kcihrsy)2m8, nebo je mu jedmo,vg@ak mejze
ge nen? podvDUbe®i o®@| jsadnjidrBlz,mBl adhttio
od ggremer @l i zovmmasy, o tybtepd éha a chce si t af
naplnit. Kt omu s e Vv § gtaraotypy k t zea {®l DsBIiNk .&Kdapt wjld T
zobrazowamm@ adket ar § hr@®@rlotld nbudenor 81 n2 ro
sp2ge, neg kdyby hr§8l za skSet a.

St ej nN t nabrosfo sedtizid gdk ® n k rfikee (nf2i kce prezent
specifiak®udh2sBhsier vch siasocaceshdkyetaopiSed
(zalogen® .Raot ®t peft RGgkP tvrdit KagiedlopiBdmlin
tyto asociace jsou pSipodobRov&ny re8§8lnlim
reality hr8l stoj?2.

PS2st wporpar omnEge pbetstiBsterah®tel n2ka, K
zku g e n ofsitk?c 2s yi hrypErxa witdulj egenmomgajodde meahabhekB8ch
pravidlech skr yat Tzcahl nzea jset |NaDduddyjiiijdamt @ oéhou

objev? fziSddib,u pwde ojpeejnZmw NDnovat v2ce | asu

2.1.2 Role-player

Hra kreatilm&mr2muasii vs t ou egrokotepldyera®t Sedbbldz

Hr 81 se ul2 nebo si je jig vhdom rTznlch
ekonomick®, ), a snag?2 se | &vagluijko v eaetdyd a ¢
vliastnost 2, jako jsou motivace, mor 81 n?2 |

Vgechny tyt oyasympeSk,tlg \piEDEMiuspdstupenhd/h | ou b Nj i

r oz um2) sfoiuk cdivva zpTsoby, jakIim lze vztah me
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BuN hr 8| vedevwinti $ne & vd@ iag tosgtTdo¢ h j,@j 2 mu
nN8§sl ednhN poddettedy h® drudm8kreativn2zho perf
dalo nejl ®pe zaSadit pod gt2tek r®toriky

PS2mhNj g2m zpTsobem |l eoddrsatr aan RgT$e mifplia ts
postavy. Ot 8zka | e, z d@n Bxistende pdjnwu v byltonsuo c i a
vgak napov?2dal a. T epsychologentgikezentnbhalya popisuje hon o v ar
jakostavmysli kter T si hr e pmkir altrcaen 2s ea d aepdtngj eo.
zuguje svoje vhDdom2T na 4t m3tdtZ waad® lpdonae opgd
(7.PSedpokl| §8d&§m, ge by se tento pojem dal a

Z m2 n hetalialogy a metaakce vp o d orddefplaye mo hou sl ougi t
vyjedesg8vaBlnim seRtiemuj Al k @Inide njcaek ob ragbts otl a
v,t DrkalitymT g e m?2 tt enraa pher uSt] i¥d lak oW |®ima §BPR plad Nsv® p
z p NDinterfdetujpaa pl i kuj e na ud8losti vmohwmpdot i vo
porozumBlDt svDtu | ®pe ( podso bintédprgtaaekkoihyymT e | |

Disociovatse od realityje s t etj M dakaRignorovat fikc. Prot o, podob

tomu u projectora, jpel aydkykad, nkat &t lIs &jlrés teskchheon
svRpglturn2 kont ext ,nas Wokjoer tvoyury3gsl eeonvide® Roioliset aae
pouze jevigtn, na kter®m hr §| pro sebe sa

vpravidlech a mechamliasymnerc hmu M2k 8 éar Bp T jod te
viuceshr 8§l ovou ipDecantiasvkSygst @®embubeyviaajake c k y

el. NDk t er Snaopakdro&il ovi p Siendsat advoyn ut ?Sihtr §lyg ses
jeho vs8leln2kle magi &as mek o ,swdodj .i k toesro®hno? nfiuisk?c

jinak to ovlivn2 jeho ponoSen2 do hry.

2.1.3 Power-player

Tento typ hr8le nejl ®pe rRP@r ez entou jje elnu chool
vrchol spektra. PS i porwVlmiSnzatnzmijt@®pem obmas BRug e
mnohostrannos § nZ ait. 2 mco prejlayeor &te&PetvoS2 sp
hrapéddaobD simulace -palpgefhecashBeB] gpdowpohl e
| i nyfkdsetr 8 se mTge vy®Pm§t. mPcbanDpmysaupsgs
a YspBhDch dTlegitnDjg?, neg potNgen2 ze zaj
kterT nemus2 m2t nut nRplgaSyaesrtan)T.v kdemastc h o§pdnpl €
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a odcizit sermdimar§lkrt2ehrd inmpeNj t1 3jg2 re.

vgak schopmisagemg2tsvi®ho c21 e.

Al kol i v-pyervipkvteer T ch as p aktteah kroeus anorcd d
ge tentm2p$egtpBp NMNEY2 sit uf8lzn2c ksathroajtackyo e a
jedinec zast&8vajecpod®bobPDi kmkmopSedchoz?
nej popul 8rnhDj g?2 f ®®oDoi klbou sosbhsosgi virZB¢k
zm2nNn®ho umu a strateguiee Sar?2 w/dprrEdtei §lkaloe
pSedewvwm meg | ep g ¥kostextuler ya( aFanwg wirtugl n?
nebovr §mci pravidel).

StejnhN jako u pSechihhizéd®ni1ympdb mayemde? po
Pokud |jeemrn®lvisSnmr @ SesviRDdlivg fiktivn2 sit
zasahuje do skuteln® morality, mTge se st !
vs§zce jehrajémaviJapéekl ad t®t o hranice me
podougit hra Dar k8),Rolotne rISex WGa mnew®Lkni ze z mi

Gameplay t®t o hrayudsiea.skdlr8d 8§ pmS8wzmg 2z ovl
zvuky sexu8l n2ho pdhoalDgkam?2by Obylzikaohw r§?2lena tg ctl
j ako negkodnpoouk uzd§ bsaev up o Brar ik y mrayp2zmNDmA.k o |

z8vagnosti pSekrolen2 pSesvhRdlen?2 jedince
pravdRNpodobnnN na Pdkulyse puk jeprdhoszi & ¢ /Al laksd m 2 k T
zmDnil oesal ayvukdylitnN by | 8st hr8|l T odm2tl a
z8kladna, jelikog se jedng8 o smRgnl Kkoncerg

o zvuky d?ptSretser.NdVieint2 S ivd 2 | ac hvryshir oSw §nddasdp & o L
hry (1).

Tato n8lepka je schopn8 br&nit pSedevg
LlovhRk je schohbdprlabédenz2i tansay mre?lcnH crhe pSSstt
(NPC) , a je diskutabiln?z, ge by t geklioch ® j e
L2Zmevhar aktoinvtne2xhtou j e gamepl ayi pSiSazeno,
pSistoupit na prayikiar ®ddtsaiRlSiel ewypgeane&|liraid
nepSi vaeal hjtddko t Seba psychPC,ognelkd& ,js@mo po
vygaduj 2 silnBhDjg?2 Hri&ltdv thewTl2ihov rp2omdte dah s &
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22 Vi znam model u

Model se| a sstnm § 2z jnebaschenthtizgmitt p S2 padno u.BarrtolbTuv |
modelt ypu ShIr@&ugyv gen?2 hr 8l sk® z8kladny a
Aristotel Tv dramat vhodndug odd @ wik diangtiodTantbu j e
model upozorRuje na tSramobgt?2kuev®SRPG $v
vivoj8S) pek®2mejpr onsouvR PG nNa.jrnsud®@® @rriok yn N |
oba aspekty di s&ultwdiq@lS®gpiithr at bragi Nelvin2 m§
vz§j emn®, aeljakonsilrua coe r ovnov 8hu, aby esfikciakagdl
systh®@nu uwbdmreltrk.oncT narativ je dTlegitT pr
nebo chyb?2, je pro ©8s ToNglk@®cC IpSmatt ®any o la
mechani ky RPG her schovan® pod kab8tem fi
pSidan® fikce, bylo by hSe tNRJgk® porozumht

Zmodel u ,vygpel TswpSol upr §ce hern2ho design®)
pro kvalitn?2 TarTpiS2st upa® RBGO ujakpnmwtbadpu t rd
vgechny porddshud yosyplel@ly 8net n? -wrzda ahu §jé¢he 2 se
vnitSn2mu svRtu a pocitTm? Tud?2 g kpntektu vyj §
vybran® fi kéep it atkr &llzyesreuvwce?R igTsaobi LJadost a
moc tuto taktiku do designu zallenit? Jak
fiktivn2Zm svDte? Vel kou eexpmpaiz il ;m?2dbprastod & ladhtu
pro post upna@od o bljaekv&® vb8undPo,u her n2? mechaniky
vg8zadt klkci, | i jakTm zpTsobem budou dokonc:e

anmace, é)

Tyto a mnoho dal g2ch ot8zek model vyvol §
mTge bIiStenwvyttvakk, aby podporoval o kmpdidl mkeb
m2r 8fcat.o r oz hodnuuyv 8goechnoRImuv GRRG,kt kytpe[rm® hm &hH
z8bavnineglBfdi mekea vMagdmyp hr §| e.

Dl ouh8 dial ogov§8 sotkantae | nkdt ejre8d nroejnsad-in §d o |
player a. Pokud nen2? pSed nebo bhRhem %kol o\
motivace zall ennDnf emu f rpgl dacyreorimgbdued ed azjntatt ekn T
za kterou se hr8lucemholm®t (mem® pedtdeoxnt ,

i nterpretovat na osobn? a vztahdWmil n® Yar o\
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DTlegit® je uvhRDdomRn2, ¢ge ne kagdbBkpBPro
dramatickou struktur cdavama Hlagmadtougaet enlrndl|m

napl nDn2 jeho pSedstavy o z8&8bavh, jeho c2l
tak aby se ani jeden typ hr 8| e gmpkaat?i Iprjoeh
mechani ky, pokudakjoe oselRtSe iS¢ ip Pongat zkro usng n -

mechani kyw T by ugiDrad hed nw®arvi ac2ch, kter® mTge
pr§vnN dopr ov oNdSns8l efdiukjc?ec 2s Wkinatpai.t ol a pSedst av
pout av®ho, pS2amdphyem bohat ®ho, g
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3 ASPEKVYYPRCVnNnNGE¢

Vr8mci videohern2ho vypr8viDn2poeramnoBbeijamlf

filmu se design®Si nespol ®haj? pouze na s
specifickl prPodoémm? jmrkostif$dd? .pot Sebuje r
vedouc?2 pozici | l oviRka, kterT je schopnl

rozhodnut 2.

V soul astniorsd i mpjeho veadsadmiR pozi«c? nap
her n2 dadKkidygn®&rontrovkRratnd wviydmaywal &2m, ge vl
proj2t wurlitou evol uPco?k,u da bjye nraopzlhnoidin ustvol,j gpt
z8gitek sehr8vsg8 dTlegitou roli, cogvhdllipro
jak® ng§sdirsogez intg pkl sachicednd 5 & h n oRUTt v ovdi nz2doby i z e
preprodukceje z a ¢ h o vps8ondao bv) pr oduk | n?2 bi bl e, kter§
pSich§8zprjPkBhckh wivoje, pochopit smhRDr, kter

Z8s azdnna?l ospmné {jdg urthcye nar ati vu, do kterTc
prvky ( pSed midt vy, charaktTer yj,s opr oosvtISievdrz réy) k|

existuj2c?2mi, narativn2mi strukturami.

3.1 Druhy narativu

Hern2 Sel neblv§ zmrzotaoneer §than ve?2 ksy ®m&ISii n e
zl omek hern2ho vypr8vhnDnz, Dr uhy ndispazicii vu 1
a pro jakl typ vivpgraakkyd ys es eh orth? ,2 rpeoduigkettuj 2H
| tySi dr uhymonoahrragl|iivsue & ¢ketrelr @ ar at i v, emerge

narativ a el®kativn2z naratiyv

311 Sehranl naratiyv

Je snaha pohl&adluj&® od2all am,c owy8dnl2o kkir o8d ckinTdoohb Toc?|
wsi lpSekonés&fni2ckdmehcipSek8§gek, kter® vede ke
ud8I(Wst Pokud ho hr 8l nesehraje, tak se o0bs

TypickT m sehr aRPG jeguesianreabtoilvie mzkvo | . Sl ou g2
struktura2dajastc®o lldpoivckT m vypr §vhRc2.8. vzor
D2ky interpretativn?2 povaze narativu (kap

j eho asociac?2ch. V. naratiwvu thoum@ n? ukvyni
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pozorovatelenh | avn2 postavy) a proto uskutel Ruje
stanovenou strukturou a g8nrem. Ten je | as

v8hu (emoce, seberefl exle2cmomé&d g avtl @hog ) p «

nuovou narativn?2 hodnotu. Akce proveden8 hr !
se st8&8v§8§ pr8&vhN d2ky kontextu fikln2zmu i e€rx
Design®Si nemaj?2 na sv® stranhD | as, kte

odstavce knihyytkhusr ®Jaylaoh?2h|jaeyh?2 post av:
jako charaktery i ne8r n2ch m®di 2ch m8 motivace, Kt o
| as, ale prostorl|,8sstketlenel f empg. d&demgao ke &t k
guestu- objevit kus holevj es kyni ) |l ze prostorenmenpe !l i vn
dl ouhodobTch «ci2zl2Ts k(alti n8 ek ugsuTe sk quzel n® hol
(giroge)ikog mezi jednotlivimi body mTge I

Motivace hr 8§inTTge desi gn®r ol ek8vat skaze p
dostatelnhD je meseiud@&bosktagd®owt t dkhlny

312 Vtisknutl naratiyv

Pokud se hr§l c¢c2t2, ¢ge je pro nhRj vge pSed
zZgem. Hra ztr8c? svT]j viznam, pokud je hr
dialog. Vtitsukmutrii giariatui v ozmRl Ruj eAukJaej,t o
ne S2nkbenifisansc®na nad kt erlo®ud nsodl) Msieli byglwm a st a
ho rozdRl it rkdedwnd s%r onedzddmnséeibiak npt 61 2 naj 2

VnuknutT vti skwluitviRur aer artradjet oproecciht,y poS em
lidech. Komunikuje skrze barvy, tvary, zvuky, charakter arenmental desigiNa p S2 k1 a d
zarost|l ® Y%zk® | esn2 phRgi nk%z kpolsnt@ sau cohsltcrha ¢s
dSevor ubezcelpado®nriovws zenl,pslewmn c&lsatnfarp| Ruj e |
chatprl|8pol aj2c2m krbem pTsob?2 jako Ytoligt

DomnNIT vtiskeuti@shaoat idet ,ekot invéam ploem§t
degi frovat fakti pkbspS8ebNDhKszfhbyanpoxns§mk
mohou ulit o hist-pSedmiat yvzat ajze?jcihc hv ev zstvaXtyn
Nage pSedegl § znalost |line§8rn2cHswmaczach vi-
rTznT m pr v kvMony nnSa rnest igpvdely proshh ed 2 den2k a po
sekyru, do | evjr2zantongd tvopprTore@k &k ejge? .npeW a meny | 8 s

rukaviceDomnRNI T narativ nyn2 ovlivRuje vnuknut
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Vod2t ek brmohdisevztaehavat na Ysil2, kter®
mTge jednat o |jepdoWlNkhT kkempabkdmdnD| 2 hr
NapS2klad bezr ukk8 elrig§d sbke§&z vk ggdtna | ed2 opSen
vk Sov 2, | e g2 rkReolsd meal insetdiv,Ndma skt er ®m j sou s
vibornl mel, kpS2rrio dy dnensttrl aiklemani jedi nl
do ruky. Mogn8& hr8l na svich cest8&ch potkg§
sv®ho mangela a mogn8, jenom mogn8, se ho
vzpom¥gkmeDt ege kagd8 f8ze tohot o jednomougr esi
ze tS2 typT hrgle.

Skrze vtisknutl narativ si hr8&8l mTge t
udg§8lostech jm&k®me ptoSmad2? wa jednot!l i le®k odka
line§8§rn2ho vypr8vnhnn2 otevSen®ho svhDta a

>
D

na fiktivn?2 problematiku. Je to dTkaz t ohc

313 Evokati vn? narati v

Narativli keehTvwvol §v8 vjizipgxmsnluy 2a?2(@y opiSea
vych8zekhaedrckkrc®t z2 ch dDnI (hra adddtpw pvérlmuz s v |
vliastn2ho narativu) nebo §8a§ mnabyn §ke raarDa
standardT definovlAhHrecdl PEamuns Prmatenf8§j em
jig | etl nebo ho vidndDl ve fil mu, hra t al
pSedch§8z2/navazuj pSeadhy.NjTy kitekTTm:zmSamel ad e
(12), kter8§8 pgokraltame kdoeZnlahikay (Expa molaifa2tmDnu
spol ®h§ na ¢§rPrgmv @ (BSRedygdng ahd Rragqris4) . NDKkt er
zn8m® koncepty z8&8mDrnhD stereotypuje a jin

hr 8 ovu narativn?2 pozornost.

314 Emergentn2 naratiyv

Oproti sehran®mu nar at i vaut rnelotbwsrath,u j &l e Sreedze
Vystupuje na povrch bhDhem gameplaye ze san
pravidel svRt a a pSe(@®bPcag® hem&estrukturu, ne
nezaml gl eakpv®byedla8§n2 nestalo

Hrysot evSeni m swviht emohsdeduvvel ice flexibil

sosobitim pS2stupem. DobrT hern2? design e
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pocityilkdyyt 6PPchopnost z2sk8m/zvI&8dnu bud
(RPituto schopnost by se moje posfipgashkvDIl &
ge si tuto schopnost mTgu nhRDkdy vyzkouget)

PSi navrhovg&n2 mechanilkmigsest @mp by mmnl
aspekty mezi sebou souvis¥deahiSak TopolEl dmo
Skyrim(15)s e mT ger amri&lh ¥ §8z2ch gameplaye ocitnc
dr aka, kt eris2jg. n®dd agéehbal ancuj?2 %%roveR o
kt eS2 pSedstavuj?2 pro zal2naj2c2ho hr§gle

kter §uge wwhvz2]i pmadd®ObodabnDb8yggej sou n
nejsouy pr ovokovsgni . D8 se pSedpokl|l &§dat , ge v
uchop? situaci do vliastn2ch rukou a strhno
nDkol i ka r anami kyje.

Hry takovich rozmhRrT jako Sktyw2 mo moashath
emergentn?2 narativ nemus? i bhdimdeodtdyBEr & ml il
pS2kljaedenht us, Skeriimobh®&dlooghgeho 1 i gka, na
vdivol inh, vgdyckym2dsottuy,| n®ther &daylTéEnr ko p mk
n§hodnim vitvorem hern2ho k- duweomeWié rne usgl n
zmetricklch jednotek. Pokud se |igka vydnhs
nejrychleji aby nar.ugli2tne ljie uptrecksltaSe g2, nB2 mep ma v d
je, ge ho ligka vyhledo®m asmHgesepj @i ¥at silg
Faktem je, ge m2sta bohat § ina8 bgoeroymebtarnidii tjTs,
rui nkgzZornl hr 8| mothd vywk@xvt®ha rdemetn se d

jinak neobijevil.

Narativy samozSejmhRD pracuj? nrerzd h®&mw.o uHra
kterT si pSelte knihu o podzemn? povichui | i za

zemsk®ho a az asneebcohualpar 8zdn8 mBDsta pln8 boh

| okace vyhledS8vat. Koneckonc Tnaskeoutp@nzd &o
vybaven2 a mogng§ se zde skrlvaj2 i nhDjak®
o historii, je to ak d e mi k . L2m v2ce |l okac? nalezne, t

Jedn8 se tedy ovwuidghonst ®Bvgchm&rzaij Ped@ izni ci u
S i mogn8 spojilehbuthe | obV PP8Benzad ¢Hyr2sst reansfo ua zt
podzemn2ch mDst | 8kaj?2 a zaj2m8khog8§mjagobkery

emergentn?2 a evokativn?2 narativ.
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3.2 Struktury narativu

Tradici individu8ln2ho pS2stupu k HKHONB) i | z
(14). Jeden i r 8| TGakd nebo Dungedla st er ) Vv kodigeje spe @b Ph hr
jej2ho -myaehuse vt NI?2 do hr dadmaTzh If a au?r culy 2
ng§rolsndkkdipnosta&stGane A e wsSqguadyigo uhgre&El2okaor
prost Sediluy, knby tvmS2owmHu z&8wWlicatkekhrz§| T skr z
(16)DnD vgak nelze povagovat za pS2m®ho pSed
divadla a d¢dvnuo cslei Gre&l nB®di popl®dd§v obsah
m2ry pS2buznl |jaePkt erMlemh s28§sai emitladhgplsévp ad
zej m®na o0 nahrazen? vypravnl| e k- dem, k't e
modi fi kovat hr 8]l Tv z8¢giiteazpaoloatl as g8k t red
volnosta expresi kt er ou poskyTtaujoe fllied3ilkeis IRiudj ket ohrd. | c
detail toho, co se staneivnt er akt i ymem? pd&§ b Njakk dogall Ine § i t «

zV| ast nDn@6)Ppiolsd auwfyi. d, kterou se sKMbhgv?2 maol
tedy o odrazov®m bodhD a inspiraci, sp2ge

VIiiv DnD je silnlT a wurlil jakTim smBhDrert
existencimnohanodu !l T jinTch ¢g8&nr T, fantasy je pr

sinou tradici. Vo bdob2, kdy DnD vznikal ogi rpg2o sv8ek3 aj
pSedevg2m na kampusech vysoB0O lethch adsteetold c k T ¢
Tokieno d21 o Pl PRr sdtad P aujte®ifo ptokp dhoval p
definidli7) g8okrkii enova bibliografick8 pr8ce
myt ol ogi e, n 8vbiokg®e nlsittve?r aat ustygar opr ot o nen?2 \
budoval po vzoru mytologicklchDmsDINa TpS&nes
vpol 2t al ov®m RPG je ale relevantn?2 pS2stuy
Strukturza, vkipe 18v@Bp@zaipdmevh destsm e b o mo a b @let u s
neust 8§ avRaPk@ un8lbre2r § nNDkol i k vIiznamT.

3.2.1 Hrdinova cesta

Prvn2m je klasickl pS2bnRDhovl vzorec a drut
nBodou, ¢§ge maj 2r uceen dae nucdir g ?vta tr uskiu Stvakmia s e b
monomltu | e r oizoddlXlheonda, nzaa s3v IDecketn» a n§vr at .
f §zédbr §zekkt €r)® nemus?2 blt nutnhD pS2tomn® v
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Ve f8zi ehtdnaedwv ggdn?2 nmdoskwlllit T ez rwydz w§rs t
@, Hrdinatutop 0 z v 8 dknéd@,alee eho rozhodnut?2 oVl i DA%k yvr
tomu udDI 8 prvn? Jarbgk z¢¥ Blkialddr, o cdrou gngt p2o m
do svRhDta, kter PlkeonedaohoOpl nprzafEmi oseobn?
postavemvivd| meRg2Hrwliznwl¥i se otev2r§ fgze

Je postaven pSed mnogstv?2 zRAugm&ls, ekindr
obeaS nN|l 2mjeho kedsd Menodarjevontastipokugen2m vz

svoje Ysil2 a selhat, pdckugby2 sekpes®amis
zpNt jeho @1 nAr optoa emrgd i hdoPdljheo peRizpr av e
c2l sv®ho Wobrodrugstv?

Hrdina pSech8z2 do f&8ze n§vratu. Al kol
nen2 pSipraven zn®\Jue hpoS evk§rho§lni2t jjee hnoo gpnr&8§ hp &
maj 2 z8jem o ,hrpdriontuo @3.ej kth§d inbaa Yetpdkt pot Sebu
svDta, tento®Wr 8VT naocepd DngypMatu je cenit
vhDdomosti na ¢givot ve vg®dnden stvé®h dy ampe
g vortonkno®g hg2t ve estrachtd(B) i, bez

ROVNOVAHA
n—t/

\.
J
N

-
=)

VSEDNI SVET

NEZNAMO

O Db r 82z widualizace hrdinovi cest{i8)
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Tato struktura 7 &padnnikahdkiwSeznddnst ar o v
jako jelliasa Odysseima r yt 2 Ssk$tcoanovmaecrala®havese i ts
bude vySegena a my 6€8¢gépdnjeedye pSuirtrozer®f L
z pr ac orukBunTolkiewa ovlivnilo DnD ajpo kombi nace hry a vy
videohern2z RPG.strukteroykteg&k sjediasdboug?2 svoj.i

3.2.2 Strukturaki sh @t enket su

PTvodnnD | 2nsk8 struktura vypr8vinDn?2, kter ol
Japonska dal o. | defm®nedki¢g plSeydSi @il oveedjzyrat),
ketsu z § (1Pr Nej viRt g2 rmad¢licmedn? mSpppm8yNn2m
na spolelnost kaejr® 3ehaddn@).y uPkrtouroy snee pnrao rp?2
mTge zd8t, ge se tolik aet kogif2ld k tz G1ppancdn 2sd t
Expozice se mJTge zd8§t odkiaghi®h8 nz2j gKkeijRoqg
pSedstavuje vge dshHuesghulv ®dpr map s c ®o pvatnd s alh
Ten pSedstavuje nejviRtg?2 n@loekdml§ usdea piS28b ¢
ale ne nutnhD uzavSe v@éouBnydnazedpengpd&pnel
vnhNjg2ho, a pSenesenhD tedy vni tvSapdnsku semot i

tato struktura poug2v8 nejen pro stavbu p:¢

Ot 8zkou je,y(jaakslt 8dlei vmami3l) tyt o vdn® st
vme®di i, kt erdd® vl nd Ikd ma laigz avc e . Je mogn®, g
(mini m8 mad w2z tvor bnD) ?

3.2.3 Struktura Y4k o | u

PDkolusimDrmdama® enBRermmBines Nt e m, nej bl i g2 | e
strukt ur cmarawlTjogy? mue r e fploedkotbddv 8mro§lwva den?
automaticky obnovuje PSedevg2m SetRNDzce Ykol Tnebo§sl e
kishidenketsuTakov® Set NDzce blvaj?2 (alManueéehl®nee
malg® 81 e, v Dt gzinman(cshk Ot &/ &nbbag dk t *o wl) 8§st 2 sl o
k oznn®)RP.G wvwnjfayget r ukt ury adaptovat jen do wur
charakterizovat skrze standartn? ndejficat i vn
i nt er ankat i vma&r,akt er u, szalloiggee2nT o d SR @a Fdje kT c h
podpoSeno dmadhe® &«mpuitol e.
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Pkol je aktivitou, vk t er ® hr 8] mus2 pSekonat nejrT
c2®G&@ na koncil 3jiege odm®DdaMWoy vIizweskygrug ePR il
kontext at ud2eg velice dTlegitl pro P a RP hr §|
vhnestrukturovan®m gamepl ay¥k &dgyotivdceiknim)nav yt v o
z8kl adn svich znal pSedspbpavDRbnid mds pBd Dla v o
hr 8l e aktivnhD zallenit do svDtraSPmastuRtkely t or
stanovenou ¥kol eine$npniud @p Sri Sraghtilitacmed mhlo di | T m
herakm2m nak®phlerad?2|j en2. R®mé rdSyv osdi kvTy Py &t § |
tento dTvod dagt ane od narativu

Hra n8m poskytuje nhDkolik z8sadn? dr ul
dTl egiivjoasj 2rmmldesi gnu. Shodou okolnost? se
zm2nNDn® nar & objevitrky, rogvinoutfskh, i S eteng 2 t p &kétsy.Nat  (
tuto paralelu upozornKoichi Hayashidg21) vr 8cindesignu Super Mario 3D Lar{d?2).

Tento pS2stup umogRuje jednotnhRj g2 z8gi
otevSenl svhDt, ale jsou rozdRleny na Yrovr
Jedn§ dsneodauché procedj mdckaniku:vb € zl poevIk®m pr o s
mechanika seozvinep Sedst aven2m el ementu nebezpel 2.
mus¥ypuwnetl ekanlch BpodmeRnehiG8HRk, gJge vyugije
nauf21)lIProm2t§ se tedy tat o odteesviSennolvidoksdvt Ttaetr

ano, jak a jaklm zpTsobem zde zapad8 hrdir

3.2.3.1 Mechaniky

Protoge RPG nem§ vihodu pS$S2mol ar®ho desi g
postavd esi gnovan® t ak, aby si me z i ni thée hr 8|
postupni | alseBudNu jj2e shr §| poug2vs8 | astnji,

zkugenostn?2 body. Vgdy kdyg se schopmost z
schopnosti. N esetémutp [Saglesu aepsehophgstech post8d/ k §  Yar o v r
(level s), steline § akPod $Arkouvi§Fé mh rvBll U g¢ h o & oa
vur | it®m poSadidbjekjtabyogzei mobht, vyug2t a

Poud se jedn8 o mechaniky, kter® nen?
vyugij?2 design®Si kontrolovanhDj g2 prost Sec
tutori 8l ov® | okace, ve kterTch jsou prakt

schpnosti, ze kterlTch si hr&l vybere svTj |
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z8roveR sloug? jako expozice prostSed?2, v
hlavn2ho dasativye hreypot Seba| st@smppoSaigip
pS2bNhov®htoorkw,nt @&yt uhrka pol ogillia pmas nBrchl| e C
bojovat, pouze ut2kat, sk8&kat, uyhlledt ko gkr
bif pSed ud§lostmi (B).y popravena (Skyrim,

Vzhledem kt o mu , ge RPG nab2z2 mnoho obsahu,
zal 8t ku, S novou postavou, se kterou si :
t ut or il8lkoavci2cch pSedevg2m pokud se jedn§ i o
se mTge nat 8hnout i na jedPfmnotbodDkhtea®zhe:

lokacetohoto typup Ses kol it .

Mezi| § stked mtdr ol ovan® pr o sctoS epde?s ksyet udj§e zdal So
vRtven®) koejddeynwnNdlBPeni®bl ok §dami jakogoue Se,
podzem2, (al 8See ktzeS2lccenilnzyek mgeha@ami pgSaded
meng?2 otevpea®uil b&mjcmk 8 mPDema( gkoly, t§bo

Pokud chce vIivoj8S vytvoSi ttprodb8i§khm§lz&?2x
| ze do nNj zai mméckamlein tkotveart8 cjeen turn8ilkn&t n2 pr
podobnlTch | okralel?N hau krt cezawitnoemt oS kzvplJ[Is@® bnu | e,
dobSe prhoeoojuj é€ilc2. VIibornim paklé afdem j
Shadows(23) ze hryThe Elder Scrolls Online(24).

Skupina hr 8| Tpenvanvogstt2,v2v estlatr@oru® se %dalj
d®mona t aj e mstt®viRa kie8jver aggdy i nstanci centr 8
hrdinov® noS2, t2mghpsmghakmaecezabkkeopyype
j sou nuceni naj2t nebo zaps8lit zkVe] veV R®I
jeskynn2 s2ni na nhD || eki88|pirvméds n 8§z ap $HINij tg 2 «
br&§nit.| Pododetdof nepS2tele do svDtslha, Z |
Kdyg hr 81l i vyhrajegtpokhNahga ) 32a®, dadg? na
i nteligent nddtjadi enejpeS2rnteerlugeSta. Hr §| vDnemph
mus?2 pSeln®atstaz any s2nhD na druhougsvjnelei h®
zdroje(te). Tent o koncept je na dvanR@pap$eddfoan
Hr 8l Tm je pSedstaven pSenosnrdevziddriotje | snv@ltnle
Vz§vNhDre| pPmt bopbSimoupav@&dkulas od | asu
| abyrintu pln®ho skrytlTch nebezpel 2. TNsnN
sviDtIProkud se tak nestane,ou ezatpu8lnk olviyks t
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vhDt §2 mu hketsh ez Peolsd celdnrh @z®Ebe) e yst avz smrt
kter ®mu nemohou owtt®cis.i tHira&l?2i moihouuw poradit
jejich pozornost.i a sctvd mbgygstiadhu. aVIivtydirnjee
zat2mco se jeden hr §| bopsprhtvuojuek ean, b kkdt ee rd o khrc
znegkodm? .cimdh@uldorazito st at n? , poranDn®méd mho di
zpTs pmesmupnhD sDoakuech opuo rmeoajitos t @ h g te wdngirunT m, k
pronese: AM8&m toho XMesttlli Aais e ehsrcdllviviag fe sst
“Wtok je nezas8hne.

Je to kr&sn® pSevr&cen? centr8&8ln2ho t®
poug2t podobn®umestehtegfhpoktlebuaheeti dob$S
mechanikysat mos f ®r op $S& bD@mat «mer T se zde odehr
o d v § ddenkktsus h

3232 Typy %Ykol T

Vsoul asn® RIPOG Nz §kel adn2z dNIl en?2 Ykwh3 ¥haolhy
reprezentuj? ovegkeg®nikmpihBkgy vvDt ven®m) |
Vak ol T, kter® jsou dramaticky seskupen® t
narativn2 struktury. BTvaj2 ved kAm8him§jke dk
design®ry vhDdomSB2padihDrbhoe§Sen®ho svDta se
centr8ln2 narativ nutnl a pokud ano, jak h

o svTj potenci §I.

Vedl ej gjSoup¥yskobllyhy, skteaP2 nepotr §l n? nar
vhr 8|l ovhD c elgasb jednat okorcait.iolblcdT zku (,j emdé md 4|
mysteri-zn2ch udwlagsdt@m (pSetpazdlc YiupahBh p§ e
NRDkdy se t2mto zpTclodlksv pBevraazlohed® ova
zal 8t ku hran2. Roln2k siakstjlagkuoj ed S2gvee pao | deo
Popros2 teyyz a&am2$iel, dd s zmkogpérdBjc2k® 8§ sad tkyw,
hnojivo | s eundedl o8., Hrask| ptoednydm poyd @d aggargini
zbodAmec,nv Tc m2 R.g ahkes 2v @jexsto u s e dak BladceBt ah §uver z
“ukolu pSedhmo®tcopcdead ake§|l §Seba to bude poz:
pohledy koljeenjidohicpotdeanSel ® gept §n?2 nebo
skl adT. Rozhodne se tedy nahl ®dnout do tD

m2stn2ch farm8ST, jak porazit konkurenci e
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Nen2 nutn® r ozho ddrahouverzslda nperbon Tj epd nSun  nseobu
farm§Se st&§le mTge efodhalviat, |j%emg hod shuz8u
kz&8hubD. Kakdopg8deabDuj design®r zvol 2, z8I e
Yak 0| nJaepdlnn8i ts.e o p P bbjewt, srtez wi®n oruotl Bt ent @kt 8§t

viejich v2ce klasick®m narativn?m smysl u.

bPkol, jehog rol2 je objevowbdt, bpavedd
orientovatsey ej 2 m prostoru a mogn§8 por oz tymNI z ¢
Yak ommoyhou obsahovat me ¢ fejcri cklyi, tkyt peir c@ke@ B(fj§adku
se jim absqgl uytemD nveyphundoowt pS21 i gnou vizvou

Typicky m8 hr 8| nhDco bkorlyl ivte, kptgpsrBRAN? ahts U3
statekz ast §v8Teént o tbpipvidsklodsut o kritizovg&n a b
je gpatnhD i mpDeEmen®otuBy ho z8mMDrnhD neregi s
den2ku a zalleRwjmdbi hacdbemayyé¢ mtkim) utk®@hea Tn
hr 8l e navnad?2 nli dlpesian an awlgitccivimT geK ut rousit
kter§8 je nhDl2mNBQelcii flirckl§ aqpddc®owot o bohat
alchymistick8 ingrlktdér®@me sebohacechr §lk pSi

Jestlige hr 8§l novou | okaci jreguv gthgv 2%l or
koncepdyt pBeroz@nod S2avbey j e mohVpPfopd®dDPi soys g
statku jde o Yakdhal erk?t epsl® nvug.é@olk §pjle8 nu ot r
vel kg8 | 8§st statku,JedetktDehbspedpBovri z§eh
schovg&8&n ve stD8geh®ad w,kl adeamD hl avn2ch vr
prohibiln2 tunely, ,ktekm®z @eltso M djad Sjeetdatipl 4
kter® se hr 8|l ponoS2, mTigher ab Tnte npuosree cvh@snta h
ke vgem informac2m, at alb@eisej tSemahelddmy
z8kona jsou najstthaklpst&nmk§Sej@hjo bratr.

D2 ky tnoanfuunk®ugjrtost i, jakl mi bratViyu§lDecwit ol i
informac?2 z8diesd gnavimg| inebl v§g tyarko gfnloesxiib
| ast o schem2pku,t e ge si phMdoemoskudbmg&me d
fyzicklch dTkazT, 22§ dteune c ezna  zk8akpointa& n elvho ¢ |
hmat at el n®ho a t ak man gpeolddasisizo men 2 p rpoconel huyvbiyt
manged2ky | emug se pTjde sama uj i Nebo se, zd
odv8g2me situaci vySegidusknaevbashndi pnRstt

anebo ho rozprg8git po m2stn2ch pol 2ch.



UTB ve Falkuan®®a mul ti medi 81 n2ch kKkomuni3Kac?2

ZbT vsg n P kwiPaijtkecroujsmel al i do p o begrhent. a Ptocs | €
vyug2vsg velkou | &t 2meue®apirkb, tenéeo® %yl ,
| asto bJed$t Ibiogjee jsme Kkonpoazkvteovm§s d&apbv®r
z&§minkou odmRDny. BamsdatkiEd&l ombe mPBts, Wpuli p&a
hodit do ¢al §Sespolumacovattak jsalio ohfe do dipth@inzi§ k on j i nT
zpTsoby. Druhou mognost?2 bylo povRdRDt nage
do svich rukou. 8Be, p§e dedok§sa@l awkinform
mangel a st,ejkntlent Tj esdcehm v ®vabv2d8mekbsaduo od
kt erT n&s pSepabdalndnoau |sevsing®b scleesdt hidl mened esg e n 2 m
se do skl adu, probajovatd easm@ P o pOst §genT m tunel e
rozpr8§git. Rozpr&8gen2 je jisth ironickBin
Ssnaze rozp8ggjt nedi vj sme nebyl i mocCc Ppozc
kpTvodn2mukseéeal kmynhahodl aj 2 udRl at pomsty

Takto mTge vypadat SetNDzec vedlejg2ch
|l okaci . Tyto Y%koly nemus2 bit sv8zan® do
samostat nljcend neopRimchomkang S2 k1 ad mRNst@5) Rakt en
svazuje t®ma zI|loliaue néouyp§8Ra npezdSmed tmidk | po

srTznor odT mi “wkoly je stejnhD validn?2 zpTso
tempa a dojem ¢giv®ho, dlichaj2c2ho svDnDta.
3.2.3.3 Tempo

Hra obsahuje rTzn® strategie, jak Ykwlly a
a hr Byl obsahem zahlcen Lze vyug?2t Yar ovnbD hr 8| e, I
prostoru, ppdgatlavkgsvnictv2 pSeypml2tou ,nosplin
Pokud se jedn§8 o SetRDzce souvisej2c2ch uk
kteou pS2bNRh implikuje, |jisBakrakiue®r zimvng

se jedn8 o viznamnou vizvu.

3.2331DBbrovnn

PSest ®§6& wejsou YarovnhD reprezentovs§ny fy
pSedsmadljuzdr diny (jak mitg blyilwvw zan2mdntoy p
narativ. tbfhwoodemokhodnut?2 mTge bTt n8rol nc
vynucen® plynut?2 | asu, pokud pS2bnRh vyga
NapS2klm&8lgTelchhe EI de@4)Slco®a | o Oimdvitipedayt, s v @
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sehnalves vilstpeci fi ck® kni hy, ve kterTch by mo

ostrovn?2 YtoligthD. Jedn8 se o0 sSO®rii pnti
sviDt. BDbekmasoboh snag? rozlugtit obsah ne
pouze tehdy, kdy se hr 8| posune na novou }

Tato limitace seedymT ge vzt ahovat na specifickou
boj, apod.), nebc e | k o veR r &fiemi t a c e stdtickei puScellileart se st
viakou konkr ® n2 Yiabudeh RPESE sLlhuehT odé¢ mkmeé | e
p Se dc hi@mtalyj Nebodynamicky i j ak mi | e hr 8] dokonl 2 pS§
zkontrolup j eho soul asnondnbur dwvesR og dS3imMgt eo dkv 0 d 2
Yok ol odemkne.

Probl ®m nghsrt88 v &l,0 sli&dhyh ®i | Yarsoown8D pauza se n
pS2bNh mTge pTsobit uspRchanh. Statitwk® d
protka@ue §sl eduj 2c2 %roveR bTvs§ n8rolnnjg?z
odemkne dal g2 kapitol a. Pokud se tedy zvo
nebo pS2bnRh pSizpTsobit.

32332Lasov® ultim8tum

| mpli kace | asve ®hpyprd gmdfi niswwzpB| p®Yy, pr vn
kt erou mTgeme. ndrzovtad herx®loTz i scehrop jakb Bl@wuglee s e
pSedesy@3imm prost Sed2m. Pokud je pS2lig za
fikce, miTge et opmd®co pSich8§z2. Jeho hrdi
terori,abrfimnem®Pt| as pirafhl ®ddowme k .Tabykyioa j i \
nezodpovhRdn®. Pokud chce design®r okamgit/l

neposkytuje hr8li tolik prostorov® volnost

Vibornh t wtsa ivalj o shtr yy25) &28)0TESGb Datgerfall | I
(27), TES lll: Morrowind (28). Kagd8 z8roveR reprezentuje
nal ®havost. hl avn?2 pS2bNhov® linie vyhnot

motivace, kter® jim pomTgou ug?2t si tuto

Gothicl (25 u k|l 8d8 hr 8l e do pozice |ersesv&dned]l

tNgaSsk® kolonii, kterou ovl§dli oftaf m?
pSesvihNd|en2m. Hlavn?2 posneania $el erdE,z dnd uc «
a je implikovsg8no, ge to mohl bTt zl ol in

prohSegek (kr&8deg chleba). iBdordinl2i tscd®nmi sz
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postavenl methBgMmzvt §bodoTul dhkEgeopesu(gmuk?
statusu. Toho mTge hr 8] dos8hnout nDkol ik
nNDkterTm %konTm se dokbrmcedvgmnee ath8 matv ®b
je, ge kagdl t8&8bor sez®@g@?2 zp@uze¢ aka kKO

kterl t8&8bor zvol 2,
Star t 8bor pSedst awwmjNg gf end isvddd e o mulreil
spokomeménskT m mi krokl i mat em, akoluadAaige nedc

t 8bor nem8 st rjiikcahn2c 2hlieem ajre hd o s taa tkobsi®e p o m
Baginnl t&8bor byl zalogen na vidinD nov®ho
Yat Dku skrze bog?2 z8sah.

Hra m8 gest kapitol. Mogn® konflikty a
skrzeTzn® narativmpaveetr ktapgite® | i g neukl 8§8daj 2
povinnost . Teprve na konci kapitoly druh®
prok&8z8n2 se (vnitSn2 motivace) na z®chr arl

je Sp8l odhalen jako d®mon.

Gothic Il (26)p S2 mo nav awpuSeed crhao zRNMmM2d2 1 e a ot ev

trestaneckou kolonii. Hrdina byl pSipraven
kt erTch diols8§hduzeSk2ky mocn®mu | arodnhRji, k
posledn2ch chvil d®mon, kter®ho hr §| por a
stouto informac? hr 8] vstupuje na sc®nu.

Situace je tedy nal ®havBRjpgB8vaokamfriygsgca
je pot Seba pSedat I|idem, kteS2 mohou pomo

systh®rnmdi na si mus2 opRt vjyebdund® vzaet ts$2a tnuosc nal

Dynami ka prvn2ho a douh®ktpudpi2mg jdéV &2 Ky
bezviznamngr pb®madal evse pstviiv§n Wy v el emreimB.me
dTl egi tdr ue®m, d¥1 e m8§ me. PSesto @bamabdepgdr

t empem, kter® umogRuijae hee ni §gnmisty ss ®meen. s v Nt
S ®rTheeElder Scrollsd 8 v8 hr 8]l i girokou ¢gk8lu mog
tomu je ivDaggerfallu(27). Hr 81 i je sice ulogena role c¢

kterT je vysl&n vygenda Sceéstsihrdo kmBsealPaagg
nepSirozenh sil n§ jbeosukSyeni Hra§|p osheS epdrzo bpurd?v i
nNNDkodenkBimudNDn2 se dostane na povratékje Nen?
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nucen postavit se na vliastn?2 nohy. Nej |l ep
jednoho zmnoha <cechT, chr 8mT | i kul t T. VNt gi nc
doty | n8 osoba pogp&d®d®uwi speojnfoc2 ns pr obl ®me m.
zkugenosti a reputaci, kdyg mu n&hl avpbmj
hrdinou mRDlIla nejsp2ge sej?2t po zakotven?

tajnou schTzku.

Tat o pvri&cteu8d n2 nDalgesrefmaljlas pougita v2ce
pSev&8§gnN generovan® pol2talem a je neskut e
design prostSed?2 nepehighnsti®hmgéh seo ki@mo jd
tempa skrze tirsakdrizlen Iljags?. nL8asst rjoej en ertapa oIsnH

Yak o Iseeclhpas z es i®gkpyat n®mu rozvr gen2 | asu.
PodobnhNGotakkiocuv Il je hlavn?2 postavilD vys
vGot hicu sehr8vsg§ roli pSPdgegtml pbuopeepoue

kdy hr 8l dost8&8v§8 do rukou dopi s, pdditeemT uv e
Morrowind (28)s e t ohot o konaesmtSs | ewddi§ ¢ & j?2 .hdrablwd?z a

kapitolou historie, proto (na rozd?z2]| od s
Ug2vsg podobnich strategi?2, jedna postava
rTznTch frakc2neay pséem8ki It 21 i ZBm,adn2 m r ozd?2
narativgmvo#kw2hivavn2 postavy. Nejedn8 se o
nen2 to |1l ovDk, kterl byl zvolen na z8KklI ¢
reinkarnag”odmndhmyngbogenstvz,., Takov® pozsa
ale tak® znalost zemhD a jej?2 historie. Pr

odhalena ag po t®, co je -dH8st@| nbmgegalBérea

jakosbezvi znamnim pSisthRhoval cem.

Lze uv®st dal g2 pS2klady, tyto vgak na
zpTsobem mTge bit expozice o pozn8&§n2 a ne
aspekt pozn8&n2 do prvn2he p&huzhbmgkt DEr
vprvn2m aktu zesiluje hr8| Tv pocit Yas pDct
Podporuje motivadéshdgta®h®P)yppSBbBhe (RP)

Specifick®RepSRdDhoy® é¢dmvadvghmdizmo z bde
udS8llrsdiinovi c eosdteyhr 8@ ajph? §anh mo poSad?2, ne
V Gothicull pSichgz? mnohem strukturovanij g? d

dorulen? dopisu, kterT uvede dNRn2 do pohy
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prost Sed?2 m, j ak vDci c ho¥vo can 2j akd ®n ¥ pjTes o
Sel grototo vol &§n2 dobrodrugstv2 hlavn?2 po
pod slibem odmRDny, totot@dm?tgrutmi jhedop ata@®?
hradu, kam m8§ dopks8§dgiubki, ptomfos®pabasg:
vod2mekkn®mu kdrofhloi kotkiy.s BZJt aymeokneot ndytsainsohli ve

videohr 8ch prol2nat. Trouf8m si tvrdit, ge
pSedevg2m jejich hlavn2 pS2uw@Qlkem. ndeahy?2 | 2
ki dh@ dokkiosnhs@tz enfenbgye byl o ono vol &§n2 dobrodr

hrdinovi cesty.

Pot Seba |tvrt@®bdeanht ahjaBRtuad WjDh oentr §1 n
(pS2bnNh) kol em vhidieowyhcesyd | agrhbghydEtz2situa
| asovl n8tlak narativu. Pokud neuval?2 pSed
svDt, mTge se c2tit tlalen vpSed narativen
ge mu unijR8fnavi@bo® =nabo dokonce dTlegit®ho.
centralitu jak vh e r n2 m s wI¥tolp,a gtad kn 2icav ontae e$e Bl esc it
zvolen® m®dium pro takovl typ pSkResihiui§d e ol
tutop S2 bNhovou linku uzavSe jako prvn2, mTge
hrdinow cesty nedok8ge ocernietrTvebdildeej lgmi8gceb spachs
mo g npaskr alhorvaant2 vpo dokon|l en2 hlavmdnp@®? bhh
muvt om mohou zabr 8nit. Hr dipma geds plik lj@Eem®h a
na | ase jeho pS2bnNRh naprosto uzavs$S2t a hr

je zvl §gtfnar nvdrBit,i tktseer Tk ho pogs§dal o vytr g

TypickTm pS2kladem moder n2 hoi Skeinm@% HMa j e
obsahuje 17 hlavn2ch ¥Wkol T. Na zal 8t ku h
popravhi, jelikog na mBhDst onyt aVibtgd ,#? wWev Bkt ear

ocit8me, draci nebyli vidDni po tiszcilet?2
vlielistech Al duina, pog2rale svDtT. BNDhem
kon|] 2 at 2nmDknduos 2s nNco uddNljastmec @ oyeSjdBRNZ vd.nfR
zvl adaST, aby jeho mhRDstoTotehbyj|l ® maskagtemd
zal 8t ku Morrowindu, kdy n8g mentor mogn§

mysl 2me, ale pobZ%dnte sak = pHRalie@Gdmsaestvesgectl
Skyrimun 8 s nenechg8aodPobvabuposor noyskytujenkiol 2,
jakmile se d8§8 pS2bnNDh do Tpaocthoy brug!| ®hea vtol3§ k &
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ltvrt®m %kolu, kdy na n8s hra polog?2 osobn
jsmejedenms&l a jedincT, kte$S2 proti drakTm mTg
schopni mluvit | &jjsme droa kpdSreodicehmiyhié e pti § @ |
j sme ne@Dleigi vost.i tolik zodpovDdmnaentail njdak

nal ®hav®. Pokud jsme se chulpjeli zodpovhDdno:c

Al koliv se otyskSen@PmmevRtN, hra n&s od
kjiegP mu pomysln®mu koncitakakoa§®mp 2 giteme a s ke u
parkk)Nen2 to tak, ge by cel 8 hra byla z8bavn
jej2 pS2bNh je nadesi Napvani nBABKo) pnme dtemd
st pfs3skdqwiagtdib o x) , kter® je pln® reparatiwvn
pSedem zkonstruovan® namraartaitvkys, o 3®&diu zset r furkad
kterTmi mTge hr 88l mani (20)V®Ov gi na RPGGderi s
nNDkde mezi t Dt mere?t r ®My&zb rha ahljaivm® 9t
vypr stv2dmz2bhl 2 gpeskemegtki ; |l 2m vDtg2 dTraz n
neemergentn?2 vymek8§WDa?¢n2 md mpol Rge | s

3.2.3.3.3 Prostor

Jak jig bylo naznaleno (kapitdledi 8o¥v8b}, r
Jeho designem | zeak@wmted8&Ddovhi §hiobpev?
podoBakRov®ho vI sl pgShkekdeemdip S & & n e mejsakknou t sl mIraor ve
pozornosti pSes bubtvya, ableagak®l pBSebinkék:d
her n2 mechani ky, tud2g emergenthézznaahs ol
volnosti, proioHhem¥smehrg§e nBbude schopnl
tud2g nenaraz2? na nhRDkter® YWkoly pS21ig br z
VzasnhNDgen® tundSe se bude ob§vat pSebr
mostDesi grf®rt os pol 2t §, a proto udno? sotk2o |RT ISeedkiy
zvi g2 pravdNDpodobnoisdie § 1gne2 m ap onS a dh2r.§ | P onda r naez
l eg2 pS2rodn?2 jeskynnh, kter8 vede na druh
vybaven2 na to poug?2t tkotdorvizkalaz k ukt eNralgrh Dh
proj?2t, aby se dost al na druhou stranu. C
nabudemnoho poznat kT, kter® mu pro pS2gtn um
Toto jsou strategiegekbec@®Wowdkgofjtohog)] en
zkusit vpPcpSppadimBmrmich§ymPrr mu dostatek vo

se nec?2til drgen za ruku.
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Typicky se hra pokus?2t padilsmt®Eamvygevmg
bNgnN pirroacceett ,koSist, opravit viyataow elndk a oa p
I jako cent-femoddgeldovgbBhA? 8n na milsek ®kmt e Kk
a vrac?2 se sem pro odmRDnu. Jakmilmre®nlenka ds
kt ®S@dchoma@hmed2.o OpNt sphe@ Pdiomi pemfigephr §|
kprost Sed? osobn2 vzt ah projjeeldoukrepipzentovas jehy K
YaspRNchy.

T2 m se doblephatienmyiaskiravelunebol rychl ®ho cesto
mechani ka, kter§8 hr&8li umedn® $@®mMOSY okamy
Ujgitelng, ale kompomprodukSeHrm§l, apia krual ordand
i konu m2sta, kam by rsSa mdle eocs tpoSvra |h, dlelkd 2i ckhn el
si nevgi mnout, ge Yl el t®to mechani ky je s
pS2pady maj?2 zrychlit a zjednodugit cestu
mnohokr 8t. Pr Toah8dd zpaosd ohuogrialmiposingr ol n® a 1
Wadol 2, vdg&mslsougi l rychl ® cestovg8§nz2? Odpo
probl ®mem nhRkterTch her .

Rychl ® cestovg8§n?2 bdiegehtoimenke® h kb getL®a Blei tl
Diegetik T £ aasawvel je nhRNl2m fyzicky-povempskeRmnt ov
| odD, t el epgret yt,léc h\ Idt gfiynzoiwc kT cher ept e®ezta

zaplatit a je |imitovamstma pladdbemng, dipfSinsa v
sicestz asl oug?2 t2nmg pjoek wdh men2z apdladrnd ji nak,
pro pougit?2. Nedi eXejtiincoku® uckeosttveewng®a Av en pha$en

Sel eno, pomoc2 | eho hr8l dosBhnemapid®ho okl
tam.Na mapbwWg hrstka bodT, ke kterTm hr 8l mT¢
a zbytek mus?2 ve svDtpProbpeevbBenBtaVPtPakKe
propopkeolP2m svPDtem? Nez Xkeadp?s utl®, s klter®a bgb
samostatn® YrovnhR? A pSeokob@®¥ingn®yt seSmus
zeptat, zdaneuvalitnafastr avel stri kt nhDj g2 doemse zgenne2m par boys
a konselpBeémliMo@msgdaseakov® rychl ® cestovgn?
mohli ulinit ghamempd anye xm | Siempeabdosjrs2e nray cchel s@&
povobkplzpunr | it T cvhg ¢/ek op oTu 4 eK angael oYjpfesid] mi 1A, ¢ ddl. mT ¢
bTt mocnT n/en8shw2oljiem kdy si pS2bhRh vygaduj

to neumogRuj e.
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NRDkter® hry ltougd Pgeoo®sz sudgadynatehhl Rl vonkza c
pS2bnNh, nhNkter® kapitoly tud2¢g slougd | ak
vytvoS2 centr8ln2 Y%toligthnD, zerKref@®hosmp
Jin® vyug2vaj? kptoemyls |dho®hjoi sotk® urh2ury gesty,ve f | e k t
kt er®m hr 8§l r&8§tesdtdigrktaro8l kR Sle@loagidb®dj 2 chro

Zaj2mav® je, kdyg se podaS?2 napts@itny S
hr&8led .to skvPDIT n§8stroj pr o ddhedtBgk tkitvemd &Ry
nazvala e@O).Xit émpw&l takovl dRj je zv2davo
Obsahuje strul ninavhvoodd | T pnrjopss $SRdRenk f asno v an ®
Strul nhg Ywadw%kol pSedstavit aupatpdtBSebpost
ned8v§ na pr vnr2o tpaghd teydt Smey sBNmd ] cht st ®beod |
konec nem§ definovan® pbBrdinfpemakdg ded
kompletn2 nebo ned8v§ smysl bez dr uE®, ne
ud8l ostem nabriei tkdeal eproto pokpalmyjsé n @l
skl 8da&lpkezent uj e dbJelze gitteo ud inrefl ozrekhepooeker aj |eo v
danpr,otwtgej nost i n8sl edujeme ud8losti, k t
zmDni.tel n®

Naprostouk § zk ovi m p S2 k | lmpegahCity(3d). HkraSmip g R vna s mn
do mhRNsta s8elkdhb®sem, ve kter®m bahjf §j 2 e
reprezentant.®dMsfednPebhodgi bhalduhy ef o omwjNd em
gesti( artbvorrtezt um, ar ®n a, el fsk® zahrady, p
| tvyr Qe kterTch se tyta fkradld@erapBekabjp?2j b
tohoto konfliktu.J e n g e tj lRantaoe zderaikrc®h g, nej asn®hmo? T
vk ojleu t ent o konceaptn ShsidBebdbr? e dcY aarvewnm ¢enou
skrTvsg pod pisteacogomyme m] m Vklagnde®m.| t vrti ho
a pob2dne ho pmebozwltedamasbbu d a h ®adiokaci . BNDh
vyget Sovgn2 z2gkSeleBbz FBamigndvikt ek, unik
kni hu, pSekladatele, c2| pl &®Dumpbokudmsjeden k d e
znich chyb?2, 8nme m8 smoagvniots.t KpalgdT hr §lj ijne®np o b
poSad?2, co@ nkrkystngl ipohjl ee dv.

Pro tuto girokou pS2bhRDhovou volnost je
prostor. 2 bNDh asespo¢stfjédrv jedno,.amMDEtby sgdTeolp
uzavSenl kpnoexou wvwbrovsk® mapy, kontetugahm u hr
narativu( v 8| el np® sm-brry)neskut el nND ot etulteryy lby Vyu
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p S2 N hvuopSimyakdpitoly; ¢ o gvewly8veS8t Fos8h2 pocit syst
prostor TWwagd&8namkace obsahuje mall polet
c2le a charakter.

ZpS2kladT rTznTch ¥%kol oreslogejchvse Irkuckut usro wly
a ovliivRuje temgklak m@migeokMeyerzzk®Iako Vvyrg
muset pSijmout myglenku, ge ji g nep2geme J
pro potenci o@8NemPPutp®®bpPhygsfiorov® tempo fo
pS2bnNhovich formul2, kter® ster apoll ®hjag 2mmng
poug?tvkpaoay admatickyd T1 egi t Tch pS2padech, kdy
pShedams vIiViZm&km.v®m otevSen®m pr ohmduthd @ vmeé n 2
postavy nebo pokud se dAnNEmMEgekezravi hndet ep:
pot Seby, char akt erionu s 2onel ovuykn aal @zotd(33)ionborua t d

3.3 Charakter

Vel k&8 | §8st pr 8kcue oo btsraghluij ea pjodleimm zpTsobem
nad kterTm nemaj?2 design®Si pl nou kontrol
z8j my koncep$apaodRdtmodel u (kapitola 2) gl o
ol ek § vt&§@t20 ak armiltj o Inee psSe moa Snnacvia zpoovpai lsou w y pr §

sdTrazem na hr 8| Tv z8¢gitek.

ZpSechoz2ch pS2kladis8§dkapabetar @BJRr 8. B8
girokou gk8lu postav, kter® mTge hirelt aky®@
| asto general,i 2eMark®jgg? ez § @istoerk n8&8r ol nhNj g+
berewot az vgechny promRDnn® ve fikln2zm kultu
sidentitou hlavn2 postavy mgigrio IpiSewy viorpd n &
vgak bylo naznal eno, pokud se postup hrou
cellT smysl oNejvdSe nw®haok sov Daas ol ut n2 sej mut 2
a ne pSedem defi novapnoluhvaarj @k tpeors.t aNIyk t ezra®
poz@&dt 2 ndZmPDmwa obnost i t ®t kteroh bsaevbno?u ppoSsit nagvgy?
nNkt éxkpd hb T vE p&elbe Bmm ve nou hplaatvrnDjpyo?s taa vz
vivoy®Bgl nnj g2.

HryspSedepsanTm chamahier ehaa akt grem m2.
PSedepsanl charakter m8 appeal ur | it ®ho z

mTgeme dDI aKdy®@zhedhoufPi umbgmbdho aonadb ®dant
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mor §lpostojiita S ug skrze expozi¢in®hiovi®e drenqiNo u
ovliivn2 jejich chovg&§n2 ve hSe, pSedevg?2m
prok8zala d8nsk8 studie zkoumaj2c2, jak wvn
hS@®3). To vgak trmmfndie hy@&dpte sk avou nemus?2 nutnl
budou kn 2 o d k a zScevt &t ovs o b 0r v(3¥}pFRogkeu dn ehgr avj e me z a

schr&nku&8§epwmM&eni |ji naplnit osobnost 2.
Hr 8| samozSejmN nen? jedinou postavou
(NPC), nad kterTmi majVekvii&ms 8&rSe m8v Nt Se2d ekpo:

postavymohoutytoc har akt er y s | zjuegjihty bjDglkRa 2s wrsodtois t
sehr w0t gh roli, jsou suver®nn2, o0sobi
a jejich fin8ln2 r oz hNedjnsuotu? tno gvelhtey ,o vklitievrn®
jenms mohou neskutelnhD rozesm8t, al\wi &Ipt2z ge
tedy, jak senangkmd ohPgRmMMAjte sv Il nl dramati ck]|

3.4 Dialog

Rozhovory m& tedy dTilemof§Buj2rokonstruovat vz
komunk ovat el n® pouze vVvizu8ln2zm jazykem. N a
dTraz, jelikog d2ky reamismahd e®ngue roebrsialhtul jRgP2G

nejedn8 o hlavn?2 Y.kol.

Hr 81 naviguje vVvNDtven®t zieakl oa@ ytea®ME dvvalg dta

i nformativnDj g?2 charakter. PSedevg2m poku
minulosti, tak se snag? sc®n&mdioststvyisholat
by nerad pougil. VNDtvenT jsodrigalliokgy bolsvosb,iltalXsjtg
vhDt ginou bude hr §] m2t v2ce replik na vib

vivoj pS2bNDhu-paayl ot rjogakoskokze kterl si
do sv® postavy dl e svt®@hro hvri8blforvui. kJree attoi vjiatk

Jestlige se objev2 sekvence, kter8 skut
rozholdagjttdée. o | ernob2| ® rozhodnut2 mezi | e
nNk dtySése 8 ou muejstudid €2 t o neSz m2 mlNmea , ge minir
skutelnhD zvol?2 mor 8l nhD gpatn® rozhodnut 2,
a pozitivnDji nal adiNni ,dispoacga biylidkgt b g r @ mumNDk 0 n
z8§mNDrnhD Bpvedeni
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L2 g | | aosbtjl®jviujsle rozhodnut 2, kter8 proz
ve kterTch moralitu tak poh§dkensekvencialismyst ne
eti ku ctimuicisTteintio malgdNr r TznTch eticklch po
nab2z2 zm2nhDn§ studie: Ahr8li se dok8¢gz2z pl
sjejich vias@BMTytnonrgiliolb®. Bt ikk® imogwnolsit ti
prefemov§hhNpoblgdnag BTomup o m§h§ dobSe vystavin’
kterT mTge pojcehnogpine niz |pldsvimi@r rasviDkea. Fi
sehr8vsg8 dTlegitou roliHa®©M®hodladll 2t Hload
vdi aloz2ch a prostSed? tato r.Knhodrtt domo
hr §| ch8pe obD strany mince.

Jedno t aokdonw® 2r ocszBummarseh(852 2 Hwv § | je povnS
vragdu Haladana, za kterou se pSiznal jeho
Oba dva pmoocdcrgized iorzgani sabdu khteena® 2 me i ne

Uk8ge se, ge se Emil a Hal adanskematgriddi |vry:
met odu, kterou by jeho organBahwegelprsae d&y
vymkl kontrole a nemocni jadijeeda®Hadhjaa amrass
jedinl, kdoEwm?!| pnewghpwrsadh spkrudttedge szpohN§nit
sv®ho pS2tele. Na dbouStras bydl myggeoBeohatt Eal
z8konu, promarnit givot nevinn®ho | Il ovDka
S2c¢ci pravda, |2t proti p&S2ma@amsvpPeEn¥¥l Abom
pogkodit reputaci mrtv®ho pS2tele, ale zac

Jelikog skutelnhD vDtven® dialogy | e n
mnogstv?2 | asu, tyto pnydoledk mozehSoledxAua hzi ndeond
dialogu viznam a wwmbhgRBaojo%ifowvwmowndte. hPS|2 bl
sd2z|lsevt® zpeer spekti vy.
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4 DnJ

Jednitimclz prim8rn2ch z8&8jmT bRhem magiwter sk
vgech jeho podob8&8ch, aS ug serVitalgiiznov anals,u
ale pohybovatl eoprSeetdiecvkg®@mm av anal yt iprkagknt iprkd
aplikaci cog reflektuj.Fimpn§nevemsAl at @yl yd Gove
vyzkouget si tvorbu pS2bhDhu na kr§tkomet r §

Z8kl adn? premisa filmu vych8z2 z konf |l |
zahradn2k ve stSedn2m vhRDku, pro kter®ho | e
ho vgakkvAavsgmrt, kterou zeleR neskujtegl2nn
pS2tomnosti dS2Smergki e ajpAd Rk dodkV,a ds8n.a g2 s e
pSed t2m neg film skonl?2, Alan mus2 pSijmc
41 N§mDt
Naprosto prwahkomintahty®ma tmSi jerdk8m20il7se Md
jednat o mTj bakal §Sskl projekt, nakonec |

Vprvotn?2 vizi jJjsem si pohr8val se sitko

Smrtka byla hlavh post avou a soul §st 2 Jeojd2i noh drtaykst
naprostim opakem jejihkeoathBgehrtheamivyg dktrerzé
pSev®st na druhou stranu, jej2 pr&8ce pro r
nal elJedna dugper TjbiDhwg afki Ivmu donut 2 zmDnit p
kj ej2 pr8ci v8gz.

Tento pS2stup se veli NedbSzyoobeS§mil z¥p
sc®nkgtSer Ism bych byl s p dklagenekted T, mmalt ogye tprr i

roi.Z8§sadn?2 zmRDnegpbijeealosobn?2 zkugenosti.

Smrtivi i nTch poj mech, kter® sp2ge negdg strach
Smrti mug§dgd m@di 2ch velliccheu |aa sktlai)d . pdh SneSimbedl bie
nad starostlivouosobosly | ast nost mi , kter ® mriaf,d dpiv|Dikm8s m
s bahbil kou

Tento zpTsob pSemlglewmi apSinsslavppsadnn
je fascinoyang8vigvBhvenamana, kterT sjemigs:?
s e r efjejienkvztahy. 2 v
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42 Sc®n § S

Prvn2ch nhRb®hiok sc@®maSehr kt er®8 miytcth,§ zjed é m z v
bNDhem n8sleduj2c2ho rokau, (R0d@§n2 Jeldokddi s

Smrti, a evokace jej2ho bajpeéej.kmvzeB®PmMa o8&d
neust 8l ®m h&8| kov §r3d od loo udhv@ vzl 8nsland@ 2 g 8al syp. e k t
reprezent ovati jaknls iBydSe db So skuodvua | a |l as by A
KvDtiny mDI i reflektovat jej?2 z8jem a star

tom kdo Smrtjei k oneckoncT | sem | ANadrudoucstvaadlanbyle j v 2 ¢

neskutelnhD nez8givnou postavou, byl mladg?2
ani chovg&n2. BRgnlT, obylejnl mug.
MRl jsem rozpracovsg8§no pS2lig mnoho vI §k

zTyval sc®ng§Si ag dmap&hockiBs8lserkvepandiebya
S04 nebo sekvence weprostorui S12, bylo potSeba udnhl at P
vygadovala odS2znout se od nhRkterTch konc
z a | 8Tutk reflexi iniciovala konzultace Robertem Lancem na workwhopu Anomalia
PSigla vgak agnamnm$elmo mpw z2M{8/ 2019 jsem se

vld0novat se tvorbhD videoklipu.

NE§vra®m&t uvpp ¥inge Ipoau2020i md S§dnhN jsem se
vlDnovsesetadd8n2 m magi keekokh®i pt ®de&k® | r oky sem
nut k8n2 vDnovat se v2ce fantaskn?2 tvor b0,
kostra byla solidmD bphodg¢e¢naS§n®Tegeokbrullitu
| 1 ovKitkearKprb8yci nebyl tak uv&8zanl a smlglel
proto sAne gkou Ckitdekrov oml) pomohla zt2zgit Al an
koncepty.

D2ky trorhkiems 2021 pSigla t ®mb8 FienmngkndSe
MMkolik z8sadn2ch aspektnh¥kepddvwamnl &re2s.t §K W Dtai
narativu dominovat p&2thddh up thaulzx@Siwg | vy Tskaé o
kol emdd wahd®hbhobt u.

Jeli kp§2Bhw opakovadlobyDkoldiolbr® oym$ged
sesnimi poj2 a vyt voASiatn ejm.m DreNGyacki® epuog stét diou
Al anTv kamar §d, m$*mNDhw mnkdeezhwmiESivEeo vt T, kt
zavol 8 do sv®hovEwyt j,akpenmedfdt ugdhniécii xtok a |
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unava nd8o b r oPsrrod eklne8l y Al ano vaachez aympl8d tnimBymogchi il
t S2dy ¢gij2c?2 ve funkcionalistick® vile.

NNDKktleSrs@ i bgic®@®@hedn®zni kl o t ak .Rdkloddrk? ds
datuje kz § S2, 20@82pr §ce pHSNkhEdEmojse@Bmirdshe ver
s| owpgSeldevg2m jako refereacdemagghhBhg&ar oa
sc®nz nichg p8im seéalviyiicybiartdug p Zp t. ®duze hratha
rozhodnut?2 byla ulinRDna ag pSi animaci.

4.3 Storyboard

Kdyg jsem pSech8zel od sc®n§Se ke storyboa
udnDIl at bez rjvenliPo spco®moac is.l oRU g2 jako &¥poauzice
kviDtai mpyr ost Sed2, ve kter Gontragti §oe o s T &derdudhn®b ¥ t
sc@mManovim byt em.

Jedn8 se o méwb8@p2mpojtenadt ky, kter 88 m§
pohyb Smrtivo br aze, proto jsdamjse prSeanoo poal gl spor
ani mati ku. Sc®na mhizaald8tneoku, hprrudbsotuS esiderjke katt u
byl a spontt§nm2l,i miotuezmre, sge by nemhRDla pSekro

Ostatn2 sc®ny dostali &¢t@sy stdeylbhréghtraurbyibo a
spSedpokladem ge det ai lanmatikuOd ySelgét gem Sas i
nakonec ustoupi, dal g2 st r amryo prt aa o/ \baomihpdguzp bap cpya ma
samotnl charakter deoitg®n tvake smlg rpd ;it®a ¢ .v old L

BNDhem tvorby stdarlyBamrsauSihdgl oa Kiapravgm
rodi nka, u kter® Alan pracuje na zahradh,
syn) by npmodcsdant v adlgienom byl byl i azpamaliliby® na
ug tak dlouhT proces. FI ermpuimami vkckds loet eac styri
Al anovi pPeRBBipaky sepr@@ist al a s v o ba dm@vgbeahhaa?t §

dor ov8zen8 vystresovanou | ivavou.

KromhD bohat ® rvogdeicnhknyy pplossotbaiviyy k o mplD.et ni
Jednoduge do ,s@®rj%3d cshapaedhalayxct er design t
zlivavy dopl nRDk pro svobodnou sl el nuck®i ni

vile kompletn2 a pro moje subjektivn2 sml¢
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PSi tvorbhRD jsem postupoval chronolmp%ii cky
kter® se Alan snaghbDmgndillekpse@myasmaDroasp
sc®nN m8 objevit a co se objevit mTge, ¢
charakterponatav,jedh® | ov® bylo zobrazit n§8:

1. marnou snahu Smrti pom&hat Al anovi pS$S
2. Al anovo Sonden?t §stquc? vztek
3.efekt, kterT Smrt m8& na kvRtiny kolem
4. rostouc? nespokojAlelnaonsotv obuo hparta® 2s |lae | cnhyo v:
5. kvapenost Sidile autobusu

Kagdl asnpoenktt§ gsie ovbj evz2ByniaoimBd m@ 2z &Slilke rgitt
policizpSedchoz?2 sc®ny a jej2 reakci na Al anc
Nezd8l o se to vgak nakonec tak relevantn?
zbytek filmu vystSihnoltiva®$bDej kD emdretmglys e
mnohem | asBKtér, T ahejej2ch | §stech zbytelnh
viDt gi nu |paocszuadp?ouaz ej evj 2 gt NDkot otev2r§ a uz

funkcionalistick® vile.

Posledn? sc®nakacret &Bi §6amfic2 bdglwa pTvodt
Zz8bmpProsssinem kamery, k t ax?r Ts eb yk askktounsleim srt 00z 2 2
n2mg by Smrt sedBDla a kv2tek sledoval a. P
byl o jasn®, ne8 | jne tdo pmrdo nemdomcsita| uj 2 c 2 . Pr
na posledn?2 chv2li a nastmoigyhgal dygBal ps v@a
na at mosf ®r u kancel §Se. Ma | 2 slougit j ak
pSedch8zej2edujsc®nys @a®@my8.b | Alek onhiinvi mum ani n

vhich kous2|] ek sc®ny prvn?2,

Zcel kovT ch strgbbardeb§H dr Tnakonec vystSigeno
my s | 2 m, ge S02 a S03 by si zaslougil.i K
informace (emfapft by mBRcomND gAl ana ni kdajsoui ni

stylisticky trogku odlign® vTli ostatn?zm.
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5 VI ZUC DS | GN

Jestlige je nhNjakl aspekt umhRDleck® tvorby,
bNDhem studi ae,nat alysjok® gkslylizace. Al kol
Yat 1 ®ho vDku, mysl 2m si, ge s2]lu stylizac
navgtDvovat bien8le ilustrace, p8sma kr 8§t |

tvorby oshn@mTnacbamoomf8ejmhND se bavit o styli
kulturymnD neskutel nhD pomohl o.

Uvolnila se mi rukaetaanaghkl| a) ss¢gmamiat R
Postupnl pokrok je vidhRDt pr8vh na vizu§gl n?

5.1 Character desgn

Definovat ©postavu ,slnokyt ejre® mlboksdyaviy8§rsel n@ j
|l 1TovRku by mhRlo bdobRat®dUs gpa vai Homfotseomhd evd |
scharacted e si gnem | ansetvo dbBdvjrozv?aclh a oav @ ov fiste$n o
Obl as ke mnBhD | 8st n8vrnkru spnraocgmlduavpigl dac vae atizai ky
semmd postavu nepodaSilo poslepovat . NDkdy
postava postBRBPAK|I agkr pepBodae nhj dete v

Pokud jsembyls esi gnem spokojenT, n aBdoehguedi&erl| a s
ani maln2ch testT, kterTm | lovRk vRnuje zb
postav ve vgech rmajtwhtcgacchh paezn avokylrd akktadr ®

Dalo by se S2ci, ge jsem hlavn2 postavy dc
azjstihb,kt er® jejich dapgktyjedgadaggby ml[j pmi
referenln2z sheet se st al irelevant nzm.
Char akt easpelgenpostakjismo u o] i reprezentovan®
oblileji. Nemaj podBespnBjdah®um2stB®na a de

nakl onhRDn2 hlavy a smBDru pohl edu. NDkdy t ot
pSedevésinnck z8bNDrech,olcikbil kdygommé geannas|
m2sto. KlasibR®Pmemoar hok hkdus byv avhua, k vnyet pvSoi S
pS21ig velkou propast me z i designem | i d?2

D2kymu, ¢ge se toépKkKsokrdlpg2ditleameziD Smrt 2
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5.1.1 Smrt
Smrt j e mohutng§g, odnDn§ 3gtoi
kolem | 2 mce. Jej?2 ruce 1j 2 v
by mn 1 i navazovat na al e
NepTsobrfageahko sv Dt an?@ kd
tomu | ®pe manipulovalo prost
jak®mkoliv druhu z8bDruv

Ne m§ Yas t a, a protc kuj e
pSedevg2m skrze obol 2 ¢ ‘st o |
situace oblas hr 8l i%dsk avy a
ZzubT. Tvar hl ajvlyo vsae ddo
form8§tu 16: 9.

V prvotn2ch n8vrz2c >dNDno
k §pto alepro jej?2 fingl n?2 ot o m e v e vT
nesedMh®s |l ellong§¥rc22chproto kgph
spol 2val a ama nea&de cshe. uk 8zal o, ¢ge se jedn§

o zbytehatudejack |, aprctojsemajdodstranil. si | uet u

Dal g2m det ai | e mgnimdcit jgotbla r reevsnk®o rzl 8ipll avt y n a
svoj e odWdTgadhnakxnkt eri zace (prastar.8rzyseal e r
vgaks8§zal o, ge ani maci dBk okt hk armddeor®bld nzm
n8zor u dz2Sshaadrnazk,t er i stSmadik T m pohybTm

BNDhem ani mace pr vn?2klasice®n® rjwslke§wyzjnatpl
naruguj? siluetu a ®idB8eR jpej§icih RUKENV Yz
zemhD a magicky se natjahku jv2y sao kzok raa cduajl2e kpoo dS

Je to dal g2 aspelhoy kterT j2 dRI§ v2ce mac

5.1.2 Alan

Od prvn2z cemgel eozkdd!|l j gmiBhihylvadk] aAsl a@®,a, § en
mohutwrdlg®st t Nl a. HmaoHdot k ®a v ghpuobeconpbbagaa 2

a relnaby veBrti k8l nhD podkentrastcsseSInht dvauvT)e n.
drobnhD a uzemniDnDn.
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Vn8vrz2ch,yaktit eema®npmoghk esty m§

vieho prvn2z sc®nl se to vgak uk§z

postoj byl taky |l ehce upravenl,
Ve fi | mu djoe dovlolue |¥Yebmo r T . Svetr
nos?2 doma &dolmoivp®8kyYy. sKapsa na
progla menbhdl Zpkpned@®opyggE§yobnhD v
jehonohyse nakonec z%gily, aby mu p¢

Jeho phoa§hl 8a giroks Jako me n a
neskutelng§8 vizva proacejnak8kmPi kK odn
Vt akovich detail ech | se mchrAmme n a
pTsobil pS21 i gtakpdamot banybai malemn?2 r
doch8zel o u Aleankmy |desttai,l ndlj at2o gz

negSastnh, podivnhD, skoro ag trarg
52 Pozad?
Ve filmu se objevuje nhRkolik rozlignlch p
rozligit. MeSzSi Sy tpiat D2ytk aAlcaenla, centrum m
okol 2. VRNt gina deauga] &mr&Shiutje ksteu rjue,d nsgt vy |
zhrubaze70.80. | et 20. stolet 2. Necht DI jsem v
odelr 8viBe o]l as?2, kter®oeskr ®ene ®ngpiraci z
Kancel 8S smrti m§8 pTsobit do jist® m2r

napS2klad pracovn? stnfilnuls@hhoa js?t ohlleotub M ih o
ozdobnlTch detailT.

|
|

I/ U\ (/S

74 i un
U

|

|
U ‘
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VAl anovhD bythD mTgeme zahl ®dnout kuchyni
se vgakbuwjtarr§& 2z epraelreis,e .j aPkroo Wil el y kancel §S
pTdorys, pFSdsntuo jrassm2®,z jak na sebepTjveodmat |
ver zi sc®ny 02 byl div8k proveden jedn?2m
obytn® stDnw,ajfa kwviDch® 84 peal Byt vgak ztrat
a tak jsem nepovagoval jeho expozici za d]
Y%t oligthD, kde nen2 Smrt v2tan8, dokud se f

ChtNRI jsem silnhN vyug2vat pokSiven® ne:
vpozad?2 zTmdrBy¥2s,m2aSe. vPSedevg2m prosakuje
jako jsou kvRDpenSpektswvwal isz@van8ominuje, |

jsem se takto pSedevg?2m proto, ge design
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horizont 8§l n2 a diagong$ehBndnmbieéefaommM&kyt &m ®u
per spekt i votuakjoevd@nno dzuggsea zve n2 r ugi |

Budovy mRDsta jsoudyhDkadwn®,akz ®Indpi®mn a Nk

zdapemvnDdm pot Seboval dynami ku nebo usedl osi
di agong8l n2ch | ivnpeSk.r oddj 2t ako sptVasvoebi®E odgyl naa m |
nNDkolika desi gtnryagkZua| menmag 2 ¢hs edn pneend M ht, s klr
domkysn8dechem funkcional i s mu, al eipavoozmde

rodinky, nabrala budova vDtg2ch rTogendiar T. C
ale po dlouh®deasjiignjeste mkd lee i P is b jl enllliz jo be@ ppeSe

prezentovala moje pSedstavy o funkcionali s

Zahr ada, kter8 vilu obklopuje, opDNnt be
pSesto bylajméjeZahkadaokza®hovg§vsg url]itl ¢
buj aSe. Bylo mi jasn®, ge chci betonovl clt
kterTm mRla blt pTvnoedmrmi zfnd)jtg® ckha gseloompam§ c

jsem se rozhodpr o netradil n2 obroomk@mpboxODnl kv e
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pozornosti, kdyg div8k zahradu poprv® nav
a samostatn® keSe. Tyt o v edtoeglilgsém di \gisht i z a
pouzestiwmagy stromT, bez pravidel | i obrovs
| 8sti nach8z2, d2ky pTdorysu, kterl jsemr

KvRDtingSstv?2, desét ® se @nidj, ey ejhoj@gnomnt er i
z8b0NDr u, jehisspirick§ed zDokumboh&dn2ch déb
kterTch |l ze nahl @dbrsautdi ¢ i Ek &mc ¢ i JasgueB R | a y
Tati).
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6 ANI MACE

Nen2 jednoduch® ur]it, |jak ,dtlattoo zmdzrmdd e
ge nepoug2vs&m software, kterT by monitor
nejintenzivnhDjg2ch pracovn2ch obhdob2 N$esime

stop§8§g pak -®@!l at &8i em 28n8&rgoell mo uv gsaekk vee njca |

Znamenal o by to, ge jsem na samotn® 9ani masa
mnNDs2cT. Toto | 2slo je vgak pouze oyig@At al
pSekraluj2c minim8lnhRD jeden intenzivn?2 rol

Zpol Stnk updj\gsmd pr acovalks5 vdht2gmknw 27 aa ssue ksu nd
brzy zmBDBkti er Bhc k z Sabrdirneacch? prraa cduvjoij ksy, tr oj |
ag na Iptrye&keynt a¥y n2 verzi filmu je obHoh@g&l
z§gidtoé¢ f, pSedevg2m u sc®n 02 a 03. Ostatr
nabral zkufjesobhopnB8Bjrg8zharakiej ¢ dmpot birifakl z§t

frameratesek i m h o d 2motaudoyaditk T s i

NRDkdy pS2liaddspae®dvssmomw in/slow out,
nab?2rz§wmen gadram@ratdPokud vgak ¢glo o dTlegitl z§
akci naani movat ddimtej 1z@peeal nao dwyghun ?wtz2 ns & e n.
pro mRokR®m dd&Tlbeydi tt80 prvn2 aspekt ani mace,
studia zal al j 2t . I kdyg jsem zvolil mn o

charakteristick® pohyby, pSedevg2m dvhD hl e

PSes jej?2 mohutn® post avjemkag \S2ntrrt, m&t d re
s2le a rychle opnDt zmi z?2. To podporuje |
komuni kovat drobnT mi posunky. Al an je nDhDEk
t DI em, pokud se ale soustjSedkv Mmtai ndSrno b nj® hdo
vykouzlit ty nejjemniDjg?2 pohyby.
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7 FI NALI ZACE

JegtnD bNDhem ani mace posledn?2mgBkadiiokia sad ®Ing j

(jmenovithD Filip Dobeg, Zuzana Matysovs§,
BuriaMaviga BuAllmbivé) byl o nSrobd®bXS2dktyt
gongl onBkols ka f 8z e mi produkce [ post pr
odpoviDdnost mi, je to zkugenost, kterou | s

pS2leginostj e mNi wimuvy e pemicokvat samostatni.

Filip Dobeg mnDI na starosti proligtDn?
Burianovg§ pSipravovala zbyl ®mu tTmu bar ey
vybar vovaBar ewrnzoasdt?,. f ivlem kpgree ®Be njteov8&n | e v?2
kombinyjedm® wc®nhD | i padl ev anmB®chw maslzeotrw a i ¢
sedmdes8tlch let.

Na zvuku jsem pl $viredvear PsSpi oblybjedusa wkivdadie nen
zdravot n?2 zkoeglikovala gakooksliv moji domluvu $erci a nemohl jsem
napl 8novat nahr8vgn2 na jeden spolelnl de

pouze pracovn?2 verzi zvuku.

Film obsahujel 8 st kt er ® bych <c¢cht DI zpRtynRo8pr
fee i val ovou verzi, kter8 by i | ®pe odpov?2d:
odr 892 i fakt, ge jsem nebyl schopwnwa seh
zkvalitnily. Film jsem byl schopnl dokon]| 8%j chaky
zvyul onva8 ns2t Sead npBaghimi en zak §z k § m.
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ZCVnR

Stavba pS2bmhohar acom@m$Bhaei melvine§rn2ho
vyprg8vnn2 je tNDgk® tnadr evtgitchke@® alB s tkiiomt ma | u
kt er ® poedolheerm® nwi dpr ost Sed2 dominuj 2. Pom§
g&nru anPpwl esen®vteorie vyskytuj2 tSi z§s
jedn® hranhNTgpekpostb]e bi@&thygpyvddy mhDkoyy
hrap acupet?tneg&rn2zm dhRNjem a z8roveR je zat 2
jelikog ji nebude vyhled8vat pouze jeden
narugovatosod@irthek pS2bnNDhu hr&le, ale z8&rov
vwz2vabkkSen? hern2ch mechanik. Skrze o0db

pSedstavuji rTzn® strategie, jakIimi se d§

Stavba pS2bnNhu ppoakbDi bk®Pal §Ftegi aBkol v
| i ne Prord2kbvEt komet r £E@gnd horfoiclemu.j e pro mh n
zkugemo8snc2i wsan2 sc®n§Se aakgh®teuksemst g
kroky jegthD nezkougel a nyn2 v2m, ZkSreorvienR k
jsemsivg kougel srpoolliuprreSgciis®&r a, zjistil jsem |

myglenky, aby séithmje sez&tepdbmilapslupr a

pSedstav§m. Douf 8 m, ge na t,®tad tzkumejnerst n
projektech Cht By c h ttoartuitgo f i |l mu vDnovat jegtn nDh
kompl exnil gklvavliiztun8lj g2 sound design. Budou
v2ce se ipracoviativherv@a m pol tu rol 2. Jak&skdloi v

designu a storyboardinginso g nost 2 konzultovat a upravove
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RPG role-playing game
co-op RPG cooperative rolglaying game

MMORPG massively multiplayer online rolelaying game

RP role-player

PP powerplayer

P projector

NPC nonplayable character
DnD Dungeons and Dragons

TES The Elder Scrolls
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S01 KANCELCF SMRTI

Kamera v detailu stS2h§ mezi nejrTznhDjgznm
| 2stelek. MNastvhDgB&uewn$2g8&§la, na pSepl nhn
spousta slogek.

Nghle se k jedn® z kvDtin pSikl&gn2 ruka s
Celek odhal? celou m2stnost a Vv n?2 stoj?

skoro ned8 pohybovat. SMRT d&§l zal ®v 8§ kv Dt
poklidn® |innosti vytrgen8 nhD|2m, co odnDk
SMRT si slogku prohl ®dne, uvnitS je spou

vybl edit ®m ¢glvetru. SMRT si fotku vezme do
Fotka se prol2n8 do z8bDru na Al ana.

S02_ ALANSV BYT (PODVELER)

ALAN, shrbenlT, se na nhRco pekelnhD soust Se
| 2st kem. Ten ALAN ustSihne.

Spokg enlD se narovn8. Vypne spor 8k, nal ej e s
Zalte se do kn2gky o kaktusech (vymysl et |
na prahu stoj? SMRT se g8l ou kolem kmeku. C
S i kvRtin, zat2mco ALAN je konsternovanl

Po chv2li ALAN zabouchne dveSe, opSe se o
Za dveSmi SMRT | ek8. Pod2vg§§ se pod sebe,

se.

Al an se se vzpamatuj e, a vgtmhé pioltelefc
sluch8tko, vybav2 se dlouhou 1 g2c?2 na bot)
S02_ALANSYV BYT (VELER)

ALAN s [ §¢g2c?2 na boty sp2?2 v kSesle natol enc
skrze kuk8tko, tam | ek§ policie (OdtearrS@2 dy
provede policii chodbou do kuchynn. Nevgi
obdivuje kvDtiny. V obyv8ku ALAN vysvDtlu
blolek na pozn§mky, ale ALAN kolemsebe Rolgiec | i ¢
se jeho gvihTm vyhTb8. Policistka se na pc«
ps§8t (bNDhem toho Smrt prokl ouizwmep dd adidb)D. i
ALAN skonl| 2, policistka seratkoluz mal AIGANA
polog?2 mu ruku na rameno. Sympaticky ho pc
opSe vylerpanhD o dveSe, pohl ®dne pSed seb
Al an se nagtve a vytlal2 Smrt ze dveS2 ver
Smrt ahw¥leiSenz2r §, pak zalne prohl2get kv
Uveleb?2 se na zemi a usne. (BNDhem noci by

S04_PFED ALANOVRAM BYTEM (R,CNO)
ALAN vych8z2 z bytu a smBDSuj eadnkay asutjoibgu sw
kvRDtinou sp2 SMRT. Vgimne si ALANA, vstane

S05 NA ZASTCVCE (BRZY RCNO)

Ulice je plng8 bezohlednlTch aut. ALAN mezi
zast §vce pSijde i SMRT, cog ALANA nagtve.
pl 8gt Dm, ale ALAN radDbji ustoup?2 do degt D,



zastak? ge se skoro pSeklop?2. AUTOBUS zacoa

dveSe. U volantu sed? rozesm8tl FIDIL a z:é
a nastupuje. Na palubce leg2 kvDtingl s 1
rut AbOLANOVI . ALAN ho zalije vodou ze sv® | e
si k nPDmu pSisedne a nevhRDdomky ho nam§| kne
mraky rozestoup? a mrakodrapy mBDsta jsou

S06_NA ZAHRADNn BOHATE RODI NY (POLEDNE)
ALAN pSistoup? k prosklenlm dveS2m vily.

zalne ozlTvat hysterick® gtnRDkg&n2 LIVAVY. K
zvedne LIVAVU a pozve ALANA dov rkienroSnad Pr o v
zahradou, rozhod?2 rukama a Sekne mu, co mé
Zast Sihg8§vg keSe, zasazuje exotick® stromy
necht DnD pr8ci komplikuje i kdyg se mu sn
postaral oS$RTjeekdBt doy.dveS2 za n2m. Kdy
skS2R ze dveS2 opNht ven.

StejnhD jako se na zal 8tku postavila MAJIT
ruce v bok a pod?v8 se na odvedenoALANpr 8ci
se na n2 nevl2dnhD pod2vs8§. Zal2n8 hr 8t hudtl
S07_MOTCG

(vDci coi®dms? wvgzsntag?2 pom8&hat, Alan to n
kouS2 a | 2m d8§l | astRji kagle, kvRtiny v
znepS2j&mRuje pr

(vDci co jeipoicdedn® zall enit

Tento cyklus se opakuje. ALAN jde na zast &
aut obusem. Pracuje na zahradhD bohat® sl el i
0 sv® kvNhRDtiny, rketnerz® ajdsloeuj gs2 .kagdli m d
Hudba ur]Juje stSihy a narTst§ na intenzit
odpojil kabel. Stane se to zrovna ve chv?2]
S08_NA ZAHRADN BOHATE RODINY ( ODPOLEDNE)
ALAN, pnacsf%5ege, dlouze a hlasith vykSikn
SMRTI h8zet svoje zahradnick® n8lin2, kter
MAJI TELKA, kter8 je pr8vhn na zahradhD a v
dNn@i nvne, tak se pSestane klepat. MAJI TELC
tr8vn2ku se zap2chne rT]1.

ALANA vyhod?2. ZavSou se za n2m prosklen®
Zat §8hnou se z8vhDsy, aby dovnirtzSe nzesSwhldsoy vjied
vidnDt MAJI TELKU a POLI CI |

S09_ _ALANSYV BYT (VELER)

ALAN t8hne po schodech do sv®ho bytu kybl?2
noln2 wulici. ALAN stoj2? pSed dveSmi sv®ho
havuo dveSe Drg2 v ruce kIl 2] a snag? se t
zapom2n8§ klz2]e v z8mku a vstupuje do poter
SMRT ho n8sl eduje, vynd8 klz2]| e ze z8mku,

ALANO VI postele.

S10_ALAN3SV BYT (RCNO)



ALAN se probouz?. Posad? se na postel. Vi
mu nab2z2 | aj. ALAN se na ni pod2v§8, rozp:
ale vgimne si na nhma @Bredsk B2k alkt kad.huKaom
kterou chtnDl | 2st na zal 8tku fil mu. ALAN
S11_KVnTINCiSTVEé (DOPOLEDNE)

ALAN drg? v rukou kvDting] s KAKTUSEM. Po
v8hg, ale AKdlGWedodsd&nk, nic se nestane. O
vgak such® Jdou tedy kaktus koupit, pSi ¢

S12 PFrECHOD (POLEDN

ALAN a SMRT pSichgz k pSechodu. SMRT dr ¢
ALAN zm8§8l kne tlal2tko na pSechod. SMRT KAK
ALAN se pSi pohledu na SMRT usm2v§. Naskol
SMRT zTst8v8 na m2sthD. Pohl ®dne starostliwv
hozne@ hl a sraz? AUTOBUS. Odhod?2? ho nDkol ik
z obrazu. Pozad? se vytrg8c? wvgude je t ma.

S13 NEPROSTOR

ALAN se snag2? postavit, mezit2m pSichg§z?2
ALANOVI vychg8z2 z SMRT pvSrzame jsevotju Zigrhai. a
krku. Prohod? si pohled pochopen?z. Mi mo o6k
mu pokyne. ALAN odch8z2 mimo z8bDr, slyg?
objev2 svhDtlo. OzZMel osemizzv.2r §n2 dveS2 a s\

Sl4_KAN§ELCF SMRTI ~
Kancel 8S je pln8 wuschllch kvDtin. SMRT sec
nz je KAKTUS, na kter®m kvete jeden | erver

NCPADY

T Al an si t2pne ci g8r o, pes ho seger e, pak

T Vmont §gi bude ostS2hgvat jeden strom, Kk
uvadl ou, ag nakonec zbyde jen gpal 2 k.

T Pod8vsg8§ mu kv2tky na zasazen?2, kter® jsou
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