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ABSTRAKT

Cilem bakalatské prace je navrhnout potravinaisky podnikovy systém, ktery firmé usnadni
planovani vyroby (objednavky, sprava recepti k pfepoctu davek, ...). Soucasti prace bude
zpracovan prehled stavajicich feSeni, analyza pozadavki, funkéni a datové analyza zdoku-
mentovana vytvotrenim modelu s vyuzitim diagramtt UML a navrh prototypu aplikace reali-

zovany formou draténych modeli.

Kli¢ova slova: navrh prototypu, potravinaisky podnikovy systém, diagramy UML, draténé

modely, analyza poZzadavkd, funkéni a datova analyza

ABSTRACT

The aim of the bachelor's thesis is to design a food industry enterprise system, which will
facilitate production planning (orders, management of recipes for batch recalculations, etc.)
for the company. The work will include a review of existing solutions, requirements analysis,
functional and data analysis documented by creating a model using UML diagrams, and the

design of a prototype application implemented in the form of wireframe models.

Keywords: prototype design, food business system, UML diagrams, wireframe models,

requirements analysis, functional and data analysis
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UvVOD

Tato bakalarska prace se zamétuje na navrzeni potravinarského podnikového systému, jehoz
cilem je usnadnit firmam plénovani vyroby, vCetné aspektl jako jsou objednavky, sprava
receptll a piepocet davek. Zasadni soucasti této prace je zpracovani piehledu stavajicich fe-
Seni, podrobnd analyza pozadavka, funkéni a datova analyza, a vytvoieni modeli pomoci

diagramt UML.

Cilem je vytvofit model, ktery poskytuje komplexni a integrované feSeni pro fizeni a opti-
malizaci procest v ramci potravinarského podniku. Tato prace je vysledkem kombinace te-

oretického vyzkumu a praktické aplikace ziskanych poznatkd.

Kone¢nym vysledkem bude névrh prototypu aplikace, ktery bude realizovan formou drate-
nych modelt. Tyto modely poskytnou piedstavu o tom, jak by mohl vypadat kone¢ny Sys-
tém, a umozni nam identifikovat potencidlni problémy a vylepSeni pied samotnou fazi im-

plementace.
Vysledek této prace je jen prvni krok v cesté k vyvoji efektivniho a uzivatelsky ptivétivého
informacniho systému pro spravu receptll v pekarenstvi. Prace je ukoncena komplexnim na-

vrhem systému, ale je tfeba pokracovat v dalSich krocich, jako je implementace a testovani.
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1 INFORMACNI SYSTEM

Informacni systém predstavuje kliCovy néstroj pro podporu rozhodovani, koordinaci a fizeni
v organizaci. Jeho struktura se sklada z riznych propojenych ¢asti, které slouzi k shromaz-
d’'ovéni, zpracovani, ukladani a distribuci informaci. Mezi tyto Casti patii lidé, hardwarové
prvky, softwarové aplikace, komunikacni sité a datové zdroje. Hlavnimi ¢innostmi infor-
macniho systému jsou sbér surovych dat (vstup), jejich pieména do smysluplné podoby
(zpracovani) a rozsifovani zpracovanych dat (vystup). Pro spravné fungovani informacniho
systému je rovnez klicova zpétna vazba, ktera umoznuje hodnotit a upravovat vstupni infor-

mace.

Pro pochopeni informacnich systémi je nezbytné chapat problémy, které tyto systémy fesi,
jejich strukturu, ndvrhové prvky a organizacni procesy, které¢ smétuji k jejich feSeni. Dlilezité
oblasti znalosti zahrnuji zakladni pojmy, informacni technologie, aplikace v organiza¢nim
prostiedi, vyvojové metody a fizeni. Moderni informacni systémy vyuzivaji pocitace a soft-
ware, které jsou nezbytné pro jejich provoz, ale samy o sob¢é nedokaZou vytvaret potiebné
informace. Proto je dilezité mit vhled do celkové historie a architektury daného systému. [1,
2]

1.1 Slozky informa¢niho systému

V této kapitole se zamétime na hlavni slozky informaéniho systému a jejich pfinosy. Kapi-

tola bude rozd¢€lena do vice podkapitol, které se jednotlivym slozkam budou vice vénovat.

1.1.1 Lidé

Pfi hodnoceni informacnich systémil je nutné zohlednit jak technické, tak lidské faktory.
Lidé jsou pro fungovani informacnich systémi klicovi, v¢etné role od uzivatelské podpory
az po CIO. I ptes rostouci automatizaci je stale potfeba odborniki, kteti rozumi datiim, jako
jsou obchodni analytici a specialisté na informacni bezpecnost. Koncovi uzivatelé, systé-
movi analytici, vyvojafi softwaru a operatofi systému jsou dalS$imi nezbytnymi ucastniky

vvvvvv

data a informace na uzite¢né poznatky pro porozumeéni minulosti a fizeni budouciho chovani.

[3,5]
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1.1.2 Hardware

Hardware informacnich systémiti zahrnuje vSechny fyzické, viditelné komponenty a nastroje
pouzivané pro vstup, zpracovani a vystup dat. Tyto komponenty zahrnuji systémové jed-
notky (naptiklad pocitace a notebooky), interni zafizeni a periferni zatizeni (klavesnice, mo-
nitory, tiskdrny, skenery), stejn¢ jako pamét'ovd média pro uklddani dat. Periferni zatizeni
mohou byt k systémové jednotce ptipojena bezdratoveé nebo kabeloveé a komunikuji s jejimi
internimi soucastmi prostfednictvim nainstalovaného softwaru. Mezi hardwarové ptiklady
patii pocitace vSech velikosti a tvari, v€etné mobilnich zafizeni, jako jsou chytré telefony,
tablety a hodinky, které mohou shromazd’ovat, ukladat, zpfistupiiovat a spravovat obrovské

mnozstvi dat. [1, 2]

1.1.3 Software

Software je soubor abstraktnich instrukci, které fidi hardware, a bez kterého by pocita¢ ne-
mohl vykonavat zadné ulohy nebo funkce. Software mize byt uzavieny, coZ omezuje moz-
nost uzivatele ménit nebo upravovat kod, nebo otevieny, coz umoziuje uzivatelim kod me-
nit a upravovat. Software zahrnuje pocitacové programy a postupy, které popisuji, jak se
systém ovlada. Tyto softwarové zdroje, v€etn€ nadvodl a postupll pro zpracovani informaci,
jsou nezbytné pro spravné fungovani vSech informacnich systémi, at’ uz jsou digitalni nebo
tradi¢néjsi.
1. Systémovy software: Rozhrani mezi hardwarem a aplika¢nim softwarem zajist'uje
systémovy software, naptiklad operacni systém (napt. Microsoft Windows, Ubuntu
Linux, Google Android, Apple i0S). Jeho ukolem je organizovat a spravovat hard-
warovou c¢ast pocitace.
2. Aplikacni software: Uzivatelé mohou pouzivat aplikacni software, jako jsou tabulky
Google nebo aplikace Microsoft Outlook, k provadéni konkrétnich tikoli, naptiklad
k manipulaci s tabulkami, vytvafeni dokumentl nebo navrhovani webovych stranek.
3. Databazovy software: Databazovy software umoziuje ukladat, zpracovavat a vy-
hledavat data organizovanym a efektivnim zpiisobem. Ptiklady systém, které pro-
vadéji spravu databazi, jsou MySQL, PostgreSQL, Oracle Database a Microsoft SQL

Server.
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4. Middleware: Software, znamy jako middleware, umoziuje integraci a komunikaci
mezi riiznymi aplikacemi a systémy. Casto zahrnuje technologie, jako jsou webové
sluzby, rozhrani API a integracni nastroje.

5. Bezpe€nostni software: Software pouzivany k ochrané informacnich systému a dat
pfed neopravnénym piistupem, zneuzitim a Skodlivym softwarem se povazuje za
bezpecnostni software. Pfikladem bezpecnostniho softwaru jsou antivirové pro-

gramy, firewally, systémy detekce naruSeni a Sifrovani. [1, 2, 3, 4, 5]

1.1.4 Data

Data jsou nehmotnym zékladem informacnich systému a obsahuji riizné informace, které
jsou cenné pro obchodni rozhodovani. Databaze a datové sklady organizuji a uchovavaji data
potifebna pro kazdodenni operace a pro informované rozhodovani. Data mohou mit rizné
formy, vcetné alfanumerickych, textovych, obrazovych nebo zvukovych. Technologie
spravy dat fidi organizaci dat ve fyzickych ulozistich. V éfe "velkych dat" jsou databaze
a datové sklady kli¢ové pro ukladani, zpracovani a analyzu dat, ktera mohou odhalovat slo-
zité vztahy a podporovat rozhodovani. Tyto zdroje dat, které se Casto spravuji pomoci tech-
nologii jako jsou databaze a znalostni baze, uchovavaji rtizné typy informaci pouzivanych

ve znalostnim managementu a expertnich systémech. [3, 4, 5]

1.1.4.1 Data vs informace

Informace jsou relevantni, zpracované a uspofadané udaje. Naproti tomu data jsou nezpra-
covand, neorganizovana fakta, kterd potfebuji dalsi zpracovani, aby méla smysl. Prikladem
dat jsou vysledky testl zakt. Prikladem znalosti je tfidni primér odvozeny z téchto dat. [2,

6]

1.1.5 Komunikaéni sité

Sit¢ a komunikace, jako je internet, intranet a extranet, jsou klicovymi komponenty infor-
macnich systémt, které umoziuji elektronické podnikani a obchodovani. Propojuji pocitace
a dalsi zatizeni prostfednictvim riznych komunikaénich médii a umoziuji sdileni riznych
typt dat. Internet slouzi jako globalni technologicka platforma pro vyvoj novych produkti,
sluzeb a obchodnich modelt, a také pro interni komunikaci v rdmci spolecnosti. Spolecnosti
pouzivaji intranet a extranet ke koordinaci svych internich a externich aktivit. World Wide

Web je online zdroj umoziujici ukladani, vyhledavani, formatovani a zobrazovani dat v siti
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propojenych webovych stranek. Sit¢ jsou zasadni pro informacni systémy, protoze umoziuji

ptistup k datim ulozenym v cloudu prostfednictvim telekomunikaci. [1, 3, 4]

1.1.6 Zabezpeceni

Obecné zabezpeceni informacnich systémii zahrnuje firewally, Sifrovani, zdlohovani, ové-
fovani a dalsi fyzickou a logickou ochranu dat a systémi. Jedna se o zasady a postupy na
ochranu informacnich systému a dat pfed neopravnénym piistupem a moznym zneuzitim

nebo poskozenim. [1, 2]

1.2 Druhy informacnich systémi

Tato podkapitola se zabyva jednotlivymi druhy informacnich systémi a jejich ¢lenénim do

dvou kategorii. Jedna z nich je kategorie podnikovych IS a druhou je kategorie vetejnych IS.

1.2.1 Podnikové informaéni systémy

Podnikové informacni systémy hraji dilleZitou roli v fizeni a fungovani organizace, protoze
umoziuji efektivni sbér, zpracovani a analyzu dat ve strategickych a taktickych rozhodova-

cich procesech. Tyto systémy lze déle rozd¢lit do nékolika kategorii.

1.2.1.1 Executive Information Systems (EIS)

Executive Information Systems (EIS) jsou systémy urc¢ené pro vrcholovy management, které
poskytuji informace a analytické néstroje pro rozhodovani. EIS umoziuji efektivni sledo-
vani klicovych ukazateli vykonnosti a podporuji strategické rozhodovani. Mezi klicové
funkce EIS patfi pfistup k Sirokému spektru podnikovych informaci, grafické a vizualni zob-
razeni dat pro identifikaci trendl a vzorct, analytické néstroje pro prediktivni modelovani,
sledovani klicovych ukazatel vykonnosti (KPI), podpora rozhodovani poskytujici rele-
vantni data a analyzy pro porovnani riznych scénafi, a schopnost personalizace a pfizpulso-

beni se potfebam jednotlivych vedoucich pracovnikt. [1, 2, 8]

1.2.1.2 Enterprise Resource Planning (ERP)

Systémy pro planovani podnikovych zdroji (ERP) kombinuji data a operace z riznych pod-
nikovych oblasti, jako je vyroba, ndkup, prodej, logistika a finance, ¢imz zvySuji efektivitu
a kontrolu nad celkovym fungovanim organizace. Klicové funkce ERP systému zahrnuji
integraci dat z rtiznych podnikovych zdroji a oddéleni, automatizaci procesii pro snizeni

chybovosti a zvySeni produktivity, planovani a sledovéani zdroji pro zlepseni cash flow
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a kontroly zasob, sledovani vykonnosti pro podporu rychlého a informovaného rozhodovani,
a fizeni dodavatelského fetézce pro lepsi spolupraci s dodavateli a zakazniky a efektivngjsi

logistiku. [1, 2, 7]

1.2.1.3 Customer Relationship Management (CRM)

Systémy pro fizeni vztahi se zadkazniky (CRM) podporuji prodej, marketing a sluzby zékaz-
niklim tim, Ze pomahaji spolecnostem spravovat a rozvijet vztahy se zdkazniky. CRM sys-
témy shromazd’uji a analyzuji udaje o zakaznicich, umoznujic spole¢nostem 1épe porozumeét
jejich potebam a poskytovat jim personalizované produkty a sluzby. Kli¢ové funkce CRM
systému zahrnuji ukladani a spravu udajii o zakaznicich, sledovani a fizeni marketingovych
a prodejnich aktivit, poskytovani analytickych néstroji pro rychlé a informované rozhodo-
vani a integraci s jinymi systémy, jako jsou ERP a SCM, pro lepsi spolupraci mezi oddéle-

nimi. [1, 2, 7]

1.2.1.4 Supply Chain Management (SCM)

Systémy fizeni dodavatelského tetézce (SCM) koordinuji pohyb materialli, informaci a fi-
nancnich prostfedkli mezi ucastniky dodavatelského fetézce, vcetné dodavatelii, vyrobci,
distributori a zakaznikd. Hlavnimi cili SCM systému je zlepSeni spoluprace mezi partnery
a optimalizace dodavatelského fetézce. SCM systémy poskytuji nadstroje pro predvidani po-
ptavky, planovani vyroby, nakup a distribuci vyrobkii. Reseni pro fizeni vztaht s dodavateli,
hodnoceni dodavatelt, spravu smluv a ndkup. Systémy pro fizeni vyrobnich procest a zvy-
Sovani produkce. Nastroje pro fizeni zasob, sledovani dodavek a fizeni skladii a poskytuji

platformu pro sdileni informaci a spolupraci mezi partnery dodavatelského fetézce. [1, 2]

1.2.1.5 Manufacturing Execution Systems (MES)

Vyrobni informacni systémy (MES) se zamé&tuji na fizeni a monitorovani vyrobnich procest
v realném case, aby zvysily efektivitu vyroby, snizily chyby a zlepSily fizeni vyrobnich
zdrojii. Hlavni funkce MES systémt zahrnuji planovani a fizeni vyroby, sledovani materidlu
a zasob pro efektivni fizeni zasob a sniZovani plytvani, kontrolu kvality pro zajisténi dodr-
zovani standardti a vyrobnich postupti, sledovani vykonnosti zafizeni a obsluhy pro analyzu
a zlepSeni efektivity vyroby, a dokumentaci a zpracovani dat pro ukladéani, zpracovani a ana-

lyzu vyrobnich dat. [7, 8, 9]
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1.2.2 Verejné informacni systémy

Podle anglického nédzvu (Public Information Systems) se jedna o systémy, které shromaz-
d’uji, uchovavaji a poskytuji data pro vetrejnost a komunity. Mezi hlavni ptiklady patii infor-

macni systémy pouzivané mistnimi ufady, vefejnymi knihovnami a muzei. [10]
1.3 IS pro pekarny na ¢eském trhu

1.3.1 Retail Systems (Evidence pekaren a cukraren)

Retail Systems poskytuje software pro pekarny a cukrarny, ktery je navrzen tak, aby pokry-

val 8iroké spektrum operaci, které jsou pro tyto podniky dualezité. [11]
Hlavni funkce zahrnuji:

1. Evidence az 1000 odbératelii, s moznosti rozd€leni podle zplisobu platby a piifazeni
k riznym distribu¢nim okruhlim.

2. Préce s vice vyrobnimi stfedisky, s daty tfidénymi podle téchto stiedisek.

3. Definice polotovarti pouzitych pro vyrobu a kalkulaci téchto vyrobki.

4. Evidence az 1000 vlastnich vyrobkll s neomezenym poctem prodejnich cen pfifaze-
nych pro kazdého odbératele.

5. Kalkulace denniho vyrobniho planu a vypocet, jaké mnozstvi polotovart je tfeba vy-
robit.

6. Tisk dodacich listl a dalSich dokumentl pro denni planovani vyroby.

7. Komplexni skladové hospodafstvi pro evidenci az 10 000 surovin a vyrobkd.

Vyhody:

1. Software miiZe byt pouzit na neomezeném poctu pocitacii v ramci jedné organizace.

2. S nakupem produktu ziskavate automaticky emailovou podporu zdarma na neome-
zenou dobu, s moznosti zakoupit telefonickou podporu.

3. Program je vyvijen na modernich vyvojovych néstrojich firmy Microsoft, coz zaru-

¢uje vysokou bezpecnost dat
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1.3.2 MC Software (Odbyt a vyroba pekarny)

MC Software také poskytuje program urceny pro pekarny a cukrarny, ktery pokryva celou
problematiku evidence objednavek, expedice, fakturace, skladového hospodaistvi, vyroby

a dopravy.

Program je na trhu jiz od roku 1990 a od roku 2002 je k dispozici ve verzi pro Windows, coz

svédci o jeho dlouhodobé spolehlivosti a vyvoji.

Program ptevzal osvédcené postupy a feSeni z plivodnich verzi a ptidal dalsi funkce a moz-

nosti, které poskytuje operacni systém Windows.

Podrobnéjsi popis jednotlivych funkcionalit:

1.3.2.1 Ciselniky

Partnefi se déli na odbératele a dodavatele. Odbératele slouzi k vystavovani dodacich listl
a faktur, zatimco dodavatelé slouzi k pfijmu surovin do skladu. Karta odbératele se déli na
fakturacni a dodaci mista. Informace o fakturacnim misté pochazeji z obchodniho rejstiiku
(adresa, ICO, DIC), zatimco informace o dodacim misté uréuji jednotliva mista, na ktera
jsou zasilany dodaci listy. Systém také podporuje rtizné zplisoby platby, typy slev a nastaveni

faktur.

Seznamy vyrobkl obsahuji seznam zbozi, které se vyrabi. Informace o vyrobku jsou rozd¢-
leny do dvou karet: prodejni a vyrobni. Karta prodeje obsahuje zakladni informace o vy-
robku, jako je jeho nazev, hmotnost, zdkladni velkoobchodni cena bez DPH, sazba DPH
a informace o seskupeni. Karta vyroby obsahuje recepturu a dalsi informace potiebné pro

vyrobu.

Vypisy surovin obsahuji suroviny, které se sleduji ve skladovych zasobach a pouzivaji se
ve vyrobé. Karta surovin umoznuje zadat popis suroviny, jednotku mnozstvi (kusy, kilo-
gramy atd.) a minimalni mnozstvi na sklad€. Cena suroviny pouZita pro vypocet nakladl na
suroviny u vyrobk mlize byt aktudlni skladova cena, cena posledniho ndkupu nebo ru¢né

zadana cena.
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1.3.2.2 Expedice

Ptiprava pro fakturaci slouzi k uzavieni dodacich listd v expedicni ¢asti programu a jejich
presunu k vystaveni faktur. Uzavienim dodacich listti pro fakturaci dojde k jejich uzamceni
pro editaci v expedi¢ni ¢asti programu a pro dalsi praci s nimi je nutné piejit do fakturaéni
¢asti programu. Pfi pfesunu dodacich listi do fakturace dojde automaticky k vytvoteni faktur

za jednotlivé dodaci listy a nasledné l1ze provadét dalsi praci s fakturami.

V ptipravé pro fakturaci lze dodaci listy filtrovat podle rtiznych kritérii (napt. dle data, roz-
vozni linky, odbératele) a dale pak 1ze vybrat jednotlivé dodaci listy pro piesun do fakturace.
Pro ptesun dodacich listi do fakturace je tfeba nejprve provést uzavieni dodacich listi pro
fakturaci, coz se provadi zadanim data uzavieni (dodaci listy s datem dodani do zadaného
data uzavieni budou ptesunuty do fakturace). Po zadani data uzavieni je mozné provést kon-
trolu dodacich listh pro fakturaci — tato kontrola upozorni na piipadné nezaplacené hotove
placené dodaci listy nebo na ptipadné neuhrazené vratky. Po provedeni kontroly a odstranéni
pripadnych nedostatktl je mozné provést uzavieni dodacich listi pro fakturaci a jejich presun

do fakturace.

Po presunu dodacich listii do fakturace je mozné provést dalsi praci s fakturami ve fakturacni

¢asti programu - tisk faktur, zaslani faktur e-mailem, export faktur do ti€etniho systému, atd.

1.3.2.3 Fakturace

Hromadna fakturace je proces, pii kterém se faktury generuji z uzavienych dodacich lista.
Zadavaji se zakladni udaje, jako je datum vystaveni, datum odeslani, datum zdanitelného
plnéni, ¢islo faktury a text zahlavi. Jednim kliknutim se faktury vystavi a 1ze je hromadné
vytisknout, a to 1 s firemnim razitkem, pokud jsou vytiStény na laserové tiskarn¢. Tyto fak-
tury lze zasilat e-mailem zdkaznikiim a exportovat do ucetniho programu, aby se piedeslo
ru¢nimu piepisovani.

Tiskové sestavy pro fakturaci umoznuji shromazd’ovat a analyzovat tdaje o prodeji se zo-

hlednénim ptipadnych slev uplatnénych na fakturované ceny zbozi.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 19

1.3.2.4 Vyroba

Vyrobni ptikazy, které obsahuji podrobné udaje o mnozstvi jednotlivych vyrobka, jez maji
byt vyrobeny, 1ze zpracovat a vytisknout ze systému. Systém dokaze nacitat mnozstvi z do-
dacich listli, spravovat zasoby a upravovat mnozstvi vyrobeného zbozi. Vyrobu Ize denné
uzavirat, pficemz systém miize nastavit upravu skladovych zasob surovin na zakladé vyroby

a receptur.

Jako pomitcku pfi fizeni vyroby miize systém tisknout piehledy vyroby a bilance surovin

a porovnavat skute¢nou a normovanou spotiebu surovin.

Receptury, které jsou kli¢ové pro vypocet nakladii na vyrobek a planovani vyroby, Ize defi-
novat na zakladé mnozstvi nebo hmotnosti vyrobku a mohou zahrnovat suroviny nebo po-
lotovary z pfislusnych seznami. V receptufe mohou byt uvedeny hlavni suroviny, pticemz

ostatni slozky jsou vyc¢isleny v procentech téchto hlavnich polozek.

1325 Sklady

Sprava surovin na skladu zahrnuje zaznamenavani piijmua a vydejli, s moZnosti sledovani
Sarzi. Pfijmy a vydeje mohou pochdzet z riiznych zdrojl a jsou evidovany v archivu sklado-

vych dokladd.

Stav skladu ukazuje aktualni mnozstvi surovin, s ¢ervenym zvyraznénim pro polozky pod

minimem.

Inventura slouzi k zjisténi rozdilu mezi evidovanym a skuteCnym stavem skladu, ktery je

zaznamenan jako vydej do vyroby. [12]

1.3.3 Software PORS

Spolec¢nost PORS software a.s. byla zalozena na zacatku roku 1995 jako dcetiné spole¢nost
firmy PORS a.s. Je vidéna jako pokracovatel tradice byvalého statniho podniku Pocetnicka
a organizacni sluzba Praha. Jeji hlavni oblasti piisobeni je poskytovani softwarovych a IT
sluzeb, véetn¢ ekonomického software, maloobchodniho pokladniho systému, dodavek po-
¢itaci HP, pocitaCovych siti, servisnich sluzeb, Skoleni a ucetnich sluzeb. Jejim hlavnim
cilem je poskytnout fungujici podnikovou agendu s kvalifikovanym personalem a dostatkem

dostupnych informaci pro sledovani a fizeni vasi firmy. [35]
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Spolecnost PORS poskytuje dva moduly, které jsou relevantni pro pekarny.

1. modul P#imé dodavky zbozi: Tenhle modul se zaméfuje na sortimentni evidenci,
uctovani, dodavatelské slevy a zpracovani elektronické fakturace. [13]
2. modul Objednavky prodejen: Tento modul se zabyva potizenim objednavek pro-

dejen do velkoobchodu a zpracovanim téchto objednavek. [14]

1.3.4 COMPEX spol. s r.o.

COMPEX, spol. s r.0. je Ceska firma, ktera pisobi v oboru vyvoje ekonomického software,
ucetniho poradenstvi a souvisejici obchodni €innosti. Firma byla zaloZena 14. listopadu 1990
a v soucasné dob¢ ma vice nez 30 let zkusSenosti v tuzemském podnikatelském prostredi.
COMPEX je vyvojatem vlastniho aplika¢niho ERM software, ktery se zamétuje na ekono-
miku a ucetnictvi. Piivodné dodavali ekonomicky systém FIS 2000 (verze pro DOS), ktery
byl pravidelné aktualizovan po dobu 10 let od roku 1991. V roce 2000 ptevzal nastupnictvi

ekonomicky software FIS 3000, vyvinuty jako zakladni aplikace na platformé Windows.

FIS 3000 je modularni systém a je nabizen ve verzich pro podnikatele, ptispévkové i nezis-
kové organizace. Software je propracovany, ale zaroven snadno ovladatelny a snadno po-
chopitelny. Program je neustale aktualizovan a vyvojafi poskytuji klientim bezplatnou po-

radenskou sluzbu a pravidelné poradaji uzivatelska Skoleni. [15]
Seznam zékladnich modulti:

Zakladni ucetnictvi
Faktury

Evidence majetku
Sklady
Objednavky

Nedokoncend vyroba

N o o a s~ wDh e

Manazer
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1.3.5 Shrnuti

Z analyzy stavajicich informacnich systému pro pekarny vyplyva, Ze tyto systémy neposky-
tuji pfimou podporu pro spravu receptti. Na druhé stran¢ exceluji v jinych kritickych oblas-
tech podnikani, jako je fizeni odbératell, vyrobnich stredisek, skladl a objednavek.

Proto se tato prace bude zamérovat na navrzeni informacniho systému, ktery bude sestaven

tak, aby vyhovoval pozadavkim spojenych s fizenim receptt a tim zaplnil existujici mezeru

na trhu.
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2 UML

Unified Modelling Language (UML) je vizualni jazyk pouzivany k popisu a navrhu softwa-
rovych systému, zejména objektové orientovanych systémi. UML usnadnuje G¢innéjsi
a efektivnéjsi navrhovy dialog tim, Ze poskytuje vyssi uroven abstrakce nez bézné progra-
movaci jazyky. UML se sklada ze souboru grafickych notaci a pouziva se ke specifikaci,

reprezentaci, konstrukci a dokumentaci komponent softwarového systému.

UML je otevieny standard, na ktery dohlizi skupina Object Management Group (OMG), a je
kombinaci n€kolika objektoveé orientovanych grafickych modelovacich jazyki popularnich
na konci 80. a zacatku 90. let. UML byl vyvinut v roce 1997 a ptinesl do této oblasti tolik
potiebnou konzistenci. [17, 18]

Ackoli je UML casto spojovan s objektove orientovanymi softwarovymi systémy, jeho roz-
Sifitelnost a prizptisobivost vedly k tomu, Ze se pouziva i mimo n¢. UML je navrzen tak, aby
se pouzival s modelovacimi néstroji UML k vytvareni diagramd, které jsou srozumitelné jak
lidem, tak pocitaclim. Dilezité je, Ze UML nepodporuje Zadny modelovaci pfistup. Misto
toho poskytuje vizudlni jazyk pro vytvéareni modell a lze jej pouzit se vSemi existujicimi

metodikami. [17, 18]

UML zachycuje statickou strukturu a dynamické chovani systému a poskytuje vicerozmérné
porozuméni systému. Jako obecny a komplexni modelovaci jazyk pro diskrétni systémy neni
UML programovaci jazyk, ale je podporovan nastroji, které umoziuji generovani kodu a se-

stav. [17, 18]

2.1 Vyznam slova ,,Unifikovany*

Pojem ,,Unified” v kontextu Unified Modeling Language (UML) znamena Sirokou pouzitel-

nost a konzistenci napfi¢ oblastmi:

1. Metody a notace: UML kombinuje Siroce pfijimané pojmy z mnoha objektové ori-
entovanych metod a poskytuje jasné definice, notace a terminologii UML vychézi
Z historickych metod a notaci. Miize pfesné reprezentovat vétSinu souc¢asnych mo-
delt.

2. Zivotni cyklus vyvoje: UML je bezproblémovy a lze jej konzistentné aplikovat od
faze pozadavkl az po nasazeni Neni tfeba prekladat, kdyz se mezi jednotlivymi fa-
zemi pouzivaji stejné myslenky a notace. To je velmi dilezité pro inkrementalni

a iterativni vyvoj.
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3. Oblasti pouziti: UML muze modelovat Sirokou Skalu aplikacnich oblasti, véetné
velkych, komplexnich systém, systémil redlné¢ho ¢asu, distribuovanych systémi atd.
Ptestoze UML ma za cil byt vSudypfitomnym modelovacim jazykem, existuji niky,
kde jsou specializované jazyky vyhodné;si.

4. Platformni a aplika¢ni jazyKky: Implementace se mtze lisit, ale ndvrhova prace je
ve vSech prostiedich stejna.

5. Vyvojové procesy: UML je modelovaci jazyk, nikoli konkrétni vyvojovy proces.
Muze tvoftit zdklad vétSiny novych i stdvajicich vyvojovych procest, stejné jako uni-
verzalni programovaci jazyk mize vyhovovat riznym programovym paradigmatim.

6. Vnitini koncepce: UML se pokousi spojit Sirokou Skalu modelovacich koncepti,
které 1ze pouzit v riznych kontextech, coz umoznuje hlubsi pochopeni a Sirsi pouziti

téchto konceptu. [17]

2.2 Pouziti UML
UML lze pouZit tfemi zpusoby, a to jako nacrt, plan nebo programovaci jazyk.

1. Kresleni konceptu: Toto pouZiti je nejbéznéjsi: Vyvojaii pouzivaji diagramy UML
k popisu urcitych aspekta systému. Aspekt dopfedného inZenyrstvi (diagramy UML
jsou vytvofeny pied napsanim kodu) nebo aspekt zpétného inzenyrstvi (diagramy
UML jsou vytvoteny z diive napsané¢ho kodu pro lepsi pochopeni). Pro usnadnéni
konverzace a porozumeéni se vytvareji vybérové a neformalni nacrty, které se zame-
fuji na kliové soucasti systému. [18]

2. Kresleni detailnich navrhi: Na rozdil od naért se UML pouziva jako plan pro
uplnost. Zde se vytvaii komplexni navrh, ktery by mél obsahovat vSechny podrob-
nosti, které programator potfebuje k napsani kodu. Cilem je vytvofit komplexni mo-
del, ktery z programovani udéld jednoduchy ukol. Systém miize byt pln¢ nebo ¢as-
te€né popsan pomoci modelu na urovni planu. Plany poskytuji podrobnou grafickou
reprezentaci pro zpétné inZenyrstvi kodu. [18]

3. UML jako programovaci jazyk: V této aplikaci vyvojar vytvaii diagramy UML,
které¢ se ptimo prevadéji do spustitelného kédu. To vyzaduje specifické nastroje
a velmi presné vyjadieni diagramtt UML. V této souvislosti se Casto pouziva vyraz
Model Driven Architecture (MDA), dalsi standard Object Management Group

(OMGQG), ktery se snazi standardizovat pouziti UML jako programovaciho jazyka.
[18]
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2.3 Objekty v jazyce UML

Zékladnim ptedpokladem jazyka UML je, Ze software a dalsi systémy lze reprezentovat jako
sit’ vzajemné propojenych objektl. Je pln¢ propojen s objektové orientovanymi softwaro-

vymi systémy a jazyky a lze jej aplikovat i na dalsi aplikace, naptiklad obchodni procesy.
Model UML se sklada ze dvou aspekti:

1. Staticka struktura: typy objektd a vazby mezi objekty dulezité pro modelovani sys-
tému jsou shrnuty ve statické strukture.
2. Dynamické chovani: dynamické chovani popisuje, jak spolu objekty béhem své zi-

votnosti interaguji, aby vytvorily pozadovanou funkénost systému.

Tyto dva aspekty modelu UML jsou vzajemné propojeny a bez jednoho nebo druhého nejsou

uplné. [17]

2.4 Stavebni bloky jazyka UML

UML se sklada ze tfi zakladnich stavebnich bloka

1. Véeci: predstavuji vlastni modelovaci materialy

2. Vztahy: Vztahy nebo také relace pomahaji ,,véci® vzajemné propojit, Vztah tvoii
konceptudlni spojeni mezi dvéma nebo vice ,,vécmi*

3. Diagramy: ptedstavuji soubor ,,véci“, které reprezentuji funkénost softwarového
systému a popisuji, co bude systém realizovat (diagram na urovni analyzy) nebo jak

bude realizovat (diagram na urovni navrhu) [17]

2.5 Véci

Véci nebo také prvky lze rozdélit v UML nasledovné:

1. Strukturalni prvky: Jsou znamé také jako ,,jména“ modelu UML, zahrnuji uzly,
tfidy, rozhrani, spoluprace, ptipady uziti, aktivni tfidy, komponenty a uzly

2. Prvky chovani: Tyhle prvky predstavuji stavové stroje, interakce a aktivity, které
funguji jako ,,slovesa* modelu UML

3. Seskupovaci prvky: Piedstavuji balicky pro seskupovani souvisejicich modelova-
cich prvka do logicky konzistentnich celki

4. Anotaéni prvky: Tyhle prvky predstavuji poznamky, které 1ze pfipojit k modelu,

napiiklad zluté lepici papirky, pro zaznamenani improvizovanych informaci [17]
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2.6 Vztahy (relace)

V modelech UML mohou vztahy ukazovat, jak spolu rizné prvky souviseji. Dobrym piikla-
dem toho, jak jednotlivci vzajemné souvisi, je vztah v rodokmenu. VVztahy v modelech UML

pomahaji pochopit dilezité (sémantické) vazby mezi prvky. Mezi vztahy patii:

e zavislost

e asociace

e agregace

e kompozice

e ochranna nadoba
e zobecnéni

e realizace

2.7 Diagramy

Diagramy UML se pouZivaji k zndzornéni riznych vlastnosti softwarového systému a po-
mahaji vyvojarim pochopit jeho architekturu. V jazyce UML existuje mnoho druht dia-

graml, z nichz kazdy se pouziva k popisu urcité soucasti softwarového systému.

UML Diagram

/\

{ Structure ] l Behavior J

Diagram Diagram
— . . .. .
Profile A A Activity
Diagram Diagram
TSR
Class Use Case
Diagram Diagram
N - . - - .
Component State Machine
Diagram Diagram
Ty .y
Deployment Interaction
Diagram Diagram

—
Package

Diagram Sequence Interact. Overv.
— Diagram Diagram
Object g g

Diagram Communication Timing
————— Diagram Diagram
Comp. Struct. g g

Diagram

Obrazek 1. Prehled v§ech UML diagrami [16]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 26

2.7.1 Diagramy chovani

Popisuji dynamickou strukturu systému. Zobrazuji, jak budou pfedméty interagovat, aby do-

cilili pozadované chovani systému. [23]

2.7.1.1 Diagram p¥ipadu uZiti

Diagram ptipadu uziti je graficky nastroj v ramci UML, ktery zachycuje interakce mezi uzi-
vateli a systémem. SlouZi k popisu funkénich pozadavki systému a zobrazuje, jak riizni ak-
téfi vyuzivaji systém k dosazendi cilii. Jsou uzite¢nym néstrojem pro analyzu a navrh systému

z perspektivy uzivatele. [26, 28]
Podle [26, 27] diagram ptipada uziti se sklada z nasledujicich prvku:
1. Aktéri
Aktér je vnéjsi entita, kterd interaguje se systémem. Aktéfi mohou byt uzivatelé, organizace

nebo jiny systém. Aktéfi mohou byt jak uvnitf, tak mimo systém. Jsou zobrazeni jako posta-

vicky nebo obdélniky s nazvem uvnitf.

2. Pripady uziti
Piipad uziti reprezentuje konkrétni funkci nebo ¢innost, kterou systém poskytuje aktérim.
Kazdy ptipad uziti je sekvence akci, ktera poskytuje méfitelnou hodnotu aktérovi a ukoncuje
se dosazenim né&jakého cile. Ptipady uziti jsou zobrazeny jako elipsy s nazvem piipadu uziti

uvnitt. Pfipady uziti mohou byt spojeny s jednim nebo vice aktéry.
3. Hranice

Hranice (anglicky 'boundary’) slouzi k vymezeni hranic a rozsahu systému. Je reprezento-
vana obdélnikem, ktery oddéluje aktéry a ptipady uziti, které patii do systému, od téch, které

nepatii. Pomadha organizovat a strukturovat pfipady uziti a zlepSuje piehlednost diagramu.
4. Vztahy
Vztahy v diagramu piipadu uziti vyjadiuji interakce a vztahy mezi aktéry a ptipady uziti.

1. Asociace: Jedna se o zakladni vztah, ktery je zobrazen jako ¢ara mezi aktérem
a ptipadem uziti. Tento vztah ukazuje, Ze aktér je zapojen do dané¢ho piipadu

uziti.
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2. Zahrnuti: Zahrnuti (anglicky 'include') je vztah, kde jeden ptipad uziti (zvany
zakladni) vyuziva funkcionalitu nebo chovani jiného ptipadu uziti (zvaného za-
hrnuty). Zahrnuti se zobrazuje Sipkou s napisem '<<include>>' smétujici od za-
kladniho ptipadu uziti k zahrnutému.

3. Rozsifeni: Rozsifeni (anglicky 'extend') je vztah, kde jeden piipad uziti (zvany
rozsifujici) mize doplnit chovéni jiného ptipadu uziti (zvan¢ho rozsifovany) za
urcitych podminek. Rozsifeni se zobrazuje Sipkou s napisem '<<extend>>' sm¢-
fujici od rozsitujiciho ptipadu uziti k rozsifovanému.

4. Generalizace: Generalizace je vztah, kde jeden aktér nebo pripad uziti dédi vlast-
nosti a chovani jiného aktéra nebo pripadu uziti. Tento vztah je zobrazen Sipkou

24

nimu (obecné¢j$imu) elementu.

2.7.1.2 Sekvencéni diagram

Diagram sekvenci je typem interakéniho diagramu, ktery se zamétuje na vymeénu zprav mezi
zivotnimi liniemi. Popisuje interakci tim, Ze zobrazuje sekvenci zprav a jejich odpovidajici

vyskyty na Zivotnich liniich. Diagram reprezentuje tok komunikace a potadi operaci v Case.

Hlavnimi komponenty, které obvykle najdeme v diagramu sekvenci UML, jsou Zivotni linie,

objekty v systému, aktiva¢ni boxy, zpravy a navratové zpravy, fragmenty.

Diagramy sekvenci ilustruji, jak jsou operace provadény, a zobrazuji zasilané zpravy a jejich
casovani. Poskytuji strukturované zobrazeni chovani, které ukazuje pracovni postup, pieda-
vani zprav a spolupréaci mezi prvky pro dosazeni pozadovaného vysledku. Tyto diagramy
zachycuji tok informaci a zodpovédnosti v rdmci systému a jsou cennym nastrojem pro ana-
lyzu a modelovani scénait uziti. Mohou také slouzit k vysvétleni sekvence kroki, které uzi-

vatelé a systém podnikaji k dokonceni konkrétnich tkolt.

Zaverem lze fici, ze diagramy sekvenci jsou dulezité pro vizualizaci a porozuméni komuni-
kaci a chovani prvki v systému, jejich interakcim v Case a toku informaci mezi nimi. [24,

25]
1. Objekty

Jsou zobrazeny jako obdélniky, které predstavuji konkrétni nebo obecné entity v systému

na vrcholu diagramu.
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2. AKktéri

jsou typy objektu, které reprezentuji role uzivateld v systému. Jsou to entity, které mtizou

komunikovat se systémem.
3. Zivotni linie
Vertikalni pferuSovana ¢ara, ktera se tahne od objektu dolli. Reprezentuje Zivotnost objektu

béhem interakce. Pomahaji vizudln€ zobrazit tok informaci a fizeni v systému a jsou uzite¢né

pro analyzu, navrh a dokumentaci.
4. Lifeline

Jsou to nezavislé pripojitelné prvky a jednotlivi Gi¢astnici interakce.
5. Aktivacni box

Jedna se o tenky obdélnik lezici na Zivotni linii. Pfedstavuje ¢as, béhem kterého prvek pro-

vadi operaci. Horni a dolni ¢4st jsou zarovnany s ¢asem zahajenim a ukonceni operace.

6. Zpravy
Jsou to interakce nebo komunikace mezi objekty jsou znazornény Sipkami mezi zivotnimi
liniemi objektd. Sipky smétuji od odesilatele k piijemci.

7. Navratové zpravy

Jedna se o odpovédi na zpravy. Jsou také zobrazeny Sipkami, které maji preruSovanou ¢aru.

Sipky jdou smérem zpét od piijemce k odesilateli.

8. Vlastni zprava
Reprezentuje specifickou komunikaci mezi objekty. Je vyjadiena Sipkou, kterd smétuje
k téze linii zivota.

9. Fragment
Fragment sekvence usnadnuje tvorbu a tidrzbu piesnych sekvenénich diagramu. Je reprezen-
tovan jako box, nazyvany kombinovany fragment, ktery uzavird ¢asti interakce v sekvenc-

nim diagramu. Prvky fragmentu mohou v sekven¢nim diagramu pfedstavovat iterativni nebo

sttidavé procesy. Obsahuje operator, ktery oznacuje typ fragmentu. Typy fragmenta:

1. Alt (alternativa): Reprezentuje situaci s podminénym chovanim. Sklada se
z podminkového vyrazu a vétvi, z nichz kazdé je spojena s konkrétni pod-

minkou. Pouze jedna vétev je vykonana na zaklad€ splnéni podminky.
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2. Opt (Volitelné): Popisuje chovani, které mize byt provedeno nebo piesko-
¢eno béhem vykonavéani. Podminkovy vyraz ur€uje, zda se dané volitelné
chovani provede.

3. Loop (Smycka): Zobrazuje opakujici se chovani. Fragment smycky obsahuje

ochrannou podminku, kterd urcuje, zda se smycka vykonava nebo ukonci.

vvvvvv

2.7.2 Diagramy struktury

Pouzivaji se k zobrazeni toho, jak je systém sestaven. Zobrazuji predméty a vztahy takovym

zpisobem, aby bylo vidét, co systém déla. [23]

2.7.2.1 Diagram tiid

Diagramy tfid jsou zdkladnimi diagramy v jazyce UML, kter¢ slouzi k zachyceni statickych
vztahll v softwaru a popisu, jak jsou véci strukturovany. Pomahaji pfi navrhu softwaru a roz-
hodovani o vztazich mezi tfidami, jako jsou odkazy mezi tfidami nebo vlastnictvi jedné ttidy

jinou. Tyto diagramy zobrazuji fyzickou strukturu systému. [21]

Pii vytvafeni objektove orientovaného modelu systému se diagramy tiid pouZivaji k zobra-
zeni tfid a asociaci mezi nimi. Tfidu objektu 1ze chéapat jako obecnou definici jednoho druhu
objektu v systému. Asociace je propojeni mezi tiidami, které ukazuje existenci vztahu mezi
nimi. Kazda tfida miize mit uréité znalosti o pridruzenych tfidach. Pii vyvoji modeld v ra-
nych fazich softwarového inzenyrstvi piedstavuji objekty realného svéta, naptiklad zakaz-
nik, recept nebo produkt. Pfi implementaci je pak nutné definovat dalsi objekty pro zajisténi
pozadované funkcnosti systému. Diagramy tfid se zamétuji na modelovani objektti redlného

sveta v rdmci tvorby poZzadavki a raného navrhu softwaru. [19, 20]

Ttida v diagramu tiid symbolizuje specifické typy objektd, které mohou existovat v systému.

Urcuje také jejich vlastnosti a funkce, které tyto objekty mohou vykonévat. [21]
Podle [21] tfida je rozdélena do tii Casti:

1. Prvni ¢ast: Obsahuje nazev tiidy. Tato ¢ast je vZzdy nutnd.
2. Stredni ¢ast: Zde jsou vlastnosti tfidy. Pouziva se k popisu vlastnosti tfidy. Tato Cast
je vyzadovéana pouze pfi popisu konkrétni instance tiidy.

3. Posledni ¢ast: Obsahuje metody tiidy. Metody popisuji, jak tiida interaguje s daty.
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class Diagram tifid /

Objednavka

CelkovaCena: float
DatumDodani: date
DatumVytvoreni: date
D:int

SmazatObjednavku(): void
UpravitObjednavku(): void
VytvoritObjednavku(): void

Obrazek 2. Ukazka ttidy

V diagramu tfid lze reprezentovat vycty (enumeration), které definuji omezenou mnozinu
konstantnich hodnot, kterych miiZe atribut nabyvat. Vycty jsou zobrazeny jako oddélené

boxy s nazvem vyctu uvniti. Vy¢ty pomahaji pesnéji specifikovat mozné hodnoty atributt.

class Diagram Trid /

genumeration®
Typ_alergenu

Lepek

Korysi

Ryby

Vejce

Aradidy

Mléko

Celer

Skorapkove plody
Sojové boby
Horcice

VIEi bob

Mekkysi
Sezamova semena

.....

Obrazek 3. Ukazka enumeration
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V diagramu tfid jsou znazornény vztahy asociace a zavislosti mezi tfidami. Tyto vztahy
slouzi k ilustraci interakce a spoluprace mezi tiidami v ramci systému. Vztahy mohou byt

jednim z nasledujicich typi:

1. Asociace: Asociace je vztah mezi entitami, tj. spojuje objekty jedné entity s objekty
jiné entity. Asociaci mezi dvéma tfidami lze pouzit k prechodu od objektli jedné tfidy
k objektiim druh¢ tfidy a naopak. Je zcela pfipustné, aby oba konce asociace ukazo-
valy na stejnou tfidu, a na zaklad¢ objektl stejné tiidy se mizete odkazovat na jiné
objekty stejné tiidy. Asociace, ktera spojuje piesné dvé tiidy, se nazyva binarni aso-
ciace. Asociace, které spojuji vice nez dvé tfidy, jsou méné Casté a nazyvaji se n-arni
asociace. V diagramech jsou asociace graficky znazornény pomoci Car spojujicich
stejné nebo ruzné tiidy. Asociace se pouzivaji k zobrazeni strukturnich vztahli mezi

entitami. [21]

class Diagram Tiid

Zakaznik
objednavka - Email: string
= D:int
CelkovaCena: float - Iméno: string
DatumDodéani: int - Mésto: string
DatumVytvofeni: int - Pfijmeni: string
D:int 0..*¥ 1| - Tel_Cislo: string
. » Ulice: string
+ SmazatObjednavku(): void
+ UpravitObjednavku(): void SmazatZakaznika(): void
+ VytwofitObjednavku(): void UpravitZakaznika(): void

VyhledatZakaznika(): void
VytvoiitZ dkaznika(): void

+ + + +

Obrazek 4. Ukazka asociace

2. Agregace: Asociace mezi dvéma tfidami predstavuje strukturni vztah mezi rovno-
cennymi prvky. V nékterych ptipadech vSak mlize byt Zddouci modelovat vztah "ce-
lek/¢ast", kdy tfida predstavuje vétsi celek a obsahuje mensi ¢asti. Tento vztah se
nazyva agregace a je to zvlastni typ vztahu reprezentovany otevienym kosoctvercem
sméiujici k cilové nebo nadfazené tride. [21]

3. Kompozice: Silngjsi agregaci je kompozitni nebo slozena agregace, ktera je repre-
zentovana ¢ernym kosoctvercem smétujici k cilové tfide€. Pouziva se v ptipadé, ze
slozka miize soucasn¢ patfit nejvyse do jedné kompozice. Pfi odstranéni hlavni ¢asti
kompozice se odstrani i vSechny jeji ¢asti. Z kompozice je vS§ak mozné vymazat jed-
notlivé ¢asti, aniz by se vymazala cela kompozice. Kompozice mohou byt tranzitivni,

asymetrické vztahy a rekurzivni. [21]
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class Diagram Trid .~

Faktura Objednavka
DatumDodéni: date - CelkovaCena: float
DatumSplatnosti: dete - DatumDodani: int
DatumVytvofeni: date <& DatumVytvofeni: int
D: int 1 1| - D: int

ZpasobPlathy: strin
. i : SmazatObjednavku(): void

+ GenerujFakturu(): void + UpravitObjednavku(): void
+ PoslatFakturu(): void + VytvofitObjednavku(): void
+ TisknoutFakturu(): vad

Obrazek 5. Ukazka kompozice

4. Generalizace: Generalizace se pouziva k vyjadfeni dédi¢nosti. V diagramu je gene-
ralizace zndzornéna Sipkami vedoucimi od konkrétniho klasifikatoru k obecnéjsimu

klasifikatoru, které ukazuji, ze zdroj dédi vlastnosti cile. [21]

class Diagram Trid /
Zaméstnanec
- D: int
I - Iméno: int
Majitel - Pfijmeni: int

E::’ - role:int

- UfivatelskéHeslo: int
- Ufivatelskélmeéno: int

SmazatZaméstnance(): vad
+ UpravitZaméstnance(): vad
VytvoritZaméstnance(): vad

Obrazek 6. Ukazka generalizace

5. Zavislost: Zavislost je vztah mezi prvky, ktery vyjadiuje, jak zména specifikace jed-
noho prvku ovlivni jiny prvek, ktery jej pouziva. Schematicky je zavislost znazor-
néna preruSovanou smeérovanou ¢arou sméiujici k zavislému prvku. Pouziva se k mo-
delovani zavislosti mezi prvky v jazyce UML, naptiklad mezi tfidami. Zavislosti se
pouzivaji k zobrazeni toho, Ze jedna véc pouziva jinou. Naptiklad jedna tfida pouziva
jinou tiidu jako argument pro operaci. Zména zavislého prvku mtize ovlivnit chovani
pouzitého prvku nebo rozhrani. Zavislosti l1ze pouZzit mezi riiznymi prvky, jako jsou

tiidy, rozhrani, balicky a anotace. [21]
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6. Realizace: Realizace je vztah mezi prvky modelu, v némz jeden prvek implementuje
specifikaci jiného prvku. Tento vztah se pouzivd k vyjadfeni nédvaznosti, uplnosti
a koordinace mezi specifikaci a realizaci. Schematicky je realizace znazornéna pie-
ruSovanou smérovou ¢arou a otevienym hrotem Sipky. Realizace se pouzivaji prede-
v§im mezi rozhranimi a tfidami nebo komponentami, kde rozhrani definuje smlouvu,
kterou ma tfida nebo komponenta splnit. Realizace umoznuji odd¢leni specifikace
a implementace a také spojeni mezi riznymi urovnémi abstrakce v modelu systému.

[21]
Nasobnost

Asociace predstavuje strukturalni vztah mezi objekty. V mnoha ptipadech je dulezité urcit,
kolik objekti miize byt prostfednictvim dané asociace propojeno. Tato informace se nazyva
nasobnost asociacnich roli a je reprezentovana rozsahem hodnot nebo vyrazem urcujicim
konkrétni hodnotu. Zadani nasobnosti na jednom konci asociace nam ftika, kolik objekti
tfidy na jedné strané musi mit odpovidajici pocet objektt tfidy na stran¢ druhé. Nasobnost

lze vyjadtit jako: [21]

e pravé jeden (1)
e nulanebo jedna (0. .1)
e Nula nebo vic (*)

e jeden nebo vice (1...%)

— Exactly one

57| Zeroorone

Zero or more

——1 1 ormore

Obrazek 7. Ukazka nasobnosti [21]
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3 ENTITNE - RELACNI DIAGRAM

ERD graficky znazornuje ER model. Jedna se o vyvojové diagramy pouzivané v softwaro-
vém inzenyrstvi, podnikovych informacnich systémech, vzdélavani a vyzkumu pro navrh
a ladéni relacnich databazi. Tyto diagramy ukazuji, jak spolu riizné soucasti systému Souvi-
seji — lidé, objekty nebo koncepty. Pro zndzornéni objektl entit, vztaht a atribut se v ERD
pouzivaji specifické symboly. Tyto diagramy slouzi k identifikaci a zkoumani vztahli mezi
entitami a také k vizualizaci struktury systému. Hlavnim cilem ERD je nabidnout piehledny
a srozumitelny pohled na objekty entit a jejich vazby, coz usnadituje navrh a pochopeni da-

tabazovych systému. [29, 30]
Podle [29, 30] mezi zékladni komponenty ERD patfi:

1. Entita: Entita je reprezentace objektu, ktery ma v databazi vyznam. MiZe to byt na-
priklad osoba, véc nebo udalost. V diagramu se entita zobrazuje jako obdélnik.

2. Atribut: Atribut je charakteristika nebo vlastnost entity. Atributy mohou byt napfi-
klad jméno, adresa nebo datum narozeni pro entitu "osoba". Atributy se v diagramu
zobrazuji jako kruhy nebo ovaly, které jsou spojené s entitou.

3. Vztah: Vztah je asociace mezi dvéma nebo vice entitami. Napftiklad, vztah mezi en-
titou "osoba" a "auto" muze byt "vlastni". Vztahy se v diagramu zobrazuji jako dia-
manty nebo ¢ary spojujici entity.

4. Primarni kli¢: Primarni kli¢ je unikatni identifikator entity. Zadné dvé entity nemo-
hou mit stejny primarni kli¢. V diagramu se primarni kli¢ zobrazuje podtrZzenim atri-
butu, ktery je primarnim klicem.

5. Cizi kli€: Cizi kli¢ je atribut v jedné entité, ktery odkazuje na primarni kli¢ jiné entity.
Slouzi k propojeni entit. V diagramu se cizi kli¢ nezobrazuje explicitné, ale je impli-
kovan vztahem mezi entitami.

6. Kardinalita: Kardinalita oznacuje pocet entit v jednom vztahu. Napiiklad, jedna
osoba mize vlastnit vice aut, ale jedno auto mize vlastnit jen jedna osoba. Kardina-
lita se v diagramu zobrazuje u vztahu a udava, kolik entit mize byt v daném vztahu.
Typy kardinalit:

1. Kardinalita 1:1: Tento typ kardinality znamena, Ze jedna instance jedné en-
tity je spojena prave s jednou instanci jiné entity. Napiiklad, jeden produkt
muze mit pouze jeden recept a kazdy recept je pfifazen pouze jednomu pro-
duktu.
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2. Kardinalita 1:N: Kardinalita 1:N znamena, ze jedna instance jedné entity je
spojena s nulou nebo vice instancemi jiné entity. Naptiklad, jeden zakaznik
muZze mit vice objednavek, ale kazda objednavka je piifazena pouze jednomu
zakaznikovi.

3. Kardinalita N:1: Kardinalita N:1 je opakem kardinality 1:N. Znamena to, ze
vice instanci jedné entity je spojeno s jednou instanci jiné entity. Napiiklad,
vice zaméstnanci muze byt pfifazeno k jedné pozici v ramci firmy.

4. Kardinalita N:M: Kardinalita N:M (mnoho k mnoha) znamena, ze vice in-
stanci jedné entity je spojeno s vice instancemi jiné entity. Tento typ kardi-
nality se obvykle fesi pomoci prostfednika nebo pomocné tabulky. Naptiklad,
vztah mezi "Produkt™ a "Objednavka" muze byt mnoho k mnoha, protoze je-
den produkt miize byt ve vice objednavkach a jedna objednavka muze mit

vice produktu.
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4 POZADAVKY

Pozadavky na informacni systém jsou specifické instrukce, které urcuji funkcionality, vlast-

nosti a omezeni systému. Tyto pozadavky jsou kli¢ové pro design a spravu systému. [31, 32]

4.1 Funkéni pozadavky

Jedna se o specifikace, které popisuji o¢ekdvanou funkcnost a chovani systému. Uvadéji
¢innosti, které musi systém provadét, povinnosti, které musi plnit a vysledky, které musi
produkovat. Popisuji akce, které miize uzivatel v systému provadét, a zplsob, jakym systém
na tyto akce reaguje. Funk¢ni poZadavky by méli byt napsany co nejpiesnéji. Jsou zaloZzeny

na potiebach uzivatelli nebo pozadavcich zakaznika. [31, 32]

4.2 Nefunkéni pozadavky

Tyto pozadavky definuji kvalitativni aspekty, vykonnostni parametry nebo omezeni sys-
tému. Nefunkcéni pozadavky nezahrnuji funkce systému, ale specifikuji jeho vlastnosti

a omezeni, jako je bezpecnost, spolehlivost, efektivita a Skalovatelnost. [31, 32]
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5 WIREFRAME

Dratény model je zkraceny nacért nebo vizualizace rozlozeni a umisténi jednotlivych prvka
Vv rozhrani aplikace informaéniho systému. Jedna se o zakladni navrhovy nastroj pouzivany

pii tvorbé webovych stranek, informacnich systémi nebo mobilnich aplikaci.

Dratény model lze vytvorit bud’ ru¢né na papite, nebo pomoci specializovaného softwaru
pro navrh rozhrani. Zobrazeni je obvykle Cernobilé a soustiedi se pouze na organizaci

a uspotadani prvki. Postrada obrazky, barvy, typografii a slozitou stylizaci. [33, 34]

Na vytvoreni wireframe byla vyuzita Figma, kterd je renomovanym nastrojem pro tvorbu
uzivatelskych rozhrani a uzivatelské zkusenosti. Diky své intuitivnosti a efektivité umoznuje
Figma navrhovani, prototypovani a sdileni projektii z jednoho mista. Figma je zaloZena na

cloudu a poskytuje moznost snadného sdileni a spoluprace na projektech.
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II. PRAKTICKA CAST
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6 NAVRH A SPECIFIKACE POZADAVKU

Kapitola je zamétena na klicovou fazi vyvoje informacniho systému pro hospodaiskou vy-
robu — navrh a specifikace pozadavku. Tato faze je nezbytna pro piesné a diikladné defino-
vani pozadavki systému, které¢ budou slouzit jako voditko pro jeho nésledujici vyvoj. Navr-

zené a popsané funkéni a nefunkéni pozadavky byly vytvofeny pomoci jazyka UML.

6.1 Nefunkéni pozadavky

V této podkapitole jsou uspésné navrzeny a specifikovany nefunkéni pozadavky pro infor-
macni systém. Definovani téchto pozadavkl umoziuje zajisténi spolehlivého, vykonného,
bezpe¢ného a snadno ovladatelného systému, ktery bude schopen pfizplsobit se budoucim
zménam. Tyto nefunkéni pozadavky predstavuji dilezitou soucast celkového navrhu a jsou

klicové pro uspésné nasazeni a provoz informacniho systému.

req Nefunkéni poZadavky /

RO1:Systém musi byt RO5:Systém musi byt
R02:Systém musi byt R06:Systém musi byt
spolehlivy integracni
R03:Systém musi byt RO7:Systém musi
snadno pouzitelny zalohovat data

R04:Systém musi byt
bezpelny

Obrazek 8. Navrhnuté nefunk¢ni pozadavky
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e RO1: Systém musi byt vykonny — Systém musi byt vykonny. To znamena, ze musi
byt schopen rychle a efektivné zpracovavat pozadavky a tilohy, které¢ mu jsou piide-
leny. To zahrnuje schopnost zvladnout velky objem dat a operaci bez vyrazného
omezeni rychlosti nebo kvality vystupu.

e R02: Systém musi byt spolehlivy — Systém musi byt spolehlivy. Tento pozadavek
se tyka schopnosti systému fungovat bez poruch a selhéni, a také schopnosti rychle
se zotavit po pfipadnych chybach nebo vypadcich.

e RO03: Systém musi byt snadno pouzitelny — Systém musi byt snadno pouzitelny.
Uzivatelé by méli byt schopni intuitivné navigovat systémem a vyuzivat jeho funkce
bez potieby slozitého Skoleni nebo technickych znalosti.

o RO04: Systém musi byt bezpe¢ny — Systém musi byt bezpecny. To znamena, ze musi
byt schopen chranit citlivé informace a data uzivatel pfed neopravnénym piistupem,
utoky nebo Uniky.

e RO05: Systém musi byt Skalovatelny — Systém musi byt Skalovatelny. To znamena,
ze by mél byt navrzen tak, aby mohl snadno zvladat rust v poctu uzivatelii, dat nebo
pozadavkl na zpracovani bez potieby vyraznych zmén v jeho architektute nebo de-
signu.

e RO06: Systém musi byt integra¢ni — Systém musi byt integra¢ni. Musi byt schopen
snadno se integrovat s ostatnimi systémy a platformami, aby byla zajiSténa jeho kom-
patibilita a interoperabilita.

e RO07: Systém musi zalohovat data — Systém musi zalohovat data. To znamena, Ze
musi existovat mechanismus pro pravidelné a spolehlivé zalohovani dat, aby byla

zajiSténa jejich bezpecnost a dostupnost i v ptipad¢ potencidlnich chyb nebo selhani.

6.2 Funkéni poZzadavky

Tato podkapitola je zaméfena na funkéni pozadavky spojené s riznymi aspekty spravy in-
formacniho systému. Zde jsou specifikovany kli¢ové funkcionality, které systém musi po-
skytovat pro spravu produktli, zaméstnanct, receptd, surovin, objednavek, zdkaznika, faktur,
dodacich listt, skladovych zasob a plant denni vyroby. Cilem této podkapitoly je detailné
popsat pozadované funk¢ni schopnosti a poskytnout smérnice pro navrh a jeho naslednou

implementaci.
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req Funkéni poZadavky /

W‘ Sprava zakaznikd

+ R28: Systém umi pfidat nového zakaznika

+ R29: Systém umi zménit detaily zdkaznika

+ R30: Systém dokaZe odstranit zakaznika

+ R31: Systém umi zobrazit seznam viech zdkazrkl
+ R32: Systém umi zobrazit detaily zakaznika

+ R33: Systém umi vyhledat zakaznika

+ RO1: Systém umi pfidat novy produkt

+ R02: Systém umi smazat produkt

+ R03: Systém umi zobrazit seznam produk 0
+ R04: Systém umi zobrazit detaily produdu
+ RO5: Systém umi vyhledat produkt

Sprava zaméstnanci Spréva faktur a dodaciho |‘l5tl+

+ RO7: Systém musi umét pfidat nového zameéstnance +R34: Systém umi generovat fakturu z objedniky
+ RO8: Systém umi upravit zaméstnance +R36: Systém umi vystavit fakturu

+R03: Systém musi umét odstranit zaméstnance +R37: Systém umi generovat dodaci list z faktury

+R10: Systém umi zobrazit seznam viech zamést randi +R38: Systém umi vystavit dodaci list

+R11: Systém dokaZe zobrazit tdaje zaméstnanci

Sprava receptd

+ R12: Systém musi umoZiiovat vytvafet novy recept

Sprava skladu

+R13: Systém musi umoZfiovat zménu receptu
+ R40: Systém umi zobrazit produkty na skladu

+ R14: Systém musi umoZnit smazani receptu
+ R41: Systém umi aktualizovat skladovou zésobu produktd

: Systém bude zobrazovat seznam vech recept i

: Systém umi zobrazit detaily receptu
+R17: Systém umi vyhledat recept

Sprava denni vyrob
W‘ prava denni vyroby

. . . . [+] + R42: Systém umi vytvoiit novy plan denni vyroby

+ R18: Systém musi umoZnit pridani novou surovinu = ¥ . ’VYT 'WP o Vyredy

+ R43: Systém umi upravit plan denni wjroby

+ R44: Systém umi odstranit plan denni vjroby

+ R45: Systém umi zobrazit seznam viech plani denniwroy

+ R19: Systém musi umoZnit Gpravu suroviny
+ R20: Systém bude schopen smazat surovinu
+ R21: Systém bude zobrazovat seznam potiebnych suroin

Sprava objednavek

: Systém umi pfidat nové objednavky Sprava prihlaseni

: Systém umoini dpravu objednavky
+R24: Systém umoZni odstranéni objednévky
+R25: Systém umoZni zobrazit seznam viech ohjedwk

+R46: Systém umoini pfihlaseni do systému
+ R47: Systém umoZni odhldieni ze systému

: Systém umi vyhledat objednavku

: Systém umi zobrazit detaily objednavky

Obrazek 8. Navrhnuté funkéni pozadavky
V této podkapitole jsou podrobné specifikovany funkéni pozadavky tykajici se spravy riz-
nych aspektli informacniho systému. Tyto pozadavky zahrnuji schopnost systému ptidavat,
mazat, zobrazovat, upravovat a vyhledavat produkty, zaméstnance, recepty, suroviny, ob-

jednévky, zédkazniky, faktury, dodact listy, skladové zasoby a plany denni vyroby.
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6.2.1

6.2.2

Sprava produktu

RO1: Systém umi pridat novy produkt — Systém by mél poskytovat moznost pfi-
dani nového produktu do systému. Uzivatel by mél byt schopen zadat potfebné in-
formace o novém produktu, jako je nazev, popis, kategorie, alergen, cenu. Po ptidani
by mél byt novy produkt spravné ulozen v systému a dostupny pro dal$i manipulaci.
R02: Systém umi smazat produkt — Systém by mél uzivateli poskytnout moznost
smazat existujici produkt ze systému. Po stlaceni tlacitka 'smazat' by mél byt produkt
odstranén z databaze.

R03: Systém umi zobrazit seznam produktia — Systém by mél poskytovat funkci
zobrazeni seznamu vSech dostupnych produkti. Tento seznam by mél obsahovat kli-
¢ové informace o kazdém produktu, jako je nazev, cena nebo kategorie. UZivatel by
m¢l mit moznost prochazet tento seznam a rychle nalézt pozadovany produkt.

R04: Systém umi zobrazit detaily produktu — UZivatel by mél mit moZnost zob-
razit podrobné informace o konkrétnim produktu. To zahrnuje vSechny relevantni
udaje o produktu, jako je nazev, popis, cena, kategorie, dostupnost.

R05: Systém umi vyhledat produkt — Systém by mél poskytovat moznost vyhle-
dani konkrétniho produktu na zéklad¢ zadanych kritérii. UZivatel by mél mit moZnost
pouzit rizné filtry a vyhledavaci parametry, aby omezil vysledky a ziskal pfesné;si

vysledky hledani.

Sprava zaméstnanci

RO07: Systém musi umét pridat nového zaméstnance — Systém by m¢l umoznit
pfidani nového zaméstnance do databaze. Uzivatel by mél byt schopen zadat po-
trebné informace o zaméstnanci, jako je jméno, piijmeni, datum narozeni, kontaktni
udaje a dals$i. Po pfidani by mély byt tyto informace ulozeny v systému a dostupné
pro dal§i manipulaci.

RO08: Systém umi upravit zaméstnance — Uzivatel by mél mit moZnost upravit exis-
tujici informace o zaméstnanci. Systém by mél poskytovat zménu udaji, jako je kon-
taktni Cislo, adresa, pracovni pozice nebo oddéleni. Po provedeni zmén by mély byt
aktualizované udaje ulozeny v systému.

R09: Systém musi umét odstranit zaméstnance — Systém by m¢l umoznit odstra-

néni zaméstnance z databaze. Uzivatel by mél mit moznost vybrat zaméstnance,
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6.2.3

kterého chce odstranit, a potvrdit tuto akci. Po potvrzeni by mél byt zaméstnanec
uspesné odstranén ze systému a jeho udaje by nemély byt dale dostupné.

R10: Systém umi zobrazit seznam zaméstnanci — Systém by mél poskytovat
funkci zobrazeni seznamu vSech zaméstnanct ulozenych v databazi. Tento seznam
by mél obsahovat zékladni informace o kazdém zaméstnanci, jako je jméno, pii-
jmeni, pracovni pozice a kontaktni udaje. UZzivatel by mél mit moznost prochazet
tento seznam a rychle nalézt pozadované¢ho zaméstnance.

R11: Systém dokaZe zobrazit idaje zaméstnance — Uzivatel by m¢l mit moznost
zobrazit podrobné udaje o konkrétnim zaméstnanci. Systém by mél poskytovat moz-
nost zobrazit informace, jako je jméno, pfijmeni, datum narozeni, pracovni pozice

a kontaktni udaje.

Sprava receptii

R12: Systém musi umoziiovat vytvoreni nového receptu — Systém by mél umoznit
uzivatelim vytvaret nové recepty. Uzivatel by mél mit moznost zadat potiebné in-
formace o receptu, jako je nazev, seznam ingredienci, postup a ¢as piipravy. Po vy-
tvofeni by mél byt recept spravné uloZen v systému a dostupny pro dal$i manipulaci.
R13: Systém musi umoZiiovat zménu receptu — UZivatel by mél mit moZnost pro-
vadeét zmény v existujicich receptech. Systém by mél umoziovat upravy nazvu, in-
gredienci, postupu nebo Casu piipravy. Po provedeni zmén by mél byt recept aktua-
lizovén a spravné uloZen v systému.

R14: Systém musi umoznit smazani receptu — Uzivatel by mél mit moznost smazat
existujici recept ze systému. Systém by mél poskytovat prostiedky pro vyhledani
a oznaceni receptu k odstranéni. Po potvrzeni by mél byt recept spéSn€ odstranén
ze systému a jiz by nemél byt dostupny pro zobrazeni nebo Gpravy.

R15: Systém bude zobrazovat seznam vSech receptii — Systém by mél poskytovat
moznost zobrazit seznam vSech dostupnych receptl. Tento seznam by mél obsahovat
nazvy receptll nebo Cas piipravy, které umozni uZivatelim rychle nalézt pozadovany
recept.

R16: Systém umi zobrazit detaily receptu — Uzivatel by mél mit moznost zobrazit
podrobné informace o konkrétnim receptu. To zahrnuje ndzev, seznam ingredienci,
postup piipravy, ¢as ptipravy. Timto zplisobem si uzivatelé mohou prohlizet podrob-

nosti receptl a ziskavat potiebné informace pred samotnou ptipravou produktu.
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6.2.4

6.2.5

R17: Systém umi vyhledat recept — Systém by mél poskytovat moznost vyhledani
konkrétniho receptu na zakladé zadanych kritérii. Uzivatel by mél mit moznost vy-

hledat recept podle nazvu produktu.

Sprava surovin

R18: Systém musi umoznit pridani novou surovinu — Systém by m¢l umoznit uzi-
vateltim ptidat novou surovinu do databaze. Uzivatel by mél byt schopen zadat in-
formace o suroving, jako je nazev, mnozstvi, jednotka. Po pfidani by m¢la byt nova
surovina spravné ulozena K receptu.

R19: Systém musi umoznit upravu suroviny — UZivatel by mél mit moznost upra-
vit existujici surovinu. Systém by mél poskytovat moznost zmény informaci o suro-
ving, jako je nazev, mnozstvi, jednotka. Po provedeni zmén by mély byt aktualizo-
vané informace o suroviné€ spravné ulozeny v systému.

R20: Systém bude schopen smazat surovinu — UZivatel by mél mit moZnost smazat
existujici surovinu ze systému. Po stlaceni tlacitka smazat by méla byt surovina od-
stranéna z receptu a databaze.

R21: Systém bude zobrazovat seznam potiebnych surovin —. Systém by mé¢l po-
skytovat funkci zobrazeni seznamu potiebnych surovin pfi ndhledu receptu. Pfi pro-
hlizeni detailti konkrétniho receptu by mél uzivatel vidét seznam surovin, které jsou
potiebné k jeho piipravé. Seznam by mél obsahovat informace o jednotlivych suro-
vinach, jako je nazev, mnozstvi, jednotka. Timto zpiisobem uzivatel ziska ptehled
0 surovinach, které budou potieba pro dany recept a bude mit moznost se na né

snadno odkazat pti ptiprave jidla.

Sprava objednavek

R22: Systém umi pridat nové objednavky — Systém by mél umoznit ptidani no-
vych objednéavek. Uzivatel by mél byt schopen zadat informace o objednévce, jako
je datum, zdkaznik, seznam produkti, mnozstvi, cena. Po pfidani by méla byt nova
objednavka spravné uloZena v systému a dostupna pro dal$i manipulaci.

R23: Systém umozni upravu objednavky — UZzivatel by m¢l mit moznost upravit
existujici objednavky. Systém by mél poskytovat moznost zmény informaci o objed-
navce, jako je datum, zdkaznik, seznam produktd, mnoZstvi, cena. Po provedeni

zmén by mély byt aktualizované informace o objednavce spravng ulozeny v systému.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 45

6.2.6

R24: Systém umozni odstranéni objednavky — Systém by mél umoznit odstranéni
existujicich objednévek. Uzivatel by mél mit moznost vybrat konkrétni objednavku
a potvrdit jeji odstranéni. Po potvrzeni by méla byt objednavka uspésné odstranéna
ze systému a jiz neni dostupna pro dalsi zobrazeni nebo Upravy.

R25: Systém umozni zobrazit seznam vSech objednavek — Systém by m¢l posky-
tovat funkci zobrazeni seznamu vsech objednavek. Tento seznam by mél obsahovat
informace o jednotlivych objednavkach, jako je Cislo objednavky, datum, jméno za-
kaznika a dalsi relevantni udaje. Uzivatel by mél mit moznost prochézet tento seznam
a rychle nalézt pozadovanou objednavku.

R26: Systém umi vyhledat objednavku — Systém by mél poskytovat moznost vy-
hledat konkrétni objednavku na zaklad¢ zadanych kritérii. Uzivatel by mél mit moz-
nost pouzit rizné filtry a vyhledavaci parametry, aby omezil vysledky a ziskal ptes-
né&jsi vysledky hledani.

R27: Systém umi zobrazit detaily objednavky — Uzivatel by mél mit moznost zob-
razit podrobnosti o konkrétni objednavce. To zahrnuje informace o objednavce, jako

je Cislo objednéavky, datum, seznam produkti, pocet kusti, platebni metoda.

Sprava zakazniki

R28: Systém umi pridat nového zakaznika — Systém by mél umoznit ptidani no-
vého zdkaznika do databaze. UZzivatel by mél byt schopen zadat potfebné informace
o zakaznikovi, jako je jméno, pfijmeni, kontaktni tdaje a dalsi relevantni informace.
Po ptfidani by mél byt novy zakaznik spravné uloZen v systému a dostupny pro dalsi
manipulaci.

R29: Systém umi zménit detaily zakaznika — UZivatel by m¢l mit moznost upravit
existujici informace o zdkaznikovi. Systém by mél poskytovat prostiedky pro zménu
udajt, jako je kontaktni ¢islo, adresa nebo dalsi relevantni informace. Po provedeni
zmén by mély byt aktualizované udaje o zakaznikovi spravné uloZeny v systému.
R30: Systém dokaZe odstranit zakaznika — Systém by mél umoZznit odstranéni
existujiciho zakaznika. Uzivatel by mél mit moznost vybrat zakaznika, kterého chce
odstranit, a potvrdit tuto akci. Po potvrzeni by mél byt zakaznik uspésné odstranén
ze systému a jeho udaje by nemély byt dale dostupné.

R31: Systém umi zobrazit seznam vSech zakazniku — Systém by m¢l poskytovat

funkci zobrazeni seznamu vSech zakaznikti ulozenych v databazi. Tento seznam by
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6.2.7

m¢él obsahovat zékladni informace o kazdém zékaznikovi, jako je jméno, piijment,
kontaktni tidaje a dalsi relevantni informace. UZivatel by mél mit moZnost prochdzet
tento seznam a rychle nalézt pozadovaného zékaznika.

R32: Systém umi zobrazit detaily zakaznika — Uzivatel by m¢l mit moznost zob-
razit podrobné informace o konkrétnim zédkaznikovi. To zahrnuje vSechny relevantni
udaje o zakaznikovi, jako je jméno, pfijmeni, adresa, kontaktni tidaje a dalsi atributy
spojené s timto zakaznikem.

R33: Systém umi vyhledat zikaznika — Systém by mél poskytovat moznost vyhle-
dat konkrétniho zdkaznika na zdklad¢ zadanych kritérii. Uzivatel by mél mit moznost
pouzit rizné filtry a vyhledavaci parametry, aby omezil vysledky a ziskal presnéjsi

vysledky hledani.

Sprava faktur a dodacich lista

R34: Systém umi generovat fakturu z objednavky — Systém by mél umoznit ge-
nerovani faktury na zakladé existujici objednavky. UZivatel by mél mit moznost vy-
brat objedndvku a prostfednictvim systému vytvofit odpovidajici fakturu. Faktura by
méla obsahovat potiebné informace o objedndvce, jako jsou polozky, mnoZstvi,
ceny, celkova ¢astka, identifikacni idaje a dalsi relevantni informace.

R36: Systém umi vystavit fakturu — Systém by mél umoznit vystaveni faktury pro
danou objednavku. Uzivatel by mél mit moznost vybrat, jestli chce odeslat fakturu
zakaznikovi emailem nebo fakturu vytisknout a nasledné ji fyzicky predat zakazni-
kovi.

R37: Systém umi generovat dodaci list z objednavky — Systém by mél umoznit
generovani dodaciho listu na zdklad¢ existujici objedndvky. UzZivatel by mél mit
moznost vybrat objednavku a prostiednictvim systému vytvofit odpovidajici dodaci
list. Dodaci list by mél obsahovat informace o polozkach, mnozstvi, identifika¢nich
udajich, odesilatele a pfijemce.

R38: Systém umi vystavit dodaci list — Systém by mél umoZznit vystaveni dodaciho
listu pro danou objednavku. Uzivatel by mél mit moznost vybrat, jestli chce odeslat
dodaci list zdkaznikovi emailem nebo dodaci list vytisknout a néasledné jej fyzicky

ptredat zakaznikovi.
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6.2.8

6.2.9

6.2.10

Sprava skladu

R40: Systém umi zobrazit produkty na skladu — Systém by mél umoznit zobrazeni
seznamu produktl, které jsou momentaln¢ ulozeny na sklad€. Tento seznam by mél
obsahovat informace o jednotlivych produktech, jako je nazev, mnozstvi, dostupnost.
Uzivatel by mé¢l mit moznost prochéazet tento seznam a ziskat prehled o skladové
zasob¢ produkti.

R41: Systém umi aktualizovat skladovou zasobu produktii — Systém by m¢él
umoznit aktualizaci skladové zasoby produktt. Uzivatel by mél mit moznost upravit

mnozstvi produktl na skladé na zakladé piichodu nebo odebrani produktu.

Sprava denni vyroby

R42: Systém umi vytvorit novy plan denni vyroby — Systém by mél umoznit vy-
tvofeni nového planu denni vyroby. UZivatel by mé&l mit moZnost zadat informace
0 planu, jako je datum, pfedpokladdané mnozstvi vyroby a seznam produktii. Po vy-
tvofeni by mél byt novy plan spravné uloZen v systému a dostupny pro dal§i mani-
pulaci.

R43: Systém umi upravit plan denni vyroby — UZivatel by mé&l mit moZnost upra-
vit existujici plan denni vyroby. Systém by mél poskytovat prostiedky pro zménu
informaci o planu, jako je datum, pfedpoklddané mnozstvi vyroby a seznam pro-
duktd. Po provedeni zmén by mél byt plan aktualizovan a spravné ulozen v systému.
R44: Systém umi odstranit plan denni vyroby — Systém by m¢l umoznit odstranéni
existujiciho planu denni vyroby. UZivatel by mél mit moZnost vybrat plan, ktery chce
odstranit, a potvrdit tuto akci. Po potvrzeni by mél byt plan GspéSné odstranén ze
systému a jiz neni dostupny pro dalsi pouziti nebo zobrazeni.

R45: Systém umi zobrazit seznam vSech plani denni vyroby — Systém by m¢l
poskytovat funkci zobrazeni seznamu vSech planii denni vyroby. Tento seznam by
mél obsahovat informace o jednotlivych planech, jako je datum, piedpokladané
mnozstvi vyroby a seznam produktd. Uzivatel by mél mit moznost prochéazet tento

seznam a rychle nalézt pozadovany plan.
Sprava prihlaseni

R46: Systém umoZni prihlaSeni do systému — Uzivatel bude mit moznost pfihlasit

se do systému pomoci svych piihlasovacich udaji, jako je uzivatelské jméno a heslo.
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Systém ovéii zadané udaje a pokud jsou spravné, uzivatel bude Uspésné piihlasen.
Ptihlaseni do systému je klicovou funkcionalitou, ktera umoziuje uzivatelim ziskat
pristup ke svym dattim a provadét dalsi operace v systému.

e R47: Systém umozni odhlasSeni ze systému — Uzivatel, ktery je pfihlasen do sys-
tému, bude mit moznost se odhlasit. Timto pozadavkem se zajisti, ze uzivatelé mo-
hou ukoncit svou relaci se systémem a bezpecné opustit aplikaci. Pii odhlaseni sys-
tém ukonci pfistupova opravnéni uzivatele a zabezpeci, aby nebylo mozné provadét

dalsi operace bez piihlaseni.
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7 NAVRH DATABAZE POMOCI ERD

V této kapitole je piedstaven navrh databaze pomoci Entitné-relaéniho diagramu (ERD),
ktery byl vytvofen pomoci nastroje ERDplus. ERDplus je online néstroj pro vytvareni a vi-

zualizaci ER diagramt, ktery umoznuje snadné modelovani a navrhovani struktury databaze.

ERDplus poskytuje uzivatelsky privétivé rozhrani pro definovani entit a jejich atributd,
stejné jako pro vytvareni vztahii mezi entitami. Nastroj umoziuje snadnou manipulaci s en-

titami, atributy a vztahy, a tak poskytuje flexibilitu pfi ndvrhu databéaze

Na zaklad¢ navrzenych pozadavkl byl v ERDplus vytvoren ER diagram obsahujici entity,
jejich atributy a vztahy. Tyto informace byly peclivé zachyceny a zobrazeny v diagramu,

ktery slouzi jako graficka reprezentace struktury databaze.
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Obrazek 9. Navrh databaze pomoci ERD
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7.1 Entity a jejich atributy

V ramci této podkapitoly byly navrzeny a popsany zakladni entity, které budou tvofit infor-

macni systém pekarny. Tyto entity byly vybrany s cilem spravné zachytit a modelovat riazné

aspekty provozu pekarny a vzajemné vztahy mezi nimi budou popsany v dalsi podkapitole.

1.

Zakaznik

e Popis: Zakaznik je entita, ktera reprezentuje konkrétni osobu nebo organizaci,
ktera nakupuje produkty od pekarny.

e Atributy: ID, jméno, ptijmeni, adresa (ulice a mésto), telefonni ¢islo a emailovou
adresu.

Objednavka

e Popis: Objednavka je entita, ktera reprezentuje konkrétni transakci mezi pekar-
nou a zédkaznikem.

e Atributy: ID, datum vystaveni, datum dodani, celkova cena, stav

Produkt

e Popis: Produkt je entita, ktera reprezentuje konkrétni polozku, kterou pekarna
prodava.

e Atributy: ID, nazev, popis, cena

Alergen

e Popis: Alergen je entita, ktera reprezentuje konkrétni latku, ktera muze u nékte-
rych lidi zpGsobit alergickou reakci.

e Atributy: ID, nazev

Kategorie

e Popis: Kategorie je entita, ktera slouzi k tfidéni produktti do riznych skupin.

e Atributy: ID, nazev

Sklad

e Popis: Sklad je entita, ktera reprezentuje misto, kde jsou skladovany suroviny
a produkty.

e Atributy: ID, regal, mnozstvi

Surovina

e Popis: Surovina je entita, ktera reprezentuje konkrétni surovinu, ktera se pouziva
pii vyrobé produkti.

e Atributy: ID, nazev
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8. Recept_Surovina
e Popis: Tato entita reprezentuje vztah mezi receptem a surovinou, uréuje mnozstvi
suroviny potfebné pro konkrétni recept.
e Atributy: Mnozstvi
9. Jednotka
e Popis: Jednotka je entita, ktera reprezentuje mérnou jednotku, ktera se pouziva
pti definovani mnozstvi suroviny v receptu.
e Atributy: ID, nazev
10. Recept
e Popis: Recept je entita, ktera reprezentuje postup ptipravy konkrétniho produktu.
e Atributy: ID, nazev, ¢as ptipravy, popis postupu, pocet kust
11. Denni_Vyroba
e Popis: Denni vyroba je entita, ktera reprezentuje mnozstvi produkti vyrobenych
v konkrétnim dni.
e Atributy: ID, datum
12. Smena
e Popis: Sména je entita, ktera reprezentuje konkrétni pracovni sménu (ranni, 0d-
poledni nebo vecerni) béhem dne.
e Atributy: ID, typ smény
13. Zamestnanec
e Popis: Zaméstnanec je entita, ktera reprezentuje konkrétni osobu pracujici v pe-
karn¢.
e Atributy: ID, jméno, pfijmeni, uzivatelské jméno, uzivatelské heslo, role
14. Faktura
e Popis: Faktura je entita, ktera reprezentuje fakturu vystavenou pro konkrétni ob-
jednéavku.
e Atributy: ID, datum vystaveni, datum splatnosti, zptisob platby
15. Dodaci_list
e Popis: Dodaci list je entita, ktera reprezentuje dokument obsahujici detaily o do-
ru¢eni konkrétni objednavky.
e Atributy: ID, datum vystaveni, datum dodani, mnozstvi dodaného zbozi, celkova

cena
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7.2 Vztahy

V podkapitole "Vztahy" jsou popsany podrobn¢ vztahy mezi entitami, které jsou vyobrazené

na obrazku 9.
1. Produkt a Kategorie

Vice produktii patii do jedné kategorie, zatimco jedna kategorie mize mit vice produkti.

Kardinalita (N:1)
2. Produkt a Alergen

Jeden produkt mtze obsahovat nula nebo vice alergent a jeden alergen mtze byt spojen

s nula nebo vice produkty. Kardinalita (N:M)
3. Objednavka a Zakaznik

Kazdé objednavka je spojena s jednim zédkaznikem, zatimco jeden zdkaznik miize mit nula

nebo vice objednavek. Kardinalita (N:1)
4. Objednavka a Faktura

Kazda objednavka je spojena pravé s jednou fakturou a kazda faktura je spojena pravé s jed-

nou objednavkou. Kardinalita (1:1)
5. Objednavka a Dodaci_list

Kazda objednavka je spojena praveé s jednim dodacim listem a kazdy dodaci list je spojen

pravé s jednou objednavkou. Kardinalita (1:1)
6. Objednavka a Produkt

Jedna objednavka muze obsahovat vice produktli a jeden produkt mize byt soucasti vice

objednavek. Kardinalita (N:M)
7. Produkt a Sklad

KaZzdy produkt je spojen pravé s jednim skladem, zatimco jeden sklad miiZe obsahovat vice

produktii. Kardinalita (N:1)
8. Produkt a Recept

Kazdy produkt je spojen praveé s jednim recept a kazdy recept je spojen prave s jednim pro-

duktem. Kardinalita (1:1)

9. Produkt a Denni_vyroba
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Jeden produkt miize byt soucasti vice dennich vyrob a jedna denni vyroba mtize obsahovat

vice produktt. Kardinalita (N:M)
10. Produkt a Dodaci_list

Jeden produkt muze byt souéasti vice dodacich listd a jeden dodaci list mize obsahovat vice

produktt. Kardinalita (N:M)
11. Dodaci_list a Zamestnanec

Kazdy dodaci list je spojen pravé s jednim zaméstnancem, zatimco jeden zaméstnanec miize

byt spojen s nula nebo vice dodacimi listy. Kardinalita (N:1)
12. Zamestnanec a Objednavka

Kazdy zaméstnanec miize byt spojen s nula nebo vice objednavkami, zatimco kazda objed-

navka je spojena pravé s jednim zaméstnancem. Kardinalita (1:N)
13. Zamestnanec a Denni_vyroba

Kazdy zaméstnanec mize byt spojen s nula nebo vice dennimi vyrobami, zatimco kazda

denni vyroba je spojena prave s jednim zaméstnancem. Kardinalita (1:N)
14. Surovina a Sklad

Kazda surovina je pfifazena pravé jednomu skladu, zatimco jeden sklad miiZze obsahovat

nula nebo vice surovin. Kardinalita (N:1)
15. Recept_surovina a Surovina

Kazda polozka v receptu surovin je spojena pravé s jednou surovinou, zatimco jedna suro-

vina mize byt soucasti nula nebo vice polozek receptu surovin. Kardinalita (N:1)
16. Recept_surovina a Jednotka

Kazda polozka v receptu surovin je spojena prave s jednou jednotkou, zatimco jedna jed-

notka mliZze byt pouzitd pro nula nebo vice polozek receptu surovin. Kardinalita (N:1)
17. Recept a Recept_surovina

Kazdy recept mlze obsahovat jednu nebo vice polozek receptu surovin, zatimco kazda po-

loZka receptu surovin je spojena s jednim receptem. Kardinalita (1:N)
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18. Faktura a Zamestnanec

Kazda faktura je pfifazena praveé jednomu zaméstnanci, zatimco jeden zaméstnanec muze

byt spojen s nula nebo vice fakturami. Kardinalita (N:1)
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8 NAVRH DIAGRAMU TRID

Tato kapitola je zaméfena na navrh diagramu tiid, ktery byl vypracovan na zakladé ERD.

ERD byl vytvoten v piedchozi kapitole a poskytl silny zaklad pro tento navrh.

Diagram tfid je klicovym néstrojem v objektoveé orientovaném navrhu a modelovani, ktery
umoznuje zobrazit strukturu systému, jeho tfidy, atributy, operace a vztahy mezi tfidami.
Ptevedeni konceptii z ERD do diagramu tiid pfedstavuje pfechod od konceptualniho modelu

k logickému a fyzickému modelu.

Prestoze ERD a diagram tfid zobrazuji podobné informace, existuji mezi nimi vyznamné
rozdily. Zatimco ERD se soustfedi na vztahy mezi entitami, diagram tfid se zaméfuje na

tfidy a jejich vztahy ve smyslu dédi¢nosti, asociace, kompozice a agregace.

class Diagram Tiid

Faktura

- Datum_dodéni: date

- Datum_splatnosti: date Dodaci_list

SmazatKategorii(): void

-+

GenerufFakturu(): void
OdeslatFakturuf): void

Kategorie - Datum_vystaveni: date P

D:int " - Dodavatel: string
it - Zplsob_platby: string =
- Nazev:string D: int

- Odbératel: string

m

GenerujDodaciLst(): void
OdeslatDodaciList(): void

UpravitKategorii(): vad
Vytvoritategorii(}: woid

T

VytisknoutFakturu(): void

o

+  VytisknoutDodaciList(): vaid
1

«enumeration» -

Typ_alergenu -
Lepek o zikaznik
Kory3i . Objednavka —
Vejce _ - 1.* - Email: string
Ryby CE_"a',ﬂDa’ il - Celkové_cena: float - ID:int
Arasid D: g Produkt_Objednavka - Datum_dodanf: date -

sl - Kategorie: Typ_kategorie e 1
fi12m + o |- Nézev:string - Mnoistvi: int - Detum wioreS =
SkoFapkové plody 0.* 0.7 Popis: string — | — D:int e 7| Priment:string
Celer i 1.5 1.7 4 snizitMnozstvi(): void | 1.* 1| - Stav: boolean & - Tel gislo: string
SGjové boby +  PridatProdukt(): void + ZjistitMnozstvi(): void P—— - Ulice: string
’:"FE‘[E | : Z"':j:g:g:::“:z:: S . +  ZwsitMiczbplgg + UpravitObjecnavku(): void +  Smazatzakaznika(): void 1
o e 1 +  VytvoritObjednavkui): void [** +  Upravitzakaznikaf): void O
Mekky3i + VytveritProdukt(): void 3 Voo Gtetni
VIt bob - L Produkt_Vyroba
SiFiEitany a oxid siFiEity N 0.7 L - —

- PlanovanéMnoZstvi: int
- VyrobenéMnostvi:int

snizitMnozsti(): void
ZuysitMnozstui): void

Pokladni

| 1x Denni_vyroba «enumeration»
Typ_smény
- Datum: date
Recept Ranni

- Sména: Typ_smeny

Odpoledni
Noéni

- Cas_piiprawy: int
D:int

- Ndzev:string -

- Popis_postupu: siring

T

Naplanovatvyrobu(): wid

+ NastavitCasPripravy(): void
+  NastavitNazev]): void
+  SmazatRecept{): void 0.7 1
+  UpravitRecept{): void
+ Vytuoritostup(): void Vedouci_Vjroby Zaméstnanec
+  VytvoritRecept(): void 1
+  ZiskatCasPripravy(): void 1 1 - ID:int
+  ZiskatRecept(): void - Jmeno; siring SHady
_ Majitel - Pozice: string
1 - Prijmeni: string
I
- Uzivatelske_heslo: string
10 - Uzivatelske_jmeno; string 1
surodn 1 +  smazatzamestnancef): void
R O +  Upravitzamestnancef): void 1
Typ_jednotky Deint sy Regal + VytvofitZamestnanee(}: \aid
- Jednotka: Typ_jedcthy p
- Mnoistwi: int D: int I "
- Nézev: strin - Nizev:strin i i
Fsine . - Slrine - Oznatent: string - Mistnost: string
B4 pridatiednothu: void | s pridatsurovinul): void : B
+  SnizMnozsti(): void
+  PridatMnozstvi(): void +  VyhledatSurovinu(): vad
+ ZiskatMnozstvi(): void
+  PridatSurovinu(): void +  VytvoritSurovinu(): void
+  ZvysMnozstvi(): void
+ smazatsurovinu(): void
+

UpravitSurovinu(): void

Obrazek 10. Diagram tiid
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8.1 Tridy
Reprezentuji typ entit a obsahuji atributy a vztahy K jinym téidam.

8.1.1 Objednavka
Predstavuje objednavku, kterou vlastni zakaznik.

e Atributy — ID (int), Celkova cena (float), Datum dodani (date), Datum_vytvofeni
(date), Stav (boolean)
e Operace — SmazatObjednavku(), UpravitObjednavku(), VytvoritObjednavku()
8.1.2 Zakaznik
Predstavuje zdkaznika, ktery nakupuje v pekarné.
e Atributy — Email (string), ID (int), Jméno (string), Mésto (string), P¥ijmeni (string),
Tel_cislo (string), Ulice (string)
e Operace - SmazatZakaznika(), UpravitZakaznika(), VytvoritZakaznika()
8.1.3 Produkt

Ptedstavuje produkt, ktery je nabizen v pekarné.

e Atributy — Cena (float), ID (int), Kategorie (Typ_kategorie), Nazev (string), Popis
(string)

e Operace — VytvoritProdukt(), SmazatProdukt(),UpravitProdukt(), PridatProdukt()
8.1.4 Kategorie
Ptedstavuje kategorii, do které patii produkt.
e Atributy — ID (int), Nazev (string)
e Operace - SmazatKategorii(), UpravitKategorii(), VytvoritKategorii()
8.1.5 Faktura
Predstavuje fakturu, ktera je vytvotfena z objednavky.

e Atributy — Datum_dodani (date), Datum_splatnosti (date), Datum_vystaveni (date),
ID (int), Zpasob_platby (string)
e Operace - OdeslatFakturu(), VytisknoutFakturu(), GenerujFakturu()
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8.1.6 Dodaci_list
Predstavuje dodaci list, ktery je vytvoren z objednavky.
e Atributy — Celkova_cena (float), Dodavatel (string), ID (int), Odbératel (string)
e Operace - OdeslatDodaciList(), VytisknoutDodaciList(), GenerujDodaciL.ist()
8.1.7 Produkt_Objednavka
Predstavuje vazbu mezi produktem a objednavkou.
e Atributy — Mnozstvi (int)
e Operace - SnizitMnozstvi(), ZvysitMnozstvi(), ZjistitMnozstvi()
8.1.8 Produkt Vyroba
Predstavuje vazbu mezi produktem a vyrobou.
e Atributy — PlanovanéMnozstvi (int), VyrobenéMnozstvi (int)
e Operace - SnizitMnozstvi(), ZvysitMnozstvi()
8.1.9 Denni_Vyroba
Predstavuje plan denni vyroby, kterou vytvari vedouci vyroby.
e Atributy — Datum (date), Sména (Typ_smény)
e Operace - NaplanovatVyrobu()
8.1.10 Recept
Predstavuje recept, podle které¢ho jsou vyrobeny produkty.

e Atributy — Cas_piipravy (int), ID (int), Nazev (fetézec), Popis_postupu (string)
e Operace - NastavitCasPripravy(), NastavitNazev(), SmazatRecept(), UpravitRe-
cept(), VytvoritPostup(), VytvoritRecept()

8.1.11 Surovina_Recept
Ptedstavuje surovinu v receptu.

e Atributy — ID (int), Jednotka (Typ_jednotky), Mnozstvi (int), Nazev (string)
e Operace - PridatJednotku(), PridatMnozstvi(), PridatSurovinu(), SmazatSurovinu(),

UpravitSurovinu()
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8.1.12 Surovina
Predstavuje surovinu, z které jsou vyrobeny produkty.
e Atributy — ID (int), Nazev (string)
e Operace - PridatSurovinu(), VyhledatSurovinu(), VytvotitSurovinu()
8.1.13 Sklad
Predstavuje sklad, ve kterém jsou uchovavany produkty.
e Atributy — Mnozstvi (int), Regal (string)
e Operace - SnizMnozstvi(), Zvy§Mnozstvi(), ZiskatMnozstvi()
8.1.14 Zaméstnanec

Jedna se o abstraktni tfidu, ktera slouZzi jako zakladni kostra pro odvozeni konkrétnich tiid

zaméstnancl v pekarne.

e Atributy — ID (int), Jmeno (string), Pozice (string), Prijmeni (string), role (string),
Uzivatelske_heslo (string), Uzivatelske_jmeno (string)

e Operace - SmazatZamestnance(), UpravitZamestnance(), VytvoritZamestnance()

8.1.15 Vedouci_Vyroby

Ptedstavuje potomka zaméstnance, ktery se stara o recepty a planovani vyroby.

8.1.16 Majitel

Predstavuje majitele pekarny, ktery je potomkem vedouciho vyroby. Zastupuje roli admina,
ktery miize v systému upravovat cokoliv — vytvaret nebo mazat zaméstnance, produkty nebo

plany denni vyroby.

8.1.17 Skladnik

Predstavuje skladnika, ktery je potomkem zaméstnance a Stara se o sklad a dodaci listy.

8.1.18 Pokladni

Jedna se o pokladni, ktera je potomkem zaméstnance a stara se o zakazniky a objednavky.

8.1.19 Ucketni

Jedna se ucetni, ktery je potomkem zaméstnance a stara se o faktury.
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8.1.20 Regal
Jedna se o tfidu, ktera reprezentuje ¢ast ve skladu, kde jsou uchovavany produkty.

e Atributy: ID (int), mnozstvi (int), oznaceni (string)

e Operace: ZnizMnozstvi(), ZiskatMnozstvi(), ZvysMnozstvi()

8.1.21 Sklad

e Atributy: ID (int), Mistnost (string)
8.2 Vyctové typy
Reprezentuji konkrétni hodnoty, které tvoii omezenou mnoZinu moznosti a jsou neménné.

8.2.1 Typ_alergenu

e Hodnoty — Lepek, Korysi, Vejce, Ryby, Arasidy, Mléko, Skofapkové plody, Celer,

S6jové boby, Hoic€ice, Sezamova semena, MEkkysi, VIEi bob, Sificitany, oxid sifiéity
8.2.2 Typ_jednotky
e Hodnoty — mg, g, dkg, kg, dcl, dl, |

8.2.3 Typ_smény

e Hodnoty — Ranni, Odpoledni, No¢ni
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9 REALIZACE FUNKCNICH POZADAVKU

V této kapitole se zaméfime na realizaci piipadl uziti, coz je klicova faze v modelovani
a analyze systému. Béhem této faze budou identifikovani aktéfi, kteii maji dillezitou roli pfi
komunikaci s navrhovanym informac¢nim systémem, a také budou feSeny konkrétni piipady

uziti, které popisuji interakce mezi aktéry a systémem.

9.1 Aktéri

Aktéti jsou kliCovou soucasti modelovani a analyzy systému, pfi¢emz jsou piedstavovani
riznymi rolemi nebo externimi entitami, které komunikuji se systémem. Lidé, jiny systém,

hardware nebo i externi organizace mohou byt aktéry.

V kontextu mé bakalatské prace je identifikovano nékolik aktéra, ktefi maji specifické role
a odpovédnosti v ramci navrhovaného informacéniho systému. Kazdy aktér je charakterizo-

van svymi individudlnimi pozadavky, pfistupy a cili.

uc Aktéri /

Zaméstnanec

A

Ugetni Vedouci vyroby skladnik

|
X

Maijitel

Pokladni

Obrazek 11. Aktéii



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 61

1. Zaméstnanec:. Je obecnym aktérem, ktery reprezentuje vSechny zaméstnance pe-
karny, bez ohledu na jejich konkrétni roli. Zaméstnanec mtize mit pfistup k informa-
cim o produktech, skladovych zasobach a provadét prihlaseni a odhlaseni ze systému.

2. Pokladni: Pokladni je zaméstnancem pekarny. Zabyva se objednavkami, zakazniky
a produkty. Pokladni ma pfistup a opravnéni ke zménam, vytvaieni a mazani objed-
navek a zékazniku.

3. U&etni: Finanéni aspekty pekarny a vystavovani faktur fesi ucetni, ktery je zamést-
nancem pekarny.

4. Skladnik: Surovinami a hotovymi produkty se zabyva skladnik, ktery je zaméstnan-
cem pekarny zodpovédnym za spravu skladu a manipulaci.

5. Vedouci vyroby: Vedouci vyroby ma zodpovédnost za manipulaci s recepty, suro-
vinami a planovani denni vyroby. Je zaméstnancem pekarny.

6. Majitel: Hlavnim aktérem je majitel pekarny, ktery ma zodpovédnost za celkové
fizeni a spravu pekarny. Majitel disponuje Sirokymi pravomocemi a opravnénimi,
véetné pridavani zaméstnanct, spravy produktl a zobrazeni informaci o zaméstnan-

cich.
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9.2 Pripady uziti

V této Casti se vénujeme piipadim uziti, které slouzi k realizaci funk¢nich pozadavkl navr-
hovaného informac¢niho systému. Pfipad uziti predstavuje konkrétni scénaf, ve kterém je
popsana komunikace mezi aktéry a systémem a ukazuje, jak systém odpovida na pozadavky
uzivatell. V ramci téchto pfipada uziti analyzujeme a popisujeme konkrétni ukoly nebo
akce, které aktéti provadéji v systému. Timto zplisobem zajistujeme, ze informacni systém

naplnuje funkéni pozadavky.

Hlavni ptipady uziti jsou uvedeny v tabulkach pod obrazkem 12. Neuvedené pripady uZiti

se nachazi v piiloze (CD).
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uc Pripady UZiti .~

1S pekérny

UCo02: Odhldieni ze
systému

uUco01: Prihlaseni do
systému

UC003: Nahled
skladowvych zasob

] i
uUCo04: Zobrazeni uCo10: Vyhledani
—] seznamu produkti Al
S zakaznika
Zaméstnanec UC005: Zobrazeni
(fro Ucoo6: :V:tledat detailil produktu
ke produ

tkladnik

(from
\aktéri)

Utetni

(from
Aktéfi)

Vedouci viroby—

(fram

Aﬁr}

—> |

Majitel

(from
Aktéfi)

/0

uCo0s: Uprava
objednavky

seznamu objedna

UC011: Smazani
objednavky

UC012: Vytvoieni
zdkaznika

uco13: Uprava
zékaznika

UC014: Zobrazeni
detaili zdkaznika

UC015: Smazani
zakaznika

UC016: Zobrazeni
detailu objednavky

UC017 :Zobrazeni
seznamu zakaznikil

uco22: Uprava
suroviny

uco18: Uprava
skladovych zasob

UC021: Uprava
receptu

UC023: Smazani
suroviny

UC019: Vystaveni
dodaciho listu

UC027: Zobrazeni
seznamu recepti

UC024: Pridani
suroviny

Pl Qi <
. nového receptu  “extends
b UC028: Zobrazeni ‘\\
detailu receptu

N\
wextend»
.

/ff\
L7

UC029: Smazani

UC039: Zobrazeni
seznamu plana denni
wyroby

UC025: Vytvoreni
nové suroviny

UCD31: Vystaveni
faktury

UC040: Uprava planu
‘ denni vyroby

UC035: Zobrazeni
seznamu
zaméstnanci

i objednav
«includen 1 oy UC041: Smazéni denni

wyroby

UC034: Smazani
zaméstnance

uCo33: Uprava
zaméstnance

uco32: Pidani
zaméstnance

uCo42: zobrazeni
detailu denniho planu

UC036: Zobrazeni
detailii zaméstnance

UC038: Smazat

UQ037: Vytvoiit produkt

produkt

Obrazek 12. Diagram piipadu uziti
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Tabulka 1. Vytvoreni objednavky

Nazev: Vytvoreni objednavky

ID: UCO09

Charakteristika:
Popisuje vytvoreni objednavky

Primarni aktér:
Pokladni

Vedlejsi aktéfi:
Nejsou

Vstupni podminky:
Pokladni ma otevieny seznam objedndvek.

Vystupni podminky:
Systém vytvori novou objednavku.

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém
1 Pokladni Klikne na tlacitko "Vytvorit objednavku".
2 Systém Zobrazi prazdny formular objednavky.
3 Pokladni Pokracuje podle <include> Vyhledani zakaznika.
4 Pokladni Doplni produkty a mnozstvi.
5 Pokladni Stiskne tlacitko "Ulozit".
6 Systém Vytvofi novou objedndavku.
7 - Timto pripad uziti kondi.

Alternativni scénare:
UC009a — Tlacitko zrusit

Tabulka 2. Zru$eni vytvofeni objednavky

Nazev — Alternativni scénar: Alternativni scénar: UC009a

ID: UCO09a

Charakteristika:
Zachyceni alternativniho toku pfipadu uziti

Alternativni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém
1 Pokladni Klikne na tlacitko "Zrusit".
2 Systém Zavie formulaf na vytvoreni objednavky a vrati po-
kladni na seznam objednavek.
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Tabulka 3. Vyhledani zakaznika

Nazev: Vyhledani zdkaznika

ID: UCO10

Charakteristika:
Pfipad uziti popisuje vyhleddvani zakaznika

Primarni aktér:
Pokladni

Vedlejsi aktéfi:
Nejsou

Vstupni podminky:
Pokladni ma otevieny formular pro vytvoreni objedndvky.

Vystupni podminky:
Systém zobrazi hledaného zdkaznika.

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém

1 Pokladni Do vyhleddvaciho pole zada jméno a pfijmeni zadkaz-
nika.

2 Systém Zobrazi hledaného zakaznika.

3 Pokladni Vybere zakaznika.

4 Systém Vyplni formular udaji zakaznika.

5 - Timto pfipad uziti kon¢i.

Alternativni scénare:
UCO010a — Zakaznik neexistuje

Tabulka 4. Zakaznik neexistuje

Nazev — Alternativni scénar: Alternativni scénar: UC010a

ID: UCO10a

Charakteristika:
Zachyceni alternativniho toku pfipadu uziti

Alternativni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém

1 Systém Zobrazi hlasku, Zze hledany zdkaznik neexistuje.




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

Tabulka 5. Smazani objednavky

Nazev: Smazdani objednavky

ID: UCO11

Charakteristika:
Popisuje smazani objedndvky

Primarni aktér:
Pokladni

Vedlejsi aktéfi:
Nejsou

Vstupni podminky:
Pokladni ma oteviené detaily objednavky.

Vystupni podminky:
Systém smaze objednavku.

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém
1 Pokladni Vybere jednu objedndvku ze seznamu objednavek a
klikne na tlacitko "Smazat objednavku".
2 Systém Zobrazi hlasku "Opravdu chcete smazat objednavku?".
3 Pokladni Klikne na tlacitko "Ano".
4 Systém Odstrani objednavku.
5 - Timto pfipad uziti kon¢i.

Alternativni scénare:
UCO11a — Tlacitko "Ne"

Tabulka 6. Zruseni smazani objednavky

Nazev — Alternativni scénar: UCO11a

ID: UCO11a

Charakteristika:
Zachyceni alternativniho toku pfipadu uziti

Alternativni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém
1 Pokladni Klikne na tlacitko "Ne".

2 Systém Schova hlasku o smazani objednavky.
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Tabulka 7. Vytvoteni zakaznika

Nazev: Vytvoreni zdkaznika

ID: UC012

Charakteristika:
Zachyceni ukazkového pripadu uziti

Primarni aktér:
Pokladni

Vedlejsi aktéfi:
Nejsou

Vstupni podminky:
Pokladni ma zobrazeny seznam zakaznika.

Vystupni podminky:
Systém vytvori zdkaznika.

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém
1 Pokladni Klikne na tlacitko "Novy zakaznik".
2 Systém Zobrazi prazdny formulaf zakaznika.
3 Pokladni Vyplni formuldr (jméno, pfijmeni, tel. Cislo, email,
ulice, mésto).
4 Pokladni Klikne na tlacitko "Vytvofrit zakaznika".
5 Systém Vytvofi zakaznika.
6 - Pripad uziti kondi.

Alternativni scénare:
UCO012a — Tladitko zrusit

Tabulka 8. Zru$eni vytvofeni zakaznika

Nazev — Alternativni scénar: UC012a

ID: UCO12a

Charakteristika:
Zachyceni alternativniho toku pfipadu uZiti

Alternativni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém
1 Pokladni Klikne na tlacitko "Zrusit".

2 Systém Zavie formular pro vytvoreni zakaznika.
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Tabulka 9. Uprava skladovych zasob

Nazev: Uprava skladovych zasob

ID: UCO18

Charakteristika:
Zachyceni ukazkového pfipadu uziti

Primarni aktér:
Skladnik

Vedlejsi aktéfi:
Nejsou

Vstupni podminky:
Skladnik ma zobrazeny seznam skladovych zasob.

Vystupni podminky:
Systém upravi zasoby.

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém
1 Skladnik Vybere produkty.
2 Systém Otevre editovaci okno.
3 Skladnik Zméni mnozstvi u produktd a zvoli "Ulozit".
4 Systém UloZi zmény.
5 - Timto pripad uziti kon¢i.

Alternativni scénare:
Nejsou
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Tabulka 10. Vystaveni dodaciho listu

Nazev: Vystaveni dodaciho listu

ID: UCO19

Charakteristika:

Tento pripad uZziti popisuje vystaveni dodaciho listu

Primarni aktér:

Skladnik

Vedlejsi aktéfi:

Nejsou

Vstupni podminky:

Skladnik ma otevienou slozku faktur.

Vystupni podminky:

Systém vystavi dodaci list.

Hlavni scénafr:

Krok Aktér/Sys- Popis

tém

1 Skladnik Vybere funkci "Vystavit dodaci list".

2 Systém Zobrazi prazdny formular dodaciho listu a pole pro
hledani.

3 - Dale se pokracuje podle «include» UC020: Vyhledani
objednavky.

4 Skladnik Vybere odpovidajici fakturu.

5 Systém Vyplni dodaci list Udaji z faktury a zobrazi tlacitka "Ulo-
Zit" a "Upravit".

6 Skladnik Klikne na tlacitko "Ulozit".

7 Systém UloZi dodaci list a zobrazi moznosti "Odeslat" a "Tisk".

8 - Pokud skladnik zvoli "Odeslat":

9 Systém Odesle dodaci list zakaznikovi na email.

10 - Pokud skladnik zvoli "Tisk":

11 Systém Odesle zadost tiskarné, kterad dodaci list vytiskne.

12 - Timto pfipad uziti kon¢i.

Alternativni scénare:
UC019a — Upravit
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Tabulka 11. Uprava dodaciho listu

Nazev — Alternativni scénar: UC019a

ID: UCO19a

Charakteristika:
Zachyceni alternativniho toku pfipadu uziti

Alternativni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém
1 Skladnik Stiskne tlacitko "Upravit".
2 Systém Zobrazi moznost Upravy produkt( a jejich mnoZstvi.
3 Skladnik Zméni mnozstvi a klikne na "Ulozit".

Tabulka 12. Vyhledani objednavky

Nazev: Vyhledani objednavky

ID: UC020

Charakteristika:
Zachyceni ukazkového pfipadu uziti

Primarni aktér:
Skladnik

Vedlejsi aktéfi:
Nejsou

Vstupni podminky:
Skladnik ma otevieny formuldf pro vystaveni faktury.

Vystupni podminky:
Systém vyhleda objednavku.

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém

1 Skladnik Zvoli moznost vyhledat objedndavku.

2 Systém Zobrazi vyhledavaci pole pro objednavku

3 Skladnik Zada do vyhledavaciho okna (Cislo objednavky/jméno
zakaznika/datum objednavky).

4 Systém Vyhledd objednavky odpovidajicim zadanym informa-
cim a zobrazi vysledky.

Alternativni scénare:
Nejsou
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Tabulka 13. Uprava receptu

Nazev: Uprava receptu

ID: UC021

Charakteristika:
Zachyceni ukazkového pripadu uziti

Primarni aktér:
Vedouci vyroby

Vedlejsi aktéfi:
Nejsou

Vstupni podminky:
Vedouci vyroby ma zobrazeny detail receptu.

Vystupni podminky:
Detaily receptu jsou zménény.

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém
1 Vedouci vy- | Klikne na tlacitko "Upravit".
roby
2 Systém Zobrazi formular s detaily vybraného receptu.
3 Vedouci vy- | Provadi upravy v potfebnych polich receptu.
roby
4 - Provede jedno z nasleduijicich:

<extend> Uprava suroviny
<extend> Smazdani suroviny
<extend> Pridani suroviny

5 Vedouci vy- | Po provedeni zmén klikne na tlacitko "Ulozit".
roby

6 Systém Zméni detaily receptu.

7 - Timto pfipad uziti konéi.

Alternativni scénare:
Nejsou
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Tabulka 14. Uprava suroviny

Nazev: Uprava suroviny

ID: UC022

Charakteristika:
Tento ptipad uziti popisuje upraveni suroviny.

Primarni aktér:
Vedouci vyroby

Vedlejsi aktéfi:
Nejsou

Vstupni podminky:
Podminka, ktera musi byt splnéna pred spusténim pfipadu uziti.

Vystupni podminky:
Podminka, kterd musi byt splnéna po provedeni scénare.

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém

1 Vedouci vy- | Klikne na tlacitko "Upravit".
roby

2 Systém Zobrazi editové pole suroviny.

3 Vedouci vy- | Upravi surovinu.
roby

4 Vedouci vy- | Klikne na tlacitko "UloZit".
roby

5 Systém UloZi zmény suroviny.

6 - Timto pfipad uziti kon¢i.

Alternativni scénare:
Nejsou
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Tabulka 15. Pfidani suroviny

Nazev: Pfidani suroviny

ID: UC024

Charakteristika:
Zachyceni ukazkového pripadu uziti

Primarni aktér:
Vedouci vyroby

Vedlejsi aktéfi:
Nejsou

Vstupni podminky:
Vedouci vyroby ma otevienou Upravu receptu.

Vystupni podminky:
Systém pridd surovinu.

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém

1 Vedouci vy- | Do pole pro pfidani suroviny vyplni mnozstvi, jednotku
roby a ndazev suroviny.

2 Vedouci vy- | Stlaci tlacitko "Ulozit".
roby

3 Systém Ovéri, zda se surovina nachazi v seznamu.

4 - Surovina se nachazi v seznamu.

5 Systém Prida surovinu do receptu.

6 - Timto pripad uziti kondi.

Alternativni scénare:
UC024a — Surovina se nenachazi v seznamu

Tabulka 16. Surovina neexistuje

Nazev — Alternativni scénar: UC024a

ID: UC024a

Charakteristika:
Zachyceni alternativniho toku pfipadu uziti

Alternativni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém
1 Systém Pfejit na pripad uziti Vytvoreni nové suroviny.

«extend» UC025: Vytvoreni nové suroviny

2 Systém Prida surovinu do receptu.
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Tabulka 17. Vytvoteni nové suroviny

Nazev: Vytvoreni nové suroviny

ID: UC025

Charakteristika:
Popisuje vytvoreni nové suroviny

Primarni aktér:
Vedouci vyroby

Vedlejsi aktéfi:
Nejsou

Vstupni podminky:
Nezbytna surovina neni nalezena v seznamu.

Vystupni podminky:
Systém vytvori novou surovinu.

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém

1 Vedouci vy- | Vyplni pole pro surovinu.
roby

2 Systém Nenajde surovinu v seznamu.

3 Vedouci vy- | Klikne na tlaéitko "Ulozit".
roby

4 Systém UloZi novou surovinu.

5 - Timto pfipad uziti konéi.

Alternativni scénare:
Nejsou
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Tabulka 18. Vytvoteni nového receptu

Nazev: Vytvoreni nového receptu

ID: UC026

Charakteristika:
Zachyceni ukazkového pripadu uziti

Primarni aktér:
Vedouci vyroby

Vedlejsi aktéfi:
Nejsou

Vstupni podminky:
Recept nemize byt vytvoren bez surovin.
Vedouci vyroby ma zobrazeny seznam produkt(

Vystupni podminky:
Systém vytvofi novy recept

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém

1 Vedouci vy- | Zvoli pfidat novy recept u produktu.
roby

2 Systém Zobrazi prazdny formular pro novy recept.

3 Vedouci vy- | Vyplni formulaf (ndzev, ¢as pripravy, postup).
roby

4 Vedouci vy- | Pfidava surovinu (nazev, jednotka, mnoZzstvi).
roby

5 Systém <extend> UC024 Pridani suroviny.

6 Vedouci vy- | Zvoli uloZit recept.
roby

7 Systém UloZi novy recept.

8 - Timto pfipad uziti kondi.

Alternativni scénare:
Nejsou
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Tabulka 19. Planovani denni vyroby

Nazev: Planovani denni vyroby

ID: UC030

Charakteristika:
Pfipad uZziti popisuje planovani denni vyroby.

Primarni aktér:
Vedouci vyroby

Vedlejsi aktéfi:
Nejsou

Vstupni podminky:
Vedouci vyroby oteviel rozhrani pro planovani denni vyroby.

Vystupni podminky:
Systém vytvoril plan denni vyroby.

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém

1 Vedouci vy- | Otevre rozhrani pro planovani denni vyroby.

roby

2 Systém Zobrazi kalendar a pole pro typ smény.

3 Vedouci vy- | Zvoli den, pro ktery chce naplanovat vyrobu a nastavi

roby typ smény (ranni, odpoledni, noc¢ni).

4 Systém Zobrazi seznam produkt( a jejich pocet, ktery je po-
treba vyrobit (systém také zohledriuje produkty na
skladé).

5 Systém Setadi zobrazeny seznam podle ¢asu pripravy.

6 Vedouci vy- | Vybere produkty, které budou pfipravovat na dané

roby sméné.

7 Vedouci vy- | Klikne na tlaéitko "Ulozit".

roby

8 Systém Vytvofi plan vyroby a ptida seznam potrebnych suro-
vin a prfepocte mnozstvi dle receptur.

9 Systém Pfida o 10 % vétsSi mnoiZstvi surovin pro pripadné
chyby pfi pripravé.

10 - Timto pripad uziti kondi.

Alternativni scénare:
Nejsou
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Tabulka 20. Vystaveni faktury

Nazev: Vystaveni faktury

ID: UC031

Charakteristika:
Popisuje postup vystaveni faktury

Ucetni

Primarni aktér:

Nejsou

Vedlejsi aktéfi:

Nejsou

Vstupni podminky:

Vystupni podminky:
Systém vystavi fakturu

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém
1 Ucetni Viybere slozku "Faktury" z menu.
2 Systém Zobrazi seznam dostupnych funkci ve slozce "Fak-
tury".
U&etni Vybere moznost "Vystavit fakturu".
4 Systém Zobrazi formular pro vystaveni faktury.
5 - Pokracuje se podle <include> UC020: Vyhledani objed-
navky.
6 Ucetni Vybere odpovidajici objednavku.
7 Systém Nacte a vyplni formular udaji objednavky (detaily, po-
loZzky, mnozstvi, cena, atd.).
8 U&etni Zkontroluje detaily objednavky a stiskne tlacitko "Ok".
9 Systém K formulafti zobrazi tlacitka "Odeslat" a "Tisk".
10 U&etni Zvoli moZnost "Odeslat":
11 Systém Odesle fakturu zakaznikovi na email.
12 U&etni Zvoli moZnost "Tisk":
13 Systém Odesle zadost tiskarné, aby vytiskla fakturu.
14 - Timto pfipad uziti kon¢i.

Nejsou

Alternativni scénare:




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

78

Tabulka 21. Vyhledani objednavky

Nazev: Vyhledani objednavky

ID: UC020

Charakteristika:

Pfipad uZziti popisuje hledani objednavky

Primarni aktér:
Ucetni

Vedlejsi aktéfi:
Nejsou

Vstupni podminky:

Podminka, ktera musi byt splnéna pred spusténim pripadu uZiti.

Vystupni podminky:

Podminka, kterd musi byt splnéna po provedeni scénare.

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém

1 Ucetni Zvoli moznost vyhledat objedndavku.

2 Systém Zobrazi vyhledavaci pole pro objednavku.

3 Ucetni Zada do vyhledavaciho okna (Cislo objednavky/jméno
zakaznika/datum objednavky).

4 Systém Vyhledd objedndvky odpovidajicim zadanym informa-
cim a zobrazi vysledky.

Alternativni scénare:
UCO001a — Alternativni scénar
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Tabulka 22. P¥idani zaméstnance

Nazev: Pfidani zaméstnance

ID: UC032

Charakteristika:
Popis vytvoreni zaméstnance

Primarni aktér:
Majitel

Vedlejsi aktéfi:
Nejsou

Vstupni podminky:
Admin/majitel ma zobrazeny seznam zaméstnanc.

Vystupni podminky:
Systém pridd zaméstnance.

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém
1 Majitel Klikne na tlacitko "Pridat zaméstnance".
2 Systém Zobrazi prazdny formulaf pro zaméstnance.
3 Majitel VyplIni formuldf pro zaméstnance (jméno, pfijmeni,
email, tel. ¢islo, mésto) a pfida mu roli.
4 Majitel Klikne na tlacitko "Ulozit".
5 Systém UloZi nového zaméstnance.
6 - Timto pfipad uziti konéi.

Alternativni scénare:
Nejsou
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Tabulka 23.Vytvorit produkt

Nazev: Vytvofit produkt

ID: UC037

Charakteristika:
Pfipad uZziti popisuje vytvoreni produktu

Primarni aktér:
Majitel

Vedlejsi aktéfi:
Nejsou

Vstupni podminky:
Majitel ma zobrazeny seznam produkt(.

Vystupni podminky:
Systém vytvori produkt.

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém
1 Majitel Stiskne tlacitko "Pridat".
2 Systém Zobrazi formular produktu.
3 Majitel Vyplni ndzev produktu, ptida obrazek a vybere katego-
rii, alergeny.
4 Majitel Klikne na tlacitko "Ulozit".
5 Systém UlozZi produkt.
6 - Timto pripad uziti kondi.

Alternativni scénare:
Nejsou
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Tabulka 24. Zobrazeni seznamu pland denni vyroby

Ndzev: Zobrazeni seznamu plan( denni vyroby

ID: UC039

Charakteristika:
Zachyceni ukazkového pripadu uziti

Primarni aktér:
Vedouci vyroby

Vedlejsi aktéfi:
Nejsou

Vstupni podminky:
Nejsou

Vystupni podminky:
Systém zobrazi seznam pland denni vyroby.

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém
1 Vedouci vy- | Vybere slozku "Denni vyroby"
roby
2 Systém Zobrazi seznam plant denni vyroby (ID, den, typ
smény, produkt, vyrobit, na skladé, ¢as pfipravy, stav)
3 - Timto pfipad uziti konci

Alternativni scénare:
Nejsou
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Tabulka 25. Uprava planu denni vyroby

Nazev: Uprava planu denni vyroby

ID: UC040

Charakteristika:
Zachyceni ukazkového pripadu uziti

Primarni aktér:
Vedouci vyroby

Vedlejsi aktéri:
Nejsou

Vstupni podminky:
Vedouci vyroby ma otevieny plan denni vyroby

Vystupni podminky:
Vedouci vyroby zméni plan denni vyroby

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém
1 Vedouci vy- | Stlaci "Upravit"
roby
2 Systém Systém zobrazi formulaf, kde jsou nasledujici infor-
mace (den, typ smény, produkty, pocet kus)
3 Vedouci vy- | Zvoli "Ulozit”
roby
4 Systém Systém upravi plan vyroby, seznam potfebnych suro-
vin a prepocita potfebné mnozstvi
5 - Timto pripad uziti konci

Alternativni scénare:
Nejsou
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Tabulka 26. Zobrazeni detailu denniho planu

Nazev: Zobrazeni detailu denniho planu

ID: UC042

Charakteristika:
Zachyceni ukazkového pripadu uziti

Primarni aktér:
Vedouci vyroby

Vedlejsi aktéri:
Nejsou

Vstupni podminky:
Vedouci vyroby ma zobrazeny seznam plana denni vyroby

Vystupni podminky:
Systém zobrazi plan denni vyroby

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Sys- Popis
tém
1 Vedouci vy- | Rozklikne plan denni vyroby
roby
2 Systém Systém zobrazi recepty produktd, které jsou v planu
vyroby
3 Systém Zobrazené recepty maji pfepocitané mnozstvi surovin
podle mnoiZstvi. Recepty maji i upraveny ¢as pfipravy
podle mnozstvi
5 - Timto pfipad uziti konci

Alternativni scénare:
Nejsou
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Target

Source

:UC01: PriMlaSent do systému

Pripacy 2

PHipady ulitt:UCD02: Ochlaten! te systému

:UC003; Nahled sadevjch 2asob

PHipady Ut

PHipach s t:UCD04: Zobrazen seznamu produktd

PHipac U t:UCH0S: Zobrazen detaill produkty

Pripac U ith:UCD0S: Vhledat produkt

PHpady ukit:UCD07: 2obrasen seznamu objech dvek

:UC008: Uprava obiedn 2uky

Spréva denni vjroby:R42: Systém umivytvoiit novy plén dennivyroby

Spréva denni vjroby:R43: Systém umi upravit plan denni vyroby

Spréva denni vjroby:Rd4: Systém umi odstrant plan dennivjroby

Spréva denni vyroby:R45: Systém umi zobrazit seznam vécch plén denni vjroby

Spréva denni vjroby:Rd6: Systém umi zobrazit detaily planu denni vyroby

pré 2 dodacino listu::R34: Systém umi g

Spréva faktur o dodaciho listu:R36: Systém umi vystavit faktur

Spréva faktur a dodaciho listu:R3T: Systém umi generovat dodaci ist z faktury

pra a R38: Systém umi flist

Spréva Systém umi pridat

Spréva objednavel:R23: Systém umozni dpravu objednavky

Spréva objedndvek:R24: Systém umozni cdstranéni objednavky

Spréva objednavek:R25: Systém umozni zobrarit seznam viech objednavek

Spréva objednavelc:R26: Systém umi vyhledat objednavku

Spréva objedndvek:R27: Systém umi zobrazit detaily objednavky

Spréva produkti:R0T: Systém umf piidat novy produkt

Spréva produkt:R02: Systém umi smazat produkt

Spréva produkt:R03: Systém umf zobrazit seznam produktii

Spréva produkt::R04: Systém umi zobrazit detaily produktu

Spréva produktd::R05: Systém umi vyhledat produkt

Spréva prihlZeni:R46: Systém umozni piihlagen do systému

Spréva piihlaZeni:RAT: Systém umoni odhlézeni ze systému

Sprva receptdiR12: Systém musi umoziovat vytvaiet novy recept

Spréva receptii:R13: Systém musi umo3fiovat zménu receptu

Spréva receptis:R1d: Systém musi umoznit smazénf receptu

Spréva receptii:R15: Systém bude zobrazovat seznam viech receptd

Spréva receptii:R1E: Systém umi zobrazit detaily receptu

Spréva receptdR1T: Systém umi vyhledat recept

Spréva skladu:RA0: Systém umi zobrazit produkty na skladu

Spréva skladu:R4T: Systém umi aktualizovat skladevou zasobu produkti

Spréva surovinsR18: Systém musf umoznit pfidani novou surovinu

Spréva surovin:R12: Systém musi umoznit Gpravu suroviny

Spréva surovin:

R20: Systém bude schopen smazat surovinu

Spréva surovin

R21: Systém bude zobrazovat seznam potfebnjch surovin

Systém umi pridat

Systém

Systém

Systém

Systém umi zobrazit

Systém umi

Systém musi umét

Systém umi

Systém musi umét

Sprava zaméstnancii:R10: Systém umi zobrazit seznam vech zaméstnanci

Spréva zamestnancir:R11: Systém dokaze zobrazit tidaje zamestnanci

Na obrazku matice Ize vidét, Ze byly realizovany vSechny funk¢ni pozadavky pomoci

padu uziti.
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Obrazek 13. Matice vztahu
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10 DIAGRAMY PROCESU

V této kapitole je proveden podrobny rozbor a vizualizace klicovych procest spojenych s na-
vrhem informacniho systému. Pro tento Gcel jsou pouzity sekvenéni diagramy, které graficky

piedstavuji komunikaci mezi riznymi aktéry a systémem v Case.

V prvni ¢asti této kapitoly je analyzovan proces vytvaieni novych recepti. Proces je zde
prezentovan krok za krokem, tak jak je vniman vedoucim vyroby, a je ukazano, jak systém

reaguje na jednotlivé akce.

V druhé ¢asti je zkoumano planovani denni vyroby. Hlavni diraz je opét kladen na interakci
mezi vedoucim vyroby a systémem, tentokrat se zamétenim na koordinaci a pldnovani vy-

robnich procest.
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sd Vytvofenireceptu
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Obrazek 14. Sekvencni diagram vytvofeni receptu

Proces vytvateni nového receptu zac¢ina, kdyz vedouci vyrobu klikne na tlacitko Vytvofit
recept. V systému, ktery si mizeme predstavit jako pocitacovou aplikaci, je nasledné otevien
prazdny formuléf pro recept. Vedouci vyroby do tohoto formuléie zada nazev receptu, Cas

potiebny k jeho pfiprave a podrobny postup ptipravy.
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Nasleduje faze ptidavani surovin do receptu, béhem které je pro kazdou surovinu zadan na-
zev, jednotka (napiiklad gramy, litry atd.) a mnoZzstvi. Pokud je né€kterd surovina nova

a v systému dosud neexistuje, bude automaticky vytvoiena.

Po pfidani vSech surovin je recept ulozen do systému a zobrazen v seznamu recept.
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sd Vytvoieni denni vyroby ~
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Obrazek 15. Sekvenc¢ni diagram vytvofeni denni vyroby
Cely proces vytvareni denni vyroby zac¢ina, kdyZ vedouci vyroby oznami systému potiebu
naplanovat vyrobu. Systém zobrazi kalendaf, kde vedouci vyroby zvoli den, pro ktery chce
vytvofit plan vyroby. Poté vyznaci typ smény, jestli se jednd o sménu ranni, odpoledni nebo
noc¢ni. Po piijeti pozadavku systém zobrazi z objednavek seznam produktti, potiebnych pro
vyrobu a Cas jejich ptipravy. Vysledné ¢islo bude snizeno o pocet produkti jiz vyrobenych
a uloZenych na sklad¢. Vedouci vyroby nasledné zvoli podle ¢asu piipravy produkty, které
se budou vyrabét. Systém poté zobrazi recept vybranych produkti. Mnozstvi surovin v re-

ceptu jiz bude odpovidat zadanému poctu produktii a bude automaticky navyseno o dalSich
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10 % pro piipadnou nepiedvidatelnou chybu ve vyrobé. Vedouci vyroby ma v tomto oka-
mziku jest¢ moznost upravit celkové mnozstvi produktl pro vyrobu (navysit/snizit). Ve-
douci vyroby denni plan vyroby uloZi. Systém plan vyroby zobrazi v seznamu denni vyroby

dle datumu.
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11 DRATENE MODELY

Ukazkové draténé modely jsou popsany z pohledu role admina.

Odhldsit

MENU

Recepty Objednaviky Sklad Zakaznici Faktury Zaméstnanci Plan Vyroby

Obrazek 16. Menu informacniho systému

Po ptihlaseni do informac¢niho systému bude uzivateli zobrazeno menu podle jeho pfifazené
role. Pro roli ucetni budou zobrazeny slozky pro Objednavky a Faktury. Pro roli skladnika
by to byla slozka Skladu.
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Recepty

Obrazek 17. Seznam receptl

Po rozkliknuti slozky Recepty je uzivateli zobrazen seznam receptli. Mize vytvofit novy
recept, vyhledat recept.
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Objednavky Sklad Tékaznici Faktury Zaméstnanci Plan Vyroby Odhiasit
— Upravit Smazat
Nazev receptu 00:00 Postup

Suroviny

pocet jednatka suravina
poéet jednotka suroving
pocet jednotka suravina
polet jednotka suroving

poiet jednotka suroving

text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text
text text text taxt text taxt taxt text taxt taxt taxt
text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text
text text

Obrazek 18. Detail receptu

Po rozkliknuti receptu jsou jeho informace zobrazeny uzivateli. Mezi tyto informace patii

nazev receptu, obrazek produktu, ¢as pfipravy, sSeznam surovin, popis postupu piipravy. Uzi-

vatel ma moZnost recept upravit nebo smazat. Ptistup k receptu ma pouze admin a vedouci

vyroby.
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Objednavky Sklad Zakaznici Faktury Zaméstnanci Plan Vyroby odhidsit

—

Novy recept
Fﬂ'zm’ receptu &as pipravy v minutdch

| 0 [ zZusit | | uvlozt |

Postup

text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text text text text text text text
text

Suroviny

MnaEstyi Jednotka Mizey

=N | | Phidat

pocet jednotka swrovina X
pocet jednotka surovina X

Obrazek 19. Vytvoreni nového receptu

Pokud uzivatel stiskne tla¢itko ,,Novy recept, zobrazi se mu prazdny formulaf pro vytvoreni
nového receptu. Formulaf obsahuje pole pro nazev receptu, ¢as jeho piipravy v minutach,
postup piipravy a sekci pro suroviny, ktera obsahuje pole pro mnozstvi, jednotku a nazev
suroviny. Pfi vypliiovani pole pro jednotku se otevie seznam s nabidkou jako je gram, kilo-

gram, litr atd.

Pii vypliovani pole pro nazev suroviny bude zadany nazev vyhledan v databazi surovin.
Pokud se nachazi v databazi, tak uzivatel bude moci vybrat zadanou surovinu z databaze.
Pokud v databazi neni, uzivatel zada cely nazev a klikne na ,,Ptidat, tak bude surovina pfi-

dana a zobrazena pod vypliovacimi poli.

Uzivatel ma moznost piidané suroviny zrusit. Po ulozeni receptu budou pridané suroviny,
které nebyly v databazi, do ni automaticky ulozeny a recept bude zobrazen v seznamu re-

cepta.

Vytvorit recept se stejnym nazvem nebo bez nazvu nebude mozné.
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Objednavky Sklad Zakaznici Faktury Zaméstnanci PI&n Vyroby Odhlasit

—

Uprava receptu

Cas piipravy v minutdch
|Néze~r receptu | 0 IIJ Zrusit | UloZit |
Postup Nahrat obrazek

text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text text text text text text text
text

Suroviny

snaEsty( Jadnotks Mizay

0 |7O\ | Pridat

pofet jednotka suroving Upravit Smazat
podet jednotka suroving Upravit Smazat

Obrazek 20. Uprava receptu
Formulaf pro tpravu receptu je shodny s formulafem pro jeho vytvoreni, s tim rozdilem, ze
formulaf pro upravu je vyplnény informacemi upravujiciho receptu a vypsané suroviny maji

dvé tlacitka navic. Jedno je pro jejich upravu a druhé pro jejich smazani.
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ZAVER
Cilem této bakalarské prace bylo navrhnout informacni systém pro spravu receptii v potra-

vinarské vyrob¢, konkrétné v pekarenstvi.

V teoretické casti byly popsany zakladni principy informacnich systémd, jejich slozky
a typy. Dale byl popsan UML a jeho diagramy, pozadavky a ERD. Soucasti teoretické ¢asti
byla také reserSe informacnich systémii v pekarenstvi na ¢eském trhu, coz poskytlo prehled

o existujicich feSenich a umoznilo identifikovat oblasti pro mozné zlepSeni.

V praktické ¢asti byla vypracovana specifikace pozadavkil na informacni systém pro spravu
receptl, véetné¢ funkcnich a nefunkénich pozadavki. Byla provedena funk¢ni a datova ana-
lyza problémové oblasti na zakladé¢ identifikace klicovych entit a procest spojenych s tize-
nim receptll. Tyto informace byly nésledné zpracovany do modeli systému pomoci dia-

grami UML, vc¢etné diagrami tfid a procesu.

Zvlastni diraz byl kladen na navrh uzivatelského rozhrani, ktery byl realizovan pomoci dra-
ténych modeld. Tyto modely poskytuji pfedstavu o tom, jak budou uzivatelé komunikovat

se systémem a jak bude systém prezentovat informace o receptech.

Vysledkem préce je komplexni navrh informac¢niho systému pro spravu receptd, ktery po-
kryva vSechny klicové aspekty procesu od vytvareni az po upravu receptll pro jejich vyuziti
v pekarenské vyrobé¢ v realném prostiedi. Tento navrh vsak stale vyzaduje dal$i praci s im-
plementaci a testovanim, piesto jiz poskytuje pevny zaklad pro vyvoj efektivniho a uziva-

telsky privétivého informacéniho systému pro spravu receptll v pekarenském prumyslu.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

API
atd.
CRM
Clo
DIC
DPH
EIS
ERP
ERM
ICO
KPI
MDA
MES
OMG
SCM

UML

Application Programming Interface (rozhrani pro programovani aplikaci)
a tak dale

Customer Relationship Management (sprava vztahl se zdkazniky)
Chief Information Officer (feditel informac¢nich technologif)
Danov¢ identifikacni ¢islo (identifikacni ¢islo pro ucely dani)
Dan z ptidané hodnoty (dafiovy systém)

Executive Information System (informacni systém pro vedeni)
Enterprise Resource Planning (planovani prosttedkti podniku)
Enterprise Risk Management (fizeni rizik podniku)

Identifikacni ¢islo osoby (identifikacni ¢islo pro pravnické osoby)
Key Performance Indicator (klicovy ukazatel vykonnosti)

Model Driven Architecture (architektura fizena modelem)
Manufacturing Execution System (systém pro fizeni vyroby)
Object Management Group (organizace pro spravu objekti)
Supply Chain Management (fizeni dodavatelského fetézce)

Unified Modeling Language (sjednoceny modelovaci jazyk)
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