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ABSTRAKT

Diplomova prace je zaméfena na vytvoreni stranky pro spravu profilu autora knihovny UTB.
Dale pak na stahovani dat o publikacich jednotlivych autorti z védeckych portali. Ma za tcel
provést analyzu jednotlivych API védeckych portalii a moznosti zadavani dat v nastaveni
profilu autora knihovny UTB. Pro tyto ucely jsou vytvoreny tfidy pro automatické stahovani

dat a ukladani dat jednotlivych autord.

Kli¢ova slova:

PHP, JavaScript, jQuery, HTML, PostgreSQL, Nastaveni profilu, API, REST API, OOP,
Navrhoveé vzory, ORM

ABSTRACT

The diploma thesis is focused on the creation of a page for managing the profile of the author
of the TUB library. Furthermore, for downloading data about individual authors' publicati-
ons from scientific portals. Its purpose is to analyze individual scientific portal APIs and
data entry options in the TTB library author profile settings. For these purposes, classes are

created for automatic data download and data storage of individual authors.
Keywords:

PHP, JavaScript, jQuery, HTML, PostgreSQL, Profile settings, API, REST API, OOP, De-
sign patterns, ORM
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UvVOD

Tato prace se vénuje tvorbé nového uzivatelského rozhrani pro novy portal knihovny UTB.
Tato sekce bude slouzit pro autory publikaci z UTB. Budou si zde moci nastavit fotografii,
sviyj zivotopis a urcit, které jejich publikace se maji skryvat pro vefejnost na jejich karté

autora.

Pro usnadnéni nastaveni ma pak autor k dispozici drag-and-drop pole pro snazsi nahravani
fotografii. Pro vyhledani publikaci, které si autor bude piat skryt na svém profilu, je k dis-

pozici select s moznosti vyhledavani publikaci podle nazvu.

Mimo to je také tfeba automaticky stahovat data o publikacich jednotlivych autord z védec-
kych portalu Web of Science, ORCID a Scopus. Diky tomu budou informace o publikacich
co moznd nejpresnéjsi. VSechny tii portaly poskytuji pfistup ke své databazi pomoci API
které je tfeba prozkoumat a vytvotit tfidy, které z nich budou tato data automaticky stahovat

a ukladat do databaze knihovny UTB.
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I. TEORETICKA CAST
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1 OBJEKTOVE ORIENTOVANE PROGRAMOVANI

Objektove orientované programovani (OOP) je paradigma softwarového vyvoje, které pied-
stavuje zpusob organizace a strukturovani kodu. Hlavni myslenka OOP spociva v organizaci
programu kolem dat, nebo piesnéji, objektii a v jejich interakci. Objekty jsou instance tiid,
které obsahuji metody a atributy. Metody jsou funkce, které provadéji urcité operace, za-
timco atributy jsou proménné spojené s konkrétnim objektem. Toto organizovani kodu ko-
lem objektli umoziiuje programatoriim vytvaret flexibilni a efektivni programy, které jsou

snadno roz$ifitelné a udrzitelné.

OOP se odlisuje od proceduralniho programovani, kde je program organizovan jako série
procedur, nebo funkci, které manipuluji s daty. V OOP jsou data a funkce, které s nimi ma-
nipuluji, zabalené do jednotlivych objektd. To umoziluje vétsi modularity, udrzitelnost a

opakovanou pouzitelnost kddu.

1.1 Vyznam a aplikace OOP

V dnesni dobé je objektové OOP zakladnim stavebnim kamenem softwarového inzenyrstvi.
To je dano predevsim jeho schopnosti snizovat slozitost softwarovych systému prostiednic-
tvim zapouzdfeni, abstrakce, dédi¢nosti a polymorfismu, které umoznuji lepsi fizeni slozi-

tosti kodu a podporuji jeho udrzitelnost a rozsifitelnost.

OOP se pouziva v Siroké skale aplikaci, od vyvoje desktopovych a webovych aplikaci az po
vyvoj slozitych systémil, jako jsou operaéni systémy, databidzové systémy a vyvoj her.
Mnoho modernich programovacich jazyk, jako je Java, Python a C++, podporuje OOP, coz

odrazi jeho Siroké uplatnéni v praxi.

OOP také hraje kli€¢ovou roli v n€kterych modernich vyvojovych metodikach, jako je agilni
vyvoj a testovani fizené vyvojem (TDD). Tyto metodiky se ¢asto spoléhaji na modularni a
opakovan¢ pouzitelnou povahu OOP k dosazeni rychlého iteratniho vyvoje a kvalitativniho

zlepSeni softwaru.

1.2 Zakladni principy OOP

1.2.1 Abstrakce

Abstrakce je jednim z klicovych principit OOP. Je to proces, ktery se soustiedi na zjednodu-

Seni slozitych systému tim, ze je rozdé€li na jednotlivé, snadno pochopitelné ¢asti. V kontextu
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OOP se abstrakce vyuziva k vytvareni tfid, které reprezentuji obecné kategorie objektli v

systému, se sdilenymi vlastnostmi a chovanim [1].

Naptiklad, v systému pro fizeni knihovny by mohla existovat tiida "Kniha", ktera by abstra-
hovala vSechny spole¢né vlastnosti a chovani, které vSechny knihy sdileji, jako je nazev,
autor nebo metoda pro vypujcku. Tato tfida "Kniha" je abstraktni reprezentaci konceptu

knihy v systému.

Abstrakce umoznuje programatoram oddé¢lit "co" systém déla od "jak" to déla. To umozituje
1épe tidit slozitost systému a usnadituje udrzbu a rozsifovani systému, protoze zmény v im-

rowr

plementaci jedné tfidy nemusi ovlivnit ostatni ¢asti systému.

1.2.2 Zapouzdieni

Zapouzdieni je dal$im zakladnim principem objektové orientovaného programovani. Tento
princip spociva v skryti internich detailii objektu a umoznuje pfistup k nim pouze prostred-
nictvim definovanych metod. To zajist'uje, Ze data objektu mohou byt pfistupna pouze na

bezpecny a kontrolovany zplisob, coz zvySuje integritu a bezpecnost dat.

Zapouzdieni v OOP také umoziiuje oddé€lit implementaci tfidy od jejiho rozhrani. Rozhrani
ttidy definuje, jaké metody a atributy jsou dostupné pro ostatni ¢asti programu. Implemen-
tace ttidy pak urcuje, jak tyto metody a atributy funguji. Toto oddéleni umoziuje ménit im-
plementaci tfidy bez toho, aby bylo nutné ménit ostatni ¢asti programu, které tuto tiidu po-
uzivaji [2].

Jako piiklad si predstavme t¥idu "BankovniUcet", ktera ma privétni atribut "ziistatek" a ve-
fejné metody "vklad" a "vybér". Tyto metody umoziuji manipulovat se ziistatkem na ctu,
ale samotny zlistatek je chranén pred pfimym piistupem. Takto lze zarucit, Ze zlistatek uctu

nemuze byt zménén nevhodnym zptisobem.

1.2.3 Dédiénost

Dé&dicnost je kliovy princip objektove orientovaného programovani, ktery umoziuje vytva-
feni novych tfid na zakladé existujicich tiid. Nova tfida, ozna¢ovand jako podtitida nebo od-
vozena tiida, dédi vlastnosti a metody tfidy nadfazené, zndmé také jako nadfazena tfida nebo

rodic¢ovska trida.

Dédicnost umoziuje reprezentovat vztahy mezi ttidami v hierarchické struktute, kde nadra-

zené tiidy reprezentuji obecnéjsi koncepty a podtiidy reprezentuji konkrétnéjsi koncepty.
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Tento princip také podporuje opakované pouziti kodu, protoze metody a atributy nadfazené

ttidy nemusi byt opakované definovany v kazdé podtiide [3].

Jako ptiklad, pokud mame tfidu "Zvife" s vlastnostmi jako je "vek" a "hmotnost" a metody
jako "jist" a "spat", mizeme vytvofit podtiidu "Pes", ktera dédi tyto vlastnosti a metody.

Ttida "Pes" muze pak ptidat dalsi vlastnosti, jako je "plemeno", a metody, jako je "Stékat".

1.2.4 Polymorfismus

Polymorfismus je dal§im klicovym principem objektové orientovaného programovani.
Tento pojem pochdzi z feckych slov "poly", coZ znamend mnoho, a "morph", coz znamena
tvar. V kontextu OOP se polymorfismus odkazuje na schopnost objektd riznych tfid reago-

vat na stejnou zpravu, neboli metodu, riznymi zpiisoby.

Existuji dva zakladni typy polymorfismu: ad-hoc polymorfismus a subtypovy polymorfis-
mus. Ad-hoc polymorfismus, také zndmy jako ptetizeni metody, umoziuje vytvofit vice me-
tod se stejnym nazvem, ale s rGznymi parametry. Subtypovy polymorfismus, také znamy

jako polymorfismus ptes dédi¢nost, umoznuje podtiidé predefinovat metodu nadfazené tiidy
[4].

Jako ptiklad subtypového polymorfismu si pfedstavme tiidu "Zvife" s metodou "vydéavat
zvuk", kterou mohou jeji podtiidy "Pes" a "Kocka" ptedefinovat tak, aby pes "Stekal" a kocka

"mnoukala".

1.2.5 Encapsulation

Kapsulace, také znama jako zapouzdieni, je zékladnim konceptem v objektové orientova-
ném programovani (OOP). Tento koncept omezuje piimy pfistup k datiim a metodam ob-
jektu a chrani je tak pied nechténou modifikaci [5]. Kapsulace je dosaZzena pomoci modifi-

katori ptistupu, jako jsou private, protected a public v riznych programovacich jazycich.

Cilem kapsulace je uspotadat data a metody, které pracuji s t€émito daty, do jedné jednotky,
tedy do ttidy. To poskytuje zpisob, jak omezit pfistup k urcitym prvkiim objektu a zarovei
definovat rozhrani (interface) k t€émto datim.

Kapsulace poskytuje nasledujici vyhody:

1. Kontrolu nad daty: Kapsulace zamezuje pfistup k datim piimo, data jsou pfistupna

pouze prostfednictvim metod dané tiidy (getters a setters).
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2. Zvyseni bezpe€nosti: Skryti vnitini implementace a zobrazeni pouze toho, co je nut-
né, znamena, Ze ostatni ¢asti kddu nemohou pftistoupit k internim ¢astem objektu, coz zvy-

Suje bezpecnost.

3. Flexibilita: Kapsulace umoziiuje ménit vnitini implementaci tfidy bez ovlivnéni

ostatnich ¢asti kodu, coz zvySuje flexibilitu a udrzitelnost kodu.

1.3 Struktura OOP

1.3.1 Definice a vlastnosti trid

V objektoveé orientovaném programovani je tfida zakladni stavebni jednotkou programu.
Ttida je definovana jako Sablona nebo modry tisk pro vytvateni objektii a definuje soubor

atributl (dat) a metod (funkei), které charakterizuji jakykoli objekt vytvofeny z tiidy.

Atributy tfidy, také znadmé jako data nebo ¢lenové, reprezentuji stav objektu a jsou casto
implementovany jako proménné. Metody tfidy, které mohou manipulovat s t€émito atributy,

reprezentuji chovani objektu.

Ttida mlzZe také obsahovat konstruktory, specialni metody, které jsou volany pii vytvaieni
nového objektu z tfidy. Konstruktory obvykle inicializuji atributy objektu na pocate¢ni hod-
noty.

Ttidy mohou také vyuzivat koncepty jako dédi€nost (vytvafeni novych tfid z existujicich
tfid), zapouzdieni (skryti internich detaili objektu) a polymorfismus (umoziujici objektim
ruznych tfid reagovat na stejnou zpravu riznymi zptisoby), coz jsou zakladni principy OOP

[2].

1.3.2 Objekty a jejich role v OOP

V kontextu objektove orientovaného programovani je objekt instanci tfidy. Objekt je entita,
ktera ma stav a chovani, které jsou definovany jeho tfidou. Stav objektu je reprezentovan

jeho atributy, zatimco jeho chovani je definovano metodami tfidy.

Objekty jsou klicové pro koncept OOP a predstavuji skutecné nebo abstraktni entity v do-
méné problému, ktery software fesi. Mlze jit o fyzické entity, jako jsou auta nebo osoby,

nebo abstraktni entity, jako jsou procesy nebo sluzby.
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Kazdy objekt je nezavisly a mlze interagovat s jinymi objekty. Tato interakce se obvykle
déje prostiednictvim volani metod objektu. Kdyz je metoda volana, objekt miize zménit sviyj

stav a/nebo vratit hodnotu.

Diky své schopnosti reprezentovat entity a jejich interakce v redlném svété umoziuji objekty
programatorim vytvaiet vice realistick¢ a srozumitelné modely problému, které software

resi.
1.3.3 Metody a atributy

Metody a atributy jsou klicovymi prvky tfid a objektli v objektové orientovaném programo-
vani.

Atributy, také zndmé jako proménné nebo stav objektu, jsou udaje, které objekt uchovava.
Kazdy objekt vytvoteny z dané tfidy ma svou vlastni kopii téchto atributi, a proto mlize mit

svij jedinec¢ny stav. Naptiklad, pokud je tfida "Pes" definovéna s atributem "vék", pak kazdy

objekt tfidy "Pes" miize mit sviij vlastni "vek".

Metody jsou funkce nebo procedury spojené s konkrétni tftidou. Definuji, jaké akce miize
objekt vykonavat. Metody mohou pracovat s atributy objektu, konkrétné mohou ¢ist nebo
ménit jejich hodnoty. Napiiklad, metoda "Stékat" tfidy "Pes" mulZe byt definovana tak, aby
vydala zvuk "haf".

Metody a atributy jsou zakladnimi néstroji pro implementaci konceptli jako zapouzdieni,
dédi¢nost a polymorfismus, coZ jsou hlavni principy OOP. Zapouzdieni zahrnuje skryvani
detailt implementace (naptiklad atributll) uvnitf tfidy a poskytovéani vefejnych metod pro
manipulaci s témito daty. Dédi¢nost umoziiuje tiiddm dédit metody a atributy od jejich nad-
fazenych tfid. Polymorfismus umoziuje metodam mit rizné implementace v rliznych t¥idach

2]

1.3.4 Konstruktory a destruktory

Konstruktory a destruktory jsou specidlni metody, které hraji dillezitou roli v Zivotnim cyklu

objektu v objektove orientovaném programovani.

Konstruktor je metoda, ktera je automaticky volana pfi vytvareni nové instance ttidy, tj. no-
vého objektu. Jeho hlavnim tkolem je inicializovat objekt, coZ obvykle znamena nastavit

pocatecni hodnoty jeho atributi. Konstruktor mtize byt pietizen, coz znamenad, ze ttida mize
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mit vice konstruktorti s riznymi parametry. Pokud programator nevytvoii konstruktor expli-

citné, kompilator obvykle vytvoii konstruktor implicitné.

Destrutkor je na druhou stranu metoda, ktera je automaticky volana, kdyz je objekt znicen,
obvykle na konci jeho zivotniho cyklu. V nékterych programovacich jazycich, jako je C++,
je destruktor pouzit k uvolnéni zdroju (naptiklad paméti), které byly objektu pfifazeny. V
jinych jazycich, jako je PHP, které maji automatickou spravu paméti (garbage collection),

nejsou destruktory vyuzivany v podstaté viibec.

1.3.5 Statické a instan¢ni prvky

Statické a instan¢ni prvky jsou dilezité soucasti objektoveé orientovaného programovani. Po-

mahaji urcit, jak se data a metody sdili mezi objekty stejné tridy.

Instanéni prvky, které zahrnuji atributy a metody, jsou spojeny s konkrétni instanci (objek-
tem) tfidy. Kazdy objekt ma svou vlastni kopii instan¢nich atributli, coz mu umoziuje mit
jedine¢ny stav. Instanéni metody mohou pfistupovat a ménit instan¢ni atributy toho samého

objektu.

Na druhou stranu, statické prvky patii tfidé jako celku, nikoli jednotlivym objektim. Staticky
atribut je sdileny vSemi objekty tfidy, takZe zména jeho hodnoty v jednom objektu ovlivni
jeho hodnotu v ostatnich objektech stejné tiidy. Statickd metoda mize ptistupovat pouze ke
statickym atributim a ne muize pfistupovat k instan¢nim atributim nebo metodam, pokud

neni vytvorena instance tfidy.
Je dilezité spravné urcit, které prvky by mély byt statické a které instan¢ni, v zavislosti na

pozadavcich na sdileni dat a funkci mezi objekty.

1.4 Pokrocilé koncepty v OOP

1.4.1 Rozhrani a abstraktni tridy

Rozhrani a abstraktni tfidy jsou mocné koncepty v objektové orientovaném programovani,

které umoznuji vyssi troven abstrakce a polymorfismu.

Rozhrani je definice skupiny souvisejicich metod bez jejich implementace. Ttida, ktera im-
plementuje rozhrani, musi poskytnout implementaci v§ech metod definovanych v tomto roz-

hrani. Rozhrani jsou uzite€né pro definovani smluv, které musi tfidy splnit, a poskytuji
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zpisob, jak zarudit, Ze tfida podporuje urcité chovani, aniz by bylo nutné dédit od konkrétni
ttidy.

Abstraktni tfidy jsou tfidy, které mohou mit jak implementované, tak neimplementované
metody. Neimplementované metody se nazyvaji abstraktni metody. Abstraktni tfidy nemo-
hou byt instancovany; slouzi jako zéklad pro tfidy, které je dédi. Abstraktni tfidy jsou uzi-
te¢né pro definovani spolecnych charakteristik a chovani, které mohou sdilet tfidy v hierar-
chii dédi¢nosti.

Oba koncepty, rozhrani a abstraktni tfidy, umoZziuji polymorfismus, protoZze umoZiuji ma-
nipulovat s objekty raznych tiid prostfednictvim spolecného rozhrani nebo abstraktni tfidy.
Rozhodnuti o tom, kdy pouzit rozhrani a kdy abstraktni tfidu, zavisi na konkrétnich poza-

davcich a omezenich daného softwarového designu.

1.4.2 Kompozice vs dédi¢nost

Kompozice a dédicnost jsou dvé zakladni techniky pouzivané v objektoveé orientovaném

programovani pro modelovani vztahii mezi tfidami.

Dédicnost je princip, ktery umoziuje jedné tfid€ prevzit atributy a metody jiné tiidy. Dédic-
nost vytvafi vztah "je druhem" mezi tfidami. Naptiklad, pokud mame ttidu "Zvite" a tfidu
"Pes", Pes miize dédit od Zvite, protoze Pes je druhem Zvite. Dédi¢nost umoziuje kodovou

znovupouzitelnost a polymorfismus.

Kompozice je princip, ktery umoznuje jedné tfidé obsahovat instance jinych ttid jako jeji
atributy. Kompozice vytvaii vztah "ma" mezi tfidami. Naptiklad, pokud méame t¥idu "Auto"
a tiidu "Motor", Auto mize obsahovat Motor, protoZe Auto ma Motor. Kompozice umoz-

nuje vytvaret slozité struktury z jednodussich objektti a podporuje princip zapouzdieni.

I kdyz dédi¢nost a kompozice mohou byt pouzity k dosazeni podobnych cilli, obecné se
doporucuje preferovat kompozici pied dédicnosti, pokud je to mozné. Diivodem je, ze kom-

pozice poskytuje vétsi flexibilitu a snizuje zavislost mezi tfidami.

1.4.3 Vyjimky a jejich oSetfeni v OOP

Vyjimky jsou udalosti, které se objevuji béhem provadéni programu a narusuji jeho normalni
tok. V objektoveé orientovaném programovani jsou vyjimky casto reprezentovany jako ob-
jekty specidlnich tfid. Tyto objekty uchovavaji informace o chybé, véetné typu chyby a

mista, kde k ni doslo.
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Osetfeni vyjimek je proces identifikace, zachyceni a reagovani na vyjimky. To se obvykle
provadi pomoci konstrukei try-catch-finally. Kod v bloku try je monitorovan na ptitomnost
vyjimek. Pokud k né€jaké dojde, je vyjimka zachycena v bloku catch, kde je oSetiena. Blok

finally obsahuje kod, ktery se provede bez ohledu na to, zda byla vyjimka vyvolana ¢i nikoli.

Spravné osetieni vyjimek je kli¢ové pro vyvoj robustnich a spolehlivych aplikaci. Pomaha
zachovat integritu dat v pfipad€ chyb a umoziuje programu elegantné se zotavit z neoceka-
vanych situaci. Kromé toho, poskytuje uzitecné zpétné vazby pro vyvojare a uzivatele o tom,

co se stalo.

1.5 BéZné problémy pri implementaci OOP

PrestoZze objektove orientované programovani ptindsi mnoho vyhod, mohou pfi jeho imple-

mentaci nastat n€které bézné problémy. [2]

1. Nespravné pouziti dédi¢nosti: Dédi¢nost je mocny nastroj OOP, ale mtize byt Spatné
pouzitd. Naptiklad, nadmérné pouziti dédi¢nosti mize vést k nadmérné slozitosti a
kiehkosti systému.

2. Neptehlednost kodu: OOP miiZze vést k vytvoreni velkého mnoZstvi tfid a objektd,
coz miiZze kdd ucinit nepiehlednym a obtizné udrzitelnym.

3. Nespravné zapouzdieni: Zapouzdieni je dilezity princip OOP, ktery chrani data a
zabranuje neZadoucim zméndm stavu objektu. Nespravné zapouzdieni mize vést k
naruseni integrity dat.

4. Problémy s vykonem: Objektove orientované programy mohou byt pomalejsi a na-

S 4

vrhu nebo implementace.
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2 NAVRHOVE VZORY V OOP

Navrhové vzory jsou obecné a znovu pouzitelné feseni béznych problému v softwarovém
designu. Jsou v podstat¢ Sablony, které 1ze pouzit v riznych situacich, a jsou tak univerzalni,

ze lze jejich principy aplikovat na témét jakykoliv jazyk nebo platformu.

Vzory jsou zédkladnim stavebnim kamenem pro konstrukci robustnich a udrzitelnych soft-
warovych systémil. Kazdy navrhovy vzor popisuje problém, ktery se vyskytuje opakované
v nasem prostiedi, a pak popisuje jadro feseni tohoto problému, takze miizete pouzit toto

feSeni tisickrat, aniz byste dvakrat fesili stejny problém.

2.1 Vyznam navrhovych vzori v OOP

Néavrhové vzory hraji klicovou roli v objektové orientovaném programovani. Slouzi jako
Sablony nebo vzory pro feseni opakujicich se problémt pfi navrhu a implementaci softwa-

rovych aplikaci .

Néavrhové vzory ptispivaji k zvysSeni efektivity a kvality softwaru tim, Ze poskytuji testované,
predem definované pristupy k feSeni béznych vyvojovych problémi. Kromé toho maji na-
vrhové vzory vyznamny vliv na ¢itelnost a udrzitelnost kodu, coz umoziiuje rychlou orien-

taci v kddu a snadnou udrzbu.

Jednim z hlavnich ditvodii, pro€ jsou navrhové vzory tak dileZzité v OOP, je jejich schopnost
poskytnout abstrakci, kterd umoznuje oddélit implementaci od rozhrani. To znamena, Ze
programatoii mohou pracovat na vyssi urovni abstrakce, coZ jim umoznuje koncentrovat se

na samotny design, a ne na detaily implementace [5].

V kontextu OOP také navrhové vzory umoziuji efektivnéjsi vyuziti kliCovych koncepti,
jako jsou dédi¢nost, polymorfismus a zapouzdieni. Tim, Ze podporuji tyto zdsadni koncepty
OOP, navrhové vzory ptispivaji k vytvaieni kédu, ktery je robustnéjsi, snadnéji modifiko-

vatelny a Iépe pfipraven na budouci zmény.
2.2 Kategorizace navrhovych vzori

2.2.1 Creational patterns (Vzory pro tvorbu objekti)
Creational patterns, neboli vzory pro tvorbu objektil, jsou ndvrhové vzory, které fesi pro-
blémy spojené s vytvarenim objektl v objektoveé orientovaném programovani. Tyto vzory

se zam¢tuji na zpusoby, jak efektivné a flexibiln€ vytvaret, klonovat a inicializovat objekty.
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Mezi kli¢ové creational vzory patii: Singleton, Builder, Prototype, Factory Method a Abs-
tract Factory [7].

Singleton zarucuje, ze tfida ma pouze jednu instanci a poskytuje globalni ptistup k této in-
stanci. Tento vzor se Casto vyuziva pro operace, které vyzaduji centralizovany fizeny pitistup

k prostiedkiim nebo sluzbam.

Builder odd¢€luje konstrukci komplexniho objektu od jeho reprezentace, takze stejny kon-

struk¢ni proces mtiZze vytvofit riizné reprezentace.

Prototype umozituje kopirovat existujici objekty namisto jejich nového vytvateni od za-

kladi, coz miize byt vyhodné, pokud je proces vytvaieni ¢asoveé narocny nebo nakladny.

Factory Method a Abstract Factory jsou oba vzory, které deleguji odpovédnost za vytvareni

objektl na specializované tfidy, coz umoznuje vétsi flexibilitu a znovupouzitelnost kodu.

2.2.2 Structural patterns (Strukturalni vzory)

Strukturdlni vzory jsou navrhové vzory, které se zaméfuji na zplsob, jakym jsou tfidy a
objekty slozeny do vétSich struktur. Tyto vzory se tykaji tfidni a objektové kompozice a
Casto vyuzivaji principy dédi¢nosti a kompozice k vytvoreni flexibilnich a efektivnich struk-

tur.

Mezi nejznam¢éjsi strukturalni vzory patti: Adapter, Bridge, Composite, Decorator, Facade,

Flyweight a Proxy [7].

Adapter slouZzi k prevodu rozhrani jedné tfidy na rozhrani, které ocekava jina tfida. Tento
vzor se ¢asto pouziva v situacich, kdy je tfeba zajistit spolupraci tfid, které by jinak nebyly
kompatibilni .

Bridge rozdé€luje abstrakci od jeji implementace, takze obé mohou byt ménény nezavisle na

sobé.

Composite slouzi k vytvoteni hierarchickych struktur, které reprezentuji part-whole hierar-
chie. Pomoci tohoto vzoru mizeme pracovat s jednotlivymi objekty a skupinami objektt

stejnym zptisobem.

Decorator pfidava nové funkce nebo chovani k objektim dynamicky bez zmény jejich im-

plementace. To poskytuje alternativu k vytvafeni podttid pro rozsifeni funkcionality.
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Facade poskytuje jednoduché rozhrani k jedné nebo vice tfidam v komplexnim systému.
Tento vzor se Casto pouziva k zapouzdteni slozitého souboru API do jednoduchého, snadno

pouzitelného rozhrani.

2.2.3 Behavioral patterns (Chovaci vzory)

Chovaci vzory jsou ndvrhové vzory, které se zamétuji na komunikaci mezi objekty a tfidami.
Tyto vzory se snazi zlepSit nebo optimalizovat interakce a odpovédnosti mezi spolupracuji-

cimi objekty.

Mezi klicové behavioral vzory patfi: Chain of Responsibility, Command, Interpreter, Itera-
tor, Mediator, Memento, Observer, State, Strategy, Template Method a Visitor [7].

Chain of Responsibility fidi zpisob, jakym se pozadavky predavaji mezi souborem objekta.
Command encapsuluje pozadavek jako objekt, umoZznuje parametrizovat klienty s frontami,
pozadavky a operacemi, a podporuje operace, které lze vratit zpét.

Interpreter interpretuje jazyk definovany tfidou a jeho reprezentaci.

Iterator poskytuje zptisob pro pfistup k prvkiim agregatu sekvenéné¢ bez odhaleni jeho pod-

kladové reprezentace.

Mediator definuje objekt, ktery zapouzdiuje interakci mnoZiny objektli. Mediator podporuje
volnou vazbu tim, ze brani objektim odkazovat na sebe navzajem explicitng€, a to umoznuje

nezavislym meénit jejich interakce.
2.3 Vybrané navrhové vzory

2.3.1 Singleton

Singleton je navrhovy vzor, ktery patii do skupiny creational vzorl a je zaméteny na fizeni
vytvareni instanci tfid. Jeho hlavni ucel je zarucit, Ze tfida ma pouze jednu instanci a posky-
tuje globalni pfistup k ni. To je velmi uZite¢né pro operace, které vyzaduji centralizovany
fizeny piistup, jako je pfistup k zdrojim nebo konfigura¢nim informacim [8].

V praxi se pouziva Singleton vzor pro spravu prostredki, které jsou pfirozené omezené, jako
je napftiklad pfipojeni k databazi. Miize byt také uzitecné pro sdileni dat mezi riiznymi ¢astmi
aplikace, kdy je tfeba zajistit, Ze vSechny ¢asti aplikace maji stejny pohled na data.
Implementace Singleton vzoru muze byt v nékterych jazycich naro¢na kviili potiebé zabez-

pecit thread safety. Je tieba zajistit, Ze vice vlaken nevytvofi vice instanci Singletonu.
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Je dilezité poznamenat, Zze Singleton vzor mé své nevyhody a kritiky. Nékteré problémy
souviseji s tim, ze se timto vzorem mohou vytvofit skryté zavislosti mezi tfidami, coz mtze

vést k obtizim pfi testovani a udrzbé kodu.
2.3.2 Factory Method

Factory Method je creational navrhovy vzor, ktery poskytuje rozhrani pro vytvareni objekti

v nadrazené tfid¢, ale umoziuje podttidam urcit typ objektu, ktery mé byt vytvoten [9].

Tento vzor je velmi uzitecny, pokud chceme oddélit logiku vytvareni objekt od konkrétnich
ttid objektd, které jsou vytvareny. V praxi to znamend, Ze kod, ktery pouzivéa Factory Met-
hod, nemusi védét o konkrétnich tfidach, které vytvari. Misto toho pracuje s abstraktnimi

ttidami nebo rozhranimi, coz zna¢n¢ zvysuje flexibilitu kodu.

Factory Method miize byt uzite¢ny v ptipadech, kdy je tfeba vytvofit komplexni objekty,
které vyzaduji néjakou inicializa¢ni logiku, nebo kdyz je tfeba z dynamickych divodi roz-

hodnout, jaky objekt vytvorit.

Jednim z nevyhod tohoto vzoru je, ze mize vést k vytvareni velkého po¢tu malych tfid,

protoze pro kazdy typ objektu je tfeba vytvofit konkrétni tovarni metodu.

2.3.3 Adapter

Adapter je strukturalni navrhovy vzor, ktery umoziuje objektiim s nekompatibilnimi rozhra-
nimi spolupracovat. Tento vzor funguje tak, Ze definuje novy interface, ktery umoziuje in-
terakci mezi dvéma jinymi interface. Timto zplisobem adapter pieklad4 volani z jednoho

interface do formatu rozhrani druhého [10].

Adapter je velmi uZite¢ny pro integracni problémy, kde jsou potieba interakce mezi tfidami,
které nebyly navrzeny tak, aby spolu pracovaly. Také je uziteCny, kdyz chceme pouzivat

ttidu, ale jeji interface neodpovida tomu, co potfebujeme v nasem systému.

Je dllezité poznamenat, Zze Adapter neméni chovani tfid, které adaptuje, ale umoziuje jejich
pouziti v novém kontextu. V nékterych pfipadech mize byt implementace Adapter vzoru

naro¢nd, pokud je tieba piizplsobit rozsahlé a komplikované interface.
Vzor Adapter ma také své kritiky a nevyhody. Nékdy miize byt t€zké identifikovat, kdy je
tento vzor vhodny. Pouziti Adapter vzoru mize také vést k vétsi slozitosti systému, protoze

ptidava dalsi Groven abstrakce.
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2.3.4 Decorator

Decorator je strukturalni nadvrhovy vzor, ktery umoziuje ptidavat nové funkce k objektim
dynamicky, tedy za béhu programu, tim, Ze je umisti do specidlniho "dekoratorového" ob-
jektu. Na rozdil od dédi¢nosti, ktera je staticka a vyzaduje zménu tfidy pii kompilaci, deko-

rator umoziuje ménit chovani objektu za béhu.

Decorator je uzitecny v situacich, kdy je tfeba rozsifit funkcionalitu objektu, ale nechceme
to provést pomoci dédi¢nosti, kvili jeji rigidité nebo kvili komplexité vysledného kodu.
Tento vzor je také uziteCny, pokud chceme mit moznost dynamicky kombinovat rizné roz-

Sifeni funkcionalit objektu [11].

Prestoze Decorator miize zlepsit flexibilitu a usnadnit udrzbu kodu, ma také nékteré nevy-
hody. MiiZe zvysit slozitost kodu a maze ztizit ladéni, protoze chovani je modifikovano za

vvvvvv

sou obeznameni s Decorator vzorem.

2.3.5 Observer

Observer je chovaci navrhovy vzor, ktery definuje vztah mezi objekty "subjekt" a "obser-
ver". Kdykoli dojde ke zméné stavu subjektu, vSichni jeho observerové jsou o této zméné

informovani a automaticky aktualizovani.

Tento vzor je uzitecny v situacich, kde existuje jeden-na-mnoho vztah mezi objekty, jako je
napftiklad v ptipad¢€, kdy zména jednoho objektu vyzaduje zménu v ostatnich. Observer vzor

muze pomoci oddélit t¥idy, které jsou tésné spjaty, a zvysit tak jejich nezavislost.

Hlavni nevyhodou Observer vzoru miize byt komplexita spravy odkazii mezi subjektem a
jeho observatery. Pokud je observer zni¢en nebo odstranén, musi subjekt také aktualizovat
svllj seznam observati, aby se zabranilo neplatnym odkazim. Navic, pokud je aktualizace
provadéna nespravne, muze dojit k problémim s vykonem nebo k nekonzistentnim sta-

viam[12].

2.3.6 Strategy

Strategy je chovaci navrhovy vzor, ktery umoznuje definovat sadu algoritmti a dynamicky
ménit pouzity algoritmus za béhu programu. Tento vzor odd¢luje chovani objektu od jeho

implementace, takZe chovani miZe byt zménéno nezavisle na implementaci.
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Tento vzor je velmi uzitecny, kdyz mame ttidu, kterd miize provadét néjakou operaci néko-
lika riznymi zptisoby. Misto toho, abychom méli jednu tfidu s mnoha podminkami, které
urcuji, jak operaci provést, miizeme pouzit Strategy vzor a odd¢lit jednotlivé algoritmy do

vlastnich tiid. To vede k lepsi Citelnosti a udrzbé kodu.

Strategy vzor ma také své nevyhody. Miize zvysit pocet tfid v systému, coz mize vést ke
zvySené slozitosti. Navic pokud jsou strategie velmi podobné a lisi se jen malymi detaily,

muze byt t€zké urcit, kdy by mél byt vzor pouzit.

24 ORM

Objektoveé-relacni mapovani (ORM) je technika pouzivana v programovani pro transformaci
dat mezi nesourodymi systémy pomoci "objektového piistupu" k datim, coz vede k vétsi
produktivité a udrZzitelnosti kodu. ORM v podstaté slouzi jako most mezi objektove oriento-
vanymi programovacimi jazyky a relacnimi databdzemi, umoziujici programatorim mani-

pulovat s daty v databazi pomoci objektd misto SQL dotaz.

ORM piinési fadu vyhod, vCetné abstrakce databazovych dotazli a databazové nezavislosti.
Programéatofi mohou pracovat s databazi, jako by pracovali s objekty v jejich preferovaném
programovacim jazyce, coZ zvySuje efektivitu a zjednoduSuje kod. ORM takeé nabizi urcitou
miru nezavislosti na databazi, coz umoziuje vyvojaiim snadnéji pfepinat mezi riiznymi typy

databazi.

Nicméné ORM ma také své nevyhody. Mize dojit ke zpomaleni vykonu kviili overheadu
spojenému s mapovanim mezi objekty a databazovymi tabulkami. Navic ORM nemtize vzdy
pln¢ vyuzit specifické funkce jednotlivych databazovych systémi, coz miize omezovat jejich
vyuziti v nékterych ptipadech [13].

I ptes tyto vyzvy je ORM nadale dulezitou soucasti moderniho softwarového vyvoje a jeho

pouziti se pravdépodobné bude déle rozSifovat s naristem popularity objektové orientova-

nych programovacich jazykd.
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3 RESTAPI

REST (Representational State Transfer) API predstavuje architektonicky ptistup k navrho-
vani a realizaci rozhrani mezi webovymi aplikacemi. Poprvé byl popsan v disertacni praci
Roye Fieldinga v roce 2000. REST API zprostiedkovava komunikaci mezi klientem a ser-
verem s vyuzitim jednoduchych a univerzalnich HTTP (Hypertext Transfer Protocol) metod

a URL (Uniform Resource Identifiers).

Zékladem REST API je prace se zdroji, které¢ 1ze jednoznacné identifikovat pomoci URL.
Pro interakci s témito zdroji se pouzivaji bézné¢ HTTP metody, jako jsou GET, POST, PUT
a DELETE. REST API je navrzeno jako bezstavové, coz znamena, ze kazdy dotaz na server
musi obsahovat veskeré potiebné informace k jeho zpracovani [14]. Tento pfistup usnadiiuje

Skalovani a zvySuje vykonnost systému.

Jednim z hlavnich principi REST je koncept HATEOAS (Hypertext As The Engine Of Ap-
plication State), ktery serveru umoziuje sd¢lit klientovi dostupné akce, které je mozné pro-
vést na zdrojich. To klientiim usnadiiuje navigaci a praci s API bez nutnosti pfedem znat

jeho strukturu.

REST API se vyznacuje jednoduchosti a snadnou rozsititelnosti. Diky pouziti obvyklych
internetovych protokolti a konvenci je REST API snadno pochopitelné pro vyvojare a Ize jej

efektivné integrovat do riiznych technologii a platforem.

3.1 Architektura REST API

3.1.1 Zdroje (Resources)

V kontextu REST API, zdroj (resource) je klicovy koncept, ktery reprezentuje jednotku dat
s pfifazenym identifikatorem (Casto jako URL). Zdroje mohou byt jakékoliv druhy entit,

jako jsou napftiklad uzivatel¢, objednavky, ucty atd.

Zdroje jsou jedinecné identifikovany pomoci URI (Uniform Resource Identifier), coz umoz-
fyje klientim piistup k zdrojim a manipulaci s nimi pomoci standardnich HTTP metod,

jako jsou GET, POST, PUT a DELETE.

Jednou z kli¢ovych vlastnosti REST API je jeho bezstavovost, coZ znamena, ze kazdy poza-
davek od klienta na server musi obsahovat veSkeré informace, které jsou potifebné k jeho
zpracovani. Server nepamatuje pfedchozi pozadavky. Toto omezuje zavislost mezi poza-

davky a umoznuje skalovani aplikaci.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 27

Vyhodou pouziti zdrojii v REST API je jejich univerzalnost. Protoze vSechna data jsou po-

vazovéna za zdroje, je mozné s nimi manipulovat pomoci stejnych rozhrani a metod.

3.1.2 URL (Uniform Resource Identifiers)

Uniform Resource Identifiers (URI), v kontextu REST API, jsou jedine¢né identifikatory
pouzivané k identifikaci zdroji. URI mohou byt bud’ URL (Uniform Resource Locators)
nebo URN (Uniform Resource Names). V kontextu webu a REST API se nejcastéji pouzivaji
URL.

URL poskytuji jednoduchy a konzistentni zpiisob lokalizace zdrojii na webu. URL pro REST
API jsou obvykle strukturovany tak, aby reprezentovaly urcitou hierarchii nebo vztah mezi
zdroji. Napftiklad URL jako "/users/123/orders" muze reprezentovat vSechny objednavky

uzivatele s ID 123.

URL by mély byt navrZeny tak, aby byly ptatelské k uZivatelim a snadno pochopitelné. To
znamena, ze by mély byt strukturovany logicky a srozumitelné¢ a mély by vyuzivat stan-

dardni HTTP metody pro manipulaci se zdroji.

Je také dlileZité poznamenat, Ze ackoli URL mohou obsahovat parametry pro filtraci, fazeni
nebo strankovani dat, tyto parametry by mély byt pouzity s mirou a URL by mély zlstat co

nejCistsi a nejjednodussi.
3.1.3 HTTP metody

HTTP metody definuji typ operace, kterou chceme provést na daném zdroji. V kontextu

REST API se nejcastéji pouZzivaji nasledujici HTTP metody [15]:

1. GET: Pouziva se k nacitani zdroje nebo souboru zdroj.
2. POST: Pouziva se k vytvareni novych zdroji.

3. PUT: Pouziva se k aktualizaci existujicich zdrojt.

4

. DELETE: Pouzivé se k odstranéni zdroji.
Existuji 1 dal§i HTTP metody, jako PATCH pro ¢astecné aktualizace zdroji, ale nejsou tak
¢asto vyuzivané.
Je dilezité poznamenat, Ze tyto metody by mély byt pouzivany v souladu s jejich definici.
Naptiklad, metoda GET by neméla ménit stav zdroje a metoda DELETE by méla vést k

odstranéni zdroje.
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Z hlediska bezpecnosti je také dulezité, aby citlivé operace, jako je mazani nebo aktualizace

zdrojii, byly chranény pfed neopravnénym piistupem.

3.1.4 Stavové kody http

Stavové kody HTTP jsou standardizované Ciselné kody, které server vraci po kazdém HTTP
pozadavku, aby informoval o vysledku pozadavku. Tyto kody jsou rozdéleny do péti kate-

gorii [16]:

1. Ixx (Informativni): Tato skupina kédu informuje o probihajicim procesu. Nejsou
béZné pouzivany v REST API.

2. 2xx (Uspéch): Tato skupina kodi oznacuje, Ze pozadavek byl usp&sné pfijat, pocho-
pen a ptijat. Napiiklad koéd 200 znamend "OK" a 201 znamena "Vytvoieno".

3. 3xx (Pfesmérovani): Tyto kody oznacuji, ze klient musi provést dalsi akci k dokon-
¢eni pozadavku. Nejsou béZné pouzivany v REST API.

4. 4xx (Chyba klienta): Tyto kédy oznacuji, ze pozadavek nemohl byt splnén kvili n¢-
jaké chybé na strand klienta. Naptiklad kod 400 znamena "Spatny pozadavek" a 404
znamend "Nenalezeno".

5. 5xx (Chyba serveru): Tyto kody oznacuji, Ze server se setkal s chybou pii zpracovani

pozadavku. Naptiklad koéd 500 znamena "Vnitini chyba serveru".

Pouziti spravnych HTTP stavovych kodi je dalezité pro vyvojare klientli, aby mohli spravné

rozumét vysledku jejich pozadavkl a adekvatné reagovat.

3.1.5 Reprezentace zdroji

Reprezentace zdrojli v kontextu REST API se tyka formy, v jaké jsou zdroje prezentovany
klientovi. Kdyz klient posle poZadavek na server, server vrati reprezentaci zdroje, ktery byl
pozadovan. Tato reprezentace muze byt ve formatu, ktery je pro klienta nejvhodné&jsi, nej-

Castéji se jedna o JSON nebo XML.

V REST architektufe, reprezentace zdroje miize zahrnovat jak samotna data, tak také meta-
data a hypermedia. Metadata mohou poskytnout dalsi informace o zdroji, jako je napiiklad
jeho posledni aktualizace. Hypermedia, ktera jsou soucasti HATEOAS (Hypermedia As The

Engine Of Application State) principu, mohou poskytnout odkazy na dal$i souvisejici zdroje.

Reprezentace zdroje je také dileZita pii manipulaci se zdrojem. Kdyz klient poSle poZadavek
na vytvotreni nebo aktualizaci zdroje, bude v téle pozadavku posilat reprezentaci zdroje s

novymi daty.
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Vybér formatu reprezentace zdroje a jeho struktura by méla byt peclivé zvazena, aby byla

optimalizovéna pro potieby aplikace a jejich uzivateli.

3.2 Navrh REST API

3.2.1 Navrh URL

Névrh URL je kritickym aspektem pii vytvareni REST API, protoZe poskytuje uzivatelim a
vyvojaiim snadny a srozumitelny zptisob interakce se zdroji. Zde jsou nékteré zakladni prin-

cipy, které by mély byt dodrZeny pii navrhu URL pro REST API [17]:

1. Hierarchicka struktura: URL by mély mit logickou a hierarchickou strukturu, ktera
odpovida organizaci zdroji. Naptiklad, URL "/users/123/posts" by mohlo znamenat
"vSechny piispévky uzivatele s ID 123".

2. Pouziti pluralu: Jména zdroji v URL by méla byt vzdy v mnozném ¢isle. To je kon-
zistentnéjsi a usnadiiuje pridani dalSich podzdrojt nebo akei.

3. Bezpecnost: Citlivé informace, jako jsou hesla nebo tokeny, by nikdy nemély byt
soucasti URL.

4. Jednoduchost a srozumitelnost: URL by mély byt co nejjednodussi a nejsrozumitel-

néjsi pro uzivatele a vyvojare.
3.2.2 Verzovani API

Verzovani API je diilezita praxe, kterd umoziiuje vyvojarim a organizacim provadét zmeény
a inovace v jejich API, aniZ by to narusilo fungovani existujicich klient, ktefi jejich API

pouzivaji. Existuje nékolik zptisobtl, jak implementovat verzovani v API, vCetné:

1. URL verzovani: Verze API je obsazena pifimo v URL, naptiklad "/v1/users". Tento
pfistup je velmi transparentni a snadno srozumitelny, ale mize vést k problémim s
pfechodem na novou verzi.

2. Parametr dotazu: Verze API je specifikovana jako parametr dotazu, napiiklad
"/users?version=1". Tento pfistup je flexibilni, ale miize vést k slozitosti pfi manipu-
laci s URL.

3. Verzovani pomoci hlavicek: Verze API je specifikovana v hlavicce HTTP poza-

davku. To udrzuje URL ¢isté, ale je mén¢ viditelné pro vyvojare.
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Bez ohledu na zvolenou metodu je dilezité, aby byla strategie verzovani API jasna, konzis-
tentni a dobfe dokumentovand. Je také kritické, aby byly staré verze API podporovany po

dostate¢né dlouhou dobu, aby umoznily klientiim ptfechod na novou verzi.

3.3 Autentizace

Autentizace a autorizace jsou klicové aspekty zabezpeceni API. Autentizace je proces ove-
feni totoznosti uzivatele nebo systému, ktery se pokousi pristupovat k API. Na druhou
stranu, autorizace je proces urceni, co je uzivatel nebo systém opravnén délat po uspésné

autentizaci.
Autentizace v REST API mize byt dosazena riznymi zpisoby, véetné:

1. Basic autentizace: Zakladni autentizace je jednoducha metoda, kterd vyZzaduje uziva-
telské jméno a heslo pfi kazdém pozadavku. Tyto udaje jsou zakédovany pomoci
base64, ale bez dalsiho Sifrovani jsou snadno dekddovatelné, coz z ni déla méné bez-
pecnou metodu.

REST API. Uzivatel obdrZi pfi piihlaSeni token, ktery poté pouziva pro ovéteni u
kazdého pozadavku.

3. OAuth: OAuth je open-source standard pro autentizaci, ktery umoziuje uzivatelim
povolit tfetim strandm pfistup k jejich zdrojim bez sdileni svych ptihlaSovacich
udaju.

Co se ty€e autorizace, je bézné pouziti systému roli a opravnéni, ktery definuje, co mtize

uzivatel nebo systém dé€lat na zaklad¢ jejich role.
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4 PHP

4.1 Definice a historie PHP

PHP (Hypertext Preprocessor) je serverovy skriptovaci jazyk, ktery byl ptivodné navrzen
pro vyvoj webovych aplikaci. PHP je dynamicky, interpretovany jazyk s otevienym zdrojo-

vym kédem, ktery je Siroce pouzivan pro tvorbu dynamickych webovych stranek a aplikaci.

V roce 1998 byla zalozena skupina PHP Development Team a uvedla PHP 3.0, coz byl prvni
krok k dnesnimu PHP. PHP 3.0 pfineslo mnoho novych funkci a vylepSeni, jako naptiklad
podporu objektové orientovaného programovani. VEtsi podpory se ovsem OOP v PHP do-
¢kalo az v pozdéjsich verzich. V roce 1999 byla zvetejnéna verze PHP 4, ktera pfinesla vy-
konng¢;jsi jadro Zend Engine a dalsi jazykova vylepSeni. PHP 5, uvedené v roce 2004, pfineslo
vylepsenou podporu pro OOP, vykonnéjsi ptidélovani paméti a rozsifenou sadu integrova-

nych knihoven [18].

PHP 7, které¢ bylo uvedeno v roce 2015, ptedstavilo mnoho vylepSeni a optimalizaci, jako
napiiklad vyrazné lepsi vykon, nové operatory a zlepSenou podporu pro typovani. Verze
PHP 8, vydana v roce 2020, ptinesla nové funkce, jako je naptiklad Just-In-Time kompilace

a vylepSenou syntaxi [18].

PHP je v soucasnosti jednim z nejpopularnéjSich programovacich jazyki pro vyvoj webo-

vych aplikaci a je podporovan vétSinou webovych servert.

4.2 Popularita a vyznam PHP v sou¢asné dobé

PHP si od svého zaloZeni ziskalo zna¢nou popularitu a dnes je jednim z nejrozsifenéjSich
programovacich jazykl pro webovy vyvoj. Dle statistik se podili na vice nez 77 % webovych
servert, které pouzivaji serverové skriptovani [19]. PHP je oblibené¢ diky své jednoduchosti,
efektivité a Siroké komunité, kterd vyvinula obrovské mnozstvi nastrojti, knihoven a frame-

worku.

PHP je zakladem mnoha popularnich webovych aplikaci a obsahovych fidicich systému
(CMN), jako je WordPress, Drupal a Joomla. Tyto aplikace zahrnuji rizné funkce, od blogli

az po e-commerce platformy, coz doklada PHP univerzéalnost a Sirokou skalu pouziti.

Jednim z dlivodi, pro¢ je PHP stale relevantni, je jeho neustaly vyvoj a inovace. S kazdou

novou verzi prichazeji nové funkce, zlepseni vykonu a bezpec¢nosti, coz udrzuje jazyk
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atraktivni pro vyvojare. Navic, diky otevienému zdrojovému kodu, je PHP snadno ptistupny

a muze byt upravovan a rozsifovan komunitou.

PHP je také atraktivni pro zacinajici programatory, protoze nabizi jednoduchou syntaxi a
intuitivni strukturu. Existuje mnoho zdrojt a tutorialt, které umoznuji rychlé a efektivni se-
znameni s jazykem. PHP je Casto doporucovéno jako jeden z prvnich jazyki pro nové we-
bové vyvojare.

Ackoli existuje mnoho alternativnich technologii, jako je Node.js, Python nebo Ruby, PHP
si udrzuje svou pozici na trhu diky své jednoduchosti, univerzalnosti a velké komunité. Oce-

kava se, ze PHP ziistane dilezitym hracem v oblasti webového vyvoje i v budoucnosti.

4.3 Proménné, datové typy a operatory

Proménné v PHP slouzi k uchovévani hodnot, které mohou byt v pritbéhu programu ménény.
Nazvy proménnych zacinaji znakem dolar $, nasledovanym pismeny nebo podtrzitkem a
mohou obsahovat pismena, Cislice a podtrzitka. PHP je dynamicky typovany jazyk, coz zna-
mena, ze datovy typ proménné je uréen automaticky na zakladé ptifazené hodnoty a miize
se v prubéhu béhu programu ménit.
PHP podporuje nékolik zakladnich datovych typu:

1. Integer: cela Cisla
Float (také Double): realna ¢isla s desetinnou ¢asti

String: fetézce znakl

Boolean: pravdivostni hodnoty (true nebo false)

wok wN

Array: pole, kolekce hodnot

PHP také podporuje sloZzené datové typy, jako jsou objekty (reprezentace instanci tfid) a

zdroje (externi zdroje, jako jsou datab4ze nebo soubory).

4.4 Objektové orientované programovani v PHP

Objektove orientované programovani je paradigma, které se zamétuje na organizaci kodu do
tfid a objektl, ¢imZ zlepSuje znuvupouZitelnost, udrzitelnost a ¢itelnost kodu. PHP podpo-
ruje OOP od verze 3.0, ale rozSifena a vylepSena podpora byla pfidana ve verzi 5 a nasledu-

jicich.
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Ttidy v PHP slouzi jako Sablony pro vytvaieni objektl a obsahuji proménné a metody, které
definuji stav a chovani objektt. Ttida se definuje pomoci klicového slova class nasledova-

ného nazvem tiidy.
Proménné a metody tfidy mohou mit riizné Grovné piistupu, které ovliviiuji jejich viditelnost:

1. Public: pfistupny z jakéhokoli mista
2. Private: pfistupny pouze uvnitt tiidy

3. Protected: piistupny uvnitt tiidy a jejich potomki

Objekty jsou instance tfid a mohou byt vytvoteny pomoci kli¢ového slova “new* nasledo-

vaného nazvem ttidy. Objekty dédi vlastnosti a metody tfidy, ze které byly vytvoreny.

Dédicnost je klicovym konceptem OOP a umoziuje vytvaret nové tfidy, které rozsituji nebo
pfedefinovévaji vlastnosti a metody existujicich tfid. V PHP se dédi¢nost implementuje po-

moci kliGového slova extends.

OOP v PHP také podporuje koncepty, jako jsou konstruktory (specidlni metody volané pii
vytvareni objektu), destruktory (metody volané pti zruseni objektu), abstraktni tfidy (tiidy,
které nelze instancovat a slouZi jako zaklad pro dalsi tfidy) a rozhrani (definuji metody, které

musi tfida implementovat).

4.5 Pripojeni k databazim v PHP

PHP poskytuje mnoho néstroji pro praci s databdzemi. Tato sekce se zamé&fi na nékteré z

nejpopuldrnéj$ich metod piipojeni k databazim v PHP.

4.5.1 MySQLi rozsiieni

PHP nabizi MySQLi1 ("MySQL improved") rozsifeni pro praci s MySQL databazemi. Toto
rozSiteni poskytuje jak procedurdlni, tak objektové orientované rozhrani a podporuje
vSechny standardni operace s databazemi, véetné¢ dotazovani, vlozeni, aktualizace a mazani

dat [20].

4.5.2 PDO (PHP Data Objects)

PDO je univerzalni rozhrani pro préci s databazemi v PHP. PDO poskytuje objektovée orien-
tované rozhrani a podporuje mnoho riiznych druhti databazi, véetné¢ MySQL, PostgreSQL,

SQLite a dalsich. PDO také podporuje ptipravené dotazy (prepared statements), které mohou
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pomoci chranit aplikace pred SQL injekénimi utoky. Diky univerzdlnosti je toto rozhrani
hojné vyuzivané a je pouzité i v této praci.

4.5.3 PostgreSQL rozsireni

Pro ptimé ptipojeni k PostgreSQL databazim PHP poskytuje specifické rozsifeni pg_. Toto
roz$iteni poskytuje proceduralni rozhrani pro praci s PostgreSQL databazemi.

4.5.4 NoSQL databaze

PHP také podporuje ptfipojeni k nékterym NoSQL databazim. Naptiklad rozsifeni MongoDB
umoznuje ptipojeni k MongoDB databazim, zatimco rozsifeni Cassandra umoziiuje praci s

databazemi Cassandra.

4.6 Bezpecnostni otazky a nejlepsi praktiky pri praci s PHP

Bezpecnost je zasadni aspekt webového vyvoje, a PHP, jakozto jednim z nejrozsifenéjSich
webovych jazyku, vyzaduje zvlastni pozornost. Pii programovani v PHP je tfeba dodrzovat

nékolik zasad a postupti, které minimalizuji riziko utokl a zabezpeceni webovych aplikaci.

4.6.1 Filtrace a validace vstupii

Vstupy od uzivatelil a z jinych zdrojii mohou obsahovat skodlivy kéd, ktery mtze byt pouzit
k napadeni aplikace. Je dilezité filtrovat a validovat vSechny vstupy pted jejich pouzitim v

aplikaci.

4.6.2 Ochrana proti SQL Injection

SQL Injection je technika, kterd umoZznuje Gtocnikovi manipulovat s dotazy do databaze a
ziskat neopravnény ptistup k citlivym tdajim. Pro ochranu proti SQL Injection je tieba po-
uzivat parametrizované dotazy nebo ptipravené dotazy (prepared statements) pii praci s da-

tabazi. S tim miiZe pomoct napiiklad rozhrani PDO pro préci s databazemi.

4.6.3 Omezeni pristupu k souborim

Ptistup ke kritickym soubortim a slozkam by m¢l byt omezen a chranén pomoci .htaccess

soubort nebo konfiguraci serveru, aby se zabranilo neopravnénému pftistupu [21].
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4.6.4 Pouziti HTTPS

HTTPS zajist'uje Sifrované spojeni mezi webovym serverem a klientem, coz ztézuje uto¢ni-
kiim odposlouchavani a manipulaci dat. Pti pfenosu citlivych informaci, jako jsou hesla nebo

platebni udaje, je nutné pouzivat HTTPS [21].

4.6.5 Sprava chyb

Chybové zpravy by nemély obsahovat citlivé informace, které by mohly byt zneuzity toc-
niky. Je vhodné nastavit vyvojové a produkéni prostiedi tak, aby v produkénim prostiedi

nebyly zobrazovany chybové zpravy s detaily o aplikaci [21].

4.7 Prace s fetézci a regularnimi vyrazy v PHP

V PHP jsou fetézce zdkladnim datovym typem a jsou Casto pouzivany k manipulaci a zpra-
covani textu. PHP poskytuje bohatou sadu vestavénych funkci pro praci s fetézci, jako jsou

strlen(), str_replace(), substr(), trim(), explode(), implode() a mnoho dalsich.

Regulérni vyrazy jsou nastroj pro hleddni vzorct v textu a jsou velmi uzite¢né pro validaci
vstupu, vyhledavani a nahrazovani textu. PHP podporuje regularni vyrazy pomoci funkci
preg_match(), preg_replace(), preg_split() a dalSich, které jsou soucasti PCRE (Perl Com-
patible Regular Expressions) knihovny.

4.7.1 Kodovani retézcu

PHP podporuje mnoho rtiznych kédovani fetézcti, ale nejcastéji se pouzivd UTF-8 pro me-
zinarodni kompatibilitu. Funkce mb_* (multibyte) v PHP mohou byt pouzity pro manipulaci

s fetézci v riznych kodovanich (PHP.net, 2021c¢).

4.7.2 Escapovani specidlnich znaku

Nekteré znaky maji specidlni vyznam v PHP a v regularnich vyrazech a musi byt escapovany
pomoci zpétného lomitka (\), pokud chceme, aby byly interpretovany doslovné.

4.7.3 Bezpecnost

Pti praci s fetézci, zejména pokud obsahuji data od uzivateld nebo z jinych nejistych zdrojt,
je dulezité pouzivat funkce pro escapovani a sanitizaci dat, aby se zabranilo moznym bez-

pecnostnim problémtim, jako jsou cross-site scripting (XSS) utoky [22].
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4.8 Pole a prace s nimi v PHP

Pole v PHP jsou jednim z hlavnich datovych struktur a zakladnich stavebnich kament pro
organizaci a manipulaci dat. Jejich flexibilita a univerzalnost je zasadni pro efektivni pro-

gramovani v PHP.

4.8.1 Co jsou pole v PHP

Pole jsou kolekce hodnot, které mohou byt indexovany a ptistupné pomoci klict. Kli¢e mo-
hou byt jak ¢iselné, tak fetézcové, coz poskytuje velkou flexibilitu. Pole mohou také obsa-
hovat jakykoli datovy typ, v¢etné dalSich poli, coz umoziuje vytvareni slozitych datovych

struktur.

4.8.2 Zakladni manipulace s poli

PHP poskytuje mnozstvi funkci pro manipulaci s poli. Naptiklad array push() pfidava prvek
na konec pole, zatimco array pop() odebird prvek z konce pole. Sort() fadi prvky v poli.
Array slice() a array splice() umoziuji pracovat s ¢astmi pole, zatimco array map() a

array_filter() umoziuji aplikovat funkci na vSechny prvky pole.

4.8.3 Asociativni pole

PHP podporuje asociativni pole, kde kli¢e mohou byt fetézce namisto ¢isel. To umoZziuje
vytvateni datovych struktur, které jsou snadno Citelné a logicky organizované.

4.8.4 Vicedimenzionalni pole

Pole v PHP mohou obsahovat jina pole jako své prvky, coZ vytvaii vicedimenzionalni pole.
To umoziuje reprezentovat slozité¢ datové struktury, jako jsou matice.

4.8.5 Iterable

PHP podporuje specialni datovy typ nazyvany "iterable", ktery miize byt pouzit v ramci fo-
reach smycky a miZe obsahovat jak pole, tak objekty implementujici rozhrani Traversable.
Tato funkce je velmi uzite¢na pro pruchod prvki pole nebo jinych iterovatelnych datovych

struktur.

4.9 Datum a ¢as v PHP

Prace s datem a casem je béznym aspektem mnoha PHP aplikaci. PHP poskytuje nékolik

nastrojii pro manipulaci a formatovani datumu a casu.
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4.9.1 Funkce date()

Jednou z nejzakladnéjsich funkei pro praci s datem a ¢asem v PHP je funkce date(). Tato
funkce pfijima formatovaci fetézec a voliteln¢ unixovy Casovy razitko jako vstup a vraci

formatovany fetézec reprezentujici dany datum a cas.

4.9.2 Funkce time()

Funkce time() vraci aktudlni unixové ¢asové razitko, coz je pocet sekund uplynulych od 1.
ledna 1970 00:00:00 UTC [23]. Toto ¢asové razitko lze pouzit jako vstup pro funkci date()

nebo pro dalsi operace s datem a Casem.

4.9.3 Trida DateTime

vvvvvv

Time. Tato tfida nabizi metody pro nastaveni, formatovani a manipulaci s datem a ¢asem,
vcetné podpory pro ¢asové zony a ¢asoveé posuny.
4.9.4 Casové zony

Pt praci s datem a Casem je dilezité vzit v tivahu Casové zony. PHP podporuje vSechny
mezinarodné uznavané Casové zony a umoziuje nastavit defaultni ¢asovou zonu pomoci

funkce date_default timezone set() nebo v konfigura¢nim souboru php.ini.

4.9.5 Formatovani a mezinarodni normy

PHP podporuje rizné formaty datumu a ¢asu. Pro lokalizované formatovani datumu a casu

PHP poskytuje tfidu IntlDateFormatter ze standardni mezinarodni knihovny.

4.10 Odesilani a zpracovani formulari v PHP

Formuléte jsou kli¢ovou soucasti interakce uzivatele s webovymi strankami a aplikacemi.

PHP poskytuje robustni nastroje pro odesilani a zpracovani formulari.

4.10.1 Metody GET a POST

PHP podporuje ob¢ hlavni metody odesilani formulait: GET a POST. GET je vhodny pro
jednoduché pozadavky, které neodesilaji citliva data. POST je vhodny pro odesilani velkych
a/nebo citlivych dat. Data odeslana pomoci téchto metod jsou v PHP dostupnd prostiednic-

tvim superglobalnich poli § GET a $ POST.
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4.10.2 Ochrana proti atokim

Pti praci s formuléfi je dalezité chranit se proti utoklim, jako je cross-site scripting (XSS)
nebo SQL injekce. PHP poskytuje n€kolik funkci pro sanitaci a validaci dat z formulai,

jako je filter input() a htmlspecialchars().

4.10.3 Nahravani soubora

PHP podporuje nahravani souborti pomoci formulafi. Soubory odeslané pomoci formuléie

jsou v PHP dostupné prostiednictvim superglobalniho pole $ FILES.
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5 JAVASCRIPT

JavaScript je vykonny interpretovany programovaci jazyk, ktery je zakladni technologii we-
bového vyvoje vedle HTML a CSS. Od svého vzniku v roce 1995 se stal jednim z nejpouzi-

vangj$ich programovacich jazykl na svété, coz potvrzuje jeho vitalitu a flexibilitu.

JavaScript byl pivodné vytvofen, aby webové stranky byly interaktivnéjsi a poskytovaly
lepsi uzivatelskou zkuSenost. Muze byt pouzit pro razné tkoly, jako je manipulace s DOM,
manipulace s udalostmi, vytvaieni animaci, validace formulait a mnoho dalsich. Diky rych-
1ému vyvoji JavaScriptovych knihoven a framework, jako je jQuery, React nebo Node.js,
se JavaScript stal nejen klientem, ale i serverovym jazykem, coz umoznilo vyvojarim vy-

tvaret kompletni webové aplikace pouze v JavaScriptu [24].

I kdyz JavaScript ma né€kolik tcelli a je schopen vykonavat komplexni operace, je také
snadno dostupny pro zacate¢niky. Jeho syntax je relativn¢ jednoduché a intuitivni, a proto

je JavaScript Casto prvnim jazykem, ktery se u¢i novi programatofi.

Piestoze je JavaScript vysoce flexibilni a univerzalni jazyk, je dileZité si uvédomit, ze ma
také své vyzvy, zejména v oblasti bezpecnosti. Pravé proto je nezbytné pochopit a imple-

mentovat nejlepsi bezpecnostni praxe pii vyvoji JavaScriptovych aplikaci.

5.1.1 Vyznam JavaScriptu ve webovém vyvoji

JavaScript mé zasadni vyznam pro webovy vyvoj, protoze poskytuje dynamickou a interak-
tivni slozku webovych stranek a aplikaci. Zatimco HTML definuje strukturu a obsah webo-
vych stranek a CSS urcuje jejich vizudlni prezentaci, JavaScript umoZziuje vyvojafim vy-
tvaret interaktivni prvky, které reaguji na akce uzivateli, jako jsou kliknuti, stisky klaves

nebo pohyby mysi.

Diky své schopnosti manipulovat s DOM a reagovat na udélosti se JavaScript stal nezbytnou
soucasti webovych aplikaci, které¢ vyzaduji pokrocCilou funkcionalitu, jako je validace for-
mulait, animace, AJAXové pozadavky nebo komunikace se serverem bez nutnosti znovuna-
¢itani stranky.

JavaScript také ziskal na popularité¢ diky mnozstvi knihoven a framework, které usnadniuji
vyvoj webovych aplikaci a zlepsuji jejich vykon. Pfiklady populérnich frameworka zahrnuji
React, Angular a Vue.js, které umoznuji vyvojaiam rychle vytvaret moderni a efektivni we-

bové aplikace.
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5.2 Zaklady JavaScriptu

5.2.1 Syntaxe a konvence JavaScriptu

Syntaxe JavaScriptu je zdkladnim prvkem, ktery umoznuje vyvojarim psat kod a vytvaret
interakce mezi webovymi strankami a uzivateli. JavaScript sdili mnoho podobnosti se syn-
taxi jinych programovacich jazyki, jako je C a Java, coz usnadnuje jeho pochopeni pro vy-

vojare se zkuSenostmi s témito jazyky.

JavaScript pouziva sttedniky (;) k odd€leni piikazii a zdvorky ({}) k oznaceni blokt kodu.
Komentare v JavaScriptu mohou byt jednotadkové, které zac¢inaji dvojitym lomitkem (//),

nebo viceradkové, které zacinaji lomitkem a hvézdickou (/) a konc¢i hvézdickou a lomitkem
() [25].

Proménné v JavaScriptu mohou byt deklarovany pomoci kli¢ovych slov var, let a const.
Zatimco var bylo v minulosti bézn¢ pouzivano, dnes se doporucuje pouzivat let a const, které

poskytuji lepsi kontrolu nad rozsahem proménnych.

V JavaScriptu se Casto pouziva tzv. camelCase zapis pro nazvy proménnych a funkei, coz
znamena, Ze prvni slovo za¢ind malym pismenem a kazdé¢ dalsi slovo zac¢ina velkym pisme-

nem. Tento zapis usnadnuje ¢teni kodu a je Siroce piijiméan ve vyvojarské komunité.

Préce se stringy, Cisly, objekty a poli je zdkladem programovani v JavaScriptu a syntaxe pro
tyto tikony je jednoducha a snadno pochopitelna. Napiiklad pro manipulaci s fetézci 1ze po-
uzit metody jako charAt(), indexOf() nebo replace(), zatimco pro praci s Cisly Ize pouzit

aritmetické operatory, jako je s¢itani, od¢itani, ndsobeni a déleni.

5.2.2 Proménné, datové typy a operatory

Proménné jsou =zdakladni stavebni kameny vétSiny programovacich jazykl, vcetné
JavaScriptu. V JavaScriptu jsou proménné kontejnery pro uklddani datovych hodnot, které
mohou byt v pribéhu casu ménény. Pro deklaraci proménnych se pouzivaji klicova slova
var, let a const. Zatimco var bylo pouzivano od prvnich verzi jazyka, let a const byly pied-

staveny v ECMAScript 6 (ES6).

Datové typy v JavaScriptu jsou dynamické, coz znamena, Ze se nemusi explicitné uvadét pii
deklaraci proménné a mohou se ménit v priab&hu zivotnosti proménné. JavaScript rozliSuje

nasledujici datové typy:

1. Cisla (Number) - celé Cisla nebo ¢isla s plovouci desetinnou ¢arkou.
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. Retézce (String) - textové hodnoty.

. Booleovské hodnoty (Boolean) - pravdivostni hodnoty true nebo false.
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Symboly (Symbol) - unikatni hodnoty pouzivané pro identifikaci objektovych vlast-

nosti.

JavaScript také obsahuje dva specidlni hodnoty, null a undefined, které se pouzivaji pro

oznaceni neexistence nebo neznamé hodnoty.

Operatory umoziuji provadét riizné operace s proménnymi a jejich hodnotami. V

JavaScriptu existuje nékolik zakladnich kategorii operatort [24]:

1. Aritmetické operatory - pro provadéni matematickych operaci, jako je s¢itani, ode-
¢itani, nasobeni nebo déleni.

2. Relacni operatory - pro porovnavani hodnot a zjisténi, zda jsou rovné, nerovné, vétsi
nebo mensi.

3. Logické operatory - pro kombinovani pravdivostnich hodnot a provadéni logickych
operaci, jako jsou AND, OR a NOT.

4. Pfifazovaci operatory - pro pfifazeni hodnot proménnych.

5.2.3 Funkce a objekty

Funkce a objekty jsou klicovymi stavebnimi prvky v JavaScriptu, které umoznuji vytvaret

modulérni, znovupouzitelny a udrzitelny kod.

Funkce v JavaScriptu jsou bloky kédu, které mohou byt definovany a nasledné volany podle
potteby. Funkce umoznuji vyvojarim oddé¢lit ¢asti kodu, které provadéji konkrétni tikoly, a
snadno je spoustét s riznymi vstupy. Funkce mohou pfijimat parametry a vratit hodnotu
pomoci klicového slova 'return'. JavaScript podporuje riizné typy funkci, v€etné¢ anonym-
nich, pojmenovanych a lambda funkci (arrow functions), které nabizeji flexibilitu a zjedno-
dusuji kod.

Objekty v JavaScriptu jsou zdkladem jazyka a zahrnuji vSe od jednoduchych datovych struk-
hodnota, kde klicem je fetézec a hodnotou muize byt jakykoli datovy typ, vcetné funkci. V
JavaScriptu existuje n¢kolik zpiisobll, jak vytvaret objekty, napiiklad pomoci literald ob-

jektt, konstruktort nebo tiid.
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JavaScript pouziva prototypovou dédi¢nost, coz znamena, ze objekty mohou dédit vlastnosti
a metody od jinych objektd prostfednictvim tzv. prototypového fetézce. Tento koncept

umoziuje snadné znovupouziti kddu a vytvareni modularnich a flexibilnich struktur.

Ve zkratce, funkce a objekty jsou zakladnimi stavebnimi prvky JavaScriptu, které umoznuji

vyvojafim vytvaret slozité aplikace s udrzitelnym a znovupouzitelnym kodem.
5.3 Prace s DOM (Document Object Model)

5.3.1 Co je DOM a jak s nim pracovat

DOM (Document Object Model) je programovaci rozhrani, které reprezentuje strukturu we-
bové stranky a umoziuje vyvojarim manipulovat s jejim obsahem, strukturou a styly. DOM
transformuje HTML dokument do stromové struktury, kde kazdy uzel stromu predstavuje
jeden prvek, atribut nebo textovy obsah stranky. Tato stromova struktura umoziuje snadné

prochazeni a manipulaci s prvky pomoci JavaScriptu.
Prace s DOM v JavaScriptu zahrnuje nasledujici zékladni operace:

1. Vybrani elementii: JavaScript poskytuje rtizné metody pro vyhledavani a vybér ele-
mentll v DOM, jako jsou getElementByld, getElementsByClassName, getElement-
sByTagName nebo modernéjsi metody querySelector a querySelectorAll.

2. Manipulace s elementy: Po vybrani elementu miZete ménit jeho obsah, atributy nebo
styly. Naptiklad miizete zménit textovy obsah pomoci innerText nebo innerHTML,
pfidat nebo odebrat atributy pomoci setAttribute nebo removeAttribute a ménit styly
pomoci style objektu.

3. Vytvéfeni a mazani elementi: JavaScript umoziuje vytvaiet nové elementy pomoci
createElement a ptidavat je do stromu DOM pomoci appendChild nebo insertBefore.

Stejné tak mliZete odebrat existujici elementy pomoci removeChild.

Pti praci s DOM je diilezité pamatovat na vykon, protoze manipulace s DOM muze byt na-
ro¢na na zdroje a zpomalit aplikaci. Proto je doporuc¢eno minimalizovat poc¢et zmén DOM a
pouzivat techniky, jako je dokumentovy fragment nebo debouncing, pro efektivnéj$i mani-

pulaci.
Ve zkratce, DOM je klicovym konceptem pfii praci s JavaScriptem na webovych strankach
a umoziuje vyvojarim interagovat s prvky stranky, ménit jejich obsah a vytvaret dynamické

a interaktivni webové aplikace.
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5.3.2 Vybrani a manipulace s elementy

Vybrani a manipulace s elementy v DOM je zakladnim krokem pfi vytvéieni interaktivnich
webovych aplikaci pomoci JavaScriptu. Pro vyhledavani a vybér elementi poskytuje

JavaScript fadu metod, které umoziiuji vyvojariim pracovat s prvky na strance.

Pti manipulaci s elementy je dilezité dbat na optimalizaci vykonu, protoze ¢asté zmény v
DOM mohou vést ke zpomaleni aplikace. Je vhodné minimalizovat po¢et manipulaci s DOM
a pouzivat techniky jako debouncing nebo vyuzit virtualni DOM, ktery je soucasti n¢kterych

modernich framework, jako je React.js.

Ve zkratce, prace s elementy v DOM je nezbytnou souc¢asti vyvoje interaktivnich webovych
aplikaci v JavaScriptu. Vyvojati by méli znat rizné metody pro vyhledavani a manipulaci s

elementy a dbat na optimalizaci vykonu pfi praci s DOM.

5.3.3 Prace s udalostmi a naslouchani udalostem

Udalosti jsou zékladnim stavebnim kamenem interaktivnich webovych aplikaci, protoze
umoziuji reagovat na akce uzivatele, jako jsou kliknuti, stisky klaves nebo pohyby mysi
[24]. JavaScript poskytuje mechanismus pro préci s udalostmi, ktery umoziiuje vyvojaiim

pfidavat a odebirat funkce zpracovani udalosti, které se spusti pti vyskytu konkrétni udalosti.

Udalosti se §ifi skrz DOM ve dvou fazich, bublani a zachytavani. Ve fazi zachytavani se
udalost $ifi od kofene DOM stromu ke konkrétnimu elementu, na kterém nastala. Ve fazi
bublani se udalost §ifi zpét k vrcholu DOM stromu. Pfi praci s udélostmi je tedy mozZné

zareagovat na udalosti v riznych fazich jejich Sifeni.
5.4 Asynchronni programovani v JavaScriptu

5.4.1 Callback funkce

Callback funkce ptedstavuji zdkladni koncept asynchronniho programovani v JavaScriptu.
Jsou to funkce, které jsou piedany jako argumenty do jinych funkci a jsou volany (nebo
"vraceny zpét") pozdéji v procesu vypoctu. Callback funkce umoziuji programatorim ovla-
dat tok programu a implementovat logiku, kterd se ma vykonat po dokonceni asynchronni

operace, jako je nacitani dat z serveru nebo databaze [24].

Callback funkce mohou byt také pouzity pro feSeni problému zvaného "callback hell", coz

je situace, kdy program obsahuje mnoho zanotenych callbacki, coz vede k tézko Citelnému



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 44

a udrzitelnému koédu. Reseni tohoto problému muiize zahrnovat pouziti funkci jako Promise
nebo async/await, které umoziuji psat asynchronni kod, ktery je snadnéjsi na ¢teni a pocho-

peni.

5.4.2 Promises funkce

Promises predstavuji zpiisob, jak fesit asynchronni operace v JavaScriptu. Jsou to objekty,
které reprezentuji budouci hodnotu nebo chybu, kterd mize vzniknout pfi jejim ziskavani.
Promises mohou byt ve tiech stavech - ¢ekajici (pending), splnéna (fulfilled) nebo zamitnuta

(rejected) [24].

Promises umoziuji psat asynchronni kod, ktery je snadné€jsi na ¢teni a pochopeni, a mohou
pomoci fesit problém zvany "callback hell", coz je situace, kdy je kod plny zanofenych call-

backda.

5.4.3 Async/await funkce

Async/await je moderni koncept asynchronniho programovani v JavaScriptu, ktery je zalo-
zen na Promises. Async/await umoznuje psat asynchronni kod, ktery vypadéa jako syn-

chronni, coz usnadnuje jeho ¢teni a porozuméni [24].

V tomto piikladu je kod fetch('https://api.example.com/data’) asynchronni operace, ktera
vraci Promise. KliCoveé slovo await zajisti, ze funkce loadData bude "pozastavena", dokud

se data nenactou, a poté pokracuje v dal§im vykonavani.

Async/await tak umoznuje psat kod, ktery je snadnéjsi na ¢teni a pochopeni, a miize pomoci
tesit problémy s callback hell a sloZitosti prace s Promises.

5.44 AJAX a Fetch API

AJAX, coz je zkratka pro Asynchronous JavaScript and XML, je technika pouzivana pro
asynchronni nacitani dat z serveru bez nutnosti znovunacitani celé stranky. AJAX byl za-

kladni technologii, ktera umoznila vznik dynamickych webovych aplikaci.

PrestoZe nazev AJAX obsahuje "XML", v praxi se pro prenos dat Casto pouzivd format

JSON, ktery je jednodussi a snadnéji se zpracovava v JavaScriptu.

Tradi¢né se pro implementaci AJAXu pouzival objekt XMLHttpRequest, ale v modernim

JavaScriptu se ¢asto pouziva Fetch API, které je jednodussi na pouziti a podporuje Promises.
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Fetch API poskytuje globélni fetch funkci, kterou 1ze pouzit k ziskdni zdroja pres HTTP.

fetch vraci Promise, ktery se splni, jakmile je odpovéd’ k dispozici.
5.5 Bezpecnost v JavaScriptu

5.5.1 Cross-Site Scripting (XSS)

Cross-Site Scripting, zndmy také jako XSS, je jednim z nejcastéjSich bezpecnostnich rizik
pro webové aplikace. XSS utoky probihaji, kdyz utocnik vlozi skodlivy JavaScriptovy kod
do webové stranky, kterou obét’ navstivi. Tento kdd je pak proveden v prohlizeci obéti a

muze vést k odcizeni citlivych informaci, jako jsou session cookies nebo osobni udaje.
Existuji tfi hlavni typy XSS utok:

1. UloZeny (Stored) XSS: Utoénik ulozi $kodlivy kod na cilové strance. Napiiklad utog-
nik mize vlozit kdd do komentate na blogu, ktery je poté zobrazen v§em uzivatelim.

2. Odrazeny (Reflected) XSS: Skodlivy kéd je vlozen do URL a obét’ je naldkana na
kliknuti na odkaz. Kod je poté proveden, kdyz prohlize¢ vykresluje stranku.

3. DOM-based XSS: Skodlivy koéd manipuluje s Document Object Model (DOM)

stranky a méni jeho strukturu nebo chovani.

Obrana proti XSS utokiim obvykle spociva v sanitaci vstupt (odstranéni nebo zména poten-
cidln€ Skodlivych vstupnich dat) a v pouzivani politiky Content Security Policy (CSP), ktera

omezuje, kde miiZze byt spustén skript.

5.5.2 Cross-Site Request Forgery (CSRF)

Cross-Site Request Forgery, znamy také jako CSRF nebo XSRF, je typ utoku, ktery nuti
koncového uzivatele, aby v nevédomi vykonal nechténé akce na webové strance, na kter¢ je
aktudlné prihlasen. Pokud je utok uspesny, mize utocnik provést akce s uzivatelovymi pri-
vilegii, jako je naptiklad zména e-mailové adresy, hesla nebo dokonce pievod finan¢nich

prostiedkt [26].

CSRF utoky vyuzivaji diivéru, kterou ma webova aplikace v jeji uzivatele. Utoénik vytvofi
Skodlivy odkaz nebo formulét, ktery vede k cilovému serveru a pak naldka obét’, aby tento
odkaz nebo formulaf odeslala. ProtoZe prohliZze¢ obéti automaticky zasle jakékoli relevantni
cookies spolu s pozadavkem, server nema zadny zpusob, jak rozlisit legitimni pozadavek od

pozadavku vytvotreného CSRF utokem.
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Obrana proti CSRF utokim obvykle zahrnuje pouziti anti-CSRF tokent, které jsou unikatni

pro kazdou session a kazdy pozadavek. Tyto tokeny jsou tézké predvidat pro utoc¢nika a

umoziuji serveru rozlisit mezi legitimnimi a nelegitimnimi pozadavky.

5.5.3

Bezpecnostni zasady a praktiky

Webova bezpecnost je kritickou slozkou vyvoje webovych aplikaci. Bezpecnostni zasady a

praktiky jsou strategie a techniky, které pomahaji chranit webové aplikace a jejich uzivatele

pied riznymi typy atok.

1.

Sanitace vstupii: Vstup od uzivatelll miize obsahovat Skodlivy kéd. Sanitace vstupti
spociva v ocistovani téchto dat tak, aby nemohla Skodit aplikaci nebo uzivatelam.
Ovétovani a autorizace: Oveéfovani je proces ovefeni totoznosti uzivatele, zatimco
autorizace urcuje, co mize oveteny uzivatel délat. Oba procesy jsou kli¢ové pro za-
jisténi, Ze pouze spravni uzivatelé mohou pfistupovat a manipulovat s daty.
Sifrovani: Sifrovani je proces transformace ¢itelnych dat na neéitelnou formu k
ochrané jejich diivérnosti. To je obzvlast¢ dalezité pro citliva data, jako jsou hesla
nebo finanéni informace.

Zabezpeceni session: Session mlZe byt zneuZzita k pievzeti uZivatelského uctu. Bez-
pecnostni opatfeni mohou zahrnovat pouziti bezpecnych cookies, omezeni doby plat-
nosti session a opatieni proti utokiim typu CSRF.

Pravideln¢ aktualizace a patchovani: Software, ktery je zastaraly nebo mé neopra-
vené chyby, miiZze byt zranitelny vici utokiim. Pravidelné aktualizace a patchovani
mohou pomoci minimalizovat tato rizika.

Zabezpeceni serveru: Server je Casto hlavnim cilem ttokti. Bezpe¢nostni opatieni na
serveru mohou zahrnovat firewally, detekci a prevenci priiniku a monitorovani a lo-

govani.
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6 HTML

HTML, coz je zkratka pro HyperText Markup Language, je zakladnim jazykem, ktery se
pouziva pro tvorbu webovych stranek a webovych aplikaci. Jde o znackovaci jazyk, ktery
umoznuje vytvaret strukturovany obsah pomoci znacek (tagll) pro formatovani textu, vytva-

feni odkazi, vkladani multimedialniho obsahu a dalSich funkeci.

HTML je zékladni stavebni kdmen webovych stranek, ktery poskytuje strukturu a obsah,
zatimco jazyky jako CSS (Cascading Style Sheets) a JavaScript piidavaji stylovani a inter-
aktivitu. Prohlizece interpretuji HTML kdd a zobrazuji ho jako formatovany obsah pro kon-

cové uzivatele.

Vyvoj HTML zacal v 90. letech 20. stoleti, kdy Tim Berners-Lee, zakladatel World Wide
Webu, vytvotil prvni verzi jazyka [27]. Od té doby prosel HTML nékolika verzemi a rozsi-
fenimi, které pfinesly nové funkce a moznosti. Aktudlni standard, HTMLS, byl zaveden v

roce 2014 a predstavuje nejmoderngjsi a nejrobustnéjsi verzi jazyka.

6.1 Zakladni struktura HTML

6.1.1 DOCTYPE a zikladni elementy

DOCTYPE je deklarace na za¢dtku HTML dokumentu, ktera informuje webovy prohlize¢ o
verzi HTML pouzité pti vytvareni dokumentu. Pro HTMLS je deklarace DOCTYPE jedno-
duchd: <IDOCTYPE html>. Tato deklarace je nezbytna pro spravné zobrazeni stranky pro-

hlizeCem, protoze urcuje, jaky rezim zobrazeni by mél prohlize¢ pouzit.

Zakladni elementy HTML dokumentu tvofi kostru, na které se stavi obsah stranky. Tato

struktura zahrnuje nasledujici elementy: <htmlI>, <head> a <body>.

Element <html> je kofenovy element, ktery obklopuje cely HTML dokument. Element
<head> obsahuje metainformace o dokumentu, jako je jeho titulek, odkazy na CSS styly,
skripty a dalsi. Element <body> obsahuje vlastni obsah stranky, ktery je viditelny uzivatelim

[28].

6.1.2 Zahlavi (head) a télo (body)

Zéhlavi (head) a télo (body) jsou dvé klicové ¢asti kazdého HTML dokumentu. Kazd4a z nich

ma specifickou roli a obsahuje rizné typy informaci.
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Zahlavi, oznacené elementem <head>, obsahuje metainformace o webové strance. Tyto in-
formace nejsou obvykle viditelné pro uzivatele, ale poskytuji dilezité tidaje pro webové pro-
hlizeCe a vyhledavace. Zahlavi Casto obsahuje titulek stranky (element <title>), odkazy na
externi CSS soubory (element <link>), styly vlozené pfimo do HTML dokumentu (element
<style>) a JavaScript kéd (element <script>). Také mize obsahovat metatagy, které posky-
tuji dodate¢né informace o strance, naptiklad popis stranky nebo klicova slova pro vyhleda-

vace.

Na druhé strang, télo (body), oznacené elementem <body>, obsahuje vlastni obsah webové
stranky, ktery je viditelny pro uzivatele. To mize zahrnovat text, odkazy, obrazky, seznamy,
tabulky, formulafe, video a audio obsah a mnoho dal$ich typti obsahu. T¢lo stranky muze

také obsahovat skripty, které méni obsah stranky nebo interaguji s uzivatelem.

6.2 Formulare a interaktivita

6.2.1 Zakladni prvky formulari

Formulafte jsou dalezitym prvkem HTML, ktery umoziuje uzivatelim zadavat data a odesi-

lat je na webovy server. Zakladni prvky formulait zahrnuji nasledujici:

<form>: Tento element slouzi jako kontejner pro vSechny prvky formulafe. Urcuje metodu
odeslani dat (GET nebo POST) a cilovou URL adresu, kam budou data odesldna (attribute

action).

1. <input>: Nejvice pouzivany element formulati, ktery umoziuje riizné typy vstupu,
jako jsou textova pole, zaskrtavaci policka, ptepinace nebo tlacitka pro odeslani for-
mulafe. Typ vstupu je urcen atributem type.

2. <textarea>: Tento element vytvaii vicetddkové textové pole, do kterého uZivatelé
mohou zadévat delsi text.

3. <select> a <option>: Tyto elementy slouZzi k vytvofeni rozeviraci nabidky (rozbalo-
vaciho seznamu) s vice moznostmi. Element <select> je kontejner pro jednotlivé
moznosti definované elementy <option>.

4. <button>: Tento element vytvaii tlacitko, které miZze byt pouZzito k odeslani formu-

lafe nebo k aktivaci jiné akce, naptiklad spusténi JavaScriptu.
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5. <label>: Element, ktery se pouZziva pro pfifazeni popisku k jednotlivym prvkam for-

muléfe. Pomaha zlepsit pfistupnost a usnadiiuje orientaci uzivatelim.

6.2.2 Validace dat

Validace dat je kliCovym procesem pii praci s webovymi formulafi, ktery zajist'uje, Ze data
poskytnutd uzivatelem jsou spravného formatu a spliuji urcité kritéria, nez jsou odeslana na
server. HTMLS pfineslo fadu novych moznosti pro validaci dat pfimo v prohlizeci bez po-

tteby pouziti JavaScriptu.

Atribut required urcuje, ze pole formulafe musi byt vyplnéno ptfed odesldnim formulare.

Razné typy vstupu <input> nabizeji automatickou validaci pro urcité typy dat, napiiklad

" —_n

type="email" vyzaduje platnou e-mailovou adresu, type="number" vyzaduje d¢islo, a

type

hodnot pro ¢iselné a datové vstupy. Atribut pattern umoziuje specifikovat regularni vyraz,

_n

url" vyZaduje platnou URL adresu. Atributy min, max a step umoZiiuji omezit rozsah

ktery musi hodnota spliiovat [29].

Prestoze HTMLS poskytuje pokroc¢ilé moznosti validace dat na strané¢ klienta, je dtlezité si
uvédomit, Ze validace na strané serveru je stale nezbytna. Klientova validace miize byt v
prohlizeci uzivatele obejita nebo miZze byt neliplnd, zatimco serverova validace poskytuje

posledni ochranu proti neplatnym nebo skodlivym datiim.

6.2.3 Odesilani formularu

Odesilani formulait je proces, kdy data zadan4 uzivatelem jsou odeslana z webové stranky
na server. V HTML se k odeslani formulait nejcastéji vyuziva element <form> s atributy

action a method.

Atribut action definuje URL adresu, na kterou budou data odeslana. MiiZe to byt absolutni

nebo relativni cesta k serverovému skriptu schopnému zpracovat data formulare.

Atribut method ur¢uje HTTP metodu, kterou bude odeslani formuléfe realizovano. Nejcas-
téji se pouzivaji metody GET a POST. GET metoda ptenasi data v URL adrese a je vhodna
pro odesilani malého mnozstvi dat, ktera neobsahuji citlivé informace. POST metoda prenasi
data v téle HTTP pozadavku a je vhodna pro odesilani velkého mnozstvi dat nebo dat obsa-

hujicich citlivé informace, jako jsou hesla.
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Po odeslani formuléfe server obvykle vrati odpovéd’, kterd miize obsahovat novou webovou
stranku nebo data ve formatu, jako je JSON, kterd mohou byt dale zpracovana pomoci

JavaScriptu na strané klienta.

6.3 Zaklady CSS

CSS (Cascading Style Sheets) je jazyk pouzivany pro popis vzhledu a formatovani doku-
mentu napsané¢ho v jazyce HTML. CSS je zdkladnim stavebnim kamenem webovych tech-

nologii a je nezbytné pro tvorbu stylovych webovych stranek.

CSS se sklada z tady pravidel. Kazdé pravidlo se sklada z selektoru a deklaracniho bloku.
Selektor urcuje, na které elementy HTML se pravidlo vztahuje, zatimco deklaracni blok ob-
sahuje jedno nebo vice deklaraci oddélenych stfednikem. Kazd4 deklarace zahrnuje CSS

vlastnost a jeji hodnotu, odd€lené dvojteckou.

CSS poskytuje sirokou skalu vlastnosti, které ovladaji riizné aspekty vzhledu webovych stra-
nek, jako je barva pozadi, styl a velikost textu, rozloZeni stranky, dekorace textu, ohranicent,

okraje, tlacitka, seznamy a mnoho dal$iho.

CSS miiZe byt vloZzeno do HTML dokumentu tfemi zplsoby: inline pomoci atributu style
pfimo na elementu, interné pomoci elementu <style> v hlavicce HTML dokumentu, nebo

externé pomoci odkazu na externi CSS soubor pomoci elementu <link>.

Existuji tfi verze CSS: CSS1, CSS2 a CSS3. CSS3 je nejnovejsi verze a piindsi fadu novych

funkci a vylepSeni, jako jsou animace, gradienty, pfechody, stiny, flexbox, grid a dalsi.

6.3.1 Selektory a vlastnosti

Selektory a vlastnosti jsou klicové komponenty CSS, které umoznuji tviircim webovych

stranek presné urcit, jaky obsah ma byt stylovan a jak by mél vypadat.

Selektory CSS jsou vzorce, které odpovidaji elementim v HTML dokumentu. Existuje

mnoho typt selektord, naptiklad:

1. Typové selektory: Tyto selektory odpovidaji elementim podle jejich typu. Napfti-
klad, selektor h1 odpovida v§em elementim <h1>.

2. Ttidni a ID selektory: Ttidni selektor odpovidé elementim na zaklad¢ jejich tiidy,
zatimco ID selektor odpovida elementu s konkrétnim ID. Naptiklad, .myClass odpo-
vid4 vSem elementlim s tfidou myClass, zatimco #myID odpovida elementu s ID

mylID.
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3. Atributové selektory: Tyto selektory odpovidaji elementiim na zaklad¢ jejich atri-

butii. Napftiklad, [href] odpovida vSem elementim s atributem href.

Vlastnosti CSS urcuji, jak budou vybrané elementy stylovany. Existuje mnoho vlastnosti,
které ovladaji rizné aspekty vzhledu, jako jsou barva, velikost, pozice, okraje, ohraniceni,
pozadi, fonty a dal$i. Napiiklad, vlastnost color ovlada barvu textu, zatimco background-

color ovlada barvu pozadi.
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II. PRAKTICKA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 53

7 FUNKCE KLIENTSKE SEKCE

V ramci tohoto projektu byly provedeny nékolik klicovych tkoli. Prvnim bylo vytvoreni
funkce, kterd umoziuje uzivatelim nahréavat fotografie do svého profilu. Tyto fotografie se
pak zobrazuji na karté autora. Aby bylo nahravani fotografii co nejsnazsi, bylo obycejné

nahravani souboru nahrazeno drag-and-drop nahravanim.

Dalsi funkci klientské sekce je moznost upravy zivotopisu autora. Tato funkce nejenze
umoziuje uzivatelim piedstavit svou profesni drahu a dosazeni, ale také usnadnuje spravu

a aktualizaci téchto informaci v redlném case.

Byla také vytvotena moznost uréeni, které publikace uzivatele se maji skryt pro vefejnost.
Toto je dulezita funkce z hlediska ochrany soukromi a umoziuje uzivateliim plnou kontrolu

nad tim, jaké informace jsou vefejné dostupné.

Kromé téchto funkci byla také provedena integrace s védeckymi portaly pro stahovani dat o
publikacich autorti. To zna¢né€ usnadiiuje proces shromazd’ovani a spravy informaci o publi-

kacich.

Poslednim, ale neméné duilezitym ukolem, bylo rozparsovani starych Zivotopisti na mensi
¢asti. To usnadnuje navigaci a ¢teni zivotopisl, coZ je obzvlast uzite¢né pro uzivatele, ktefi
hledaji konkrétni informace. Pfinos to ma také pro editaci Zivotopisii samotnymi autory, diky

¢emuz budou moci své Zivotopisy lépe spravovat.

VétSina prace, jako parsovani zivotopist, stahovani dat a obsluha dat z formulaiti je psana

v PHP. Forntendové ¢ast je pak psana v HTML s vyuzitim JavaScriptu.
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8 PARSOVANI ZIVOTOPISU

Vzhledem k tomu, Ze vétSina autorti ma jiz ve starém systému vytvotfené Zivotopisy, je tieba
je prenést do nového systému. Problém je ovSem v tom, Ze v plivodnim systému, ktery bézi
na WordPressu. Zde jsou pivodni zivotopisy ulozené Cisté jako plaintext, bez jakéhokoli

roz¢lenéni na jednotlivé udalosti.

Vzhledem k tomu, Ze v novém systému jsou polozky zivotopist rozd€éleny na na jednotlivé
udalosti a zatfazeny do konkrétni kategorie, je tfeba pilivodni zivotopisy rozdélit praveé na tyto
jednotlivé udalosti. Diky tomu si uzivatelé nemusi své ptivodni zivotopisy piepisovat do
nového systému. Problém ovsem je v tom, ze kazdy ma sviij zivotopis v trochu jiném for-
matu. Proto musi parser zvladat, pokud mozno vSechny druhy zapisu Zivotopisu a rozpoznat

v nich, ktera sekce spadd, pod kterou kategorii a musi umét rozlisit jednotlivé zdznamy.

8.1 Regularni vyrazy

Pti parsovani textu byly vyuzity pfedevSim regularni vyrazy neboli regex. To je vykonny
nastroj pouzivany pro manipulaci s textem a daty. Tento nastroj je zdkladnim kamenem pro-

gramovani a zpracovani textu.

Regularni vyrazy umoznuji vyhledavat, nahrazovat a rozdélovat text pomoci specifickych
vzorct a struktur. Pomoci nékolika jednoduchych pravidel miZete vytvofit slozité a vykonné
vzorce, které mohou identifikovat, izolovat nebo manipulovat témét jakoukoli strukturu

nebo vzorec dat.

8.2 Kategorie udalosti

Nejdiive je tieba rozeznat v textu jednotlivé kategorie. K tomu jsou vyuZity nazvy jednotli-

vych ¢asti, které jsou pouzity jako jejich nadpisy.

Ziskani téchto jednotlivych ¢asti zajist'uje tiida BaseParser, kterd ma protected metodu pro
ziskani jednotlivych ¢asti getShortestPart(). Z této tiidy pak dédi parsery jednotlivych casti.
Tyto parsery pak implementuji interface PartialParselnterface, ktery urcuje, Ze kazdy parser

musi implementovat metody shouldRun() a parsePart().

Metoda getShortestPart() pak vyhledd do nejkratsi ¢ast textu, vétSinou od jednoho nadpisu
po jiny, pfipadné pak naptiklad po konec textu. Nazvy jednotlivych kategorii pak poskytuje
tfida BreakpointsProvider. Nasledné je pak Cast textu zpracovana piisluSnym parserem a

podle toho jsou jednotlivé zdznamy zafazeny do konkrétni kategorie.
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8.3 Zpracovani jednotlivych udalosti

Poté, co je ziskan text pro konkrétni kategorii, probiha dal$i zpracovani textu uz v konkrét-
nim parseru. Zde je pomoci regularnich vyrazl rozdélen na jednotlivé fadky, které odpovi-

daji jednotlivym udalostem v Zivotopise.

Nejdiive je pak z textu oddélena pomoci regularniho vyrazu ¢ast, kterd uréuje ¢asové obdobi.
O tuto cast se stara tiida DateParser, ktera vyhleda pomoci regularnich vyrazii ¢ast na krajich
textu, které oznacuji datum. Pocitd s co mozna nejvice moznymi formaty zapsani casového
obdobi. Tuto ¢ast textu poté rozdéli na pocatecni a koncové datum. Poté jej prevede na stro-
joveé citelné datum, které jiz dokaze zpracovat PHP funkce strtotime(). Jeden z ukont, ktery

pro to musi naptiklad udélat, je ptevod €eskych ndzvli mésicl na anglické.

Zbyvajici text je pak ulozen jako celek do databaze spolecné s jeho kategorii a datumy od
kdy plati a do kdy plati. V ptipad¢, ze udalost ze Zivotopisu plati do dnes, tak je v datumu,
do kterého plati, ulozena hodnota NULL.

8.3.1 Kategorie udalosti

K udélostem je uloZena kategorie. Ta urCuje druh udalosti ze Zivotopisu. Pfi zobrazeni se
pak jednotlivé udalosti seskupi podle kategorie a sefadi podle data od nejstar§iho po nejno-
GRS

Mezi tyto kategorie pak patii napiiklad "Vybrané kompetence’, o které se stara ttida Com-
petenciesParser. Ta pfevezme cely blok textu a rozdéli jej na jednotlivé zdznamy. Dalsi ta-
kovou kategorii je "Vdélani” o které se stara tfida EducationParser. O kategorii "Staze a stu-
dijni pobyty” se pak stara tfida IntershipsParser. Kategorii “Clenstvi v organizacich” pak par-
suje tiida OrganizationsParser a kategorii "Clenstvi v organech” obstarava zase tiida Organs-
Parser. Posledni z téchto kategorii je pak "Pribéh zaméstnani” které parsuje titida WorkPro-
gressParser. Zvlastni kategorii oproti ostatnim je pak parser konzultacnich hodin, o které se
stara tfida HoursParser. Ten nejenze rozdéli zdznam na jednotlivé ¢asti, ale piipadné doplni

1 chybéjici dny a d4 k nim zdznam, Ze v ten konkrétni den konzulta¢ni hodiny nejsou.
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9 STAHOVANI DAT Z VEDECKYCH PORTALU

Nejdilezitéjsi ¢asti nové klientské sekce je automatické stahovani dat o publikacich jednot-
livych autort z védeckych webovych portalii, konkrétné z portali Scopus, ORCID a Web of
Science. Kazdy z téchto autort pak poskytuje API, diky kterému je mozné stdhnout data o

autorech, jejich publikacich, citacich a n¢které i souhrnné metriky o dilech autort.

Data jsou jednorazove stazena a ulozena do databaze v JSON formatu, odkud pak budou

dale zpracovana pracovniky knihovny UTB.

Tato API ovSem nejsou vzdy oteviena pro Sirokou vefejnost a pokud ano, tak jsou Casto
omezena napiiklad poc¢tem dotazl za urcity ¢as. Néktera jsou pak naptiklad ptistupna pouze
z univerzitnich siti a u nékterych je tfeba ptimo zazadat o ptistup s tim, ze Zadatel musi uvést

davody, pro€ o ptistup zada a jaky objem dat chce stahovat.

9.1 Pripojeni k API

Ptipojeni k API jednotlivych portall zajist'uje curl, coz je vykonna knihovna pro pfenos dat,
ktera podporuje Sirokou Skalu protokold, véetné HTTP, HTTPS, FTP a mnoha dalsich. V
PHP je curl jednim z nejpouzivanéjSich nastroji pro komunikaci se vzdalenymi servery a

webovymi sluzbami.

S pomoci curl miizeme odesilat a pfijimat data ve formatech, jako je JSON nebo XML, vy-
uzivat HTTP metody jako GET, POST, DELETE a PUT, nebo fidit rizné aspekty HTTP

pozadavkd, jako jsou hlavic¢ky, cookies, autentizace a dalsi.

Pro pouziti curl v PHP musi byt nainstalovano rozSiteni PHP cURL. Toto rozsifeni je ob-
vykle jiZ nainstalovano v popularnich distribucich PHP, jako je XAMPP nebo WAMP. Po-

kud tomu tak neni, je nutné rozsifeni nainstalovat a aktivovat.

Préce s curl v PHP zacind inicializaci nové session pomoci funkce curl init(). Poté miizete
nastavit rizné moznosti pro session pomoci funkce curl setopt(). K odeslani pozadavku pak
slouzi funkce curl exec(). Po dokonceni prace s session je dobré ji zaviit pomoci funkce

curl close().

Celou tuto funkcionalitu zapouzdiuje tiida Curl, diky které se dadle nemusime starat o rezijni
¢ast dotazi, jako je naptiklad init. Pro volani requestu na API pak staci pouze nastavit url,

hlavicky a POST parametry a zavolat metodu exec().
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9.2 Web of Science

Web of Science (WoS) je svétoveé uznavany akademicky portal, ktery poskytuje nezbytné
prostiedky pro Siroké spektrum védeckych a vyzkumnych ¢innosti. Tento portal slouzi jako
klicovy zdroj vyzkumnych dat a pfedstavuje platformu pro védeckou komunikaci a infor-
macni vymenu.

WosS byl vytvoren s cilem usnadnit ptistup k pfesnym a aktualizovanym informacim z vy-
zkumného svéta. Tento portadl umoznuje uzivatelim prochazet miliony védeckych ¢lank,
které byly publikovany v renomovanych ¢asopisech po celém svéte. To je zvIasté uzitecné
pro védce, kteti hledaji specifické informace nebo chtéji sledovat nejnovéjsi trendy ve svém

oboru.

Ptinos Web of Science nespociva pouze v poskytovani ptistupu k Sirokému spektru ¢lankd.
Jeho klicovym ptinosem je také jeho funkce citové analyzy, ktera umoziuje uzivatelim sle-
dovat, jak ¢asto byly jejich ¢lanky citovany v rdmci akademické komunity. Tato funkce
umoznuje védciim sledovat dopad své prace a také rozumét vyznamu svych ¢lanka pro Sirsi

védeckou komunitu.

Dalsi vyznamnou vlastnosti WoS je jeho schopnost umoznit uzivatelim sledovat trendy a
hledat témata, ktera jsou aktudln¢ ve vyzkumu. Tato funkce umoznuje védcim pochopit,
které oblasti védy jsou aktudln€ nejpopuldrnéjsi, a umoziiyje jim tak planovat svlij vyzkum
efektivné;ji.

Web of Science je také znamy svou komplexni databazi védeckych Casopist a konferenci.
Nabizi uzivateliim pfistup k tisicim ¢asopist a konferenci, coz umoziuje védctim ziistat v

kontaktu s nejnovéjSimi objevy a trendy ve svych oborech.

Celkové vzato, Web of Science predstavuje dulezity néstroj pro védeckou komunitu. Jeho
rozsahld databaze, citovd analyza a moZnost sledovat nejnové€jsi trendy ve vyzkumu ¢ini

WoS neocenitelnym zdrojem pro kazdého, kdo se zabyva védeckym vyzkumem.

Web of Science také piispiva k internacionalizaci vyzkumu tim, Ze poskytuje platformu pro
vyménu myslenek mezi védci z riznych zemi a kultur. Timto zplisobem je vyzkum schopen

piekrocit hranice a umoziuje védctiim tézit z globalniho ptistupu k informacim.

Jednou z klicovych vyhod Web of Science je jeho moznost personalizace. Uzivatelé si mo-

hou nastavit vlastni preference a sledovat konkrétni obory, které je zajimaji. Mohou také
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vyuzit funkci upozornéni, ktera je informuje o noveé publikovanych ¢lancich v jejich oborech
zajmu.

WosS také podporuje interdisciplinarni vyzkum tim, Ze poskytuje pfistup k ¢lankiim z mnoha
ruznych disciplin. Tato schopnost pomaha védciim ptekonavat bariéry mezi obory a podpo-

ruje vymeénu a integraci napadu.

Navic, Web of Science poméha udrzovat vysoké standardy védecké prace tim, ze poskytuje
detailni informace o procesu peer-review u kazdého publikovaného ¢lanku. Timto zptisobem
muize WoS zajistit, Ze vSechny informace, které jsou na platformé& k dispozici, splituji
nejpiisnéjsi akademické normy.

Konecéné, Web of Science také slouzi jako platforma pro vzdélavani a rozvoj novych védcu.
Poskytuje Siroké spektrum vyukovych materidlli a nastroju, které pomahaji mladym vy-

zkumniklim pochopit slozitosti védeckého vyzkumu a publikovani.

9.2.1 API WoS

Webova sluzba API Web of Science je sofistikovany nastroj, ktery umoznuje integraci
funkci a dat Web of Science do vlastnich aplikaci a systému. Toto API poskytuje programa-
tortiim piistup k bohaté databazi Web of Science a umoZiiuje jim vyhledavat, analyzovat a

manipulovat s daty, které jsou dostupné prostiednictvim tohoto portalu.

API Web of Science vyuziva technologii RESTTul, ktera je Siroce pouzivana pro vyvoj we-
bovych sluzeb diky své jednoduchosti a Skdlovatelnosti. RESTful API umoznuje snadné a

efektivni propojeni aplikaci a systémi s databazi Web of Science.

Vyuziti API Web of Science mize byt rozmanité. Mlze naptiklad umoZnit automatizaci
procest shromazd’ovani a analyzy dat, coz miize vyrazné zvysit efektivitu vyzkumnych pro-
jektt. Umoznuje také sledovani citaci a vyzkumnych trendt, coz je pro mnoho védcti velmi

cenné.

vvvvvv

autora.

Web of Science pak nabizi vice druhit API, pfi€emZ rozdil v nich je nejen v datech, které
obsahuji, ale také jejich dostupnost pro vefejnost. Zakladni data o publikacich, které nas
v tomto piipad¢€ zajimaji nejvice, jsou obsazena ve vSech API, které Web of Science nabizi.

Pro naSe ucely jsme tedy vyuzili volné dostupnou verzi API Web of Scicence API Lite, ktera
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obsahuje vSechny informace o publikacich. Jeji omezeni spo¢iva pouze v poctu requestt,

ktery je ovSem pro nase ucely dostatecny.

Pro ptistup k API je tieba se zaregistrovat na webu Web of Science a ziskat tak unikatni API
kli¢. Poté je tfeba zazadat pres webovy formular o zpiistupnéni konkrétniho API, v tomto

ptipad¢ API Lite, a pockat na schvaleni od spravetit Web of Science.

9.2.2 Implementace pripojeni k API

Pro piipojeni a stahovani dat z API Web of Science se vyuziva ttida ApiWOS, konkrétné
pak metoda getDataForAuthor(). Ta pfimd dva argumenty. Jako prvni id autora. To ma
kazdy autor ulozené na svém profilu. Web of Science API piijima dva druhy id a to orcid id
nebo researcher id. Jako druhy pak argument se pak udava offset pro vyhledavani dél autora.

Ty se stahuji v davkach po 100 zaznamech, dokud nejsou stazena vSechna autorova dila.

Pro ziskani dat se pak vyuZivd moZznost WoS API Lite vytvofit si vlastni dotaz do databaze
WoS. V této query pak stac¢i specifikovat druh databaze, ze které chceme ziskat zaznamy.

V tomto ptipadé je to databaze WOK a dale predat id autora a offset zdznamu v databazi.

Spravné nastaveni tohoto offsetu a zjisténi celkového poctu zaznami zajist'uje tiida WOS-
Service, kde se ve smycce provolava request na Web of Science API, dokud nejsou stazena

vSechna data.

Celé¢ to pak zapouzdiuje tfida AuthorsService, konkrétné pak metoda downloadDa-
taFromWos(). Ta pfijima jako argument model Author, ktery reprezentuje databazové ulo-
Zeni udajii o konkrétnim autorovi. Ta nejdtive zjisti, zda bude mozné k autorovi z Web of
Science data stdhnout. Zkontroluje tedy, zda ma uZivatel na svém profilu ulozené orcid id
nebo researcher id. Poté stdhne pomoci tiidy WOSService zaznamy o publikacich autora a
jeden po druhém je pietransformuje na model AuthorMetadata, coz je tfida, kterd reprezen-
tuje databazové uloZeni metadat o autorovi vcetné dat o publikacich. Kazdy fadek tabulky

pak reprezentuje jeden zdznam z databaze Web of Science.

9.3 ORCID

ORCID (Open Researcher and Contributor ID) je neziskova organizace, kterd poskytuje je-
dine¢ny digitalni identifikator pro jednotlivee, ktefi se podileji na vyzkumnych a akademic-
kych aktivitdich. Tento identifikator umozZiuje jednoznacnou identifikaci jednotlivych vy-

zkumnik a zajist'uje, Ze jejich prace mohou byt spravné pfifazeny.
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Jednim z hlavnich ciliit ORCIDu je feseni problému nejednoznacnosti jmen v ramci védecké
a vyzkumné komunity. Jména mohou byt ¢asto zmatena nebo zkomolena a to mtize vést k
chybam pfi pfifazovani vyzkumnych vysledka. ORCID ID zajistuje, ze prace vyzkumnika

je spravné ptifazena a sledovana.

ORCID identifikatory jsou integrovany do mnoha systému pouzivanych ve védeckém vy-
zkumu a publikovani, véetné systému pro podavani ¢lanki, grantl a datovych repozitaia. To

znacn¢ usnadnuje spravu a sdileni vyzkumnych vysledki a udajt.

ORCID také poskytuje uzivatelim ORCID profil, ktery umoziiuje vyzkumnikiim shromaz-
d’ovat a zobrazovat své profesni informace na jednom misté. Profil miize obsahovat infor-

mace o vyzkumnych zajmech, publikacich, ptidélenych grantech a dalSich tidajich.

Tato organizace je navrzena tak, aby byla oteviend, coz znamen4, Ze informace v databazi
ORCID jsou vetejné dostupné a mohou byt voln€ pouZivany riznymi organizacemi a plat-
formami. Vyzkumnici se mohou rozhodnout, které informace ve svém ORCID profilu chtéji

zvetejnit, coz jim umoznuje kontrolovat, jak jsou jejich udaje sdileny.

9.3.1 ORCID API

API ORCID je nastroj, ktery umoZiiuje vyvojatim pfistupovat k datim v ORCID databazi
a integrovat je do vlastnich aplikaci a systéml. API ORCID rozsituje funkcionalitu a do-
stupnost ORCID tim, ze umoziiuje automatizovanou vymeénu dat mezi ORCIDem a dalSimi

systémy.

API ORCID vyuziva standard RESTful, ktery je Siroce pouzivany pro tvorbu webovych slu-
zeb. Tento standard umoznuje efektivni komunikaci mezi systémy a podporuje Sirokou skalu

operaci, v€etn¢ ¢teni, psani, aktualizace a mazani dat.

API mtZe byt napiiklad pouZzito pro automatizované ziskavani informaci o vyzkumnikovi,
véetné jeho publikaci, pfidélenych grantl a dal$ich vyzkumnych aktivit. Také miize umoznit
vytvareni a spravu ORCID profil pfimo z vlastni aplikace nebo systému. Pro nase ucely

ovSem postaci pouze stahovani dat o publikacich jednotlivych autort.

Pro ptistup k API je pak tteba se zaregistrovat na webu ORCID a v profilu si pak vygenero-
vat API id a API secret, ktery se pak pouziva k autentifikaci pii volani endpointit APIL. Tyto
udaje se pak pouZzivaji pfi vyZadani tokenu od autoriza¢niho serveru ORCID. Pro vSechny

verze API se pouziva stejny autorizacni server.
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9.3.2 Implementace pripojeni k API

O stahovéani dat z jednotlivych endpointd se stard tfida ApiOrcid. Ta obsahuje metody pro
dotazy na jednotlivé endpointy. Kazda z t€chto metod pak vyuziva privatni metodu této tfidy
createRequest(). Ta nejen ze zavola URL piedanou v jejim argumentu, ale zaroven se také
stard o autorizaci uzivatele pfed kazdym volanim API ORCIDu. Ta funguje tak, Ze se ziska
token z autoriza¢niho serveru ORCID. Pot¢ je tento token pouzit pti volani konkrétniho do-
tazu. Pii volani dotazu na API je pak uz tieba pouze v hlavickach requestu specifikovat for-
mat jeho odpovédi, coz je v tomto piipadé JSON a autorizaci, ve které je poslan ziskany

token.

Ttida OrcidService se pak stard o to, zda mame k jednotlivym endpointiim v§echna potiebna
data k ziskani dat. VZdy je tfeba znat ORCIT id autora a v ptipadé dotazii na konkrétni pu-
blikace 1 tzv. put code publikace z databaze ORCID.

O celkové stazeni dat ke konkrétnimu autorovi se pak stard metoda downloadDataFromOr-
cid(), ktera jako argument piebird model Author. Jako prvni si tato metoda stahne ptehled
vSech publikaci konkrétniho autora pomoci metody getAuthorWorks() tfidy OrcidService.
Tento ptehled obsahuje pouze zékladni data o publikacich, ktera se neukladaji. Co je oviem
zasadni v téchto datech je put code pro jednotlivé publikace. Poté se pomoci metody ge-
tWorkDetail() ze tfidy OrcidService stdhnou data ke konkrétni publikaci. Této metode pie-
dame pravé put code, ktery slouzi k identifikaci konkrétni publikace. Poté je vytvofena in-

stance modelu AuthorMetadata, kterou tfida AuthorsRepozitory uloZi do databaze.

Databaze ORCID také umoznuje stahnout zdznamy o odkazech na autora a jeho dila z jinych
systému. Tyto zaznamy jsou nazyvany External Identifiers. Nejdiive je stazen celkovy se-
znam téchto odkazii pomoci metody getAuthorExternalldentifiers() tfidy OrcidService. Z to-
hoto seznamu se poté ziska put code jednotlivych zaznamt. Nésledné je pomoci jednotlivych
put code stazen detail externiho odkazu pomoci metody getExternalldentifierDetail() tiidy
OrcidService. Tento zaznam je pak transformovan na objekt AuthorMKetadata a ulozen do

databaze.
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9.4 Scopus

v

Scopus je jeden z nejvétSich a nejrozmanitéjSich databazovych portal pro odbornou litera-
turu, ktery poskytuje rozséhlé informace o védeckych ¢lancich, konferen¢nich ptispévcich a
patentech. Je vlastnén a spravovan spolec¢nosti Elsevier a nabizi Siroké moznosti vyhledavani

a analyzy védeckych publikaci.

Jednim z klic¢ovych prvkl Scopusu je jeho schopnost sledovat citace. To znamena, ze Scopus
nejenze poskytuje informace o tom, kde a kdy byl ¢lanek publikovan, ale také sleduje, koli-
krat a kde byl tento ¢lanek citovan v jinych védeckych pracich. To umoziuje uzivatelim

posoudit vliv a relevanci jednotlivych publikaci.

Scopus také nabizi pokrocilé nastroje pro analyzu a vizualizaci dat. UZivatelé mohou prova-
dét komplexni analyzy citaci, sledovat trendy v riznych védeckych oborech, porovnavat vy-

zkumné instituce a hodnotit vykon jednotlivych vyzkumnikd.

I pres jeho pokrocilé funkce a rozsahlé pokryti, Scopus, jako kazdy jiny databazovy portal,
ma také své omezeni. N&které discipliny mohou byt v databazi zastoupeny lépe nez jiné, a
ackoliv Scopus se snazi udrZzovat aktualnost svych dat, nékteré nové publikace mohou byt

do databaze zatazeny s ur¢itym zpozdénim.

Pod spolecnost Elsevier také patii spole€nost Plum Analytics, diky ¢emuz je moznost z je-
jich API stahnout i PlumX Metrics, které se také stahuji a ukladaji v repozitafi knihovny

UTB.

PlumX Metrics agreguje a analyzuje velké mnozstvi dat z riznych zdroju a poskytuje uzi-
vatelim podrobny pohled na to, jak jsou vysledky vyzkumu vnimany a vyuzivany. Zahrnuje
nékolik riiznych kategorii méteni, v€etné citaci, uZiti (napiiklad pocet stazeni ¢i zobrazeni),
zminek (napfiklad pocet blogli ¢i novinovych ¢lanki), socidlnich interakci (naptiklad sdileni

na socialnich sitich) a dalsi.

Tyto metriky poskytuji komplexni a multidimenzionélni pohled na vliv vyzkumu. Napftiklad,
publikace mlze mit velky socidlni vliv, i kdyZ neni Siroce citovana v odborné literatuie.
Rovnéz mize poskytnout rychlejsi indikaci vlivu, nez je tomu u tradi¢nich citaci, které mo-

hou trvat roky, nez se plné projevi.

PlumX Metrics je pouzivan v riiznych kontextech, véetné hodnoceni vyzkumnych instituci,
analyzy vyzkumnych trendt a poskytovani informaci jednotlivym vyzkumnikiim o dopadu

jejich prace.
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9.4.1 Scopus API

API Scopus je sada néstroju, které umoziuji vyvojaiim piistupovat k datim v databazi Sco-
pus a integrovat je do vlastnich aplikaci a systému. API Scopus rozsifuje funkcionalitu a
dostupnost Scopus tim, Ze umoznuje automatizovanou vymeénu dat mezi Scopusem a dalSimi

systémy.

API Scopus vyuziva standard RESTful (Representational State Transfer), coz je oblibeny
model pro tvorbu webovych sluzeb. RESTful API umoznuje efektivni komunikaci mezi sys-

témy a podporuje Sirokou Skalu operaci, véetné ¢teni, psani, aktualizace a mazani dat.

Vyuziti API Scopus miize byt velmi rozmanité. Mize byt naptiklad pouzito pro automatizo-
vané ziskavani informaci o védeckém ¢lanku, vcetné jeho abstraktu, klicovych slov, se-
znamu autorl, poctu citaci a dalSich. Také mize umoznit vytvafeni a sprdvu seznamu litera-

tury pfimo z vlastni aplikace nebo systému. Déle pak umoziuje stahovani PlumX Metrics.

Dalsi vyuziti mize zahrnovat integraci dat Scopus do instituciondlnich repozitari, vyzkum-
nych systémi nebo publikacnich platforem. Timto zptisobem muize API Scopus podpofit

Siroké vyuZiti Scopus dat a pomoci zlepsit pfifazovani a sledovani vyzkumnych vysledki.

Pro ucely projektu jsou vyuZivané pfedevs§im data o jednotlivych publikacich a také moznost

ziskani PlumX Metrics pomoci tohoto API.

Pro ziskani ptistupu k API je tfeba se registrovat se na strankach Elsevier Developer portalu
a v nastaveni Uctu si pak vygenerovat piistupové udaje, kterymi jsou APIKey a InstToken,

které se pak pouzivaji pfi volani API endpointi.

9.4.2 Implementace pripojeni k API

Ptipojeni ke Scopus API zajist'uje tfida ApiScopus. Ta mé pak pro jednotlivé endpointy me-
tody. Ty pak volaji privatni metodu createRequest(), ktera posle request na poZzadovanou url,
ktera je pfedana v parametru metody. Do hlavicek requestu pak nastavi, v jakém forméatu ma

byt odpovéd, coz je v tomto ptipadé JSON, a dale pak APIKey a InstToken kviili autorizaci.

O kontrolu, zda mame vSechna potiebna data, se stara tfida ScopusService. Ta ma metodu
pro kazdy volany endpoint a v kazdé z nich kontroluje, zda byly pfedany vSechna pottebna
data pro ziskéani dat z endpointu, ktery obsluhuje. Vé&tsinou je to Scopus id, které maji autofi

ulozené ve svych profilech.
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Celkové stahovani dat zajistuje metoda downloadDataFromScopus() tfidy AuthorService.
Nejdiive se stahne celkovy profil autora ze Scopus databaze. Tyto data poskytuje funkce

getAuthorRetrievalData() tiidy ScopusService. Tyto data se pak ulozi jako AuthorMetadata.

Jako dalsi se pak stahne Scopus Abstract o autorovi pomoci metody getScopusSearchData()
ttidy ScopusService. Pak opét probéhne ulozeni téchto dat jako AuthorMetadata. V téchto
datech se jiz nachazi zakladni seznam publikaci autora a jejich id. Diky tomu mtizeme ziskat
identifikatory jednotlivych publikaci a pomoci metody getCitationOverviewData() tfidy
ScopusService stahnout detail téchto publikaci. Ty jsou opét ulozeny jako AuthorMetadata
pomoci tfidy AuthorRepository.

Déle je u kazdého dila stazen jeho abstrakt ze Scopus databaze. K tomu se vyuziva id ze
seznamu publikaci autora. To se piedd metodé getAbstractRetrievalData(), kterd vrati abs-

trakt konkrétni publikace. Ta je poté uloZena do databaze jako AuthorMetadata.

Kazda publikace ma také své elsevierld, které se pouziva pro stazeni PlumX Metrics. To
zajistuje metoda getPlumXData() tfidy ScopusService. Tyto metriky jsou pak ulozeny do
databaze jako AuthorMetadata.
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10 SPRAVA PROFILU AUTORA

Posledni ¢asti této prace je pak samotna sprava profilu autora. Zde si mlize autor nastavit vse
potfebné na svém profilu. Samotna stranka je napsana v HTML s vyuzitim JavaScriptu. Sa-
motné zpracovani dat z formulare pak obstarava backendova ¢ast psana v PHP. Formular

posila data pomoci POST requestu.

10.1 Nahravani fotografii

Kazdy autor mé moznost nahrani vlastni fotografie. Tato fotografie se pak bude zobrazovat
na karté autora spolu s publikacemi a Zivotopisem. Pro snazsi nahravani fotografii je klasické
nahravéni soubord, které po kliknuti otevie prohlize¢ souborii a poZaduje vybrani souboru
z pocitace, nahrazeno zénou drag-and-drop, ktera umoziuje uzivateli soubor pietahnout rov-
nou do prohlizece a tim jej nahrat do formulafe. Zaroven zustava i moznost vybrat soubor

v prohlizeci soubort.

Implementace programu je zaloZzena na HTML, CSS a jQuery. HTML a CSS jsou pouzity
pro zakladni strukturu a styl stranky, zatimco jQuery je pouZzito pro manipulaci s DOM a

oSetfeni udalosti.

24

obrazki. Kod vyuziva HTMLS FileReader API pro ¢teni dat obrazku a jejich prevedeni na

base64 fetézec, ktery je poté pouzit jako zdroj pro nové vytvoreny obrazek.

Pro kazdy nahrany obrazek je vytvoteno tlacitko pro smazani, které je piipojeno k obrazku.

Kliknutim na toto tlacitko je obrazek spolu s tlacitkem odstranén ze stranky.

Po odeslani formulate se pak fotografie uloZi do konkrétni slozky v repozitafi. Kazda foto-
grafie je pak pojmenovana unikatnim identifikdtorem autora, ktery ji tam nahral, diky cemuz

je pak snadné zjistit, zda ma uzivatel nahranou néjakou fotografii a urcit presné, ktera to je.

10.2 Skryvani publikaci

Kazdy uzivatel ma u svého profilu seznam svych publikaci. Tyto publikace jsou pak zobra-
zeny na jeho kart&. Néktefi uzivatelé si ovSem nepteji, aby nékteré z jejich publikaci byly
zobrazovany na jejich profilech. To si nyni budou moci uZivatelé sami nastavit ve spraveé
svého profilu. Pro snaz§i vyhleddvani mezi témito publikacemi, je klasicky select, ktery by
obsahoval seznam vSech publikaci, nahrazen selectem s moznosti vyhledavani podle slov

v nazvu, piipadné jejich casti.
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HTML cast programu se sestava z jediného input elementu, ktery slouzi jako pole pro vy-

hledévani. Uzivatel mize do tohoto pole zadat nazev publikace, kterou chce najit.

Vyznamnou ¢asti programu je JavaScriptovy kod, ktery je zatazeny do skriptového tagu.
Jednotlivé publikace jsou nacteny z databaze a ulozeny do pole pubs, které obsahuje objekty
reprezentujici jednotlivé publikace. Kazdy objekt ma atribut title, ktery obsahuje nazev pu-

blikace. Pak ma atribut handle, ktery obsahuje unikatni identifikator publikace.

Kod dale vyuziva knihovnu Bloodhound, coz je vysoce efektivni vyhledavaci engine inte-
grovany do typeahead.js. Bloodhound je konfigurovany tak, aby tokenizoval data na zaklad¢

atributu title a provadel vyhledavani v lokalnim poli pubs.

Posledni ¢asti kodu je nastaveni a inicializace typeahead.js na input elementu. Konfigurace
typeahead.js zahrnuje nastaveni minimalni délky vyhled4dvaciho dotazu, zvyraziovani vy-
hledavacich vysledkii a zobrazeni ndpovédy. Kod také specifikuje, jak se maji zobrazovat
vysledky vyhledavani (v tomto ptipad¢ se zobrazuje atribut title z objektu), a nakonec je zde

nastaven zdroj dat pro vyhledavani (instance Bloodhoundu).

Po zvoleni konkrétni publikace, kterd ma byt skryta, je po potvrzeni formuléaie pomoci POST
odeslan identifikator publikace. Dale je pak vytvofena tfida ItemsHide, do které se ulozi
identifikator publikace, jméno autora a komentat, Ze publikace byla skryta z uzivatelského
rozhrani. Tato tfida je pak uloZena pomoci AuthorsRepository do databdze do tabulky

utb_items_hide.
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ZAVER
Cela prace byla fizena externim konzultantem z knihovny UTB. Jednotlivé ¢asti prace pak
byly prabézné kontrolovany na dvoutydenni bazi a byl zhotoven i protokol o pfedani prove-

dené prace, ktery je k dispozici jako ptiloha PI. Podafilo se dosdhnout ocekavanych vy-

sledku.

Nejvetsi ¢asti bylo napojeni na API védeckych portéali a stazeni dat z jejich databaze. Do-
kumentace téchto API vétSinou nebyla pfilis prehledna, tudiz musely byt nékteré zdroje do-

hledany metodou pokus/omyl.

U ostatnich funkcionalit se téz podaftilo dosahnout ocekavanych vysledkd.
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SEZNAM PRILOH

Ptiloha P I: Pfedavaci protokol
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PRILOHA P I: PREDAVACI PROTOKOL

Piredavaci protokol
Predmét predani: I:Tpnv}r aplikace v ramei diplomové prace “Sprava profiln autora na webn UTB”

stahovéni ziznamn pies APT ORCID
stahovani zirnami pies API Scopus
stahovéni ziznamn pies APT Web of Science
E parser biografickych idajit

parser formatn datumn
rozhrani pro skrjvini zirnamn
rozhrani pro volbu zdroje dat
rozhrani pro nahrani fotografie

V ramci feleni bakalaiské prace byla pfedavajicim pfedina upravena aplikace.

Vyie uvedena aplikace byla pfedina v elektromicke podobé ve formé zdojoveho kodu
Predavajici aFfehirajici se shodli, Ze plnéni bylo provedeno v odpovidajicim rozsahm a terminech
dle pozadavkn prebirajiciho.

Datum piedani: 19.5.2023

Piedavajici: Jifi Holubad Piebirajici: Ing. Ivan Masar, Kmihowna UTB




