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ABSTRAKT

Diplomova prace je zaméfena na tvorbu videotutorialli, piedstavujici vybrané webové
aplikace, které jsou vyuzitelné ve vyuce. Teoreticka Cast prace se zabyva literarni resersi na
téma tutoridl, prezentujici jednotlivé typy, proces tvorby a zasady pii vytvareni
videotutorial. Ddle je vytvoren ptehled softwarii pro nataCeni a editaci tutoriali. Nasledné
jsou piedstaveny vyukové aplikace, u kterych jsou zminény piinosy vyuzivani pro zaky.
Prakticka Cast prace se zabyva samotnym procesem tvorby tutoridlovych videi a prifezového
videa napfic aplikacemi. Pfedstaven je zde plan prace, vytvoreni scénaie, vyuzivana nataceci
technika a postprodukce, které je vénovana samostatna kapitola. V zavéru prace je kratce

shrnuta podstata a obsahova stranka videotutorialti 1 prifezového videa.

Kli¢ova slova: Videotutoridl, tvorba tutoriald, online aplikace pro vyuku, software pro

tvorbu tutorialu

ABSTRACT

This Master's thesis is focused on the creation of the video tutorials describing specific web
applications which can be used in education. The theoretical part deals with the literaly
survey of the tutorials, also it presents the individual types, the creation process and the
creation principles. This is followed by the overview of the softwares used for shooting and
editing tutorials. After that, the thesis presents the teaching applications and their benefits
for students. The practical part deals with the process of the video tutorial creation and
overall promotion video across applications. Further, the description of the plan work, the
scene creation, the filming techniques and the post-production which is explored in separate
chapter. The conclusion shortly summarizes principles and content of video tutorials and

also overall promotion video.

Keywords: Video tutorial, tutorial creation, online applications for education, software for

tutorial creation
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UvVOD

Tutoridly se stavaji v dnesni dobé¢ stale vice rozsiiujicim se trendem, jelikoz nabizi pomérné
rychlou odpovéd’ na vyvstalé problémy kazdodenniho zivota, profesni ¢i Skolni oblasti.
Rozsifenym typem tutoridlu je takzvany videotutoridl. Jednd se o kratké video, které

ptredstavuje krok za krokem feSeni urcité problematiky.

Literarni reSerSe zpracovana v teoretické casti prace se zabyva jednotlivymi typy
videotutorialli, ale i postupem jeho tvorby. Ten zahrnuje plan pfipravy, tvorbu skriptu,
nataceni zabért doplnénych o mluveny komentar, titulky nebo hudebni podkres, dale pak
fazi postprodukce, kde se upravuje predevsim vizualni stranka videa a také samotna forma
sdileni. Ctenat se zde také dozvi, co je potieba dodrzet proto, aby mélo tutorialové video

patfiény uspéch a na co si dat pii tvorb€ pozor, pfipadné ¢emu se zcela vyvarovat.

Déle je zde vytvoren piehled softwarovych néstroji pro nataceni obrazovky, rozdéleny do
kategorie bezplatné a placené programy. Kromé obecnych informaci se zde nachéazi popis
pracovniho prostiedi a také subjektivni hodnoceni programii s pfihlédnutim na nabizené
funkce, néstroje a uzivatelskou piivétivost. Podobné, avSak v men$im rozsahu je zpracovan

i ptehled nastrojti, vhodnych pro upravu videa.

Nasledné jsou predstaveny vybrané online aplikace, u kterych se ¢tenai docte zakladni
informace o aplikaci zahrnujici podstatu aplikace, dostupné nastroje a funkce piipadné

cenovou politiku nadstandardnich verzi.

Prakticka cCast prace se veénuje procesu piipravy a samotné tvorb& videotutoriali a
prufezového videa. Predstaven je tak plan tvorby, ktery zahrnuje casovy harmonogram prace
s rozvrzenim aktivit do stanovenych tydnd. Déle je zde prezentovéna struktura vytvotfeného
scénafe. Nasledujici ¢ast se vénuje nataceci technice a softwaru pro zdznam obrazovky, které
tvofi nedilnou soucast celého procesu tvorby. Postprodukce, kterd dotvati vysledny obraz
videa, je predstavena v samostatné kapitole. Tvofi ji nékolik dil¢ich krokd, kterymi

videotutoridly prosly, jako naptiklad tvorba intra, hruby stfih, pouZité efekty a dalsi.
Predposledni kapitola se zabyva obsahovou strankou vytvafenych videotutoriald, kde ctenafi
predstavuje, cemu se tutorialy vénuji a jakym zptisobem je dana problematika feSena. Zavér
prace pak shrnuje podstatu a klicové body pii tvorbé prufezového videa.

Cilem prace tak bylo pfiblizit moznost vyuZzivani vyukovych aplikaci a predstavit proces

tvorby videotutorialu.
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I. TEORETICKA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 12

1 LITERARNI RESERSE

Uvodni kapitola diplomové prace se zabyva vysvétlenim pojmu ,,tutorial®, ktery je v dnesni
digitalni dobé velmi rozsiteny, predevsim ve spojeni s metodou poskytovani potazmo sdileni
samotného tutoridlu, tedy ,,videotutorial®, jenz je ¢asto doplnén o komentovany doprovod,
pfipadné o titulky, umisténé piimo ve videu. Je nutné ovSem zminit i dalSi varianty, se
kterymi se uzivatelé setkavaji, a to napiiklad textova podoba tutorialt ¢i ndvodu, rovnéz také

pak varianta obrazkova nebo kombinace zminénych forem. [1]

Tutorial, nebo casto také pouzivané synonymum néavod, poskytuje uzivateli souhrnny
postup, ktery krok za krokem popisuje zptisob, jakym lze pracovat na uréitém produktu, ¢i
jej vytvaret. Charakteristickym rysem je pak celkova systemati¢nost, kde na sebe jednotlivé

kroky vz4jemné navazuji a tim se také mohou ovliviiovat. [1]

Cilem je tak poskytnout uzivateli nezbytné informace pro dosazeni stanoveného cile,
obvykle co nejefektivnéji, za pouziti co nejmensiho poctu krokli daného procesu. Soucasti
zminénych druhti tutoridll jsou také urcité pozndmky, vysvétlivky, které asto dotvari scénu,
prave feSené problematiky. Na rozdil od manualu, ktery je s tutoridly obcas spojovan, se
tutorial snazi priblizit uzivateli predevsim ty kroky, které bude uzivatel prakticky fesit,
nikoliv rozsahly vycet informaci nebo informace nad ramec, které byvaji obsahem manudlu.
[1] Tutoridl nemusi byt zarovenn samostatny soubor, ale mize byt chipan jako forma

dokumentace nebo podplrny material. [2]

Na prvni pohled by se mohlo zdat, ze se tutorialy vyuzivaji pouze ve Skolstvi ¢i profesnim
Zivoté, to ovSem neni pravda, protoze dokdzou poskytnou cenné informace i do bézné¢ho
zivota lidi, pfi feSeni riznych situacich, naptiklad oprava automobilu, vateni a podobné. [3],
[4]

Jak bylo jiz zminéno, tutoridl zasahuje 1 do oblasti Skolstvi, kde je ¢im dal vice vyuZivan,
v ramci modernizace didaktickych prostfedkti. Velky rozmach této formy vzdélavani byl
zaznamenan v dobé vypuknuti pandemie Covid-19. Jelikoz byla zavedena distan¢ni vyuka
a proces prenosu informaci z ucitele na zaka se ztizil, vyuZzivali n€kteti ucitelé at’ uz vlastni

nebo pievzaté tutorialy na podporu vyuky nebo jejich uplné zastoupeni. [5]

Velkou vyhodou zminéného didaktického prostiedku je fakt, Ze instrukce potazmo pomoc

pfichazi v redlném case, je snadno a rychle dostupna a obvykle je poskytovana zcela zdarma.

[4]
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1.1 Textovy tutorial

Textovy tutorial je mozno fadit mezi ty nejzakladnéjsi formy predavani pokynt, jehoz ukony

na sebe vzajemn¢ navazuji a tvoti tak srozumitelny navod. [6]

Tutoridl by mél vykazovat jisté znamky odborného vyjadifovani, zaroven by zde mély byt
zastoupeny urcité vlastnosti, které se s nim poji a to jednoznacénost, zfetelnost na pochopent,
jistd mira strohosti a rovnéz také navaznost. Snahou textového tutoridlu je pfimét uzivatele
ke konkrétni ¢innosti, k tomu jsou také vyuzivany funkce typu osloveni uzivatele, vzajemna
interakce a podobné. U zminéného navodu chceme zajistit, aby podle jeho instrukci mohl
pracovat a dosdhnout cile i neodbornik, nebo uzivatel, ktery se s danou problematikou

potyka poprvé a nema s ni zadné zkuSenosti. [6]

1.1.1 Obsahova struktura textového tutorialu

Pokud bude pohled zamétfen na stranku obsahovou v ramci této problematiky, textové
tutoridly mohou obsahovat i informacni ¢i popisné prvky. Zminéné elementy pak dotvaii
celkovy obraz jednotlivych krok, a ddvaji uzivateli potfebné informace nad rdmec feSen¢ho

problému, které si uzivatel spojuje do souvislosti. [6]

Textovy tutoridl obsahuje zpravidla jisté c¢lenéni, které napomaha v prehlednosti
a systematicnosti, zaroven tak uzivatele provazi celym navodem. Rovnéz jsou zde vyuzivany

také odstavce, které oddéluji tematické sekce a vytvari tak hierarchickou strukturu. [6]

Za tutorial se rozhodné nepovazuji jednotlivé textové pozndmky nebo neuspotradany sled

informaci. [6]

1.1.2  Casova a logicka posloupnost textového tutoridlu

Jak bylo jiz podotknuto, skrze textovy tutoridl je uZivatel schopny vytvaiet dany produktu,
pfipadné zpracovavat urcity polotovar, a to jak v Casovém, tak v logickém sledu ukond.
Jednotlivé kroky jsou zpravidla fazeny casovou posloupnosti, proto nema uzivatel potiebu

ménit €1 preskakovat mezi dil¢imi fazemi. [6]

Pocet stran ¢i celkovy rozsah textového tutoridlu pifimou timérou ovliviiuje pocet krok,
které uzivatel vykonéava. Kazdy uzivatel musi ovSem pocitat s tim, Ze béhem jeho vykonu
mohou nastat komplikace, které prodlouzi ¢asovou naro¢nost procesu. V piipad¢, ze se

uzivatel nebude fidit presnymi pokyny tutoridlu, mize dojit k situaci, kdy se bude muset
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vracet k predeslym kroklim a opakovat je, v opatném piipad¢ to miize negativné€ ovlivnit

vysledny produkt. [6]

1.2 Obrazkovy tutorial

Dalsi forma, ktera jistym zptisobem navazuje na predeslou textovou podobu je obrazkové
pojeti tutorialti. Hlavni rozdil je zietelny jiz na prvni pohled. Tutoridl je doplnén o obrazky,
které¢ ukazuji konkrétni kroky prakticky, a uzivatel postupujici podle ndvodu se dostava
pravé do situaci vyobrazenych na piiloZzenych schématech. Mezi tyto vizualni prvky je
mozno fadit naptiklad statické obrazky, v ptipad¢ potieby také snimky obrazovky. Doplnéni
tutorialu o zminéné elementy dokdze prolomit jednotvarnost, kterd vystupovala v predeslé
formé, textovém tutoridlu. Diky tomu, je mozno zaujmout vétsi oblast uzivatelii a zaroven

v nich vzbudit z4jem, nechat se provazet pravé zminénou formou navodu. [7]

Obrazkovy tutorial 1ze rozdélit do dvou zédkladnich ¢asti. Prvni z nich je tutorial s vyuzitim
kombinace obrazki a textu upiesiujici dané instrukce. Tato forma se pouziva v piripad¢, kde
je vice pravdépodobné, ze by doslo k situacim, u kterych by dany krok nebyl zcela jasny
a nemusel by byt uzivatelem vykondn dle stanovenych potieb. Zaroven mize textova forma
zdiraznit varovani uzivatele, pfi manipulaci s nebezpeénymi predméty. Tato kombinace
obou forem usnadiiuje praci nejen samotnym uzivateliim, ale i tvlircim tutoriald. Jeden
vhodné zvoleny obrazek dokéaze nahradit fadu detailn€ popisujicich slov. To zajisté Setii Cas

obéma zminénym stranam, coZ je jedna z hlavnich podstat pfedstavené formy. [7]

Druhou cast reprezentuje podoba, kterd vyuzivad pouze obrazkovou vizualizaci. Ta se
vyskytuje v ptipad¢ jednodussich navodu, kterd obsahuje zpravidla pouze né€kolik krokii,
nebo v situacich, kde by mohl ptilozeny text piekazet, ¢i zabrafiovat potfebnému soustiedni

uzivatele na dané schéma. [7]

1.2.1 Vybér obrazki

I zde se setkavame s vice variantami, které tviirci obrazkovych tutorialti vyuzivaji. Jedna
z nich je situace, kdy autor vyuziva pouze vlastni zdroje, tedy obrazky, které si sdm vytvofi.
Tento postup umoznuje piedat uzivateli jednoznacné instrukce, dle predstav autora,

samoziejme Casto na ukor ¢asu ¢i veétsi ndrocnosti tvorby. [7]

Alternativou je moznost vyuzivani obrazkl z bezplatnych ¢i placenych webovych stranek,
které nabizeji rozmanitou Skalu pouzitelnych fotografii, ale neni zde zcela zajisténo, ze dany

snimek bude piesné odpovidat pozadavkiim a potiebam autora. [7]
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Posledni situaci, kterou je potfeba zminit, je kombinace téchto dvou forem potizeni obrazk.
Zminéné webové stranky ma autor moznost vyuzit v ptipadé, ze se jedna o obrazky, které
lze jednoduse dohledat a maji obecny charakter, pro detailngjsi nahled do feSené

problematiky si tviirce obrazek tvoii ¢i dotvaii vlastnorucné. [7]

1.3 Videotutorial

Nejrozsifenéjsi a zaroven nejvyuzivangj$i variantou tutorialu je v dnesni dob¢ zcela jiste
videotutoridl. To ma za nésledek digitalizace, kterd se promitla i do této problematiky.
Navodné video predstavuje opét urcity proces, ktery dava uzivateli znalost ¢i sled informact,
které napomahaji k feSeni daného problému, ve zkratce ukaze krok po kroku cestu, kterou
se ma uzivatel vydat k dosazeni stanoveného cile. Videonavody jsou zcela jist¢ velmi
oblibené také z toho divodu, ze jsou jednodusSe dostupné, na zndmych webovych portalech,
kde typickym piedstavitelem je napt. server ,,YouTube®, jeden z nejvétsich serverti pro

sdileni videosoubort. [8], [9]

Jak jiZ bylo nastinéno v uvodu kapitoly, videotutorial 1ze rozdélit do n€kolika forem, které
se lidi zpisobem predani informaci smérem k divakovi. Cast&j$i metodu, kterou tvirci
vyuzivaji, je doplnéni videa o vlastni komentar. Je to ptipad, kdy hlas autora vystupuje ve
videu a dotvaii tak promitanou scénu. Vyhodou této metody je fakt, ze uzivatel jednotlivé
kroky postupu nejen vidi, ale 1 slySi, coz mé4 za nésledek obvykle lepSi orientaci

v dané problematice, zarovei to také zvysuje divakovu pozornost. [8], [9]

Dalsi moznosti je doplnéni videa o titulky s vynechanim vlastniho komentaie. Tento zptisob
je vyuzivan v ptipad¢, kdy autor nechce ve videu touto formou vystupovat, ptipadné se jedna

o obsah, kde by bylo mluvené slovo bezvyznamné ¢i nevhodné. [8], [9]

Posledni variantou je kombinace mluveného slova a videa, doplnéné o titulky. Toto spojeni
tak Casto vytvari nejlepsi zptsob, jak informace a znalosti srozumitelné a systematicky
predat. Zaroven je dulezité fici, ze autorim tato forma zabere nejvétsi mnozstvi Casu, ale
existuje zde také nejvetsi pravdépodobnost, ze si uzivatel pravé z takého videotutoridlu

odnese potiebné poznatky. [8], [9]

1.3.1 Typy videotutorialua

Videotutorialy jsou vhodné, jak uz bylo nékolikrdt zminéno pro téméf vSechny vékové
kategorie lidi, pusobicich prakticky ve vSech zajmovych oblastech od Skolstvi, profesni

zivot, volnocasové aktivity atd. Jejich typickou vlastni je zaujmout uZivatele a predat
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informace poutavym zptisobem. Ovsem neni video jako video, proto i tato problematika mé

fadu kategorii, kterou je potieba rozliSovat a vnimat. [8], [10]
1. Vysvétlujici videa

Jde o nejzakladnéjsi typ instruktaznich videi, které dokdzou uzivateli vysvétlit témer
jakoukoliv oblast problematiky. Hlavnim cilem je tedy piedat informace a to, kratkym,
vystiznym a pro divaka vizualné zajimavym zpliisobem, jak vytvaret, zpracovavat produkt ¢i
sluzbu. Takové video je mozno doplnit o animace piipadné dalsi vizualni efekty, s cilem
zaujmout divaka natolik, aby vénoval pozornost po celou dobu videa a video splnilo patfi¢ny

ucel. [8], [10]
2. Mikrovidea

Dalsi ptiklad videa je takzvané mikrovideo, jenZ se snazi ptedat informace a vysvétlit urcité
téma ve velmi kratkém Case, tedy nej€astéji do minuty. Zameétuje se tedy na oblasti, u kterych
je cil dosazen v minimalnim poctu krokti. Zaroven mifi na publikum, které potiebuje vyftesit

danou situaci velmi rychle a nema nadbytek volného ¢asu pro detailnéjsi studii. [8], [10]
3. Skolici videa

Tento druh videa se zaméfuje pifedevSim na firemni prostfedni. Dokaze rychle a snadno
pfedat nové prichozim zaméstnancim potfebné informace a znalosti. Rovnéz dokaze
zvySovat dovednosti stavajicim zaméstnancim a tim tak rozvijet jejich piehled a orientaci
v pozadovanych odvétvich. Skolici videa jako jedny z mala nejsou obecné vefejné dostupna,
a to z toho diivodu, ze jsou poskytovany firmami pro vlastni zaméstnance a timto zpiisobem

si dané firmy zajist'uji svoje ,,Know-how*. [8], [10]
4. Vyukova videa

Nasledujici kategorie vyukova videa jsou do jisté miry zcela podobna videim instruktaznim.
Rovnéz jako ony dokazi pfenést podstatu informace a znalosti v soustavné navazujicich
krocich s tim rozdilem, Ze se danému tématu vénuji vice do hloubky a uZivateli tak predaji
detailngjsi informace. V porovnani se Skolicimi videi maji Uplné odliSny koncept sdileni,

videa jsou umisténa na vefejné pristupnych serverech. [8], [10]
5. Videoprezentace

Jedna se o typ videi, které bychom mohli spiSe charakterizovat jako zdznamy, a to jak
uskutecnénych prezentaci, tak 1 tfeba prednasek. Tyto videa byvaji zpravidla delsi, proto

1 divadk musi pocitat s tim, ze pro ziskdni poZzadovanych informaci musi vénovat sledovani
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videa vice ¢asu nez u videi, predstavenych vyse. V ptipadé, ze se prezentace ¢i prednasky

uzivatel nezucastni, da se video povazovat za velmi dobrou néhradu. [8], [10]
6. Screencast videa

Mezi posledni zminény typ videa je zafazen Screencast. Lze jej chapat jako zdznam
obrazovky, v takovém piipad¢ urCity softwarovy ndstroj nahrdva déni pfimo na plose
monitoru. Tento zdznam pak muze rovnéz slouzit jako skvéld pomtcka pii feSeni IT
problémt, ale nejen nich, zaznamenavat je mozno téméi vse, co je promitdno na pracovni

plochu pocitace. [8], [10]

1.3.2 Jak vytvorit videotutorial

Tvorba videotutoridlu je proces, kdy se tviirce snazi realizovat vlastni plan a ptenést ho do
digitalni podoby. Pfi vytvafeni navodu, by mél autor dodrzovat n¢kolik zdkladnich pravidel,
které mu usnadni préci pfi tvorb€ a zéroven je bude moci vyuzit jako podplrny prvek. Je
nutné zminit, ze videotutorial mize vytvofit téméf kazdy, kdo ma potifebné vybaveni
a prostiedky, pomoci kterych je mozno tvorbu realizovat. Dalsi dilezita véc je beze sporu

chut’ tvofit, to ovliviiuje celkovy vysledek, tak i1 prubeh prace. [11], [12]

1. Vytvoreni planu

vvvvvv

naslednou tvorbu. Planovat a uspofadavat si mySlenky je mozno jen v hlavé, co se zde ale
doporucuje, je vzit tuzku a papir, ptipadné digitdlni poznamkovy blok a vSe si dikladné

zaznamenat. [11], [12]

e Na zacatku by si mél tvlirce promyslet, jakym tematickym ¢astem se chce ve svych
videich vénovat, kdo je cilova skupina téchto videi a také, pro¢ a za jakym ucelem

bude videa tvofit. [8], [12]

e Rovnéz je také dilezité zjistit, zda uz nejsou videa na podobné téma vytvoreny,
pokud ano, sledujeme, v jakeé kvalité jsou dostupnd, zda jsou aktualni a zda predavaji

divakovi vSechny potifebné informace. [8], [12]

e Dile je potieba si zajistit pomicky, které jsou pro natiCeni podobnych videi
nezbytné. Nelze pifimo fici, co vSe bude autor pii tvorbé potiebovat, to zavisi na
samotné tematické strance natacenych videi. Co se ovSem bézné doporucuje a je mezi

tvlrci vyuzivano, je mozno vidét nize. [9], [11]
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Pocitac, tablet, mobilni zafizeni ¢i jind multimedialni zafizeni.
Fotoaparat, kamera, pfipadné mikrofon.

Softwarovy nastroj pro nataceni.

Softwarovy nastroj pro naslednou editaci.

Stativ, stabilizator, zelené platno (green screen), osvétleni. [9], [11], [13]

e Na prvni pohled je mozno si vSimnout, Ze vétSinou vysSe zminénych pomticek

a nastroji disponuje mobilni zafizeni. Proto je prave chytry telefon Casto vyuzivan

pro prvni tvirci kricky a Casto také plnohodnotné poslouZzi v samotnych zacatcich.

Pokud se ale budeme ptat pokrocilejsich tviircii tutoridlovych videi, jakou techniku

pouzivat, obvykle se shodnou, Ze v pfipadé, kdy autor vyuzivd vySe zminéné

pomtcky jednotlivé, kvalita videa roste. [13]

2. Tvorba skriptu

Dalsi fazi, kterd logicky navazuje na vytvofeny plan je tvorba skriptu, potazmo scénéfe.

Jedna se o jakousi osnovu, jeji strucnou podobu lze vidét nize, ktera bude zahrnovat vse, co

zazni nebo bude vykondno v konkrétné daném videu. Scénar je vytvaren predevsim z toho

divodu, aby autor udrzel myslenku, néjakym zplsobem se neodchyloval od tématu

a zminoval pouze to, co je pro divaka podstatné, zaroven je tak Setfen ¢as obou aktéra. [9],

[11]

Kompletné zpracovany scénat viz Obr. 1 nize, naznacuje odhadovanou délku samotného

videa. Jak jiz bylo zminéno, ndvodna videa se vyznacuji svou struCnosti, kratkosti, tedy

nemély by ptfesahovat délku 15 minut. Scéndf je moZno vytvéret naptiklad v papirové

podobé, digitalni podobé, a to s pouzitim vlastni Sablony nebo Sablon, které jsou k tomu jiz

pripravené a dostupné na webovych strankach. [9], [11]

Osnova

e Uvod do videa, osloveni publika.

e Piedstaveni tématu, cile videa a jeho vlastnosti.

e Samotné feSeni dané problematiky doplnéno ukazkou, komentatrem, titulky.

e Shrnuti celého procesu, reflexe, vyhodnoceni. [11]
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Scénar

Scénar: Nacteni souboru z poéitae v programu Scratch

Vyklad Cinnost
1 Dobry den, mé jména je Michal Lapcik a j&
Was vitam u mého videotutoridlu.

2 V dneinim videu se zaméfime na natteni
souboru z potitace v programu Scratch.
Timto zplscbem je moZno naditat jak
vlastni soubory, tak prevzaté.

3 Mejprve se presuneme do aplikace Scratch,
to lze dvEma zplsoby. Jednim z nich je
zapnuti desktopové aplikace, alternativou
je wyuiiti webové verze. Tu nalezneme na

adrese
4 Pro samotné spuiténi programu, je
patfeba kliknout na tlacitko Zaéni Vytvifej pfibéhy, hry a animace
wytvaret.” Sdilej s ostatnimi z celého svita
= [
5 Myni se nam spustil samotny program. Pro

natteni souboru je potfeba prfesunout
kurzor do levéha horniho rohu na zaloZku
soubor. Po kliknuti na zminénou zélozku se
zobrazi daléi moZnosti, mezi kterymi je i
moznosti ,Nacti z tvého poditace.”

6 Paté se nam otevie adresaf, ve kterém
jsme vyzvani ke zvoleni soboru, ktery
chceme naéist.

Po vybére a oznaleni souboru s koencovkou
sh.3, klikneme na tladitko ,Oteviit,” které
se nachdzi v pravém dolnim rohu.

7 Myni bychom méli vidét nafteny soubor na
pracovni ploie programu @ miZeme s nim

=
tedy zadit pracovat. E. E-
By Bm =B

8 WV dneinim videu jsme si ukazali, jak nadist
soubor v programu Scratch, doufam, Ze pro
Vas bylo video uZitelné, dékuji Vam za
pozornost a zase pristé, neshledanou.

Obrazek 1 — Ukazka zpracovaného scénare [8]

3. Nataceni audia a videa

Jak jiz témét vSude existuje nékolik variant a zptisobu, kterymi se mize autor vydat, nebude
nahravani audia a videa vyjimkou. Tvlrce tak ma n¢kolik moznosti, odliSujici se naro¢nosti

prace, tak i Casovou naro¢nosti, pozadovanymi zkuSenostmi, technikou a stylem tvorby. [11]

Casty rozchod nézori mezi tviirci pravé téchto navodnych videi je pak v tom, zda natacet
obraz i zvuk ve stejném okamziku, ¢i rozd¢lit tyto dve ¢asti na samostatné celky, kde dochazi
nejprve k zdznamu obrazovky a az poté se pridava do videa mluvené slovo. Ob¢ z téchto
variant maji bezesporu nékolik vyhod, ale samoziejmé i sva uskali. Pfehled je mozno vidét

nize. [11]
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Nataceni audia a videa — dohromady

Autor vytvari audio i video stopu v tom samém okamziku. [11]
Vyhody

e Jednodussi varianta pro zacatecnika.

e Zpravidla krat$i ¢asova naroCnost pti nataceni videa.

e Po dokonceni nataCeni lze video ihned sdilet. [9]

Nevyhody

N 24

vvvvvv

e Vysledny mluveny projev miize byt negativné ovlivnén soustfedénim se na

jednotlivé provadéné ukony. [9]

Natacdeni audia a videa — zvlast’

Autor nejprve nataci zdznam obrazovky a az poté nahravd mluvené slovo. [11]
Vyhody

e Tviirce se soustfedi na kazdou ¢innost zvlast, coz obvykle pozitivné ovliviiuje

vysledek.
e V pfipadé chyby autor opravuje pouze jednu z ¢asti.

e Je mozZno Cist text z predpfipraveného scénafe a tim se tak vyhnout naptiklad
hluchym mistim ¢i slovni vaté. [8], [9]
Nevyhody

wevr

e (Celkovy proces tvorby timto zptisobem je naro¢né;si.
e Autor musi propojit audio a video stopu, tak aby byly ob¢ stopy soub&zné.
e Dokud nevznikne jeden celek jsou obé stopy ,,bezvyznamné.* [9]

Nize, viz Tab. 1 reprezentuje piehled softwarovych nastrojti, vhodnych pro zaznamenéavani
obrazovky. Programy jsou rozdé€leny na bezplatné a placené, rovnéz je doplnén také jazyk,

kterym aplikace disponuje z pohledu ¢eského uzivatele. [21], [22], [23], [24]
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Tabulka 1 — Piehled nahravacich nastroji

Prehled softwarovych nastroji, vhodnych pro nahravani videa

Nazev Cena Jazyk

Xbox Game Bar Zdarma Cestina
CamStudio Zdarma Anglictina

OBS Zdarma Cestina
Movavi Screen Recorder 579 K¢ | 1 rok Anglictina

759 K¢ | Neomezené

Bandicam 729 K¢ | 1 rok

999 K¢ | Neomezen¢

Cestina

Camtasia 7 999 K¢ | Neomezené Anglictina

Ceny uvadénych nahravacich néstrojl, jsou uvadény k datu 07. 02. 2023, pozdéji se mohou

lisit. [23], [26], [28], [30]
4. Postprodukce

Lze oznacit jako proces, ktery tviirce zatne vykonavat az po samotném nahrani obou stop,
jak video, tak audio stopy. Jedna se tedy konkrétné€ o stfih a ipravu zabérti, po kterém vznika

jiz vysledné video vhodné publikaci. A€ se to na prvni pohled nemusi zdat, pravé editace je

vvvvvv

Videa takovym zplsobem je mozno upravovat naptiklad pfidanim vhodnych vizualnich
potazmo grafickych efekti, rovnéz lze pracovat se zvukem, do kterého mohou byt ptidany
napf. prechody, piipadné lze upravovat silu hlasitosti. Zaroven tato fadze umoZiuje
odstranéni chyb, které¢ vznikly v pribéhu nataCeni, a to samotnym vystfihnutim

nepovedenych scén. [11]

Videa jde touto formou doplnit o dalsi informace ptipadné titulky, které budou jednotlivé

dotvaret pravé zobrazené snimky. Zde se Casto liSi i doba, kterou autofi videi stravi pfi
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upravé videa. Jedna cast odstrani naptiklad pouze chyby, zplisobené pfi natdceni a jsou
pfipraveni video sdilet, druhd skupina ptidava do videa zminéné efekt, které dotvaii video

po vizudlni strance, samoziejme na ukor Casu, ktery je potieba do této ¢innosti vlozit. [11]

Na samotnou upravu se zaméiuji specialné navrzené softwarové nastroje, které lze vyuzivat
zdarma, ¢i za urdity, Casto pausalni poplatek. Pokud bychom chtéli porovnavat tyto dvé
kategorie, tak 1 zde ve vétSiné ptipadi nastava situace, kde je rozhodné lepsi sahnout po
placené verzi, a to z n¢kolika diivoda. Obsahuji ¢asto nékolikanasobné vice efektli, moznosti
uprav pro video a audio, specialni filtry, nastroje, které¢ ve verzich zdarma bud’ viibec
nenajdeme nebo ve velmi omezené mife. Nize je mozno vidét Tab. 2, ktera predstavuje
zastupce editacnich programt, rozdélenych na bezplatné a placené. [14], [15], [16], [17],
[69], [70]

Tabulka 2 — Piehled editacnich néstroji

Prehled softwarovych nastroji, vhodnych pro editaci videa

Nazev Cena Jazyk
Windows Movie Maker Zdarma Cestina
Lightwoks Zdarma Anglictina
AviDemux Zdarma Kombinace cestiny a
anglictiny
HitFilm Express Zdarma Anglictina
DaVinci Resolve Zdarma Anglictina

Pinnacle studio 1199 Ke-3 199 Ke Cestina

Neomezené

Sony Vegas Pro 6 499 K¢ | 1 rok
9 999 K¢ | Neomezené

Angli¢tina

Adobe Premiere Pro 6 999 K¢ | 1 rok Anglictina
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Ceny uvadénych editacnich nastrojt, jsou uvadény k datu 07. 02. 2023, mohou se lisit. [15],
[16], [17]

5. Sdileni videa

Jedna se o zavérecnou fazi, do které se autor videa dostane po jednotlivych krocich, které
byly zminény vySe. I tato ¢ast je velmi dilezitd a hraje vyznamnou roli pro uspéch
videotutoridlu. Smért, kterymi se mize tvirce vydat je né¢kolik. Prvnim a dalo by se fici
nejvyuzivanéjSim je sdileni videa na platformach tomu uréenym. Za zminku urcité stoji
server YouTube, ktery takovych videonavodii obsahuje nespocet a je velmi oblibeny

u verejnosti. [11]

Videotutorialy je zde mozné ulozit nebo sdilet v nékolika formach, at’ uz vefejné, takové
video pak muze sledovat kdokoliv, dale nevefejné, to pak uvidi pouze divaci, kterym byl
zaslan odkaz a posledni moznosti je takzvané soukromé video, jenz miize vidét pouze autor
a uzivatelé nim vybrani. Zvefejnénd videa tak mohou uzivatel¢ sledovat na zminéném
serveru bezplatné, tviirce videa miize video monetizovat, ale pouze v pripade, ze splituje

urcité podminky. [18]

Dals$i moznosti, kam miiZze nahrdvat autor sva videa jsou zndmé socidlni sité typu Facebook,

Instagram, ptipadé Google disk nebo platforma Vimeo a mnoho dalSich. [11]

Jak jiz bylo zminéno v jednom z typtl videi vySe, konkrétné Skolicich, které jsou zaméfeny
na predavani informaci zaméstnancim, tato videa nebyvaji sdilena vefejné, tudiz k nim mayji
ptistup pouze osoby, které jsou v dané firmé zaméstnani. [8], [10]

1.4 Co déla dobry tutorial a ¢emu se pri tvorbé vyvarovat

Je potieba uvést jistd doporuceni, které by mély usnadnit proces tvorby videotutoridlii a
tutorialii obecné, pfedevsim zacinajicim tvirciim, ale nejen jim. Zarovei jsou zde uvedeny

at’ uz situace nebo prostiedky, kterym by se mél autor vyhnout ptipadné je eliminovat.

1.4.1 Co déla dobry tutorial
e Autor by mél mit predevsim jisté zapaleni a chut’ tvofit videa. [11]
e Autor by si mél vytvofit jasny plan, popisujici téma, cilovou skupinu, ucel videi. [11]

e Je vhodné si analyzovat videa od jinych tvirct, které jsou jiz na podobné téma
sdileny, tak aby na né& autor navazal, aktualizoval je pfipadné se zabyval odliSnou

problematikou. [8], [12]
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1.4.2

Dulezita je tvorba scénaiti a prace s nimi, rovnéz slouzi jako osnova.
o Scénaf je dobré psat na miste, kde je vhodny prostor pro soustiedni.
o Pouzit Ize tuzka a papir nebo vlastni ¢i pfed pfipravené Sablony.
o Precist si scénar nékolikrat nanecisto. [19]
Zajistit si veskeré technické vybaveni potifebné k tvorbé videi.
o Vybaveni pravidelné modernizovat, pro zajisténi vyssi kvality videa. [8]

Vybrat si takovy softwarovy ndastroj pro nataceni, ktery disponuje zajimavymi
funkcemi a pouziva nejnovejsi technologie. Dbat na to, aby se s programem dobie

pracovalo. [11]
Vyuzivat rovnéz vhodné editacni nastroje, které jsou k upravam navrzeny.
o Ucit se vyuzivat rozsahlou nabidku nabizenych funkci a néstroji. [14]

Sdilet své tutoridly na ovéfenych webovych portalech, a zvazit, komu bude

umoznéno video shlédnout.
o Zpétnou vazbu vyuzit jako prostor pro zlepseni.

o Odpovidat na dotazy smétované k tutorialim. [8]

Cemu se pri tvorbé vyvarovat

Neznalost publika, proto prvni videotutoridly tvofit pro konkrétni osobu, ktera si nevi

s nécim rady, potebuje pomoct a také preda prvni zpétnou vazbu.

Snazit se, aby byl vytvofeny navod dobry, ne dokonaly. Nedokonalost mize svazat

jazyk, a to se nasledn€ negativné projevi v Uistnim projevu.

Mluvené slovo si ptipravit formou scéndie, vyvarovat se mluveni z patra.
Vyhnout se nafeci a slangovym vyrazim.

Omezit ve svém slovnim projevu pouZzivani vyplitkovych slov ¢i slovni vaty.

Namisto slovniho opakovani, provedené akce na obrazovce, spiSe vysvétlit, proc je

ukon provadén a co bude jeho vysledkem.

Nenatacet s mobilem v ruce, vyuZzivat stativ nebo stabilizator.
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e Vyhnout se pii natdCeni jednotlivych krokd feSeného problému nebo vlastniho

obliceje neosvétlenym ¢i hluCnym mistim.

e Nenechat se odradit od nataceni tutoridlli negativni zpétnou vazbou, snazit se z nich

naopak poucit a v dal§ich navodech problém odstranit. [8], [9], [11]
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2  SOFTWARE PRO NATACENI A EDITACI VIDEOTUTORIALU

Softwarové aplikace vhodné pro nataceni videotutorialli a jejich néslednou editaci, lze
rozdélit na dve Casti, tedy bezplatné a placené. Nejprve jsou predstaveny programy, které si
muze uzivatel zdarma stdhnout, nasledné¢ je prezentovan piehled obdobnych programi

ovSem z kategorie placenych.

Pohled kratce navazuje na nastroje, které je mozno vyuzit pro takzvanou postprodukci, jenz
se vyznacuje procesem upravy video i audio stopy, doplnénim vizualnich ¢i zvukovych
efektt, titulkd a naslednym renderovanim do podoby vysledného videa, které je mozno dale

sdilet, nebo s nim pracovat.

Zavérem je vytvofen seznam parametrii, na které je potieba brat ohled pii préci

a vysledném renderovani videa.

2.1 Bezplatny software pro nataceni videotutoriali

Tato sekce obsahuje ptehled bezplatnych softwarovych néstrojlii pro zaznamenavani video 1
audio stopy. Jednotlivé programy jsou obecn¢ prezentovany, spole¢né s predstavenim
pracovniho prostfedi zminovanych aplikaci a také zhodnoceni programu dle vlastniho
subjektivniho nazoru. Pfehled je tvofen zkuSenostmi autora diplomové prace s jednotlivymi

programy, se kterymi mél moZnost pracovat a také pfiloZenou literaturou.

2.1.1 Xbox Game Bar

Jedna se o nastroj vhodny pro tvilirce videotutoriali, ktefi chtéji vytvorit zaznam obrazovky.
Jako jeden z mala podobné zaméienych programti, které je potteba do pocitace vlastnoruéné
nainstalovat, je pravé Xbox Game Bar jiz Casto soucasti aplikaci operacnich systému
Windows 10 a 11. V pfipadé, Ze se aplikace v pocitaci nenachdzi, je moznost ji zdarma

potidit v obchodu Microsoft Store. Aplikace je kompletné v Ceském jazyce. [20], [21]
Piedstaveni pracovniho prostiedi Xbox Game Bar

Uzivateli pro spusténi aplikace staci zmacknout klavesovou zkratku Windows + G, po které
se na pracovni ploSe zobrazi panel viz Obr. 2 niZe, ktery disponuje zalozkou vyfotit, po
jejimz vybrani se otevie nabidka Obr. 3, s moznostmi pofizeni snimku obrazovky,
zaznamenani uplynulé ptil minuty, spusténi nahravani dané scény, zaznamenavani zvuku ¢i

funkci zobrazit moje zaznamy. [21]
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2 Zobrazit moje zaznamy

Obrazek 3 — Nabidka funkci — Xbox Game Bar
Galerie pfedstavuje seznam nahranych zaznami, doplnénych o informace data pofizeni,
nazvu nahravané aplikace, velikosti zaznamu, umisténi souboru piipadné jejich odstranéni.
Zminénou galerii je moZno vidét na Obr. 4.
E3 Galerie

|

tch - Imagine, Program...
45

Scratch - Imagine, Program...

Scratch - Imagine, Program, Share - Google C... 7 Vytvorit mém

Scratch - Imagine, Program, Share - Google Chrome
29. ledna 2023
176.0 kB il Odstranit

[ Otevrit umisténi sou...

SDILET PRES TWITTER

Obrazek 4 — Galerie — Xbox Game Bar
V nastaveni nenalezneme pfili§ polozZek, které by bylo mozno upravovat. Za zminku stoji
volba mezi svétlym a tmavym prostfedim aplikace a rovnéz také moznost nastaveni

klavesovych zkratek pro zapnuti jednotlivych funkci, které byly jiz zminény vyse.
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Hodnoceni aplikace Xbox Game Bar

Aplikace Xbox Game Bar mifi na uZzivatele, ktefi s tvorbou videotutorialii teprve zacinaji,
piipadné si to chtéji pouze vyzkouSet €i potiebuji zaznamenat urcity okamzik. Program
nabizi pouze zakladni funkce, a i proto je tak intuitivni a ptehledny. Aplikace by mohla byt

vhodné pro vzdélavani zakt zékladnich ¢i sttednich kol v oblasti multimédia.

2.1.2 CamStudio

Mezi dalsi bezplatny softwarovy nastroj pro nataceni videotutoridli je mozno zaradit
CamStudio. Jako vétSina programu této kategorie nabizi CamStudio pouze zakladni moznost
nahravani obrazovky a zvuku. Oproti pfedchozi aplikaci Xbox Game Bar umoziuje ve
vysledném videu zvyraznit kurzor mysi a tim tak zptehlednit tento proces, navic si mtze
uzivatel vybrat oblast, kterou chce natacet, tedy nemusi natacet celou pracovni plochu jako

u vyse zminéného programu. [22]
Piedstaveni pracovniho prostiedi CamStudio

Pracovni prostfedi programu CamStudio je po vizudlni strance velmi prosté viz Obr. 5
a nepftili§ se podobd dnesnim modernim aplikacim téhoz typu. Vrchni ¢ast pracovni plochy
pfedstavuje nabidka ovladacich prvka pro nataceni spolené s dalSimi funkcemi napiiklad
volbou formatu pro nataceni. Na vybér mé uzivatel ze tfech formatd, konkrétné¢ AVI, MP4

a SWF.

Horni panel tvofeny sedmi rozbalujicimi okny pfedstavuje vybér oblasti, kterou chce
uzivatel zaznamenat, dale je zde mozno vidé€t nastaveni, ve kterém lze zvolit kodek videa,
vybér vychoziho mikrofonu, ¢i kvalitu a plynulost vysledné nahravky. V karté nastroja je
moznost piidat anotaci do videa a vylepsit je pfidanim efektu z nasledujiciho okna.

] CamStudio - X
File Region Options Tools Effects View Help

OHE =5

] CamStudio

Open Source

Ready

Obrazek 5 — Nahravaci program — CamStudio
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Hodnoceni aplikace CamStudio

CamStudio ptedstavuje jednoduchy program pro zdznam videa a audia s moznosti vkladani
titulki. Tento program je mozno doporucit zac¢inajicim tvlrctim, ktefi se tak seznami se
zakladnimi vlastnostmi nahravacich programii. Vysledna videa ovSem zabiraji pomérné
velkou ¢ast paméti na disku, tudiz s tim musi uzivatel pocitat. Dal§i nevyhodou je absence

¢estiny, podporovana je pouze angli¢tina a némcina.

2.1.3 OBS - Open Broadcaster Software

Program OBS, velmi zndmy a mezi tvirci jeden z nejvyuzivanéjSich bezplatnych nastroji
pro zaznam obrazovky, a to také diky rozsahlé nabidce funkci, kterou je mozno vyuzivat bez
omezeni. D4 se fici, Ze OBS na trhu konkuruje i mnoha placenym programiim, navic je
kompletné v ¢eském jazyce. Zaznamenavat 1ze pii nahravani vice scén soubézné, je mozno
si vybrat z nékolika pfednastavenych zdroji, ale 1 z vlastnich. OBS je moZné nainstalovat na
vSechny tfi dnes nejpouzivanéj$i operacni systémy pro pocita¢, tedy Windows, MacOS

i Linux. [23], [24]
Predstaveni pracovniho prostiedi OBS

Pracovni prostiedni programu OBS viz Obr. 6, disponuje jiz na prvni pohled rozsahlou fadou
nastroju a funkci, pfehlednym menu a dostate¢né velkym nahledovym oknem pro efektivni
praci. Pracovni plocha Ize rozdélit na tfi pomyslné Casti, a to horni nabidka moznosti,
zaméfend spiSe na nastaveni programu dale pak stied, ktery predstavuje nahledové okno
nataCenych scén a posledni spodni panel néstrojii, kde si uZivatel miize vytvaret své vlastni

scény, pracovat se zvukem piipadné s ovladacimi prvky programu.

Obrazek 6 — Pracovni prostfedi programu — OBS
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Na Obr. 7 nize, je mozno vidét panel scény a zdroje. Uzivatel si mize vytvaret scény pro
jednotlivé nahravané programy zvlast. Do kazdé scény jsou poté ptidavany zdroje, jako
naptiklad zaznam obrazovky ¢i okna, obrazek, prohlize¢ a mnoho dalsi, které jsou nasledné
soucasti nahravaného videa. Dale miize uzivatel pracovat se zvukem, k tomu slouzi takzvany
sméSovaC zvuku. Zde ma uzivatel moznost regulovat jak zvuk z mikrofonu, tak zvuk
natacené plochy. Soucasti jsou také prechody mezi jednotlivymi scénami, které¢ vytvori

piijemny vizualni efekt, v nabidce jsou konkrétné rezimy tazeni piipadné sklouznuti a dalsi.

Scény & Zdroje

Scéna @ Prohlizes

Scéna 2 ﬂ Z am okna

Obrazek 7 — Scény a zdroje — OBS

Zaveérecnou Casti dolniho panelu jsou ovladaci prvky. Zde ma tviirce k dispozici bézné
funkce ovladdani nahravani, navic je zde moznost zivého vysilani ¢i studiového médu, ktery

rozd¢li ndhledové okno na dvé €asti, prvni pro nahled a druhou jako natacenou scénu.
SmaZovat zvuku T  Pfechody scény T ovladaci prvky
Slabnuti = Zatit vysilat
Délka 300 ms

Zatit nahravat
0.0dB

Spustit virtualni kameru

Studiovy méd
Nastaven|

Ukonéit

Obrazek 8 — Zvuk, ptechody a ovladaci prvky — OBS
Vse je mozno upravovat v piislusném nastaveni, pod nimz se nachazi tlacitko pro ukonceni

programu. VySe zminénou nabidku lze vidét na Obr. 8.

Hodnoceni aplikace OBS

Jak jiz bylo zminéno v uvodu, program OBS je Spi¢kou mezi bezplatnymi softwarovymi
nastroji. Program je vhodny jak pro zacate¢niky, ktefi se s programem i diky ceStiné
a prehlednému prostiedi sZiji velmi rychle, tak pro sttedné pokroc€ilé ¢i profesionaly, kteti

jeho rozmanitou nabidku moznosti zcela jisté vyuziji. Program OBS lze rozhodné¢ doporucit.
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2.2 Placeny software pro nataceni videotutoriala

Na vysSe zminéné bezplatné softwarové nastroje navazuje kategorie placenych, kde jsou
rovnéz predstaveny programy nejprve obecné, nasleduje popis pracovniho prostfedi a
zhodnoceni programu. Navic jsou zde pfidany informace, tykajici se cenové politiky

jednotlivych softwarovych néstroju.

2.2.1 Movavi Screen Recorder

Prvnim placenym nastrojem pro zachyceni pracovni plochy je Movavi Screen Recorder.
Aplikace nabizi na prvni pohled pomérné rozmanitou nabidku funkci. Béhem nahravani lze
soubézné zaznamenavat pracovni plochu, zvuk z mikrofonu, oblicej skrze webkameru. Je
zde mozné nastavit také automatické zapnuti nahravani v uzivateli stanoveném datumu
a Case. Mezi dal$i vyhodu bych zatadil funkci kresleni do videa. V piipad¢, kdy potiebuje

tvlirce videa néco nazorn¢ ukazat, vysvétlit, vyuzit mize paletu kreslicich néstrojt. [25]
Program si Ize vyzkouset na 7 dni ve verzi trial, pokud by chtél uzivatel pokracovat ve
vyuzivani zminéného néstroje, nabizi spolecnost pfedplatné na 1 rok za 579 K¢, ptipadné na

trvalo za 759 K¢. Pro uzivani je nutné aplikaci do zafizeni nainstalovat. [26]
Piedstaveni pracovniho prostiedi Movavi Screen Recorder

Aplikace se spousti béznym dvojklikem na ikonu. Nésledné se zobrazi jednoduché menu,
které je mozno vidét na Obr. 9 niZe, menu disponuje zdkladnimi funkcemi jako napiiklad

snimek obrazovky, potizeni videa, zaznamenani zvuku nebo nastaveni.

Obrazek 9 — Ovladaci panel — Movavi Screen Recorder
Déle je zaméfen pohled na nastroj, ktery autofi videotutorialli vyuziji pravdépodobné
nejvice. Po rozkliknuti ikony kamery, ve vySe piedstaveném panelu se spusti moznost
vybéru ¢asti obrazovky, kterou chce uzivatel zaznamenat. Zminény vybér doplni pracovni
plochu o nastroje viz Obr. 10, diky nimz mlZe uzivatel zapnout nahravani obrazu, zvuku, ¢i

spustit webkameru, zminéni funkce se nachdzi ve vodorovném panelu. Svisly panel
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disponuje funkci, ktera pii nataceni zvyrazni pohybujici se kurzor a dalsi dvé funkce slouzici

k doplnéni vysledného videa o provedeném kliku mysi ¢i vyvolanych klavesach.

] & ® X

Obrazek 10 — Vybér plochy pro nataeni — Movavi Screen Recorder
Na Obr. 11 nize, je mozno vidét album jiz nahranych zabéri v predstaveném programu.
Poftizené zabéry miize autor ptimo zde sestiihat, ptipadné sdilet skrze znamé socialni sité, ¢i
jind média. Déle je zde uvedena cesta k adresafi, ve kterém je zdznam uloZzen a délka

jednotlivych zdznamii.

#| Movavi Screen Recorder - 7-Day Trial Version - ScreenRecorderProject3. mbov

Capture  Edit

ol MOVAVI &

Obrazek 11 — Album zabéra — Movavi Screen Recorder
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Hodnoceni aplikace Movavi Screen Recorder

Program disponuje mnoha zajimavymi funkcemi a moznostmi, které byly piedstaveny vyse.
Je urcen pro stfedné pokrocilé uzivatele, kteti se hodlaji vénovat tvorbé videotutorialii nebo
podobnych videondvodi. Nutnosti pro pouzivani programu je ro¢ni predplatné, které je
stanoveno na pomérné rozumnou cenu v poméru zminéné ceny a dostupnych néstrojul.
Program je v anglickém jazyce, coz mize byt povazovano za nevyhodu, ovSem prostiedi je

natolik intuitivni, Ze s nim nebude mit vétsi problém ani uplny zacatecnik.

2.2.2 Bandicam

Dalsim placenym néstrojem pro zachyceni obrazu, ktery je tieba zminit i diky oblibenosti
mezi uzivateli, se nazyva Bandicam. Mezi jeho hlavni funkce, které program uzivatelim
nabizi, je naptiklad nataceni konkrétni oblasti, doplnéni videa o zabér z webkamery, Gprava
audia béhem nataceni, nastaveni automatického nahravani ve stanoveném case. To, co ale
napiiklad vétSina podobnych softwarovych nastroji neumoziuje je kliCovani scény,
vyuzivané pro odstranéni pozadi natacené osoby za pouziti zeleného platna. V ramci

nataceni lze také vyuzivat kreslici nastroje pro interakci s publikem. [27]

Bandicam lze poridit za 729 K¢ na 1 rok pro 1 zafizeni, ptipadné za 999 K¢ s dozivotni
licenci pro 1 zafizeni. Existuje také varianta zdarma, ktera omezi délku nahravaného videa
na 10 minut, oproti dobé neomezené za vySe zminény poplatek, dale piida vodoznak do

videa a zamezi planovanému nataceni. [28]

Predstaveni pracovniho prostiedi Bandicam

Prostfedi programu Bandicam ptedstavuje jednoduchy, pfesto moderni vzhled, doplnény
o vizualni symboly ptislusnych funkeci, které zajist'uji jeho intuitivni ovladani.

Horni panel viz Obr. 12, tvofi nastroje spojené se samotnym nahrdvanim obrazovky.
Uzivatel méa zde na vybér, jakou ¢éast obrazovky bude natacet, zda bude potfizen zaznam
z webkamery, ¢i dalsi HDMI zatizeni, pfipadné nastaveni vstupniho mikrofonu. Do videa

lze ptidat rovnéz efekt zvyraznujici kurzor mysi a textové pozndmky, nechybi zakladni

ovladaci prvky vyuzivané pfi nataceni.

Obrazek 12 — Panel nastrojii — Bandicam
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Nize na Obr. 13 je ukdzka pracovniho prostiedi programu Bandicam.
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REC Spustit prehravani
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zeni, napfiklad v amery, IPTV, smartphonu, P

Obrazek 13 — Pracovni prostfedi — Bandicam

Levy panel nastrojt tvoii pét karet, zacCinajici kartou dom, ve které se nachazeji jiz potizené
zaznamy obrazovky, snimky a zaznamenané zvuky. Dale je zde moZnost vybrat cilovou
slozku ukladanych zdznamt, to je mozno nalézt v zalozce obecné. Karta videa predstavuje
pomérné rozsdhlou moznost nastaveni, at’ uz vystupniho formatu, kodeku ¢i snimkovaci
frekvence. Nechybi zde ani moZnost vytvofeni vlastnich klavesovych zkratek pro usnadnéni

prace.
Hodnoceni aplikace Bandicam

Vyse piedstaveny program Bandicam je vhodny jak pro zacate¢niky, tak i pro pokrocilé. Je
situovan do prfijemného uZivatelského prostfedi, které je pomérné prehledné. Program
disponuje pouze zdkladnimi funkcemi pro zaznam obrazovky, a to i v placené verzi.

Vyhodou je ovSem cestina a Siroké pole nastaveni video a audio parametrti.
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2.2.3 Camtasia

Posledni softwarovy néstroj, ktery je zde zminén je program Camtasia, ktery se fadi mezi
profesionalni rekordéry. Camtasia disponuje béZnymi nahravacimi moznostmi piedstavujici
zaznam obrazovky a zvuku, ptipadné webkamery. Uzivatel si mize libovolné zvolit, jaka
¢ast obrazovky bude nahravana. Co je ovSem velkou pfednosti Camtasie je zabudovany
editor, diky nému ma wuzivatel moznost upravit video a audio stopu okamzité
a hlavné rychle bez pouziti dalSich, externich editacnich nastrojti. Vyuzit je k tomu mozno
nespocet predpfipravenych Sablon, ptipadné si tvofit Sablony vlastni. [29]

Uzivatel ma moznost vyzkouset si trial verzi programu Camtasia a to podobu 30 dni.
Program jako takovy stoji zhruba 7 999 K&, coz je pomérné vyssi ¢astka, ovSem je nutné
podotknout, Ze se jedna o trvalou licenci, pro jedno zafizeni. Soucésti toho uzivatel dostane
tzv. bali¢ek Camtasia idrZba, ktery poskytuje podporu, vyukova videa a podobné, to oviem
pouze na 1 rok, posléze je mozné tuto sluzbu opét zakoupit, a to za cenu 1 329 K¢ na rok.
Program se musi do pocitace instalovat, kompatibilni je s opera¢nimi systémy Windows
a MacOS, nevyhodou je fakt, ze nabizi pouze anglicky jazyk a dalsi jazyky, nikoliv ¢eStinu.

[30]
Piedstaveni pracovniho prostiedi Camtasia

Program, tedy konkrétné zakladni panel pro nahravéni, je moZno vidét na Obr. 14 niZe.
Ptedstavuji ho moznosti vybéru nahravaciho okna, pouziti webkamery, mikrofonu a audio
vystup, vSe je doplnéno o tlacitko pro spusténi nahravani. Panel je mozno zapnout pomoci

klavesové zkratka CTRL + R.

Capture Tools

. Mikrofon (Re... « . System Audio

Obrazek 14 — Nahravaci panel — Camtasia
Obr. 15 predstavuje pracovni plochu programu Camtasia, kterd je tvofena z pomysinych
dvou ¢asti. Leva ¢ast je tvofena panelem, obsahujici pfedev§im nastroje pro upravu videa po
natoceni. Konkrétné se zde nachazi moznost pfidani titulkt do videa, nabidka pfechod mezi
snimky, animace, efekty kurzoru, které jsou odliSeny pro levé a pravé tlacitko mysi a jejich

nabidka je pomérné¢ pestrd. Déle je zde mozno vyuzit audio efektl, které se zabyvaji
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pfedevSim nastupem a utlumem hudebniho doprovodu, pfipadné konstantnim tempem
zvuku. Rovnéz je zde vizualizacni nastroj, vhodny pro upravu vzhledu videa piedevsim

v oblasti barevnych korekci.

Prava ¢ast predstavuje nahled jiz nato¢eného videa, zarovei se zde v redlném Case promitaji

zmény provedené pouzitim vyse zminénych nastroji.

Media Bin

Obrézek 15 — Pracovni prostiedi — Camtasia
Jak jiz bylo zminéno, Camtasia umoziuje nejen nahravat samotnou obrazovku, ale nachazi
se zde editor video a audio stop. Ty jsou spole¢né ovladacimi funkcemi pro praci s videi
prezentovany na Obr. 16. Jednotlivé stopy lze piidavat, stiithat pfipadné podle potieby
prolinat. Do zminénych stop je mozno vkladat predstavené funkce z levého panelu néstroji.

00:00 /0013 30 fps

o aQ - ® +
+ [pi0000000

v >00:00;00 0:00:01;,00 0:00:02,00 0:00:02,00 0:00:04,00 0:00:05;,00 0:00:06,00 0:00:07,00 0:00:08,00 0:00:09,00

Rec 08-02-2023-8-35-34 (Audio)

Rec 08-02-2023-8-35-34 (Screen)

Obrazek 16 — Video a audio stopa — Camtasia

Hodnoceni aplikace Camtasia

Camtasii lze chéapat jako profesiondlni ndstroj pro pokrocilejsi uZzivatele. Obrovskou
vyhodou je zabudovany editor, ktery urychli celkovy proces tvorby videa. Program
disponuje relativné velkym mnoZstvim nabizenych néstrojii jak pro naticeni, tak pro
postprodukci. Umoziiuje rovnéz tvotit snimky béhem samotného nataceni. Vysledné video
muze byt renderovano do pozadovaného formatu vybérem z pomérné Siroké nabidky. [23]
Nevyhodou je absence ceStiny a ro¢ni poplatek za takzvanou udrzbu, do které spadaji

1 naptiklad aktualizace programu. [30]
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Prehled aplikaci s hlavnimi vyhodami i nevyhodami je mozno vidét v Tab. 3 nize.

Tabulka 3 — Souhrn softwarovych aplikaci pro nataceni

Vysledné shrnuti softwarovych aplikaci pro nataceni

zdroji v jednom vystupu
+ SméSovac zvuku, prechod scén

+ Zdarma, CeStina

Nazev Vyhody Nevyhody
Xbox Game Bar | + Soucasti OS Windows - Nenabizi zddné funkce navic

+ Zakladni funkce pro nataceni - Nelze zaznamenat webkameru
+ Zdarma, CeStina

CamStudio + 3 vystupni formaty - Zastaralé uzivatelské prostiedi
+ Moznost vkladani titulka - Vysledna videa jsou pfili§ velka
+ Zdarma - Plynulost nato¢eného videa

OBS + Tvorba scén, pouziti vice - Nenabizi kreslici nastroje

Movavi Screen

+ Automatické nahravani v ¢ase

- Pouze 7 dni na vyzkouSeni

+ Editor soucasti programu

+ Velka nabidka nastrojl a funkci

Recorder + Zobrazeni kurzoru a doplnéni | - Absence &estiny
videa o vyvolané klavesy
+ Paleta kreslicich nastrojt
Bandicam + Klicovani scén - Mén¢ funkci a néstroji
L oo v porovnani s konkurenci
+ Intuitivni prostiedi, ¢estina
. ) , . | - Malo obsahu navic oproti verzi
+ Moznosti nastaveni parametri
zdarma
Camtasia + Zakladni funkce pro nataceni - Cena

- Aktualizace za ptiplatek

- Absence cestiny
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Pti tvorbé tabulky 3, autor subjektivné posuzoval jednotlivé softwarové nastroje, u kterych
byly uvedeny hlavni vyhody a nevyhody dle vlastnich zkuSenosti s programy, ptipadné
z pouzité literatury. [21], [22], [23], [24], [25], [27], [29], [30]

2.3 Software pro editaci videotutoriali

Jak jiz bylo zminéno v kapitole ,,Jak vytvofit videotutorial“, Gprava videa tzv. postprodukce,
probiha az po zaznamenani obou stop, a to jak video, tak audio stopy. Tento proces je pro
video velmi dualezity, autor tak mize natoCené video znacné vylepsit, doplnit ho o efekty ¢i
ruzné prechody mezi scénami, jednotlivé scény stiihat a rovnéz pracovat se zvukem c¢i
hudebnim podkresem, dale také ptidavat titulky. To by ovSem neslo bez softwarovych

nastroji k tomu ur¢enym. [11], [31]
Edita¢ni nastroje je mozno rozd¢lit do dvou zdkladnich kategorii, a to na bezplatné a placené.

Dale jsou kratce predstaveny tii oblibené softwarové néstroje pro bezplatnou editaci a také
tfi nastroje, které si musi tviirce za danou ¢astku zakoupit, at’ uz na omezené obdobi nebo
natrvalo. Software je nejprve obecné popsan, nasledné jsou zminény jeho hlavni funkce a
poté stru¢né subjektivni hodnoceni programu a doporuceni pro tvirce. Autor diplomové
prace pracoval se vSemi zminénymi nastroji a tato zkuSenost se prolind s pfiloZenou

literaturou.

2.3.1 Bezplatné editacni nastroje

Windows Movie Maker

Lze jej chapat jako jeden z bezplatnych néstroju, ktery mohou tvilirci vyuzivat pro editovani
svych tutoridlovych videi. Je velmi dobie znamy také proto, protoZe se jedna o produkt
spole¢nost Microsoft. Jde o desktopovou verzi programu, tudiZ je nutné ji prvné nainstalovat.

[31], [32]
Co Windows Movie Maker umoZiiuje

Windows Movie Maker umi pracovat jak s videi, tak 1 s fotografiemi, pfipadné se snimky
obrazovky. Do samotnych videi Ize pfidavat ndzev, ktery Casto pfedstavuje uvod videa, dale
také mluvené slovo atd. K jednotlivym snimkim lze vkladat titulky, které dopliuji
promitané zabéry. Tento program také nabizi moznost Gpravy pfechodi, vyuZiti vizualnich
efektl, praci s barevnymi filtry a mnohé dalsi. Pracovat je mozZno 1 se zvukem, u kterého jde

nejen menit hlasitost, ale 1 zvyraznit audio stopu jednotlivych scén. [32]
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Pro koho je Windows Movie Maker vhodny

Tento nastroj 1ze doporucit za¢inajicim tvlrcim, ktefi se s podobnymi ndstroji zatim
nesetkali. Jeho velkou vyhodou je skutecnost, ze je kompletné v ¢estin€. Software je mozno

vyuzit i ve Skole, a to jak pro zaky zakladnich, tak i stfednich skol.

Lightworks

Dalsi softwarovy nastroj pro upravu videa je Lightworks, ktery disponuje modernéj$im

vzhledem, ale 1 nejnov¢&jSimi funkcemi, které nabizeji obvykle pouze placené nastroje. [33]
Co Lightworks umoziuje

Lightworks umoznuje pracovat s pomérné obsahlou paletou barevnych filtri. Pro prechody
mezi snimky 1ze vyuzivat vytvofené Sablony, které video obzvlastni. Jednotlivé scény je
mozno doostfit pfipadné rozmazat pro ziskani potiebného efektu. Samoziejmosti je i prace
s textem a jeho formalni upravou. Pozadu nezlstavaji ani rozsdhlé¢ moznosti Gpravy zvuku,

kde je mozno vyuzivat zvukové efekty. [31], [33]
Pro koho je Lightworks vhodny

Tento program lze doporucit tviircim, ktefi hledaji moderni ndstroj pro upravu videi,
s rozséhlou skélou funkci a pouZzitelnych efektl. Je uréen pro pokrocilejsi uzivatele, ale diky
intuitivnimu prosttedi se s nim snadno seznami 1 novacek. Spokojit se ovSem musi pouze

s dostupnou anglictinou.
AviDemux

Dalsi bezplatny editacni nastroj, ktery je zde zminén se nazyva AviDemux. I tento program
umi zdkladni praci s video i audio stopou, ovSem vSe je podpoieno relativné Sirokou

nabidkou podporovanych formata. [31], [34]
Co AviDemux umoziuje

Software je vhodny pro transformaci videa, pod kterou je moZno si predstavit praci
s ohrani¢enim, ofiznutim ¢i rotaci. Nabidka obsahuje také pfedpfipravené barevné filtry,
které¢ dokazi promeénit cely snimek skrze proménné kontrast, sytost a jiné. Zajimavosti je

tvorba vlastniho remixu a moznost ptidat jej do samotného videa. [31], [34]
Pro koho je AviDemux vhodny

Nastroj je vhodny pro pokrocilé uzivatele, ktefi uZ maji s podobnymi programy urcitou

zkusenost. Nevyhodou je fakt, ze pteklad z angliCtiny do ¢eStiny neni uplny.
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HitFilm Express

Nasledujici software, tedy HitFilm Express ptisobi profesionalné a disponuje fadou nastroji

a funkci, které byvaji soucasti obvykle pouze placenych softwarti. Dokdze vyhovét i

vV

Co HitFilm Express umoZiiuje

HitFilm Express umoziiuje zpracovavat samotny stfih videa, pfiddvani vizualnich efekti a
rovnéz také upravu 3D scén. Program umoznuje doplnit zabéry o filmové efekty, jako jsou
naptiklad scény s ohném, vytvotreni znicené¢ho prostfedi nebo svételné efekty. Soucasti je

rovnéz sada prednastavenych prechodl ¢i moznost upravy audio stopy. [69]
Pro koho je HitFilm Express vhodny

HitFilm Express dokaZe vyuzit zacatecnik tak i pokrocily uzivatel, ktery oceni moznost
instalace pluginii, pro vzdjemnou kooperaci zminéného software a dalSich editacnich
nastroji, kdy dochdzi k provadéni uprav, v soubézné pouzivanych programech piimo

v realném cCase. [69]

DaVinci Resolve

Mezi posledni bezplatny edita¢ni nastroj je mozno zafadit DaVinci Resolve. Pravé tento
program je mezi uzivateli velmi oblibeny nejen skrze pestrou nabidku nastrojt, ale i diky
tomu, ze byl vyuzit pfi editaci svétové znamych filmd, jako jsou Pirati z Karibiku ptfipadné

Auvatar. [70]
Co DaVinci Resolve umoziiuje

DaVinci nabizi uZivateli velmi ptivétivé a moderni prostfedi, Casto ptrevysujici i nékteré
placené programy, a to variabilnosti uspotadani pracovni plochy, ale 1 knithovnou nabizejici
témet nevycCerpatelné mnozstvi efektlh a uprav. To Ze se jedna opravdu o profesionalni
nastroj nasvédcuje i1 fakt, Ze spolecnost nabizi uZivatelim k zakoupeni vlastni, specidlni

klavesnice, pro usnadnéni procesu editace, navrzené piimo pro predstavovany software. [71]
Pro koho je DaVinci Resolve vhodny

Program vyuZivaji pfedevsim zkuSeni uzivatel€ a spolecnosti, které¢ dokazi vytéZit z nastroje
maximum, co se vyuzitelnosti nabizenych funkci ty¢e. Rozhodné je mozZno doporucit
software 1 zaCinajicim tvlrcim, kterym poslouzi pro seznameni s programem navodna

videa, nabizena spolecnosti. [71], [72]
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2.3.2 Placené edita¢ni nastroje

Pinnacle studio

Prvni placeny software pro upravu videa, ktery je ptfedstaven se nazyva Pinnacle studio.
Pracovni prostfedi pusobi ptfehledné, ovladaci prvky a funkce uprav jsou intuitivné

rozmistény. [35]
Co Pinnacle studio umoziuje

Pinnacle studio nabizi krom¢ zdkladniho stfihu fadu modernich funkci a nastrojt, které jsou
jiz v této kategorii placenych softwarovych nastrojii jakymsi standardem. Za zminku stoji

napiiklad prace s 3D efekty nebo moznost upravovat i naptiklad 360 stupiiova videa. [35]
Pro koho je Pinnacle studio vhodné

Zminény editacni program cili na zacatecniky, ktefi oceni kompletné Cesky zpracované
prostfedi. Zakladni verze software stoji zhruba 1099 K¢, coz je velmi pfijemnd cena

v souvislosti s neomezenou dobou pouzivani. [35]

Sony Vegas Pro

Nasledujicim programem je Sony Vegas Pro. Jeho nabidka je pomérné rozsahla, moznosti

uprav jsou téméf nevycerpatelné, proto se také fadi mezi profesiondlni programy. [36]
Co Sony Vegas Pro umoziuje

Ptedstavena zde musi byt nejen zakladni paleta nastroji, ale pfedev§im obsahlé moZnosti
transformace, piechodt, prace s filmovymi efekty ¢ zménou rychlosti videa. Uprava zvuku

je zde zastoupena také, spolecné s velkym poctem pouzitelnych efektl. [36]
Pro koho je Sony Vegas Pro vhodny

Jak jiz bylo zminéno, profesiondlni ndstroj vyuziji naplno pfedevsim zkuSeni tvirci.

Nadstandardnim funkcim nélezi pomérné pfijatelna cena, zhruba 3 199 K¢ na 1 rok. [36]

Adobe Premiere Pro

Zcela poslednim editacnim nastrojem, spadajicim do placené kategorie je program Adobe
Premiere Pro. Opét se jedna o profi néstroj, ktery byl vyuzit pro postprodukci fady svétovych
filmu. [37], [38]
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Co Adobe Premiere pro umoziiuje

Program umoziluje pracovat s upravou video i audio stopy, do které 1ze pfidavat fada efekti,
nebo napiiklad vkladat text a formatovat jej. Poradi si samoziejmé i s klicovanim scén, ¢i

prolinanim snimk, doplnénych o piechody. Nechybi moznost doplnéni videa o titulky. [37]
Pro koho je Adobe Premiere Pro vhodny

Software je vyuzivan predevs§im profesionaly, kteti poskytované moznosti programu dokazi
do videa zakomponovat. Diky intuitivnimu prostfedi s nim ovSem muze pracovat i nadSeny
sttedn¢ pokrocily uzivatel, kterého zaujme jeho rozmanitost. Ro¢ni predplatné ¢ini zhruba

6 899 K&. [39]

2.4 Parametry vysledného videa

Po natoceni videa a provedené editaci, tzv. postprodukci ptichdzi na fadu renderovani. Lze
ho chapat jako proces, ktery tvofi redlny obraz vysledného videa. [11], [40] OvSem, neZ se
tomu tak stane, je potfeba nastavit parametry renderovani, jez mohou jako jedny

z poslednich ovlivnit kone¢ny vizual videa. [40], [41]

RozliSeni videa — Udava pocet vykreslenych pixell na obrazovce. Cim je hodnota rozliSeni
vys$si, tim je obraz zpravidla kvalitnéjsi. Bézn€ pouzivanym rozliSenim v dne$ni dob¢ je
Full HD, vyuzit se da také rozliSeni 2K. Zminéné rozliSeni je pro videotutorialy dostacujici.

Nastavovat vyssi rozliSeni jako je 4K nebo 8K, neni pro videotutoridl potieba. [42]

Snimkovaci frekvence — Predstavuje pocet zaznamenanych ¢i zobrazenych snimkl za
sekundu. Obvykle plati, Ze ¢im je snimkovaci frekvence vyssi, tim je obraz plynulejsi. Pro
videotutorial je moZno doporucit 60 fps (snimkil za sekundu), které jsou jiz dnes béZnym
standardem. Pro napf. zpomalené zabé&ry je lepsi nastavit frekvenci vyssi, napt. 120 fps, je

nutné ovSem dodat, Ze se mlize snizit rozliSeni videa. [43]

Kontejner — Lze jej oznacit jako soubor, ktery obsahuje multimedidlni data, jako jsou
naptiklad video 1 audio stopy u kterych je zajiSténa vzdjemna synchronizace. Pro

videotutoridly lze doporucit kontejnery MP4, AVI, ptipadné¢ MPEG. [44]

Kodek (format) — SlouZzi pro kodovani video i audio dat v zavislosti s procesy ukladani ¢i

vysilani videa. Vyuzivané kodeky jsou napiiklad H.264, ptipadné novéjsi H.265. [44], [45]
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Datovy tok — Oznacuje mnozstvi bitll potfebnych k ulozeni sekundy videa. Vyuzivany jsou
hodnoty napft. 10, 20 nebo 30 Mbps, vzdy zalezi na rozliSeni videa, hloubce a snimkovaci

frekvenci. [45], [46]

Zvukova frekvence — Bézn¢ vyuzivana zvukova frekvence je v dnesni dob¢ 48 000 Hz. [47]
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3 ONLINE APLIKACE VHODNE PRO VYUKU

Zéci se ve vyudovacich hodinach stale ¢astéji setkavaji s rozsifujicim se trendem zapojeni
digitalnich technologii do vyuky. Do této kategorie zcela jisté patii 1 online aplikace, které
je mozno vyuzit jako jeden z vyukovych materidli ¢i praktickych nastroji. Aplikace tak
dokazi v nékterych ptipadech zcela nahradit doposud vyuzivané vyukové pomiicky,
piipadné pfinést nové moznosti, které obohati a aktivizuji zaky v ramci predmétu. Aplikace
1ze tedy chépat jako nastroj k podpoie vyuky, ale i jako prostiedek pro ziskani zpétné vazby.

[48] Ptehled predstavenych aplikaci je mozno vidét nize.
Piehled aplikaci vyuzZitelnych ve vyuce
e Scratch — Predstavuje zaklady programovani, zdbavnou a hravou formou.
e Canva — Nastroj pro tvorbu prezentacnich a propagacnich materiali.
e Kahoot — Aktivizujici kvizy, propojuje zaky s digitalnimi technologiemi.
e Nearpod — Umoznuje tvorbu vyukovych materialti doplnéné o aktivity.
e Geogebra — Propojuje matematiku a informatiku s praxi.
¢ Google aplikace — Aplikace pro pfipravu, ukladéani, sdileni vyukovych materiali.
e OrgPad — Vhodny pro realizaci myslenkové mapy a metodu brainstorming.
e Padlet — Digitalni nasténka pro podporu vyuky a sdileni materiali.
e Mentimeter — Nastroj pro diskuzi, zpétnou vazbu, prezentace vlastnich nazort.

e Copy.sh —Moznost praktického vyzkousSeni diive pouzivanych operacnich systémd.

3.1 Scratch

Aplikaci Scratch Ize povaZzovat za vizualni programovaci jazyk, ktery se zamétuje na rozvoj
pocitatového mysleni zejména u zakt zakladnich a stfednich $kol. Zaci mohou diky
zminénému programu tvofit jednoduché hry, animace, které jim zdbavnou formou ptedstavi
zakladni oblasti problematiky programovani. Scratch je zdarma dostupny online nastroj,

pteloZen do vice nez 70 jazykd, tudiZ je jeho zastoupeni a vyuZiti takika celosvétové. [49]

3.1.1 Predstaveni aplikace Scratch

Obr. 17 prezentuje pracovni plochu aplikace, ktera na prvni pohled zaujme barevnou

rozmanitosti s cilem zaujmout zaka. Pracovisté je pomysiné€ rozdéleno na tii ¢asti, doplnéné
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o horni panel uzivatelskych funkci, kde je mozno nastavit jazyk, zapnout turbo rezim pro
optimalizaci programu, ulozit ¢i nahrat projekt, ptipadné je zde obsazena nabidka navodu.

J 24

Levou ¢ast predstavuji karty scénafe, kostymy a zvuky. Ve scénafich je mozno nalézt
samostatné bloky, na které po spojeni a vytvoreni scénafe reaguje zvolena postava ¢i objekt.
Zminéné bloky jsou fazeny do piislusnych kategorii podle vyznamu, nachdzi se zde napf.
kategorie pohyb, ovladani, udalosti, proménné a dalsi. Nasledujici karta kostyml umoznuje
menit vzhled postav a objektl, pti¢emz karta zvuki piidava do scén audio efekty.

rwo

Misto pro vkladani blok a vytvéieni scénafii je situovano uprostied aplikace. Na Obr. 17 je
mozno vidét tii na ukdzku vytvotené skripty, které jsou samostatné spustitelné. Zaroven je

zde piehled navodi, pomoci kterych se mize uzivatel s aplikaci seznamit.

Pravou stranu tvoii okno nahledu, promitajici vykonané procesy scénaie. Zaroven je zde
mozno nalézt funkci pfidani postav ¢i objektli ptipadné pozadi scény. VloZené postavy lze
pojmenovat, zménit jejich velikost pfipadné polohu v zavislosti na zadanych soufadnicich.

‘Phipojit se ke Scratchi  Phindgenl
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Obrazek 17 — Prostiedi aplikace — Scratch
3.1.2 Co prinasi aplikace Scratch
Zminéna aplikace je pro zaky velmi pfinosna, a to v nékolika smérech. Jak jiZ bylo zminéno,
aplikace je ve vyuce Casto vyuzivéana jako jeden z prvnich néstrojii programovéani. Diky jeji
koncepci vzbuzuje v zacich nadseni a touhu ovladat svoji vlastni postavu. [49]
Zéci pii algoritmizaci vyuZivaji jisté informatické mysgleni, provadi strategické kroky, &eli
problémiim, ladi program a podobné, coz vede k jejich aktivizaci. V piipad¢ skupinovych

projektl jsou rozvijeny kompetence spoluprace, komunikace a prezentovani nazort. Scratch
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se d& navic propojit v rdmci mezipfedmétovych vztahii naptiklad s matematikou, kde se tak

prolina teoreticka a prakticka ¢ast. [49]

3.2 Canva

Program Canva lze tadit mezi grafické online editory, vyznacujici se rozsdhlou nabidkou
nastrojii, podporujici kreativni tvorbu propagacnich piipadné prezentacnich materiald.
Aplikace je zaméfena predevSim na mladé uzivatele, kteii chtéji svym vytvorem zaujmout,
nebo jen zkratka nechtéji pouzivat stale dokola opakujici se styl popularnich MS Office
nastrojii. Bezesporu velkou vyhodou je, ze Canva umoziiuje zakiim pracovat ve skuping,
diky sdileni v realném Case, coz zvysuje efektivitu prace a zaroven aktivizuje vSechny ¢leny
skupiny. Canva disponuje Sirokou paletou jiz ptedpfipravenych Sablon, které usnadni praci

a dodaji dokumentu patfiény moderni vzhled. [50], [51]

3.2.1 Predstaveni aplikace Canva

= Caywa, Domi  Sablony v Objevovat v [ Vytvorit ndvrh @

0Osobni
@ Co budete navrhovat?

Vyzkousejte Canva Pro

() Domi

[B 3ablony

©@ 0@ 0000

Pro vés Tabule Socialnisits Videa Tiskové produ... Weby Vice

B3 Projekty

Obrazek 18 — Nabidka funkci — Canva
Rozmanitou nabidku funkci, kterymi se Canva zabyvé je mozno vidét vysSe na Obr. 18.
Aplikace umoziluje vytvaret jak klasické textové dokumenty ¢i prezentace, ale zaroven také
propagacni videa, tiskové produkty ptipadné jednoduché webové stranky. Obsazena je zde i
funkce tabule, ktera se pfimo zaméfuje na Zaky a pomdhd s feSenim otdzek formou

brainstormingu, tvorbou diagramil ptipadné myslenkovych map.

Pti samotné tvorb€ Ize vyuzivat nabidku prvku, kterd disponuje grafickymi efekty, konkrétné
tedy ramecky, grafy, tabulky a podobné, dale také audio prvky, které pridavaji hudebni
podkres prezentovanym materialim. Nutné je také zminit oblibenou ¢ast propagacnich
produktil, se kterymi Zaci piijdou do kontaktu nejen v hodinach informatiky, ale i dalSich
pfedmétech. Ptikladem je tvorba pohlednic, informacnich letdk ¢i plakati ptipadné
pozvanek. Vytvaret lze 1 vlastni grafické navrhy, které zcela jisté probudi v zacich kreativni

dovednosti.
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3.2.2 Co prinasi aplikace Canva

Canva ptinasi zakim pohled do moderniho svéta propagace, ve kterém je potfeba zaujmout
jiz od prvniho snimku. Jedna se o aplikaci, kterou je mozno vyuzit hned nékolikrat, pti
prezentovani, pii tvorbé propagacnich letdkl, pfi stiihani videa a mnohé dalsi. Vse je
doplnéno modernim vzhledem a téméf nevycerpatelnou moznosti tiprav. Sablony zde hraji
velkou roli, pii jejich pouziti je usSetfen Cas a prace s nimi je velmi pfijemnd a intuitivni.
Program se da vyuzit nejen v informatice, ale 1 dalSich pfedmétech v ramci

mezipfedmétovych vztaht. [50]

Na zavér je potieba fici, ze pro soukromé pouziti je program Canva zdarma pouze po dobu
prvnich 30 dni. Nasledné je potieba uhradit ¢astku zhruba 289 K¢ kazdy mésic. Pro uditele
a studenty zakladnich a stfednich Skol existuje verze Canva for Education, kterd nabizi vyse

zminéné funkce a je zcela zdarma. [52], [53]

3.3 Kahoot

Aplikaci Kahoot je mozno zatadit mezi moderni vyukové néstroje, a to nejen v zavislosti na
zpisobu tvorby ¢i sdileni vzdélavacich programi, ale pravé diky poskytované zpétné vazbe,
kterd je ve vzdélavani Casto opomijena. Kahoot umoziiuje pedagogickym pracovnikiim
vytvaret vyukové materialy doplnéné o herni prvky, které dokazou zaujmout a zefektivnit
vyuku. Mezi hlavni a nejvyuzivangjsi obsah, ktery online aplikace nabizi, patii kviz. [54],

[55]

Pedagog si vytvorii, ptipadné pievezme jiz vytvoieny kviz na opakovani nebo doplnéni
probiraného uéiva. Zdk ma po poloZeni otazky, promitané obvykle na platno pomoci
projektoru, na vybér ze Ctyt odpovedi, z cehoz miiZze byt spravnd jedna nebo vice moznosti.
Celou podstatou ovSem je, Ze Zak odpovida pomoci pocitace ¢i mobilniho zatizeni, kde jsou
tyto odpoveédi v redlném Case promitany. Spravnost a rychlost odpovédi tak urcuje pocet
bodu, které si zdk za dané otdzky odnasi. Aplikace tak po kazdé vyhodnocené otazce
prezentuje pritbéznou tabulku s body, to v zacich probouzi soutézivost, radost ze hry, a

ptitom ucivo opakuji. [54], [55]

3.3.1 Predstaveni aplikace Kahoot

Vytvoteni samotného kvizu, konkrétné tedy ptipravu jedné z jeho otazek je mozno vidét nize
na Obr 19. Horni ¢ast plochy je vyhrazena pro poloZeni dané otazky. Ta mliZze byt doplnéna

napftiklad o obrazek s ndpoveédou. Déle jsou zde zobrazeny ctyti odpovédi. Spravna odpoved’
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disponuje zelenou fajfkou. Leva Cast obrazovky obsahuje moznost ptidani dal$ich otazek
nebo vlozeni slajdii, pro doplnéni uciva. V pravé Casti lze nastavit typ otazky, jako napiiklad
s vybérem odpovédi viz Obr 19. nebo dale pak dichotomické, uspofadaci a podobné. Cas na
kazdou odpovéd’ je prednastaven na 20 sekund, ovSem lze upravovat. Za zminku stoji 1
moznost postupného odkryva obrazku, rozdéleného do mtizky.

Zaci se do vytvoren¢ho kvizu pfipojuji pomoci vygenerovaného kodu. Pti probihajicim

ro~oro .

odpovidani, vidi Zaci na svych zafizenich pouze nabidku s odpovéd’'mi k aktualni otazce.

OhOt] [ mowriatoct v [REI] + svesiesaon O e - |

1 e i ——]= 2 7 Question
o amaduje tratia. 8 | c ype

e WE Co oznaduje zkratka CPU? o 8o i

Obrazek 19 — Priprava otazky — Kahoot

3.3.2 Co prinasi aplikace Kahoot

Kahoot vnasi do vyuky moznost propojeni zaki s digitalni technologii. Zaroven slouzi jako
zpdtna vazba pro pedagogy, zda Zaci udivu porozuméli. Zaky soutdZivost motivuje
dosahovat co nejlepsich vysledkl v pfimém porovnani se spoluzaky. Vyhodou je, Ze zadané
jméno pii vstupu do kvizu mize byt libovolné, tedy je zde moznost zajistit urcitou
anonymitu. Zaci mizou v ramci vyuéovani pfipravovat i vlastni kvizy, které jsou pak sdileny
a vypliovany. Kahoot nabizi vice hernich rezimi, kromé& zminéného kvizu také prizkum
anebo diskuzi. Aplikace jako takova je vhodnym néstrojem pro oZiveni vyu€ovaci hodiny a

aktivizaci zaki. [55]

3.4 Nearpod

Nearpod piedstavuje aplikaci, ktera se pfimo zaméfuje na podporu a zkvalitnéni vzdélavani

v zavislosti na aktivizaci zdkd skrze inovativni technologie spadajici do digitalniho
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prostiedi. Nearpod nabizi nékolik zptsobt, jak vyuku ozivit. Jedna se predevsim o vyuziti

interakce ve spojeni s obrazky, videi ptipadné¢ aktivitami. [56]

Hlavni myslenkou je tedy tvorba jednotlivych lekci pro vyucovaci ptedméty. Lekce jsou
poté napliiovdny vyukovym materidlem vztahujici se k probiranym tématiim, jako jsou
napiiklad prezentace, videa, kvizy, tymové hry a podobné. Autofi lekci, tedy nejéastéji
ucitelé pak vlastni ¢i pievzaté materialy sdili pomoci kodu, kterym se Zaci do kurza ptipojuji.

[56]

Je potfeba zminit, Ze Nearpod nabizi své sluzby zdarma pouze v omezeném rozsahu. To
predstavuje napiiklad omezeni 40 studenil piipojenych do jedné lekce ¢i maximalni velikost
sdilenych souborti na 20 MB pro jeden kurz. Pfedplatna ,,Gold* a ,,Platinum® zvysuji oba
vySe zminéné aspekty, ovSem pouze v fadech desitek. Cena balickid se pohybuje od

2599 K¢ azdo 7 699 K¢. [57]

3.4.1 Predstaveni aplikace Nearpod

Aplikace nabizi materialy téméf pro vSechny pfedméty, se kterymi zaci prichazeji béhem
studia do kontaktu. Seznam pfedmétli je moZzno vidét na Obr. 20, pod jednotlivymi predméty
se skryvaji ptedpfipravené vyukové lekce, rozdélené podle témat, stupné vzdélavani, dale
aktivity predstavujici kvizy, testy paméti anebo interaktivni videa. Je nutné podotknout, ze

vétSina zminénych materiali a celé prostiedi aplikace je v anglickém jazyce.

Vlastni materialy 1ze ovSem vytvaret v jazyce Ceském, prostiedi l1ze v redlném Case piekladat

pomoci integrovaného Google ptekladace do pozadovaného jazyka.

Obrazek 20 — Nabizené predméty — Nearpod

Predméty

Physical Health

& Education

Obr. 21 piedstavuje piehled nejoblibenégjSich nastrojti rozdélenych dle barev do piislusnych
kategorii. Modrou barvu reprezentuji tvofivé néstroje, zamétujici se na textové dokumenty
a prezentace. Interaktivni prvky nesou zelenou barvu, pfedstavitelem jsou interaktivni videa,
3D modely nebo matematické ¢i fyzikalni simulace. Pro zéky je Casto nejoblibengjsi

kategorie kvizy a hry, ozna¢ena oranzovou barvou. Kromé bézného kvizu je zde nabizena
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hra odpovidajici pary, ukolem zaki je spojit dva logicky vazané obrazky, v co nejkratSim
case. Dalsi kvizova hra s nazvem cas vylézt, motivuje zdky diky animaci soupeticich
horolezct zdolat spravnymi a rychlymi odpovéd’'mi vrchol hory jako prvni. Mezi posledni
predstavovanou kategorii lze fadit diskuzi. Zde je mozno zahrnout nastroj hlasovani, kde je
vyjadiovan do jisté miry ndzor zakd na danou problematiku, podobn¢ je na tom varianta
otevienych otazek. Jak je mozno vidét, nabidka funkei a ndstroji je velmi pestra i ptes to, ze

predstavovana verze je bezplatna. [56]

Véechno Today’s Lesson:

Nedavné y
| ] -
Nejoblibenéjsi il :I

Snimky Video Kviz
Vytvofte novy snimek od Pfidejte otazky do Pridejte kviz s vice
zaédtku s informacemi a jakéhokoli videa (YouTube moZnostmi
Vytvorit
Snimk
Interaktivni ¥
Zaénéte s novym prazdnym snimkem
a sdilejte informace a rizna média se
, studenty:.
Kvizy a hry Nakresli to Cas vylézt Odpovidajici pary
Diskuse Studenti reaguji kresbou, Kvizowd hra, kterd zvyiuje Pary karet pro vage Kli¢ové vlastnosti :
textem nebo obrdzky. zapojeni studentd studenty. » Vice rozvrieni, Sablon a motivd
» Pfidejte text, tvary, obrazky, GIFy a
videa

‘-;l I % « Pohlcujici éte¢ka a podpora zvuku
Rada spoluprace Hlasovani Oteviena otazka
Provedte interaktivni tidni Hlasujte, zvyraznéte Pozddejte o pisemnou +

Obrazek 21 — Prehled vyukovych nastroji — Nearpod

3.4.2 Co prinasi aplikace Nearpod

r~r

Nearpod zcela jist¢ prinasi prvky, které davaji uciteli moznost aktivizovat zaky b&hem
vyuky, upoutat pozornost netradi¢nimi prvky prezentace ¢i videa, doplnénd o otazky,
zajimavostmi ovéfujici jejich znalost, pozornost a mnoho jiného. Obsahem je spousta
predpiipravenych materiall, které mizZou obé& strany vyuzit, k pfedani piipadné ziskéani
znalosti. Aplikace je spiSe vhodna pro vytvareni vlastnich materiald, vzhledem k tomu, Ze
predptipravené materialy jsou obvykle pouze v anglickém jazyce. Nearpod je mozno brat

jako skvé€ly nastroj pro navazani interakce mezi ucitelem a zaky.

3.5 Geogebra

Matematicky online nastroj, vhodny pro vyuziti v témét jakémkoliv stupni vzdélavani,
napfic obory strojirenstvi, techniky ¢i védy. Jedna se o pomérné novou techniku vzdélavani,
kde pfichazi na fadu spojeni teoretické Casti s praktickou ukdzkou. Setkat se zde mohou Zaci

vewr

s nejcastéjSi podobou matematiky, tedy algebrou, dale také s geometrii, problematikou
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statistiky, grafy ¢i tabulkami. K dispozici je zde fada jiz vytvotenych aktivit, které je mozno

vyuzit k procviéeni, jak v samotné vyucovaci hoding, tak formou domaciho tkolu. [58]

Diky propojeni Geogebry s aplikaci Google Classroom, kterou je mozno chapat jako néstroj
pro komunikaci, sdileni souborti a vyukovych materidli mezi ucitelem a zaky, lze
vypracovana cvic¢eni snadno odevzdat a ucitel tak vidi vypracovana feSeni témét okamzite.
Aplikace je zcela zdarma, disponuje ¢eskym rozhranim zakomponovanym do pfehledného

prostiedi. [58]

3.5.1 Predstaveni aplikace Geogebra

Aplikace Geogebra disponuje velmi jednoduchym uzivatelskym prostfedim, to je mozno
vidét na Obr. 22. Nachazi se zde panel zakladni nabidky, umistény v levé ¢asti obrazovky,
obsahujici pfedevsim vyukové materidly, dale pfehled autoriti zminénych materiala, které je
mozno sledovat v karté lidé a inspirovat se nimi, poté funkci propojeni Geogebry s nastrojem

Google Classroom predstaveny vyse nebo spravu uzivatelského profilu.

Rovnéz je zde také pole pro rychlé vyhledani konkrétni problematiky, umisténé v horni ¢asti
plochy. Tlacitko pro vyvolani kalkulacky potazmo spusténi néstroje je oznaceno fialovou
barvou, nachazi se uprostfed pracovni plochy, hned vedle tlacitka odkazujici na vyukové

materialy.

= GeoaGebra

GeoGebra matematické aplikace

e w YYUROVE MATERIALY

Obrazek 22 — Uzivatelské prostiedi — Geogebra
Pracovni plocha disponuje nabidkou nastroji, které je moZno vyuzit pro konkrétni
matematickou operaci. Zminéné nastroje se nachazeji v horni ¢asti obrazovky, kde je na
ptilozeném Obr. 23 ptredstavena funkce pro geometrii, v nabidce se nachdzi rovnéz graficka

kalkulacka, 3D grafy ¢i pravdépodobnost.
Obrazovku lze rozdélit do dvou ¢asti, leva strana je zaméfena na nastroje, které se v
geometrii bézné vyuzivaji, jako usecka, pfimka apod. Mezi dalsi kategorie zde patii

konstrukce, kde spadaji kolmice, osy, teCny. Dale zde nechybi také prace s rozméry, tvorba
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kruznic, mnohothelnikli a dalsi. Tyto nastroje jsou nasledné vyuzivany a ptrenaSeny do
plochy nachazejici se uprostied, kde je autorem ptipravena ukazka tvorby kruznice opsané
pro libovoln¢ zvoleny trojuihelnik ABC. Jak je mozno vidét na Obr. 23, jednotlivym osam
lze ptidat nazev, zménit barva, tloustka ¢i pruhlednost. Takto zpracovany vysledek miize
slouzit pedagogiim jako vyukovy material, ovéteni spravnosti vytvofené kruznice v textové

podobné¢ pro zaky, nebo vhodny domaci ukol.

GeoGebra Calculator Suite @ Geometris ~ =< i PRIHLASIT

Zakladn! nastroje o asaC osah o

Upravy

*» “* 4

Konstrukce

Obrazek 23 — Prakticka ukazka — Geogebra
3.5.2 Co prinasi aplikace Geogebra

Aplikaci Geogebra je mozno vyuZzit pfedevSim ve vyucovacich hodinach matematiky, nebo
pro vhodné propojeni mezipfedmétovych vztahli zminéné matematiky a informatiky.
Geogebra nabizi velkou spoustu vyukovych materialti a pfedptipravenych cviceni, a to od
ruznych autort, které 1ze sledovat a odebirat tak pfipravované ulohy. V programu se nachazi
spousta nastroji vyuzitelnych pti praci. Pracovni prostiedni je intuitivni, ovSem je potfeba
se szit s nastroji pro spravné a efektivni vyuziti. Aplikace disponuje CeStinou, zaroven je
zcela zdarma, a to 1 bez registrace. Kladn¢ je hodnoceno i propojeni s Google Classroom,

kde je mozno sdilet vyukové materidly, ptipadné odevzdavat vypracované tlohy.

3.6 Google aplikace

Google ucebna nebo také znama jako Google Classroom je aplikace, ktera slouzi pro
komunikaci mezi ucitelem a Zéky, sdileni vyukovych materidli, odevzdavani
vypracovanych tloh, tvorbu kvizi ¢i testtl, a to vSe ptehledné v ptislusSném kurzu. Ucitel tak
vytvaii kurz, do kterého se Zaci prihlasi pomoci sdileného kodu. Veskeré Cinnosti a tlohy je

mozno zaznamenat rovnéz do Google kalendare, ktery zasila upozornéni, ze se blizi
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napiiklad ¢as odevzdéani. Ucitel zde miize odevzdané prace rovnou ohodnotit a vést tak

tabulku s bodovym hodnocenim jednotlivych zaka. [59]

Google dokumenty, tabulky a prezentace jedna se o aplikace, které slouzi k tvorbé
piipadné upravé textovych dokumenti, tvorb¢ tabulek a graft ¢i riznych prezentaci. Jsou
velmi podobné jak vizualnim prostfedim, tak i nabidkou nastrojii a funkci kancelafskému
baliku Microsoft Office. Vyhodou ovsem je, ze Google aplikace v porovnani s MS Office

lze vyuzivat zdarma, sta¢i k tomu pouhé vytvoreni uzivatelského uctu. [60], [61], [62]

Google formulare, jak jiz ndzev napovida, tato aplikace slouzi k tvorbé formuléii potazmo
kvizl, do kterych jsou vkladany otdzky s vybérem z moznosti, zaskrtavacimi poli pro vice
odpovédi, stru¢nou textovou odpoveédi a podobné. Pokladané otdzky byvaji nejCastéji
v textové podobé, na vybér je ovSem 1 moZnost obrazku pfipadné videi. Jednotlivé otazky
1ze oznacit jako nepovinné. Odpovédi jsou shromazd’ovany a vyhodnocovany v tabulkach i

grafech. Google formulafe jsou vhodny nastroj pro vyzkumna Setfeni a jiné. [63]

Google disk je vhodny pfedevsim pro ukladéani, zdlohovani, sdileni vyukovych materiali ¢i
jinych souboril. UloZisté je dostupné témet odkudkoliv, dnes jiz nejen v piipadé pfipojeného
zafizeni k internetu, soubory lze otevirat 1 v off-line rezimu a takika na kazdém zatizeni
spliiujici softwarové i hardwarové pozadavky. Ulozisté disponuje 15 GB v bezplatné

podobg, v ptipad¢ nedostatku je kapacita navySena za ptiplatek. [64]

YouTube je fenoménem dne$ni doby v oblasti sdileni videi a postupné se zacind zatazovat
1 mezi vyukové nastroje. Existuje jiz celd fada autori, kteti se pfimo zamé&fuji na vzdélavaci
obsah at’ uz v oblasti matematiky, anglického jazyka, ptipadné informacnich technologii a
dalsi. Vytvofené videonavody pomahaji vysvétlovat urCitou problematiku efektivng,

v kratkém Casovém horizontu a také opakované, proto jsou tak oblibené a rozsifené. [65]

3.6.1 Predstaveni aplikace Google u¢ebna

Obr. 24 ptedstavuje pohled na hlavni stranku tzv. ,,Stream® vytvofené¢ho kurzu
Linformatika — 7.A*. Dale je mozné prochéazet dalsi nabidku, obsazenou v hornim panelu.
Prace v kurzu ptedstavuje prostor pro vkladani studijnich materidlf, ukoll ¢i test. Polozka
lidé zahrnuje seznam ucastnikt kurzu, ptihlasenych skrze koéd kurzu, ktery je mozno vidét
v levé casti obrazovky. Posledni kategorie hodnoceni reprezentuje tabulku bodi, které
jednotlivi zaci obdrzeli, za vypracovani zadanych tikolu ¢i testl. Uprostied plochy je mozno
vidét prispévkovou zed’, kterd informuje zaky o zadané praci a poskytnutych materialech.

Prostredi je strohé, ale napliiuje veskerou nabizenou podstatu.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 54

Stream Prace v kurzu Lidé Hodnoceni

¢/ Prizplsobit

Informatika - 7.A
INF

Kad karzu : ° Oznamte néco lidem v kurzu

6zyfévo I

11

Uzivatel Michal Lapéik pidal novou otazku: Jak by jste svymi slovy popsali Microsoft Word.

Nadchazejici 14.11. 2022

Zadné dlohy s brzkym
terminem odevzdani

E Uzivatel Michal Lapéik pfidal novy ukol: Microsoft Word - zaklady
Zobrazit vie 14.11.2022 (Upraveno 14. 11. 2022)

Uzivatel Michal Lapéik pfidal novy material: MS Word - zaklady
14.11. 2022 (Upravenoc 13:21)

E Uzivatel Michal Lapé&ik pfidal novy Gkol: MS Word - Pracovni list
14.11. 2022 (Upraveno 14. 11. 2022)

Obrazek 24 — Kurz informatika — Google Uc¢ebna
3.6.2 Predstaveni aplikace Google formulare
Jak jiz bylo zminéno, v aplikaci Google formulafe Ize vytvaret rovnéz testy potazmo kvizy.

Otazky  Odpovedi o Nastaveni

Test: Jak dobre znas Ceskou republiku?

Popis formuléfe

Myberte viajku, kiera patfi Ceské republice. & @ vibérz moznosti -

B I U &® ¥

N EPEDY®e

Vlajka: 1 >
Vlgjka: 2 >

Pridat moZnost nebo pridat ..Jiné*

0O m@ povinné @

Obrazek 25 — Vytvorteni testu — Google formulaf
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Testovou otazku pfipravovanou pro ovéieni znalosti v pfedmétu zemépis je mozno vidét
vySe na Obr. 25. Test lze libovolné pojmenovat, je mozné ptidat i kratky popis. Nasledné
jsou pokladany otazky s riznym typem moznych variant odpovédi, jak bylo zminéno vyse.
K otazce je mozno prilozit obrazek ¢i video podle potieby. Odpovédi se shromazduji ve
stejnojmenné zalozce, umisténé v horni ¢asti plochy. Tvorba v predstavené aplikaci je

intuitivni a zminéné formulare mohou vytvaret i Zaci v ramci vyuky.

3.6.3 Co prinasi Google aplikace

Aplikace spolecnosti Google piedstavuji uceleny balicek vzajemné se dopliujicich sluzeb,
vhodnych rovnéz pro vzdélavaci oblast. Zminéné aplikace jsou poskytovany zdarma, a fada
z nich dokaZze plné nahradit placené nastroje podobného typu. Zaci s témito aplikacemi
ptichazeji bézn€ do kontaktu, proto jejich zapojeni do vyuky neni pfili§ Casové narocné.
Aplikace jsou dostupné i na mobilnich zafizenich, probihd zde takika nepfetrzita
synchronizace dat s pfedstavovanymi verzemi pocitacovych aplikaci. Veskeré zminéné

nastroje jsou v ¢eském jazyce, tudiz prace s nimi je i timto faktorem zpiijemnéna.

3.7 OrgPad

Online aplikace OrgPad piedstavuje vhodny nastroj pro zaznamenavani a utfidovani
mySlenek a znalosti, jak jednotlivelim, tak skupindm pii vyuce ptipadné feSeni urcitého
problému. Tvorba takzvanych pojmovych map je pfesunuta z klasické papirové podoby, do
podoby digitalni, ktera disponuje fadou vyhod oproti diive pouzivané metod€. OrgPad
umoziuje vkladat nejen textova pole s moznosti formatovani textu, ale 1 obrazky, videa,
odkazy na webové stranky, soubory ¢i tabulky. Vyuziti zminénych nastroji vede k tomu, Ze

je mozno diskutované téma probrat vice dopodrobna. [48]

Zakladni verze programu je bezplatnd, nabizi ovS§em moznost vytvofit pouze 3 myslenkové

mapy, pro uvolnéni mista je nutné mapy odstraiiovat a ndsledné je nahrazovat novymi. [48]

3.7.1 Predstaveni aplikace OrgPad

Pracovni prostiedi je uZivatelsky piivetivé, na Obr. 26 je mozno vidét mySlenkovou mapu
na téma hardware, konkrétné¢ pocitacova skiin a komponenty v ni obsazené. Jednotlivé
buiiky jsou tvofeny nadpisem a struénym popisem. Je zde moZnost text formatovat, a to
pfidanim odréazek, Cislovanym seznamem a dalsi. Buiiky lze vz4jemné propojit spojnicemi,
pro ujasnéni logické ndvaznosti. Pfidavat zde Ize i zminéné obrazky nebo odkazy na videa,

coz je mozno vidét opét na Obr. 26. OrgPad nabizi moznost sdileni v tymu, to je omezeno
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pro 5 uzivatel, ktefi mizou mapu Ccist, ale 1 komentovat a upravovat. Sdilet soubor lze

ovsem 1 pomoci odkazu ptipadné QR kodu.

Computer System

Fiogpy Drive

s o
Coanaren @ & e
Jak funguje potitaé | N -
i 33 aciove
Hardueare oo D <

PR Graficka karta
Zdroj Pogitadova skiifi
Grafick karta 23 uje tvorbu abraz,

Zakladnideska

febuje, kdyZ je spuitény.

Obrazek 26 — Myslenkova mapa — OrgPad
3.7.2  Co prinasi aplikace OrgPad

OrgPad pfinasi do vyuky novou podobu dobie znamé a hojn¢ vyuzivané metody
myslenkovych map. Zaci miizou pracovat samostatné nebo ve skupinkach, éemu pfispiva
moznost vytvofeni 5 ¢lennych tymi. Touto aktivitou Zaci dokdZou vyjadfit vlastni nazor,
piedstavit myslenku nebo vyuzit znalosti z dané problematiky. Zaci pfi tvorbé mapy pracuji
s informacemi, které je nutné ovérovat, a vyhodnocuji relevantnost pouzitych zdroju.

OrgPad je zcela jisté nastroj, ktery by nemél ve vyu€ovaci hodiné chybét.

3.8 Padlet

Padlet je online aplikace vhodna pro tvorbu digitalni néasténky. Diky ni je mozZno sdilet
informace, vyukové materialy, odkazy na stranky a vytvofit tak misto, kde bude v§e zminéné
pohromadé¢ a snadno dostupné. UzZivatel ma na vybér ze sedmi piednastavenych rozlozeni
nasténky, jako naptiklad format mtizky, policky, pod sebou, timeline a podobn¢. Pfed timto
krokem je potieba spravné zvazit, jaky obsah zde bude vkladan, aby byla dodrzena
ptehlednost a systematiCnost. Zminéné ndsténky jsou poté napliiovany vyukovym
materidlem a sdileny zaklim prostiednictvi odkazu nebo QR kodu. [48]

Uzivatel ma moznost vytvofit 3 nasténky zdarma, v pfipadé€, Ze chce vytvofit nastének vice,

7w

je nutné si zakoupit meésicni ¢i ro¢ni predplatné ve vysi 120 K¢ potazmo 1 200 K¢, kde je
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moznost vytvofit az 20 takovych nastének nebo moznost zvolit neomezenou verzi, ktera stoji

zhruba 165 K¢ za mésic nebo 1 650 K¢ za rok. [66]

3.8.1 Predstaveni aplikace Padlet

Aplikaci Padlet je mozno vidét na Obr. 27 nize. Je zde vytvoiena nasténka pfimo pro vyuku
informatiky, kde se vyukové materialy vztahuji na online aplikace, které¢ je mozno vyuzit ve
vyuce. Nachazi se zde tedy ndzev nasténky spolecné s kratkym popisem. Uprostied plochy
je mozno vidét prispévky s aplikacemi, které jsou doplnény o obrazky ptipadné odkazy a
struc¢ny komentéf. Vidét je mozno jedno ze zminénych rozlozeni piispévkil, konkrétné fazeni
do mtizky. Kromé¢ ptidavani zminénych obrazki a odkazl, mtize ucitel pridat fotky, videa,
zaznam obrazovky ¢i zvuku, pfipadné materidl nakreslit. Pfidavani nového materialu je
velmi jednoduché, vzhledem k tomu, Ze je aplikace kompletné v ¢eském jazyce, je vSe
snadno pochopitelné.

Michal Lapcik - 26 1
- Informatika -INF

Nearpod i Kahoot i Canva i Scratch

What wilyou design today?

nearpod.com

Porozuméni studentdim v reainém
Ease prostrednictvim

interaktivnich leki, interaktivnich
videi, gamifikace a aktivit - vie Kahoot! je herni vyukova vytvafen pispévkii na socidinich Scratch je nejvétsim svétovym

na jediné platformé platforma, ktera usnadiiuje sitich, prezentaci, plakatl, videi, spolecenstvim programujicich pro
log a dalsich

Canva je bezplatny online nastroj
pro graficky design. PouZijte jej k

vytvéen, sdileni a hran d&ti a programovacim jazykem s

vyukovjch her nebo kvizlio jednoduchym vizudlnim

kvizech bEhem nakolika minut. rozhranim, které umoZiiuje

Uvolnéte zabavu ve tiiddch middezi vytvafet digitini pribshy,
hry a animace.

Obrazek 27 — Aplikace pro vyuku — Padlet
3.8.2  Co prinasi aplikace Padlet

Padlet slouzi jako néstroj pro sdileni vyukovych materialt a podpote vyuky, jak pro ucitele,
tak pro zaky. Aplikace se da vyuzit i v opacném ptipadé, nikoliv aktivizaci ucitele, ale zaku.
Zaci vytvaii vlastni nasténku na piislu$né téma a pak ji mezi sebou sdili. To vede k tvaréi
¢innosti, nutnosti vyhodnotit informace, prace s digitdlnim nastrojem a podobné¢. Kazdou
nasténku lze 1 graficky upravit, vyuzivany jsou zde i emotikony piipadné gify, které dokazou
zaujmout. Po odstranéni nasténky a uvolnéni mista se daji vytvaret nasténky opakovane, bez
nutnosti zakoupeni ptedplatného. Aplikace je intuitivni a je ji mozno doporucit pro zafazeni

do vyuky.
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3.9 Mentimeter

Online aplikaci Mentimeter 1ze povazovat za nastroj vhodny pro interakci ulitele s zaky,
diky nému se zaci zapojuji a vyjadiuji tak vlastni nazor, odpovidaji na otazky, skrze sdileny
odkaz ¢i kéd. Odpovidat je mozno pomoci pocitact, které jsou k dispozici v pocitacovych
ucebndch, ptipadné za pouziti mobilniho zafizeni. Na polozené otazky je mozno odpovidat
anonymné, coz jesté vice podpofi prezentaci vlastniho nazoru nad feSenou problematikou.
Odpoveédi se shromazduji v realném Case, takze zde vznika prostor pro debatu, potazmo pro

ziskani zpétné vazby. [48]

Mentimeter je zdarma pouze v dost omezené verzi. Je mozno vytvaiet neomezené mnozstvi
prezentaci, ovSem pouze se dvéma slajdy, pro kazdou z nich. Pfi tvorbé kvizi, je mozno
vyuzit slajda pét. Placeny balicek, ktery umoznuje ptidavani neomezeného poctu snimki,
importovani prezentaci vytvofenych v jiném nastroji, nez je Mentimeter, piipadné¢ export

vysledkl do Excelu, stoji mesi¢né zhruba 269 K¢. [67]

3.9.1 Predstaveni aplikace Mentimeter

Vytvoteny snimek s otdzkou je mozno vidét na Obr. 28 niZe. Pracovni plocha je rozdélena
na dvé ¢asti, levou stranu predstavuje nahled vysledného snimku, ktery bude nasledné
prezentovan. Je zde mozno vidét samotnou otazku, tfi moznosti odpovédi skrze obrazek.
Nasledné se zde nachazi informace, kolik odpovédi je jiz zaznamendno a jak zaci hlasovali.
Prava strana plochy umoZiiuje snimek upravovat. Na vybér je zde z mnoha typli snimkd,
které se odlisuji v aktivitach ¢i formé odpovédi. Napt. oteviena odpoveéd’, vybér z odpovédi,
mySlenkova mapa, porovnavani a dalsi. Pravé zde se nachazi misto pro vloZeni otazky a
moznosti odpovédi, at’ uz v textové ¢i obrazkové podobé. Odpovédi je mozno zaznamenat
do grafu rizného typu. Nachazi se zde i moZnost vizualnich Gprav jednotlivych snimki, dle

predpfipravenych Sablon. Aplikace je kompletné v anglickém jazyce.
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Obrazek 28 — Priprava otazky — Mentimeter
3.9.2 Co prinasi aplikace Mentimeter

Aplikace umozinuje vytvaret interaktivni prezentace, kvizy ¢i ankety, které je mozno vyuZit
jako podklad pro diskuzi. MoZznost propojeni s mobilnim zatizeni je jisté zajimavé a v praxi
vyuzitelné, obzvlast mimo pocitatovou uéebnu. Zaci se zapoji aktivné do vyuky, projevi
vlastni nazor, ptipadné predaji uciteli zpétnou vazbu vztahujici se k znalostem probiraného
uciva. S vysledky lze okamzité pracovat, porovnavat je a podobné. Jednd se o dalsi

predstavenou aplikace, kterou je mozno vyuzit ve vyuce.

3.10 Copy.sh

Aplikace Copy.sh umoznuje zaklim nahlédnout do rtiznych operacnich systému, zvlaste
téch, které uZivatelé mohli vidat na pocitacich drive. Aplikace obsahuje rozsahlou nabidku
systémd, které je mozno si online vyzkousSet. Nachazeji se zde verze operac¢niho systému
Windows, a to z obdobi 80. a 90. let 20. stoleti, dale pak verze operacniho systému Linux,

Android a dalsi. [68]

Pro spusténi zvoleného OS, staci pouhé kliknuti na vybrany operacni systém. Poté zacne
systém bootovat a béhem par sekund maximalné minut je systém pfipraven naptiklad pro
praktickou vyuky operacnich systémt nebo pohled do historie pocitaci. Aplikace je zcela
zdarma, disponuje anglickym jazykem, ovSem to zde nehraje témét Zadnou roli, protoZe se

zde nachazi minimum textového obsahu. [68]
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3.10.1 Piedstaveni aplikace Copy.sh

Ukézku nabizenych operacnich systémt je mozno vidét na Obr. 29 nize.

Select profile

Arch Linux 12MB
Damn Small Linux 50 MB
Buildroot Linux 5.0 MB

ReactOS 18 MmB
Windows 2000 22 MB

Windows 98 97MB

Windows 95 46MB
Windows 3.1 15MB
Windows 1.01 0.6MB
MS-DOS 6.22 414MB

A complete Arch Linux restored from a snapshot, additional files are loaded as needed
Graphical Linux with 2.4 kemnel, Firefox 2.0 and more. Takes 1 minute to boot.
Minimal Linux with busybox, Lua, tests, internet access, ping, telnet and curl. Exchange files

through /mnt/.

Windows-compatible OS. Restored from snapshot

Including Pinball and Internet Explorer with internet access. Additional sectors are loaded as

needed.

Including Minesweeper and Internet Explorer with internet access. Additional sectors are loaded

as needed.

Restored from snapshot
Takes 15 seconds to boot
Takes 1 second to boot

With Enhanced Tools, QBasic, vim, games and demos.

Obrazek 29 — Vybér operacniho systému — Copy.sh [68]

Obr. 30 predstavuje jiz spustény operaéni systém Windows 98. Zaci se tak mohou v ramci

vyuky s témito systému seznamit, piipadné je porovnat s dneSnimi. Systémy nabizi obdobné

moznosti, které méli uzivatelé k dispozici v letech, kdy s nimi aktivné pracovali.
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Obrazek 30 — Windows 98 — Copy.sh
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3.10.2 Co prinasi aplikace Copy.sh

Aplikace je zcela jisté pfinosnd, nejen ze nabizi pohled na starsi operacni systémy, ale je zde
moznost s témito systémy pracovat, vyzkouset si je, porovnavat jednotlivé verze mezi sebou
a podobné. Zaroven nabizi prostor pro diskuzi na téma vyvoje operacnich systémi,
aktualizace, grafické prostfedi, uzivatelské ptivétivost atd. Aplikace Copy.sh je vhodny

vyukovy material a lze jej doporucit.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 PROCES TVORBY VIDEOTUTORIALU

Prakticka cast diplomové prace se zaméfuje na tvorbu vyukovych videotutoriald,

predstavujici online aplikace vyuzitelné ve vyucovacich hodinach.

Harmonogram s ¢asovym rozvrzenim prace je vidét na Obr. 31 nize.

Aktivita\Tydny 30.1.-5.2.16.2.-12.2,|13.2, - 20.2. |27.2. - 12.3. 10.4.-16.4.
Vytvoreni planu
Zajisténi techniky
Tvobra scénafi

Matacéeni mluveného doprovdu
Mataéeni aplikaci
Postprodukce

Odstranéni nedostatki

Obrazek 31 — Casovy harmonogram prace

4.1 Plan tvorby

rowr

V tvodni ¢asti bylo potfeba promyslet, jakym zpiisobem bude realizovan proces tvorby. To
zahrnovalo predevSim vytvoreni ¢asového harmonogramu prace, rozdéleného dle typu

aktivit a jednotlivych tydnli, vymezenych pro zminénou tvorbu.

Rovnéz bylo nutné zajistit nataceci techniku, kterd ptedstavovala fotoaparat, doplnény o
objektiv a stativ. Soucasti toho bylo pofizeni stolniho mikrofonu, spolecné s pop filtrem a
trojnozkovym stojanem. Timto zplisobem vzniklo doméci studio, doplnéné o osvétleni a

nahledovou obrazovku.

Dale bylo nezbytné zvolit zplsob, jakym bude tvofen scénaf k jednotlivym videim.
Vzhledem k tomu, Ze je videotutorial prakticky navod, bylo potieba vytvoftit takové scénarie,
které budou strucné a jasné. Scénare byly rozdéleny dle ndzvi predstavovanych aplikaci, v
nichZ se nachazi kratky popis aplikace, sezndmeni se s pracovnim prostiedim a konkrétni
zpracovani feSené problematiky. Scénaf tak odkazuje na mluvené slovo, které je soucasti

natocCenych videi.

Pro nahravani mluveného doprovodu a obli¢eje autora videi byla vyuZzita vySe zminéna
nataceci technika. Jednalo se o proces, pii kterém byla video stopa zaznamenavana pomoci
fotoaparatu, soubézné s audio stopou, jeZ byla nahravana skrze program piimo do pocitace.

w7 oW

Nataceni obrazovky zahrnovalo nejvétsi ¢ast tvorby videotutorialt. Proto bylo potteba zvolit

vhodny nataceci nastroj, pro jehoz vybér dobie poslouzila zpracovana literarni reSerse, pii
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jejiz tvorbé se autor seznamil s dostupnymi nastroji, jak z pohledu nabizenych funkci, tak i

z realného pouziti.

Nedilnou soucasti tvorby videotutoriala byla i postprodukce, ve které se dotvarel celkovy
obraz vyukovych videi. Prolnuty zde byly natocené zabéry z fotoaparatu, dale zabéry
z obrazovky doplnéné o mluvené slovo a hudebni podkres. V radmci uprav byly jednotlivé

scény doplnény o vizudlni efekty, ptechody, titulky a podobné.

V harmonogramu préace nechybéla ani ta ¢ast, ktera se zamétuje na odstranéni nedostatk,

vzniklych pfi procesu tvorby videi.

4.2 Tvorba scénare

Scénare byly nedilnou soucasti tvorby videotutoriald. Pomoci nich byla dodrzena jednotna
struktura u vSech natocenych videi. Zaroven byl scéndi vyuzit jako jeden z podplrnych

prvki pro nahravani mluveného slova, coz vyrazn¢ zrychlilo zminény proces nahravani.

Scénare byly vytvoreny pro kazdou vyukovou aplikaci zvlast), jejich struktura se rozdélovala
do ti1 ¢asti. V prvni ¢asti skriptu bylo potfeba divaky pfivitat a uvést je do pfedstavované
aplikace. Nasledoval sled n¢kolika obecnych informaci o prezentované aplikaci. Dulezité
bylo také zminit, co aplikace konkrétné¢ umoziuje, v ¢em bude zakiim ptinosna a podobné.

Ptipravenou ¢ast je mozno vidét na Obr. 32.

1.1 Scratch
Dobry den ja Vas viechny vitam v tutoridlovéhe videa lde =1 spoletné pfedstavime aplikact
Seratch, leters je vhodna jako nastroj pro viulo.

Scratch lze povaFovat za vizudlnd programovaci jazyk, ktery se zaméfuje na rozvoj
informatického mysleni pfedeviim u 2ikh zékladnich a stfednich Skol. Zaci mohou diky
zminénémmu programu tvofit jednoduché hry, pfipadné animace, které jim zabavnou formou

predstavi zakladnd oblazti programovani.

Obrazek 32 — Scénat — O aplikaci
Druhou ¢ast scénaie zahrnovalo piedstaveni pracovniho prostiedi aplikace. Tato pasaz byla
obzvlast dilezitd zejména pro divéka, ktery se s aplikaci doposud nesetkal. V kratkém case
byla ptedstavena pracovni plocha, spolecné s dostupnymi nastroji a funkcemi. Prezentovany
zde byly 1 postupy zaméiené na ovladdani a nastaveni celé aplikace. Nize, na Obr. 33 je

zobrazen Uryvek z pfedstavovani pracovniho prostiedi aplikace.
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1.1.1 Ptedstaveni aplikace Scratch

Erdtce si pfedstavime pracovnl prostfedi aplikace, abychom s nim mohli dile pracovat
Aplikrace se da rozdElit do ti fasti. Levou cast pfedstavuyi bloloy, pomeci kterych lze ovladat
pohyb postavy, vytvafet uddlosti & proménné. Zminéné bloky jzou obzafeny v kartd scénaf,
hned vedle karty kostymy a zvuky. Zminénd karta kostymi umoifinje ménit vzhled postav
a jak jiZ nazev napovidad, karta zvuky doplnd scénu o vtipné pazvuly mfioukdnd, felitand
anebo viastni aundio nahraviou.

Obrazek 33 — Scénat — Pracovni prostiedi
Scénar uzavirala ptiprava praktického ptikladu, ktery byl skrze videotutorial fesen, jehoz
zlomek je mozno vidét na Obr. 34. Na uvod probéhlo seznami divdka s danou
problematikou, nastinén byl rovnéz postup a cil prace. Scénaf zcela jasné popisoval
jednotlivé kroky, které na sebe vzajemné navazovaly. Snahou bylo piedat divakovi pouze ty
informace, které byly pro dany ukon nezbytné. Poté, co byla uloha kompletné zpracovana,
probéhla ukazka vytvoteného ptikladu. Zavér patiil celkovému shrnuti, podékovani za

pozornost a rozlouceni s publikem.

1.1.2 Videotutoriil — hra nenasytny medved

Po pfedstaveni programu a pracovni plochy se dostavame k samotné hife nenasytny medved,
kterou s1 spolegné vytvefime. Na dvod bych rad pfedstavil tuto hru. 7 pozice hrace budeme
ovlddat hnédého medvéda, pomoed kurzom mysi. Ten bude postupnd Eervens jablka. Timto
zphsobem se bude piipisovat nafe skore. V piipadg, 7e ze medvéd ferného jablia, nade
doposud nalrané skore se zméni na nulu. Cilem hry je nahrat co nejviti skore.

Ted uz nam nezbiva nic jiného ne? se pustit do samotné tvorhy.

Prezunuli jsme se do pracovnd plochy programu Scratch. V prvnd fadg s pfipravime pozadi
naii hry. Toudélame nasledovné. Zvelime moZnost vybrat pozadi a poté nasledné vybereme
pozadi, Iteré nam vyhovuje, ja bych doporéil napfiklad | Blue Sky®. WV nshledovém ol
vidime postavy kollky, kterou potfebujeme odstranit. To provedeme klilnutim do pravého

Obrazek 34 — Scénare — Prakticka cast
4.3 Nataceci technika

I ptes to, Ze vEtsi ¢ast videotutoriall tvofi zdznam obrazovky, bylo potieba zajistit fotoaparat
pro natdeni oblieje autora videi, zejména pro nahravani mluveného doprovodu do
jednotlivych videi. Pro tuto ¢innost byl zaptij¢en fotoaparat Sony Alpha A6400 [73], jehoz
nastaveni odpovidalo rozliSeni Full HD, tedy 1920 x 1080 pixelt. Pro plynulost zabért byla
zvolena snimkova frekvence v rozsahu 60 snimkil za sekundu. Fotoaparat byl doplnén o

objektiv od znacky Tamron, konkrétné se jedna o model Tamron 17-70mm F/2.8 Di III. [ 74]
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Celou tuto sestavu doplnil stativ Hama Star 63 [75], ktery zajistil stabilni obraz a diky nému

nedoslo béhem jednotlivych natdcecich dnit ke zméné pozice fotoaparatu.

Vzhledem k tomu, ze audio nahravka z fotoaparatu nebyla ptilis kvalitni a disponovala
pomérné velkym Sumem, bylo potfeba pro tvorbu pofidit externi mikrofon. Konkrétné se
jedné o mikrofon Trust GXT 232 Mantis [76], jehoz soucasti je pop filtr a trojnozkovy stativ.
Mikrofon byl ptipojen pomoci USB do pocitace a audio stopa tak vznikala oddélené od video

zaznamu.

Nahledovy monitor, ktery slouzil pro promitani scénaie a zaroven zde bylo umisténo
nahledové okno natd¢eného obliCeje, je jednim z poslednich soucasti domaciho studia.
Jednalo se o monitor Samsung C27F396. [77] Samotnou scénu doplioval svételny panel,

ktery vyzatoval bilé svétlo.

4.4 Software pro nataceni obrazovky

Dutlezitym rozhodnutim byl vybér vhodného software pro naticeni obrazovky vSech
vyukovych aplikaci. V tom pomohla autorovi nejen vypracovana literarni reSerSe na toto
funkei a nastaveni, v porovnani s jinymi bezplatnymi nastroji a dal$i. Zvolen tak byl program

Open Broadcaster Software, znamy pod zkratkou OBS.

Vzhledem k tomu, Ze program disponuje ¢eskym jazykem, bylo nastaveni i samotna prace
s nim o to jednodussi. Pfed zahajenim nataceni bylo potfeba nastavit n¢kolik parametrd.
Jednim z nich byla zména rozliSeni, ta byla nastavena na hodnotu 1920 x 1080 pixeld tak,
aby korespondovala se zaznamy z fotoaparatu. DodrZzena byla 1 snimkovaci frekvence
60 fps. Pro usnadnéni prace byly nastaveny kladvesové zkratky, pro zahdjeni a ukonceni
nahravani. V posledni fadé¢ bylo potfeba vybrat cilovou sloZku, do které se vSechny zdznamy
ukladaly. Celkem tak bylo pofizeno 406 zdznamu obrazovky, do kterych spadaji i
nepovedené zabéry. Vyuzitych zabéru bylo tedy v celkovém souctu 135.

Po provedeném nastaveni bylo potfeba vytvofit scénu a doplnit ji o zdroj viz Obr. 35, ktery
vzdy zastupoval okno prohliZzece, na kterém byla aplikace spusténd. Pridat se tak musel
odkaz na aplikaci, zdznam kurzoru, klientska oblast, v§e zminén¢ je k dispozici na Obr. 36.
Zaznamenavani zvuku z mikrofonu a z plochy bylo vzdy vypnuté, az na ojedin€lé ptipady,
kdy aplikace ptimo dopliiovala scénu o hudebni podkres, naptiklad u vyplhovani kviza ¢i

podobnych aktivit. Nastaveni sméSovace zvuku je mozno vidét na Obr. 37 niZe.
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Scény 7 Zdroje

Scéna ™ zaznam okna-Scratch

Obrazek 35 — OBS — Scéna a zdroj

& Viastnosti objektu 'Zaznam okna - Scratch '

Okno  [chrome.exe]: Scratch - Imagine, Program, Share - Google Chrome
Metoda zaznamu  Automaticka

Priorita shody okna ~ Shoda nazvu, jinak nejit okno stejného typu

:. Vynutit SDR

Vychozi hodnoty

Obrazek 36 — OBS — Vybér zdroje

Smésovac zvuku

Mikrofon / AUX

Obrazek 37 — OBS — SméSovac zvuku
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4.5 Postprodukce

Mezi posledni realizovanou ¢ast patiila takzvana postprodukce, kterou predstavuje proces
upravy videa. Pro tuto ¢innost byl zvolen program Adobe Premiere Pro CC 2018 [78], ktery
byl vyuzit k editaci 10 vybranych online aplikaci, vhodnych pro implementaci ve vyuce.
Zminény software byl vybran na zéklad¢ preferenci autora, dlouholetému vyuzivani, fadé
jiz zpracovanych projektt a tkoll, piijemnému uzivatelskému rozhrani, rozsahlé nabidce

sjednoceni audio a video stopy by nebyla zcela naplnéna hlavni podstata videotutorialii.

Vzhledem k tomu, Ze je tento proces pomérné komplikovany a obnasi spoustu dil¢ich krokd,
které nelze reprodukovat pouze kratkym shrnutim, byla vytvofena kapitola 5, zabyvajici se

detailnim popisem postprodukce jednoho z videotutoriall, tedy konkrétné aplikaci Scratch.

Jelikoz se jedna o relativné opakujici se ¢innost a praci se stejnymi nastroji a funkcemi, které
program pro stfih videa nabizi, postradalo by smysl ptedstavovat proces editace i u zbylych

9 aplikaci, které prosly podobnym prabéhem postprodukce.

Obr. 38 umoziuje nahlédnout do probihajici editace videotutoridlu, déle je zde mozno vidét
rozvrzeni pracovni plochy autora videi, kterd zahrnuje knihovnu se soubory, rovnéz timeline
s audio a video stopou, panel pro nastavovani parametri jednotlivych efektd, panel pro
korekci barvy a ndhledové okno s aktualné upravovanou scénou.

I asdobe Premiese Pro CC 2018 - CAU;

Obrazek 38 — Adobe Premiere Pro CC 2018 — Pracovni prostiedi
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5 POSTPRODUKCE VIDEOTUTORIALU APLIKACE SCRATCH

Detailni popis se veénoval postprodukci videotutorialu aplikace Scratch. Nize jsou

predstaveny obecné kroky, které byly s editaci videa spojeny.
Proces postprodukce zahrnoval:
e Tvorba intra
e Import audio a video stopy
e Hruby stfih
e Vkladani pfechodi, efekti, titulkl, informativnich scén atd.
e Export - parametry vystupu

e Adresar souboru

5.1 Intro

Uvodem kazdého videa je takzvané intro. Jedna se o kratkou v tomto piipadé 6 sekundovou
scénu, predstavujici nazev aplikace, dale podnadpis, kde je charakterizovano, ze se jedna o

aplikace pro vyuku a logo aplikace.

Zminované intro je vytvoreno z n€kolika vrstev, zdkladni vrstvu predstavuje pozadi, které je
nastaveno na rozliseni 1920 x 1080 pixeld. Pfi samotném nastaveni byla vybrana i barva,
zde se jednd o modrou barvu, kterd je spolecné s oranZzovou typickd pro aplikaci Scratch.
Nasledné bylo toto pozadi ptidano do ¢asové osy, takzvané timeline. Dal$i uprava probéhla
po spusténi karty prace s barvou. Skrze polozku Vignette byly vizualné doupraveny
jednotlivé parametry, pfedstavujici mnozstvi zakomponované cCerné barvy, dale typ
prechodu a jeho jemnost. V posledni ¢asti bylo pozadi doplnéno o vizualni efekt ,,Film

Dissolve “, ktery zajisti poutavy vstup do této scény. Konkrétni hodnoty Ize vidét na Obr. 39.

Obrazek 39 — Scratch — Nastaveni pozadi
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Poté nasledovalo pfidani nazvu aplikace. Tento nazev byl nastaven na velikost 130%,
z puvodni hodnoty 100%, dale byl zvolen font pisma, pojmenovany jako Ebrima, v podobné

tucné verze. Text byl rovnéz zarovnan na stfed, jak horizontalné, tak vertikalné.

V dalsich krocich doslo k ptidani efekta. Prvni z nich, efekt Basic 3D, umoznoval upravovat
naklon textu, ktery byl nastaven na 90 stupnd. Po nékolika uplynulych setinach doslo
k nastaveni nadklonu na hodnotu 2 x 0 stupiiti, coz mélo za nasledek témét dvojité otoceni
nazvu v horizontalni roviné. V potadi druhym piidanym efektem byl efekt Crop, pomoci n¢j
bylo ofiznuto prvni pismeno aplikace Scratch, tedy pismeno S. Tento efekt byl vyuzit
z diivodu, Ze posledni aplikovany efekt rozmazani, zvany Directional Blur, bylo potieba
nastavit pro jednotlivé pismena nazvu aplikace zvlast, tedy konkrétné v odliSném case.
Zminéné efekty byly nasledné pomoci klavesové zkratka ALT + levé tlacitko mysi

zkopirovany na kazdé z pismen. Nazornou ukdzku aplikovanych efektli a vytvorené¢ho

pozadi je mozno vidét na Obr. 40 nize.

Obrazek 40 — Scratch — Tvorba nadpisu
V dal$im kroku nésledovalo pfidani podnadpisu, ktery divaky informuje, Ze se jednd o
aplikaci pro vyuku. Velikost byla nastavena na hodnotu 90%, tedy vyrazn¢ mensi nez u
hlavniho nadpisu. Dale bylo potieba nastavit prihlednost, diky ni se podnadpis postupné
odkryval ve zvoleném c¢ase. Po provedené animaci, byl pouZit opét efekt Basic 3D, tentokrat
pro oba nadpisy, jednalo se o nastaveni otoceni nadpisii o 90 stupiii. Nadpisy se tak dostaly
do polohy, ve které je jiz divdk nevidi. Textova Cast byla timto okamzikem kompletné

vytvoiena. VSechny vrstvy je mozno vidét na Obr. 41 nize.
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Obrazek 41 — Scratch — Vrstvy nadpisu a podnadpisu

Ptidanim loga byl dokoncen proces tvorby intra. Zde byl pouzit obrazek [79] kocky, ktera je
hlavni pfedstavitelkou aplikace Scratch. Obrazek kocky musel byt ve formatu PNG, a to
z toho divodu, aby $lo stale vidét modré pozadi. Obrazek mél vhodnou velikost, proto na
néj byl aplikovan pouze efekt Basic 3D, diky némuz doslo k oto¢eni o 90 stupnii, jako

v piipad¢ textu, v tomto pfipad¢ byl ovsem pocatecni uhel nastaven na -90 stupiiti.

Mezi dal§i nélezitosti, kterymi bylo intro obohaceno, byla audio stopa s hudebnim
doprovodem. K tomu byla vyuzita kratkd 5 sekundovad znélka z internetového serveru
YouTube. ProtoZe se nejednalo o NCS, takzvany no copyright song, autor prace kontaktoval
tviirce této znélky s prosbou, zda by bylo mozné pouzit audio do vyukovych videi a potazmo

diplomové prace. S tim autor souhlasil. VSe je zaznamenéano niZe, na Obr. 42.

Michal Lapé&ik pred 3 dny

Hi, can | use your sound for my thesis please? Thanks
f51 CH  odpovédét

Zvyraznéna odpovéd

0o
Ok

e 1 GF Odpovédét

Obrazek 42 — Scratch — Kontaktovani autora
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Hudba byla dle potieby zkracena a doplnéna o audio efekt tzv. Exponential Fade, ktery byl
umistén na jeji konec proto, aby znélku pomalu zeslaboval a vytvofil se tak jemny ptechod
mezi pravé zminovanym hudebnim podkresem a mluvenym slovem.

Timto krokem bylo jiz celé intro zpracované. Vzhledem k tomu, Ze se jednalo o pomérné
naro¢ny proces tvorby, predevsim pro hardware pocitace, ktery se postprodukei zabyval,
bylo nutné renderovat samotné intro v n¢kolika Castech, nejprve tedy pozadi a zvuk,
nasledné byl pfidan text a az poté zminované logo. Parametry exportu jsou totozné, jako pro
renderovani kompletniho videa a jsou pfedstaveny v jedné z dalSich ¢asti prace. Vyslednou

timeline je mozné vidét na Obr. 43 nize.

Obrazek 43 — Scratch — Timeline intro
5.2 Import audio a video stopy

Po vytvoteni intra doSlo k vloZeni video stopy, ktera zahrnovala jiz dfive natoceny obliceje
autora prace a mluvené slovo v podob¢ audio stopy, které projev dopliovalo. Obé stopy byly
nataceny zvlast, proto muselo dojit k jejich spojeni. S tim autor videi jiz pocital pfi
samotném nataceni, proto vyuzil zndmou pomicku mezi filmafi, kterou ptedstavuje hlasité
tlesknuti. Tim se tak vytvofil jakysi ,,zub*“ v audio stopé a poté vyhledanim scény

s tlesknutim bylo posouvano audio stopou dle potieby, az na misto odpovidajici provedené

akci. Importované stopy je mozno vidét na Obr. 44.

Obrazek 44 — Scratch — Import stop

5.3 Hruby strih

V dalsi ¢asti bylo potieba provést takzvany hruby stiih. Ten piedstavoval proces, kdy byly

odstranény nepovedené zabéry, které vznikly béhem nataceni at’ uz z jakychkoliv divodi,
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zejména tedy skrze prefeky. K tomu se vyuzival néstroj biitva. Jednotlivymi zafezy do audio
a video stopy byly oznacovany oblasti, které bylo potfeba odstranit, to bylo provadéno

pomoci klavesy Delete. Vysledné stopy po hrubém stfihu je mozno vidét na Obr. 45 nize.

| | ] FRE b | i ey e | [ |

ElE E | Elm I FEHE
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Obrazek 45 — Scratch — Hruby stfih
5.4 Efekty, prechody a barevna korekce

Nasledujici ¢ast tvorby predstavovala prace s vyse zobrazenymi zabéry a audio stopou na
timeline, které byly urCeny k dal$i uprave. Jednotlivé zabéry bylo potteba opét pomoci biitvy
ofiznout tak, aby se odstranily i ty nejmensi detaily. Upravou tak prosly nejéastéji ivodni a
zavérecné pasaze jednotlivych scén. Nasledné se zacaly tyto upravené scény vkladat za sebe
a bylo potieba je doplnit o dalsi efekty, prechody ¢i korekci barvy, které by dotvarely celek

videa.

Uvodni zabér, kde autor videa predstavuje aplikaci Scratch bylo potieba doplnit o pechody
mezi scénami. V piipad¢ intra k tomu byl vyuzit ptechod Dip to Black, ktery prolne ¢ernou
barvu mezi zabéry. V dalsi ¢asti je to prechod mezi dvéma zabéry mifici na oblicej autora,

proto byl zvolen jemny ptechod bilé barvy, tedy Dip to White.

I ptfes to, Ze bylo pfi nataceni pouZito osvétleni, které jakymsi zptisobem dopadalo na oblice;
autora prace, byly natoené scény relativné tmavé. Proto doslo k jejich tprave, a to skrze
panel Lumetri Color, kde byla zvolena zakladni korekce a uprava tonu barvy. Ta byla
nastavena na hodnotu 1 z defaultné ptednastavené hodnoty 0. Aby neplsobily zabéry na
obli¢eje a mluvené slovo tak monotonné, byla zde nastavena rozdilna velikost promitanych
scén, pii zachovani pozice kamery. Vysledkem je tak zabér, ktery linedrné pfiblizi snimany

obli¢ej na hodnotu 110% a po nastaveném ¢ase je velikost vracena zpét na ptivodnich 100%.

Mimo mluvené slovo, které¢ doprovazi témeét vSechny zabéry piedstavovaného videa a
hudebni podkres, obsaZeny v intru a informativnich scénach, byl do audio stopy pfidan zvuk,
pfimo z aplikace Scratch, zaznamenany nahravacim nastrojem OBS. Tento zvuk dopliiuje
jednu ze scén, kdy je pfedstavovana moznost vyuzivani zvukovych efekti. Pfidanou stopu

1ze nalézt ve druhé vrstve, znazornéné na Obr. 46 nize.
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Obrazek 46 — Scratch — Prolinani zvukl
Nejcastéji vyuzivanym prechodem mezi jednotlivymi zabéry byl prechod Dip to White.
Tento ptfechod zajistil promitnuti bilé barvy s postupnym zprihlednénim, coz vizualné
zapadlo do pracovniho prostiedi aplikace Scratch, které disponovalo bilo modrou
kombinaci. Zminovany prechod byl vkladan bud’ na konec prvniho zabéru viz Obr. 47, nebo
na ob¢ Casti konkrétnich zabérti viz Obr. 48. Rozdil je tak patrny nejen v umisténi ptechodu
na timeline, ale i v samotné projekci, kdy u prvni zminéné varianty prolne nadchazejici zabér

prvni zabér a u druhé varianty se prolinaji zabéry navzéajem.

Obrazek 48 — Scratch — Pfechod mezi zabéry

5.5 Textové pole

Pti ptfedstavovani pracovni plochy aplikace Scratch, bylo potieba rozd¢lit tuto plochu do 3
¢asti. K tomu byly vytvotfeny 3 textove pole, doplnéné o Cisla, tedy 1, 2, 3. Pro piehlednost
byla témto Cislim nastavena syté¢ oranzova barva a velikost odpovidala hodnoté 241%.
Zaroven zde byla nastavend pocatecni pozice zobrazeni jednotlivych cisel, spole¢né
s postupnym prolnutim ¢isel do scény. U jednoho z Cisel zlstala po€ateéni 1 koncova pozice
stejnd, u zbylych dvou byl nastaven postupny presun na pozadované misto, pomoci zmény
hodnoty soutfadnice X. Provedené nastaveni jednoho ze zminovanych ¢isel je mozno vidét

na Obr. 49. nize.
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Obrazek 49 — Scratch — Pozice a priihlednost textového pole

Vysledna scéna s pfidanymi ¢isly, znacici €asti pracovni plochy je znadzornéna na Obr. 50.

() —©
s T
=5 @ ] F
s e | P
. IO
= —— |
jol —©. 0.0
—— &
=% == =
== —
=.- o]
=0
—.- 0]
et s o]
— e - |
s ]
>
= |
= | O 0

Obrazek 50 — Scratch — Oznaceni Casti pracovni plochy
5.6 Informativni snimky o zméné scény

Na Obr. 51 je mozno vidét informativni snimek, ktery je vlozeny mezi zabéry,
jenz ptedstavuji pracovni plochu a mezi zabéry, které se vztahuji ke konkrétnimu
vytvafenému tutoridlu, tedy ke hfe s nazvem ,,Nenasytny medvéd®. K tomu bylo vyuzito
stejné pozadi, jako u tvodniho intra a podobné tak tento snimek doprovazi totozny hudebni

doprovod. Zménou prosel text, ktery nebyl v tomto pifipadé tvofen pomoci postupného
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odkryvani jednotlivych pismen s efektem rozmazani, ale praci s prihlednosti. Na zacatku
scény byla prihlednost textu nastavena na hodnotu 0%, to se béhem uplynuti 1 sekundy
zmeénilo, aZ na hodnotu 100%. Zminéné nastaveni tak tvoii efekt postupného prolnuti textu
do scény. Podobn¢ byl nastaven 1 zavér scény, ovSem v opacném poradi nastavenych hodnot
prahlednosti. Dale byl pridan efekt Film Dissolve, a to jak na zacatek, tak konec tohoto
snimku.

HRA NENASYTNY MEDVED

Obrazek 51 — Scratch — Informativni snimek s nazvem hry
5.7 Detailni zabéry

Z toho divodu, aby divak vidél vzdy hlavni podstatu zébéru, byly snimky zvétSovany
spolecné v doprovodu se zménou pozice snimaného obrazu. V nékterych piipadech bylo
potieba detailné pfedstavit hned nékolik prvki, proto muselo dojit k nastaveni velikosti a
pozice tak, aby se tyto atributy vzajemné doplnovaly. Ukdzku zmény velikosti obrazu a

pozice je mozno vidét na Obr. 52.
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Obrazek 52 — Scratch — Pozicovani a velikost zabéru
5.8 Zabér v zabéru

Déle byly nékteré scény tvoieny hned dvéma zabéry, které predstavoval pohled na pracovni

plochu aplikace doplnénou o kameru snimajici obli¢ej autora prace. Kamera byla umisténa
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do pravého dolniho rohu scény tak, aby nerusila danou ukdzku, ale zaroven aby nebyl

ptrerusen kontakt s publikem. Jednu ze scén je mozno vidét nize na Obr. 53.
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Obrazek 53 — Scratch — Zabér v zabéru
5.9 Vystup
Pro export videa do finalni podoby, byly vyuzity parametry, které je mozno vidét v Tab. 4.

Tabulka 4 — Scratch — Parametry pro vystup

Parametr Hodnota
Rozliseni videa 1920 x 1080 px
Snimkovaci frekvence 30 fps
Datovy tok 10 Mbps
Format H.264
Kontejner MP4
Zvukova frekvence 48 000 Hz
Velikost videa 479 MB
Délka videa 10:43
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5.10 Adresar se soubory

Vhodnou volbou pii takovém mnozstvi natoceného materialu, které predstavovaly zdznamy
natoceného obliceje nebo obrazovky, potazmo nahravky zvuku bylo pifehledné fazeni.
Vytvoreno tak bylo 10 slozek pro 10 aplikaci, do kterych se vkladaly postupné vSechny
soubory, které byly s danym videem spojeny. Nize viz Obr. 54 je moznost nahlédnuti do
slozky aplikace Scratch. Vidét je zde mozno automaticky ukladané zalohy program Adobe
Premiere, dale dva zabéry zachycujici obli¢eje autora, o délce 17 a 9 minut, dale nékolik
verzi vyrenderovaného intra, tedy kratkého vstupniho videa s nazvem a logem aplikace, dale

jiz kompletné zpracovany a vyexportovany videotutorial a také 18 zabérli s nahravkami

obrazovky.
Adobe Premiere Adobe Premiere 00050 00051 Intro Intro Intro_zvuk Mahled
Pro Auto-Save Pro Captured
Audio
PROJ PROJ mamom E E - -
MNenasytny_medv Scratch_Tutorial Scratch_Tutorial Scratch_Tutorial Scratch_Tutorial Scratchl Scratch2 Scratch3
ed.sb3 Dp DP_Bez_WebCam DP_Intro DP_Intro_Bez_We
_Final bCam

JFEE . H BFEE.H B ‘- i 0 = B - g --f H 4

Scratchd Scratch3 Scratch® Scratch7 Scratch® Scratch® Scratch10 Scratch11
= == H = H = H = H = H == H °* H

Scratch12 Scratch13 Scratch14 Scratch13 Scratch16 Scratch17 Scratch18

Obrazek 54 — Scratch — SloZka se soubory
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6 PREDSTAVENI ZPRACOVANYCH VIDEOTUTORIALY

Cilem videotutorialt bylo ptedstavit 10 aplikaci vhodnych pro vyuku. Jak jiz bylo zminéno
v Casti zabyvajici se pfipravou scénafil, videotutoridly byly rozdéleny do tfi bodl, kde
v prvnim bod¢ byly zminény zakladni informace o aplikace, spole¢né s hlavnimi atributy,
které nabizi. V dalsi ¢asti predstavovalo video pracovni prostfedi a nastroje, které bylo
mozno pii tvorbé vyuzit. Tyto dvé zminéné ¢asti byly zahrnuty do videa proto, aby i uzivatel,
ktery s aplikaci nikdy nepracoval, se dokazal v prostfedi orientovat a byl schopny provadét
kroky, které byly pfedstaveny ve tieti ¢asti videa, kterd se zabyvala praktickou ukézkou

tvorby vyukovych materiali nebo pomucek pro vyuku.

Nize byla zminéna podstata vytvofenych tutoriali, zamé&fujici se na obsahovou stranku
jednotlivych videi, dale na pfedané informace o aplikacich, pfedstaveni provedenych kroka

v praktické ukazce, nastroje a funkce, které byly vyuzity a mnoho dal$iho.

6.1 Scratch

Videotutorial ptedstavoval divakovi vizudlni programovaci jazyk Scratch, ve kterém bylo
predstaveno pracovni prosttedi aplikace, spolecné s jednotlivymi bloky, mistem pro tvorbu
scénafi a nahledovym oknem. Hlavni ¢ast videa tvofila praktickd ukézka tvorby zabavné

hry s ndzvem ,,Nenasytny medvéd®, viz Obr. 55.
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Obrazek 55 — Videotutorial — Scratch
Prezentovan byl tak proces vybéru pozadi a postav, které byly soucasti ndhledového okna,
s cilem rozpohybovat medvéda pomoci blokti zamétujicich se na pohyb, doplnénych o cykly

s opakovanim. Pro pfedmét jablko byly vyuZity bloky s nastavenim pocatecni pozice a
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smérem, kterym se maji jablka pohybovat, tedy padat smérem dold. Dale byl vytvotren
cyklus, zabyvajici se klonovanim jablek. Aby nedochézelo k situaci, pfi které padaji jablka
potad na stejné misto a hra by tak byla nezdbavna, doplnily bloky takzvané operatory, které
generovaly ndhodny smér padu. Nasledn¢ byl pfidan kolizni systém, kdy v ptipad¢ doteku
jablka s medvédem se jablko skryje a hraci se tak pficte bod do tabulky skore. V posledni
fad¢ hru doplnila Cervava jablka, kterd po doteku s medvédem mazala doposud nahrané
skore, vytvorené pomoci blokli proménné. Vysledkem je tak hra, kterou miizou zaci dale

upravovat a vylepsovat.

6.2 Canva

Nasledujici videotutorial se zamé&foval na graficky online editor s ndzvem Canva. Vzhledem
k tomu, ze se videonavod zabyval tvorbou prezentace, byla pii predstavovani pracovni
plochy zminéna ptfedev§im nabidka jednotlivych typt prezentaci. Pohled byl vénovéan i

obsahlému panel funkci, ktery slouzil k Gprave prezentace, piikladem byly karty s navrhem,

prvky, textem a dalsi.

arivirovy ssfrware = VydoulefinCamaPa M+ 01 @hﬂ--

Vybér antivirového programu

Typ chranénéha Pocet zatizeni a Hompatibilita a PouZiti antiviru
zarizeni délka licence funkénost

Obrézek 56 — Videotutoridl — Canva
V praktické ukazce byla piedstavena tvorba 7 snimkové prezentace, tvorbu jednoho ze
snimki je mozno vidét vyse na Obr. 56, doplnéné o tvodni snimek s vloZenym textovym
polem pro nadpis, vybérem pozadi a doplnénou animaci. Dale byl vyuzit panel rozvrzeni,
ktery nabizel ¢islovany seznam vhodny pro tvorbu snimku s obsahem. Piedstavované

antivirové programy byly ozvlaStnény QR kodem, odkazujicim na stranku spolec¢nosti. Do
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snimki byly vkladany obrazky z online knihovny, kterou aplikace disponovala. Vysvétlen
tak byl postup nejen pro pfidani obrazka ale i pro vlozeni videa z webového serveru
YouTube. Rovnéz byly predstaveny dalsi dva typy rozvrzeni stranky, které se daly vhodné
vyuzit pro prezentaci doporucovanych antivirovych programu nebo jejich samotny vybér.
Vse bylo doplnéné o textové pole a obrazky z online knihovny piipadné dopliikového
nastroje ,,Brendfetch®. Pro vétSinu textu prezentace byla nastavena animace, jejiz cilem bylo
zaujmout divaka. Zavérecny snimek byl tvoien skrze nabizené rozvrzeni, doplnéné o textoveé

pole, s prostorem pro dotazy a podékovanim za pozornost.

6.3 Kahoot

Dalsi tutoridlové video se zabyvalo online aplikaci Kahoot. Tento néstroj slouZzil pro ukazku
tvorby kvizu, kterd je podstatou celé aplikace. Pii pfedstavovani pracovni plochy aplikace,
byly na ukazku vytvoteny dvé kvizové otdzky, s moznostmi odpovédi ano ¢i ne a s vybérem
z vice odpovédi. Dale mél divak moznost vidét, jakym zplisobem se stanovoval ¢as na

zodpovézeni a nastaveni bodového ohodnoceni za spravnou odpovéd'.
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Obrazek 57 — Videotutorial — Kahoot
Samotna tvorba kvizu, zndzornéna na Obr. 57 vySe, zahrnovala proces od pojmenovani az
po nastaveni obecnych parametrli kvizu. Pti vkladani jednotlivych snimkd, tvofici misto pro
polozeni otazky, bylo nutné vybrat typ, jehoz pfikladem byla uzaviena nebo dichotomicka
otazka. Nasledné bylo pfidano samotné znéni otazky, které bylo dle potfeby naformatovano.

Snimek byl doplnén o obréazek, at’ uz z vlastniho ulozisté nebo online knihovny.
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Jednotlivé odpovédi tak ztvarnovala textova podoba nebo obrazek, kde bylo nutné oznacit
spravnou odpovéd’ zelenou fajtkou. Na zavér byl ptidan snimek, ktery slouzil ke shrnuti

probiraného uciva.

Proto, aby divdk dokazal vytvofit podobny kviz a zaroven ho také efektivné vyuzit, patfil
konec videa ukézce, ve které¢ byl predstaven pohled z plochy zadavajiciho ucitele a také
zabér na plochu odpovidajiciho zéka. Tyto zabéry se navzajem prolinaly a vytvofily tak

kompletné pouzitelny videonavod.

6.4 Nearpod

Aplikace Nearpod, ktera byla predstavena ve vytvoreném videotutorialu, slouzila ptedev§im
k tvorbé vyukovych lekci, doplnénych o materialy vhodné pro vyuku. Ve videu bylo mozno
vidét pestrou nabidku knihovny, kterd rozdé€lovala jiz pfipravené materialy dle predmétd,
typu obsahu nebo ro¢niku, pro ktery byl material uréen. Nasledné byly zminény aktivity, se
kterymi muze uzivatel pracovat, rozdélené do jednotlivych kategorii, jako naptiklad kvizy,

hry nebo interaktivni cviceni.

= Doplnte kolonky
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Fyzicke casti pocitace (procesor, klavesnice, monitor atd.) A
ze (operacni System A programy). Je zpravidla
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Obrazek 58 — Videotutoridl — Nearpod
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Prakticky navod tak zahrnoval tvorbu lekce s ndzvem ,Informatika®, a urceni, pro jaky
ro¢nik a predmét je tato lekce vytvarena. Pfidanim prvniho materidlu doslo k naplnovani
lekce. Skrze moznost ptidat video z webového serveru YouTube byla piedstavena aktivita,
kde byly piimo do promitaného videa vkladany otazky smeétujici k zakim. Jednalo se o
otazky s otevienou odpovédi, nebo s vybérem z vice odpovédi, které tak overovaly, zda
davaji zaci pozor. Mezi dalsi vyukovy material, viz Obr. 58 patfila aktivita zamé&fujici se na
vyplnéni prazdnych mist v textu. Zde byl vloZen text, zabyvajici se poc¢itacovym hardwarem
a nasledn¢ byly vybrany slova ¢i slovni spojeni, které byly pfidany do tzv. banky slov. Z té
pak Zaci vybiraji a dopliiuji slova do mezer v textu. Poslednim z vytvofenych materialti byla
oteviend otazka. Zde byly vlozeny otazky, zaméfujici se na zopakovani probirané latky a

zpétnou vazbu pro uclitele. Zavérem videa probéhla ukazka kompletné vytvoiené lekce.

6.5 Geogebra

Videotutorial vytvofeny pro piedstaveni aplikace Geogebra, zpocatku zahrnoval obecné
informace o aplikaci. Néasledné se obraz ptfesunul do pracovni plochy, kde byly pfedstaveny
jiz vytvorené materidly od uzivatelli pracujicich rovnéZ v aplikaci Geogebra, spole¢né s
nazornou ukéazkou jedné z vypracovanych uloh. Pro blizsi pohled do aplikace byla vytvofena
kratka iloha, fesici problematiku kvadratické funkce. Diky tomu byly zminény jak zékladni

nastroje programu, tak dal$i nabizené moZznosti.

Obrazek 59 — Videotutorial — Geogebra
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Tutorial znazornoval tvorbu libovolného trojuhelniku ABC, do kterého byla nasledné
vytvofena kruznice vepsand. Vyuzit byl nastroj mnohouhelnik, pomoci né¢j byl narysovan
zminény trojuhelnik. Oznacenim dvou piimek byly vytvoreny osy vnitinich thli. Nasledné
probéhla zména tloustky, prithlednosti a stylu téchto ¢ar. Pomoci funkce novy bod, byl
vytvofen prusecik, pojmenovany pismenem S, doplnény o cervenou barvu. V sekci
konstrukce byla zvolena funkce kolmice, kterd po oznaceni stfedu a zvolené strany vytvoftila
te¢nu, zndzornénou na Obr. 59. Pfidanim bodu byl vytvoien te¢ny bod oznaceny pismenem
T. Poté byla vytvotena kruznice, skrze funkci kruznice, dana sttedem a bodem. Vyvolanim
stiedu a tecného bodu tak vznikla kruznice vepsana. Zpiisob, jak ulozit vytvofeny material,

bylo ukézano na konci tutoridlového videa.

6.6 Google aplikace

Jelikoz spolecnost Google nabizi pomérn¢ rozsahlou nabidku aplikaci, byly pro videotutorial
vybrany dvé, které jsou pteci jen vice zaméefené na vyuziti ve vyuce. Jednalo se o aplikace
Google ucebna a Google formuléfe. Pfedstaveni plochy bylo uskute¢néno ve dvou fazich,
nejprve probchla ukézka vytvofeného kurzu, mista pro vytvareni vyukového materidlu,
spravu uzivatell a dal$i. Presunutim se do formulare byl divak seznamen s nabidkou typt
otazek, s moznostmi vkladani odpovédi, doplnénou o nahled do karty s jiz zaznamenanymi

odpovédmi.

Vytvoteni kurzu, zdkladni nastaveni a zpiisob pfidavani zakt do kurzu bylo pfedstaveno
v praktické casti. Dale zde byl popsan proces sdileni vyukovych materiald, a tvorba aktivit
pro zaky, kterd zahrnovala otevienou otazku, spolecné s kterou bylo divakim piedstaveno
nastaveni bodového ohodnoceni a termin odevzdani. Nasledné byl vytvofen kviz, praveé ve
zminované aplikaci Google formuléte, ktery zahrnoval tvorbu stru¢né odpovédi, vybéru
z moznosti, zaskrtdvaciho pole, odstavce pro dlouhou odpovéd’ apod. Byla zde predstavena
ukazka ptipravy otazky, nastaveni klice s oznac¢enim spravné odpovédi, a nékterym otazkam
byly pfidany obrazky, z dostupné online knihovny. Kazdé otdzce byl nastaven rovnéz
bodovy ekvivalent. Po vytvoteni kvizu a pfedstaveni moznosti sdileni, byl tento kviz zafazen
do vytvoreného tématu PC — hardware a software. Zavér videa patfil ukazce jiz vyplnéného

kvizu, viz Obr. 60 a zptsobu hodnoceni odevzdanych uloh.
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Obrazek 60 — Videotutorial — Google aplikace
6.7 OrgPad

Aplikace OrgPad byla prezentovana ve videotutoridlu jako vhodny néstroj pro tvorbu
myslenkovych map v digitalni podobné, které nahrazuji doposud vyuzivanou metodu ve
spojeni s béznou tuzkou a papirem. Pfi obecném ptedstavovani pracovni plochy, byl pohled
zaméfen na sdilené mapy, které bylo mozno diky vhodné umisténému filtru kategorizovat,
dle pfedmétu a dalSich aspektl. Zakladni prace s buitkami byla pfedstavena na jedné ze
zkopirovanych map a pfidanych do tzv. Orgstranky, viz Obr. 61 niZze. Déle zde bylo
zminéno, jakym zpiisobem buniku vytvofit, jak ji doplnit o text, obrazek ¢i video, ptipadné

jak sdilet mySlenkovou mapu s ostatnimi uzivateli.
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Obrazek 61 — Videotutorial — OrgPad
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Dalsi cast videa se zabyvala postupem vytvoieni vlastni myslenkové mapy na téma
pocitaCovy hardware. Pfidana tak byla prvni bunika s nazvem hardware, kterd byla doplnéna
o kratky popis. Z této builky byly nasledné vétveny dalsi bunky, které na ni postupné
navazovaly. Byl tak pfedstaven proces vlozeni videa a obrazku do bunky, spolecné
s vytvofenim pozadovaného spoje. Jednotlivym bunkdm tak i spojim byla nastavena
preferovand barva. Nasledné byla vytvofena bunika pocitacova skiin, kterd slouzila jako
spojnice mezi jiz diive vytvotfenou buiikou hardware a dalSimi pfidavanymi komponentami,
které do skiin€ patii. Bylo tak vytvoieno celkem 7 bunék, které nesly ndzvy komponent a

kratky popis, charakterizujici pfedstaveny hardware.

6.8 Padlet

Mezi dalsi vyukovou aplikaci, zabyvajici se pfedevSim tvorbou digitalni nasténky patfil
nastroj Padlet, pro jehoz ukazku vzniklo také tutoridlové video. Jelikoz nabizela hlavni
stranka aplikace pouze dvé moznosti, a to tvorbu vlastni ndsténky, nebo ptipojeni ke sdilené
nasténce skrze odkaz, byla zdkladni prace s aplikaci piedstavena v jiz diive vytvorené
nasténce autora. Divak zde mohl vidét jiz vytvorenou nasténku, doplnénou o piispévky. Dale
byly zminény metody vlozeni nového prispévku a jednotlivé funkce, kterymi §lo ptispévek
naplnit, jako napftiklad pfidani obrazku, videa, zdznamu obrazovky, odkazu na stranku

a dalsi.

Prakticka cast predstavovala proces tvorby nasténky. Nejprve bylo nutné si zvolit format
rozvrzeni ptispevkill na nasténce, kde byla zvolena moznost vkladani pod sebou. Poté byla
nasténka pojmenovéana a doplnéna o ikonu kamery vzhledem k tomu, ze byly nasledné
pfedstaveny editacni programy pro Upravu videi. Dale byl vytvofen prvni prispévek,
s ukazkou vloZeni obrazku z dostupné online knihovny. Tomuto ptispévku byl pfidan text,
ktery byl postupné naformatovan viz Obr. 62. Nasledujici zabéry pak prakticky
predstavovaly, jakym zptisobem probihalo vkladani odkazu na webovou stranku, studijniho
materidlu a videa ze serveru YouTube. Na zavér tutoridlu byl divak sezndmen s moZnostmi

sdileni, uloZeni a prezentace, ktera byla automaticky vytvotena z pfidanych ptispévki.
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Obrazek 62 — Videotutorial — Padlet

6.9 Mentimeter

Aplikace Mentimeter byla ve videotutoridlu prezentovana jako nastroj vhodny pro ziskani
zpétné vazby, dale také nastroj pro zahdjeni diskuze ¢i ovéteni znalosti zdka. Na tivod bylo
pfedstaveno pracovni prostiedi aplikace s moznostmi tvorby nové prezentace, Upravy uz
vytvofené prezentace, nebo vybéru jiz vizualn¢ zpracované Sablony. Pfesunutim se do mista
pro tvorbu byly postupné piedstaveny jednotlivé typy otazek s ndzornou ukazkou, kterymi
bylo moZno prezentaci doplnit, ale také kvizové aktivity nebo snimky pro pfedani informaci.
Jako pfiklad zde byla promitnuta jiZ vytvorena otdzka, kde se uzivatel dozvédél, jakym
zpisobem pridat znéni otazky, odpovédi a jak oznadit spravnou odpovéd’. V posledni fade

byla predstavena moZznost zmény grafického vzhledu prezentace.

Vytvotena tak byla prezentace, doplnéna o kvizové aktivity na téma ,,Elektronicka poSta“.
VloZenim prvniho snimku byl pfedstaven proces pfidani nadpisu, textu, obrazku z online
knihovny anebo také zména rozlozeni snimku. Nasledujici zdbér poukazal na moznost
pridani videa piimo do prezentace. Vybérem otazky ,,Word Cloud” byla doplnéna
prezentace o jednu z aktivit, podobné tvorb&é myslenkové mapy, kde bylo potieba ptidat
znéni otazky a nastavit, kolikrat mtizou zéci vlozit slovo s odpovédi. Dale byly predstaveny
dalsi typy otdzek, doplnéné o ukazku ptipravy a potrebného nastaveni. Zavér videa patiil
ukazce obrazovky z pohledu ucitele a z pohledu zaka pfi spusténé prezentaci, doplnéné o

aktivizujici otdzky viz Obr. 63 nize.
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Obrazek 63 — Videotutorial — Mentimeter

6.10 Copy.sh

Tutoridlové video, zabyvajici se aplikaci Copy.sh, vratilo divdka do historie opera¢nich
systému, vyuzivanych zejména v 80. a 90. letech minulého stoleti. Aplikace zahrnovala
napiiklad systétmy Windows, Linux, a to hned v nékolika riznych verzich. Nasledujici
zabéry predstavily jednoduché pracovni prostiedi, které nabizelo pomérné rozsahlou
nabidku systémt spole¢né s kratkym informativnim textem. SpusSténim systému
Windows 98 byla zminéna nabidka moznosti, kterou zahrnovalo pozastaveni ¢i ukonceni

systému, déle pfechod na celou obrazovku ¢i zdznamy o vyuzité paméti a dalsi.

Operacni systém, ve kterém probéhla ukazka prostiedi spolecné s tviir¢i ¢innosti v program
PaintBrush, nesl nazev Windows 3.1. Po jeho spusténi byly ptedstaveny jednotlivé slozky,
kterymi program disponoval. Zabéry tak nahlédly pfimo do né€kterych vybranych aplikaci.
Blize byl vénovan pohled na jiz zminénou aplikaci Paintbrush, tedy malovani. Ukolem bylo
vytvofit zmrzlinu pomoci nastroja, které byly v tehdejsi verzi k dispozici. Nakresleny tak
byly dvé hnédé cary, které byly ve spodni ¢asti spojeny. Ty tvotily kornout, doplnény o dvé
ktivky tvoftici prstence kornoutu. Nasledné byly pomoci ovalu vytvoteny 3 riznobarevné
kopecky zmrzliny, které byly podtrzeny bilym odleskem. Po dokonceni zmrzliny
viz Obr. 64, byl vybran adresatf pro uloZeni. Tutorial nabidl divakovi pohled nejen do

samotného systému, ale 1 praktickou ukazku prace s aplikaci PaintBrush.
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7 PRUREZOVE VIDEO NAPRIC VYUKOVYMI APLIKACEMI

Prifezové video zahrnovalo kratké predstaveni 10 online aplikaci, vhodnych pro vyuku.
Jednalo se o aplikace, pro které byly vytvofeny videotutoridlova videa, seznamujici divaka

s obecnymi informacemi o aplikaci, uzivatelskym prostfedim a praktickou ukazkou.

Cilem priifezového videa tak bylo béhem 30 sekund, vyclenénych pro predstaveni kazdé
z aplikaci, predat divdkovi povédomi o samotné podstaté jednotlivych aplikaci, jejich
moznostem, nabizenych funkcich, uzivatelskému rozhrani a dal§i. To bylo zajisténo

sekvenci zabért, doplnénych o titulky, podtrhujici hlavni sdéleni.

Vytvorené video tak 1aké divaka na zhlédnuti videotutorial pro vyukové aplikace.

7.1 Snimky s nazvem aplikace

Jelikoz se jednalo o rychly prifez napiic¢ aplikacemi, byly tomu piizpisobeny i snimky
uvadéjici nazvy aplikaci. Nastaven tak byl pomérné rychly ptijezd nazvu do potiebné pozice,
dale pomalejsi posouvani naptic¢ scénou a vysledny posun ze zabéru, viz Obr. 65 niZze. Scéna

byla doplnéna nejcastéji o prechody Dip to White a Film Dissolve.

b L * L

2|
2|
2|

Obrazek 65 — Priifezové video — Pozicovani nazvu aplikace
7.2 Stiih zabéri aplikace OrgPad

Na Obr. 66 je mozno vidét editovanou ¢ast priifezového videa aplikace OrgPad. Pridan tak
byl nazev aplikace doplnény o vizualn€ upravené pozadi, dale sekvence zabért, které byly

v pottebnych piipadech provazany vkladanymi ptechody, pifipadné byly tyto scény

zrychleny.

Obrazek 66 — Prifezové video — Timeline aplikace OrgPad
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Déle byla video stopa doplnéna o titulky s prihlednym pozadim a o hudebni podkres
v pripad¢ audio stopy.

7.3 Doplnéni titulki

Jak jiz bylo zminéno, prifezové video bylo doplnéno o titulky, viz Obr. 67, které
podtrhovaly promitané zabéry vyukovych aplikaci. Zobrazovani titulki zajisStoval nastaveny
piijezd do scény z pravé, v nékolika ptipadech i levé strany. Barva titulkti byla nastavena na
¢ernou barvu v pripadech, kdy bylo tmavé pozadi, byla zvolena barva bila. Pozadi textu
dopliuje prihledny obdélnik, kde hodnota prihlednosti byla nastavena na 15%. Ten slouzi
ke zvyraznéni textu a tvori poutavy efekt. Na zavér bylo nastaveno postupné zprihlednéni

na hodnotu 0% a to jak v ptipadé¢ titulkd, tak 1 zminiovaného pozadi.

x (Al 4

Jak funguje potitaé

Hardware

Hardware crnatuje veikere hzicky

Vladani obrazku, odkazu a videi

Obrazek 67 — Prutrezové video — Titulky

7.4 Vysledna timeline

Obrazek 68 — Prufezové video — Timeline
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Na Obr. 68 je mozno vidét vyslednou timeline prifezového videa, zahrnujici zabéry
ptredstavujici vyukové aplikace, dale titulky a hudebni podkres obsazeny v celém rozsahu

videa.

7.5 Vystup

Nize, viz Tab. 5 je mozno vidét nastavené parametry prufezového videa.

Tabulka 5 — Prifezové video — Parametry pro vystup

Parametr Hodnota
Rozliseni videa 1920 x 1080 px
Snimkovaci frekvence 30 fps
Datovy tok 10 Mbps
Format H.264
Kontejner MP4
Zvukova frekvence 48 000 Hz
Velikost videa 230 MB
Délka videa 05:10
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ZAVER
Diplomova prace se zabyva predstavenim webovych aplikaci vhodnych pro vyuku, a to

pomoci stale vice se rozsifujici formy, kterou piedstavuje videotutorial.

Literarni reSerSe na téma zasady tvorby tutoridlu se zamétuje na samotnou podstatu tutorialu,
ale i na jeho d¢leni a charakteristické vlastnosti. Vice je tak pfedstaven pravé zminovany
proces tvorby videotutorialu, ktery zahrnuje ptipravu, tvorbu skriptu, nataceni, postprodukci
ale 1 dulezitou cast sdileni. Soucasti jsou 1 tabulky s piehledem softwarti pro nataceni a
postproduketi, kde je zminéna jak cena produktu, tak 1 lokalizace programu. Jelikoz je tvorba
tutoriali pomérné narocny proces, zahrnuty jsou zde i uziteéné rady, které slouzi jako

podpora pro zacinajici tvlrce.

Piehled natacecich a editacnich nastroji je zakomponovan do dalsi ¢asti prace, kde jsou tyto
nastroje rozdeleny do kategorii bezplatnych a za poplatek. Piedstavena je zde zékladni
nabidka programt, zahrnujici néstroje a funkce, dale také pracovni prostredi, doplnéné o
nazorné ukazky pomoci pfiloZenych obrazki, ale i subjektivni zhodnoceni program, které

zahrnuje dojem z uZivatelského prostiedi, ale 1 vzdjemné porovnavani softward.

Podstatnou ¢asti prace tvori predstaveni 10 vyukovych aplikaci, které se zabyvaji podporou
ucitell, at’ uz v oblasti pfipravy, sdileni, tvorby vyukovych materialii a podobné, ale také
aktivizaci zaka skrze kvizy, mySlenkové mapy ¢i nasténky pifipadné hry a mnohé dalsi.
Aplikace zahrnuji obecny popis, dale pak ukazku prostiedi a pfinosy, které z vyuZzivani

téchto aplikaci vyplyvaji.

Prakticka cast prace predstavuje pohled do samotného procesu tvorby videotutoriald. Vse
za¢ina piipravnou fazi, ve které je potieba sestavit plan prace, zajistit natdceci techniku a
software pro tvorbu. Dale bylo nutné vytvofit scénat, ktery je k dispozici pro nahlédnuti
v Ptiloze 1, jenz zefektivnil cely proces tvorby a vytvofil tak pevné danou strukturu.
Nasledovalo nataceni zabéra obliCeje autora videi, dale pak nataceni obrazovky pomoci

programu OBS a také zdznam mluveného slova.

Postprodukci se vénovala nasledujici kapitola, kterd prezentovala ¢tenafi postup Upravy a
finalizaci videa. Detailni popis se vénuje jednomu z videotutoriadlii, ktery je zaméfen na
aplikace Scratch. Detailné popsana je faze tvorby intra, importu video 1 audio stop, dale

hrubému stiihu, ptidavani efektti a prechodi, tvorbé scén ale i parametrim pro vystup a dalsi.
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Nasledné je pfedstavena i obsahova stranka videotutorialli, vSech prezentovanych aplikaci.
To proto, aby si i ¢tenaf ud¢€lal predstavu o problematice fesSené ve vytvorenych tutorialech.
Na zavér bylo vytvofeno prufezové video napii¢ aplikacemi, které ma za ukol kratkou
formou seznamit divaka s vybranymi aplikacemi, prostfedim, nastroji, funkcemi, zkratka

zaujmout natolik, aby zhlédl i jednotliva tutoridlova videa.

Bylo vytvotfeno celkem 10 tutoridlovych videi a prufezové video napfi¢ aplikacemi.

Adreséatrovou strukturu je mozno vidét v ptiloze, oznacené jako Priloha II.

Diplomova prace tak piedstavuje vyukové online aplikace formou videotutorialli a zaroven

tak prezentuje proces jejich tvorby.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

3D 3 Dimension

apod. a podobné

atd. a tak dale

AVI Audio Video Interlaced
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Fps Frame per second

GB Gigabyte

HD High definition

HDMI High-Definition Multi-media Interface
Hz Hertz

IT Information Technology

MB Megabyte

Mbps Megabits per second

MP4 MPEG-4 -Moving Picture Experts Group
MPEG Moving Picture Experts Group
MS Microsoft

napf. napiiklad

NCS No Copyright Sounds

Obr. Obrazek

OBS Open Broadcaster Software
oS Operating System

PC Personal computer

PNG Portable Network Graphics

pXx Pixel

QR Quick Response



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 103

SWF Shockwave Flash
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tzv. takzvané
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