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volba tématu
Potenciál IT a digitálních médií v oblasti vzdělávání je již dlouhá léta zřejmý a také stále více využívaný. Všude tam, kde lze něco učit či procvičovat s aktivním zapojením cvičícího, jsou interaktivní nástroje skvělým pomocníkem. Logopedie se zdá pro zapojení digitálních aplikací jako stvořená, přesto i zde stále je – jak vyplývá z výzkumu Terézie Križanovej – dost velký prostor pro inovace a vylepšování.
obsah práce
První kapitola nás stručně seznamuje s problematikou řečových vad a logopedií jako disciplínou, která se jimi zabývá a pomáhá je napravovat – je nezbytným úvodem do celého projektu.
Druhá kapitola je věnována oblasti e-learningu, kde autorku zajímá především využití gamifikace jako nástroje, jenž pomáhá udržet motivaci v průběhu učení či procvičování a díky tomu podporuje učícího se v dosahování postupných cílů. Text se krátce zmiňuje také o digitální gramotnosti jako důležité kompetenci, jež by měly být dnešní děti vybaveny – otázka, v jakém věku s ní začít (4-6 let?) však přesahuje téma a rámec této bakalářské práce.
Třetí a nejpodstatnější kapitolou je výzkum existujících aplikací, které nabízejí logopedická cvičení. Nejdříve jsou představeny dva digitální produkty česko-slovenské provenience a následně dva zahraniční. Všechny čtyři aplikace jsou poměrně podrobně, pečlivě popsány: autorka si všímá celkové architektury i jednotlivých dílčích částí (zejména s ohledem na využití principů gamifikace s chytře vymyšlenými motivačními prvky), identifikuje některé problémy z hlediska UI/UX designu a hodnotí výtvarné kvality zpracování.
V závěru textu jsou shrnuty nejdůležitější fakta a poznatky, jež se stávají východiskem pro vlastní designerský projekt autorky.
hodnocení
Teoretická část bakalářské práce Terézie Križanovej obsahuje odpovídající sumu informací, potřebných pro návrh vlastního řešení logopedické aplikace. Nebylo cílem studovat do větší hloubky problematiku logopedie, ani vyhledávat nejaktuálnější referenční projekty z oblasti e-learningu a digitálního designu. Hlavním cílem bylo projít a zhodnotit současnou nabídku logopedických aplikací, identifikovat rezervy a nastínit možné příležitosti ještě lepšího využití digitálních nástrojů. V tomto smyslu plní teoretická práce svůj cíl – připravit dobře půdu pro autorský projekt.
Text je srozumitelně a čtivě napsán, Terézie dokáže stručně a výstižně postihnout podstatu a zároveň tam, kde je to třeba, se zaměřit na detail. Díky celkově pečlivému zpracování považuji její teoretickou práci za velmi dobrou. 
Kontrola plagiátorství byla negativní/pozitivní – systém našel shodu 2 %.
Návrh klasifikace: B – velmi dobře
V Uherském Hradišti dne 9. 6. 2023
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