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ABSTRAKT

Ciel'om prace je poukazat’ na nedostatok variability v dizajne tasiek na longboard. Vacsina
tasiek je uréena na prenos Viacerych longboardov na dlhé trasy, nepraktické uchytenia, ¢o
zavadzaju v priestore hlavy a n6h alebo sa neprakticky na chrbat odkladaju
a vzdy, ked’ sa skladaju, je nutné tasku zlozit. Findlnym vyznamom tejto prace je navrhnut’
progresivny alebo inovativny system uchytenia longboardu, ktory splni poziadavky
kratkeho a stredného trasového cestovania s longboardom tak, aby zaberal ¢o najmensi
priestor a poskytol ¢o najvacsi komfort. Taktiez navrhnat’ $tylovi, no ¢o najviac prakticka

a variabilnu vestu v ¢asovom priestore, ktory mam.

Klu¢ové slova: 3D tlac, vesta, user experience, logotyp, systém uchytenia longboardu

ABSTRACT

The aim of my work is to point out the lack of variability in the design of longboard bags.
Most of the bags are intended for transporting several longboards on long routes, they have
impractical attachment that interfere with the space of the head and legs, or they are
impractically placed on the back and the bag must be folded every time they are to be put
down. The final meaning of this work is to design a progressive or innovative longboard
mounting system that meets the requirements of short to mid route travel with
a longboard so that it takes up as little space as possible and provides as much comfort as
possible. Also to design a stylish but as practical as possible variable vest in the time space

| have.

Key words: 3D printing, vest, user experience, logotype, longboard attachment system
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UvoD

Longboardovanie je relativne sucasny pésob prepravovania, prvy funkény model vznikol
roku 1940. Tym, ze ma aj pomerne okrajové vyuzitie v ramci menSich kultrnych skupin
a jeho rozvoj nepredstavuje pre spolo¢nost’ prioritu, vidim v niektorych aspektoch priestor
na rozvoj a zlepSovanie. Tato téma je mi vel'mi blizka, pouzivam longboard nielen na
vozenie niekol’ko rokov kazdodenne, pokial’ je na to spravne pocasie. Existuje velké
mnozstvo vychytavok, ktoré sa k boardu daji dodat, ako napriklad kIa¢, ktory som
navrhol minuly semester ako pripravu k bakalarskej praci. Tentoraz som sa vSak rozhodol
pre vyrobenie uzito¢ného ruksaku, Ktory v niektorych ohladoch méze predbehnit

konkurenciu.

V priebehu 60. rokov vzniklo velké mnozstvo navrhov a roznych modelov longboardov,
ku ktorym vzniklo aj velké mnozsto batohov, ale ich ucel sa nikdy nezmenil. Board musi
byt z pevného dreva, méa vzdy podobnu vdhu a musi sa s nim dobre zatacat, pricom drziak
na taSke vzdy slizi na to, aby tam upevneny board pevne drzal. Pocas siedmich rokov ako
pouzivatel’ som vypozoroval isté vylepSenia, ktoré chcem implementovat’. Mojim cielom
je uzivatelovi poskytnat skromny ulozny priestor pre dizajnéra a spolu s garanciou
pevného diagonalneho uchytenia aj moznost' longboard vybrat’ bez toho, aby sa musel

ruksak davat’ dole, ¢o ul'ah¢i manipulaciu.

Aby bolo mozné spravne navrhnut’ tento ruksak, treba najprv ziskat’ dostatocné povedomie
o konkurenénych rieSeniach a o samotnom vztahu c¢loveka k longboardu. Pre mna ako
uzivatel'a produktu to nie je az taky problém, ale pre mna ako pre dizajnéra to bude
zlozitejsie, ked’ze toto bude mdj prvy névrh strihu. Takisto je vel'mi ddlezité zvolit’ spravne
materidly, spravnu latku, material pouzity na uchytenie boardu, ktory takisto umozni

jednoduché rozopnutie/zopnutie.

Tato bakalarska praca popiSe celkovu problematiku, ktora sa tyka nadvrhu, technoldgie

a konstrukcie potrebnej k tvorbe samotného batohu a jeho modelu.
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I.  ANALYTICKA CAST
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1 INSPIRACIA

Tato kapitola sa venuje reserSi zaujimavych rieSeni uchytenia alebo batohov samotnych.
Porovndvam v nej batohy a vesty, ktoré si pre mna zaujimavé, ¢i uz konstrukciou alebo
dizajnom ako takym. Takisto skima pristup k dizajnu a celkovy vizualny $tyl projektu.

Taktiez ale vysvetl'ujem, co je longboard a na ¢o sluzi.

1.1 Longboard

Longboard je v prvom rade dopravny prostriedok. Sklad4 sa z troch hlavnych ¢asti. Zo
samotnej dosky, ktord je poskladand z niekolkych vrstiev dreva, ¢o jej da pevnost
a pruznost’, z trackov a kolie¢ok. Na vrchnej Casti dosky je protiSmykové opatrenie, na
spodnej Casti dosky sa zas nachadza potla¢ longboardu, tracky a na nich kolieCka. Tracky
sl z ¢asti hlinikovy, z Casti ocel'ovy Gtvar, umoziujici zabacanie do stran po vyvinuti tlaku
na danu stranu. Na ich koncoch sa nachadzaji l'ahko vymenitelné kolieska v ktorych su
zabudované loziska. Rozdiel medzi skateboardom a longboardom je ten, Ze longboard je
pomerne dlhsi a nieje urceny na triky ale na prepravu. Ked’ze je vacsi ako skate, umoznuje
komfortnejSiu prepravu. Ma aj vicsie kolieska, takze pontka vys$Siu bezpecnost’ jazdy

a velkost koliesok je taktiez faktorom v komforte uzivatela.

1.2 Taska na Skate

Produkt, ktory je v zaklade velmi podobny longboardu, je jeho bratranec skateboard.
Najvicsi rozdiel medzi nimi je dizka ¢i Sirka dosky, ale aj velkost’ samotnych kolie¢ok.
Skate sa uchytava dvoma popruhmi so suchym zipsom alebo trojzubcovou sponou. Vd’aka
ich umiestneniu sa doska nepostva dole a v mieste kolieCok zastane. Velkost dosky

umoziuje jeho vertikdlne uchytenie.

2‘:1 i:“'\ : -" S | |
Obrazok 1 Taska na skate Obrazok 2 Taska so skejtom
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1.3 Taska na Longboard

Poc¢as navrhovania taSky na longboard sa rozhodlo poskytnut’ uzivatelovi ¢o najvacsi
komfort ¢o najjednoduchsim spésobom. Jedna z veci, ktoré toto umoznia, je diagonalne
uchytenie longboardu. Pouzitie popruhu je rovnako validny spdsob prenosu longboardu,

ale toto riesenie je prili§ minimalistické na dosiahnutie mnou stanoveného ciel’a.

Obrazok 3 Drziak na longboard Obrazok 4 Popruh na longboard

1.4 Druhy taSiek na longboard

Co sa tyka hodnotenia alebo reflexie k druhom taiek pre longboardy, neexistuje Ziadny
expert, najblizsie k odbornému nazoru alebo pohl'adu na kvalitu sa da dostat’ konzultaciou
s ¢lovekom, kory dany produkt dlhodobo vyuZziva. Vyhladal som ¢loveka, ktory tieto
kritéria spifia a vd’aka jeho kritike som dostal va¢si rozhl'ad do tématiky. Na to, aby sa
mohlo pokracovat, je dblezité si zvolit’ cielovu skupinu. V tejto kritike bolo uvedenych
7 druhov taSiek, kazda s inym celom a takisto aj trochu inou ciel'ovou skupinou. ,,Sector
Field 9 Travel Bag*“ je priklad dlhej tasky ur¢enej pre dva longboardy s vel’kym tloznym
priestorom tak, ako ndzov naznacuje - na cestovanie. ,,Decent Hardware Body Bag“ je
taska na dlhé cesty s obrovskym priestorom na oblecenie, tvarovo pripomina tloZne tasky
na katamaran. Tieto dve verzie si urCené pre profesionalov, zmesti sa do nich prilba
a ponukaji velky ulozny priestor. ,,Longboard Sling“ je jednoduché lano, uréené iba na
uchytenie longboardu za tracky a nasledné prehodenie cez chrbat alebo cez rameno. Ma na
sebe nastavitelné kovové krazky na upevnenie Uchytu a funguje na vSetky druhy
longboardov. ,,.Deck Hook* je kovovy alebo plastovy nastavec, ktory je pouzitelny na
akykol'vek ruksak, d& sa priviazat k taske a jednoducho sa nan kolieckami longboard
polozi. Tento sposob zavesenia sa pouziva aj na steny. ,,RVCA Voyage Skate Communer

Backpack® a ,,LOU Backpack® pripominaju skolsky ruksak a prili§ sa od seba neodlisuju,
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az na spdsob uchytenia. Jeden pouziva kus latky a druhy zasa popruhy. St to tasky, ktoré

kopiruju spdsob uchytenia skejtu, ¢o pri dlhych longboardoch nefunguje.

1.5 Spbsoby upevnenia longboardu

Aby sa splnili vsetky ciele, ktoré sa stanovili, musi byt longboard l'ahko pristupny
a vyberatelny, ¢o znamenda, Ze sa musi nachddzat na vrchnej casti tasSky. Kvoli
jednoduchej pristupnosti som do istej miery obmedzeny materialom, ktory pouZijem na

samotné pripnutie. Mal by spiiiat’ pevné uchytenie, ale zaroven jednoduchy pristup.

1.5.1 Suchy zips

Toto je spdsob uchytenia, ktory poskytuje pevnost, pokial pokryje dostatoéne velkl
plochu. Takisto je lahko pristupny a jednoducho rozopnutelny. Nevyhodou je

nedostato¢na spolahlivost’ za nevhodného pocasia.

1.5.2 Magnet

Spiia Pahku pristupnost’, jednoduché rozopnutie, ale na to, aby longboard pevne drzal, sa
musi pouzit’ vel’ké mnozstvo magnetov alebo velky silny magnet, ktory by sa na latku
naSival tazko, takisto by zvysil vdhu ruksaku, ktory bude uz so samotnym longboardom

dost’ tazky.
1.5.3 Externy spdsob uchytenia

Toto je vol'ny sposob uchytenia, v ktorom by sa vyuZil aj priestor na longboarde. Nail by
sa mohlo umiestnit’ lano, $pecialna 3D tla¢ alebo iny druh vy¢nievajlceho materialu, ktory
by sa na longboard nainStaloval, ostal na lom a dal sa vyuzit' ako jednoduchy sposob

uchytenia na samotnu tasku.

1.6 Vesta na longboard

Ked’ si predstavim taSku na longboard, mam jasna predstavu o tom, ako by mal vyzerat.
Toto je ale produkt, ktory este nik nevytvoril. Je to podla mina z dvoch dévodov.
Longboarding je celkovo mlady $port, takZe méa obrovska nepreskimant oblast’. Dalsi
dévod je, ze produkty su tvorené dizajnérmi a nie pouzivateImi longobardu. Myslim si
preto, ze Giplne nerozumeju na$im potrebam. Zaroven je takmer nemozné vytvorit’ funk¢ént

verziu, kde sa budi dat ulozit osobné predmety a zaroven longboard. Takze ztoho
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vyplyva, ze vytvorenie funkénej tasky, na ktoru sa da longboard nasadit’ bez pozerania
a eSte k tomu zozadu, je prili§ zlozité. Preto som sa rozhodol tento problém zjednodusit’.
Zacal som sa zaujimat’ o sposoby uchytenia predmetov z inych Sportov, dostal som sa
k biatlonu a nakoniec k armade. Nenasiel sa tu sice hotovy funkény uzaver, ale objavila sa
tu dlho hladand inSpiracia. Vojenské vesty maju idealny tvar a su vytvorené na uloZenie
obrovského mnozstva predmetov. Je to kus oblecenia, ktory mal dlhy rozvoj a v dnesnej
dobe je na pokraji dokonalosti. Ked odstranite vSetky vrecka a kevlar, zostane vam
v podstate kostra s rovnou plochou na chrbte, ktora sa d4 akokolvek vyuzit. Cim je na
chrbte vacsi priestor, tym sa horSie manipuluje s longboardom bez pozerania. Treba ¢o
najmensi priestor medzi chrbtom a samotnou doskou. Toto je d’alSia vyhoda pouzitia vesty.
Rozhodol som sa teda tato cestu skimat’ a vo vysledku pretvarovat’ tento produkt do
podoby, ktora bude spiiiat’ vietky naroky, aké nait budem klast’. Finalny produkt bude teda

vesta na longboard s vreckami na uloZenie osobnych predmetov.

1.6.1 Horolezecky sedak

Horolezecky sedak je Specializovany typ postroja pouzivany na horolezectvo. Vlastnosti
horolezeckého seddku sa moézu liSit v zavislosti od konkrétneho modelu

a dizajnu, ale existuju vSeobecné vlastnosti, ktoré musia mat’:

e pohodlie: horolezecky sedak by mal byt dostatoéne pohodlny na dlhodobé nosenie,
pretoze horolezci Casto trdvia na stene dlhy cas. To zvyCajne znamend dobre

vystuzeny bedrovy pas, putka na nohy a nastavite'né popruhy na prispdsobenie.

e odolnost” lezecké sedadla st vystavené velkému opotrebovaniu, takze musia byt
vyrobené z odolnych materidlov, ktoré odolaju oderu a namahaniu. BeZzné materialy

zahfniaji nylon, polyester a Dyneema.

e bezpecnost: lezeckd sedacka musi byt schopna uniest’ vahu lezca a zvladnut® sily
vznikajuce pri pade alebo poSmyknuti. To znamend pouzitie vysoko pevnych
materidlov pre upeviiovacie body a spojovacie slucky, ako aj prisnu kontrolu

kvality pocas vyroby.

e vsestrannost: dobry horolezecky sedak by mal byt dostato¢ne vSestranny, aby
vyhovoval réznym S$tylom lezenia a roznym typom postavy. To €asto znamena
nastavitelné putka na nohy a bedrové pasy, ako aj viaceré putka na nosenie

vybavenia.
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e priedusnost lezenie je fyzicky naro¢né, takze horolezecky seddk by mal byt
navrhnuty tak, aby umozioval cirkulaciu vzduchu a zabranil nadmernému poteniu.
To sa da dosiahnut' pouzitim priedusnych materialov a strategicky umiestnenej

ventilécie.

Prave kvoli tymto vlastnostiam budem pri kons$trukcii mojej vesty vychadzat' taktiez
z horolezeckych sedakov. Longbordovanie ako $port nie je také naro¢né fyzicky, ale aby sa
umoznilo pouzivanie mojej vesty na dlhSie trasy, musim ju dostato¢ne prispdsobit’
materidlovo i samotnou konstrukciou. Hlavnym cielom, ktorého sa chcem drzat, je

vzdus$nost’ a vSestrannost’. Toto ide ruka v ruke aj so samotnym §tylom techwear. [5]

1.7 Techwear

Techwear je relativne novy pojem, ktory vznikol ako ndzov nového Stylu obliekania
a doplnkov, ktoré s dizajnované s technologiou ako kl'i¢ovym slovom. Vo vizualnom
Style sa vnom cCasto pouzivaji pracky, popruhy, skoby, moderny dizajn, strihy su
Specifické a originalne, Gasta farba je Cierna alebo biela. Techwear je typ obleéenia, ktoré
je dizajnované s uprednostnenim funkcie nad formou. Preferované su vlastnosti alebo
prvky Sportového alebo pracovného oblecenia. Pojem techwear sa d4 stopovat’ do roku
1990, kedy ho za&ali pouzivat’ cyklisti, bezci a d’alsi atléti. Casom jeho popularita naréastla
a je ho CastejSie vidno v uliciach hlavnych miest. V dnes$nej dobe existuje niekolko

znaciek, ktoré sa Specializuju v techwear. [2]

1.7.1 Historia

Povod techwearu sa da stopovat’ do skorych dni turistiky a vonkajSich dobrodruznych
Sportov. V roku 1930 zacali horolezci nosit’ oblecenie a doplnky vytvorené zo syntetickych
materidlov, ako je nylon alebo polyester, ktoré boli 'ah$ie a odolnejSie ako tradi¢né latky.
Toto polozilo zaklady pre neskorsi rozvoj techwearu, ktory vyuzil moderné technolégie,
ako napriklad digitalnu tla¢ a vylepSené fabriky. Znacky techwearu sa daji stopovat do
roku 1980, kedy Sportové znacky, ako Nike a Adidas, zacali experimentovat s novymi
fabrikami a dizajnovymi technikami pre vyrobenie oblecenia, ktoré¢ bude komforntejSie
a funkénejSie pre Sportovcov. Tento novy typ obleCenia, ktory bol zndmy ako
,performance wear”, rychlo nabral popularitu nielen medzi atlétmi, ale aj obycajnymi
ludmi vdaka Stylovému a modernému dizajnu. Roku 1990 zacali japonski dizajnéri

experimentovat’ s performance wearom. Do svojich dizajnov pridali alebo vyvinuli nove
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materialy a konstruk¢éné metody. Tito dizajnéri, medzi ktorymi boli Yohji Yamamoto a Rei
Kawakubo, pomohli definovat’ vizudlny §tyl techwearu. V dneSnej dobe je techwear
charakterizovatel'ny S$pickovymi materialmi, funkénym a Stylovym dizajnom, unikatnou
zmesou streetwearu a vysokej mody. Vdaka jeho rasticej popularite existuje velké
mnozstvo znaciek, ktoré ho ponukaju tak v krajine pdvodu v Japonsku, ako aj v zahrani¢i.
Yohji Yamamoto je znamy avantgardnym duchom svojho oblecenia. Jeho typické

nadrozmerné siluety v Ciernej farbe ¢asto obsahuju drapérie v roznych textarach. [2]

1.7.2 Yohji Yamamoto

Yamamoto sa narodil v Tokiu a vyStudoval pravo na Keio Univerzite v roku 1966. Jeho
matka bola krajcirka, ktora mala obchod v Kabukicho. Po ukonceni $tidia si uvedomil, ze
pravnicka kariéra nie je pre neho vhodna. Yamamotova matka suhlasila
s tym, ze ho necha pracovat’ v jej obchode, pricom povedala, Zze sa moZe ucit’ od asistentov
Sitia. Na jej ziadost' sa tiez zapisal na Bunka Fashion College, ktord je teraz znama
Skolenim dizajnérov vratane Kenza Takadu, Junya Watanabe a samotného Yamamota.
Odvtedy Yamamoto ziskal oddanych globalnych nasledovnikov. Jeho dve hlavné linie
Yohji Yamamoto a Y's st skladované v $pickovych obchodnych domoch po celom svete
a roku 2007 dosiahli trzby nad 100 miliéonov dolarov. Medzi d’al$ie rady Yamamota patria
Pour Homme, Costume d'Homme a Regulation Yohji Yamamoto. Spolupracoval
s mnozstvom znaliek, vratane Adidas (Y-3). Yamamoto bol oceneny za svoj prinos
k mdde oceneniami rytiera Ordre des Arts et des Lettres, Medal of Honor s fialovou
stuhou, Ordre national du Mérite, kralovského dizajnéra pre priemysel a ceny Master of
Design od Fashion Group International. V skratke sa da povedat, Ze Yohji Yamamoto je
otec techwearu a odvazneho dizajnu v oblasti technického oblecenia. V tomto projekte ho

povazujem za vel'ku inpiraciu. [4]
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Obréazok 5 Solotex Pocketable Hood Jacket Obréazok 6 Polyester Raincoat

1.7.3 Rei Kawakubo

Rei Kawakubo je japonska modna navrharka a zakladatel'’ka avantgardnej modnej znacky
Comme des Gargons. Narodila sa 11. oktobra 1942 v Tokiu v Japonsku. Po Stidiu
vytvarného umenia a literatiry na Keio University v Tokiu zac¢ala Kawakubo pracovat
v modnom priemysle ako stylistka a navrharka na volnej nohe. V roku 1969 zalozila
Comme des Gargons, ¢o vo francizstine znamend ,,ako niektori chlapci®. Kawakubine
navrhy boli okamzite uznané pre svoje nekonvencné a Casto dekonstruované tvary, ako aj
pre pouzitie asymetrie, neobvyklych materidlov a monochromatickych farebnych schém.
Jej praca spochybnila tradi¢né predstavy o krase a Zenskosti v mode a pomohla definovat
estetiku japonského avantgardného hnutia 80. rokov. Kawakubine navrhy boli vystavené
vo vel’kych mtizeach po celom svete, vratane Metropolitného muzea umenia v New Yorku,
Victoria and Albert Museum v Londyne a Musée de la Mode et du Textile v Parizi. Pocas
svojej kariéry ziskala mnoZstvo vyznamenani a oceneni, vratane prestizneho Radu kultary
od japonskej vlady v roku 2000 a Medzinarodnej ceny CDFA v roku 2012. Vplyv
Kawakubo na modu a dizajn je vSeobecne uzndvany a mnohi dizajnéri ju uvadzaja ako

//////

priemysel a nad’alej formuje sposob, akym uvazujeme o obleeni a Style. [3]
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Rei Kawakubo sice nevytvorila $tyl techwear, bola vsak uznavand pre svoj inovativny
pristup k mdde a ochotu experimentovat’ s novymi materialmi a technikami. Jej navrhy
Casto obsahuju nekonvenéné siluety, vrstvenie a technické latky, ktoré stieraju hranice
medzi médou a funkciou. V doésledku toho mala velky vplyv na hnutie technického
obleCenia a inSpirovala mnohych dalSich dizajnérov, aby preskumali prienik mody

a technologie.

Obréazok 7 Viacvrstvova Bunda Homme Plus  Obrazok 8 Homme Plus Technicka Vesta
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2 ERGONOMIA

Pdvod nazvu vychadza z gréckych slov ergon = praca a nomos = zakon. V textoch ale
mobzeme najst ergonémiu aj pod nazvami ako human factors alebo human engineering.
IEA (Mezinarodna ergonomicka spolo¢nost’) definuje ergondmiu ako vedeckl disciplinu,
zalozenu na porozumeni interakci ¢loveka a d’alsich zloziek systému. Aplikaciu vhodnych

metod, teorie aj dat zlepSuje I'udské zdravie, pohodu a vykonnost'. [8]

2.1 Histdria ergonémie

Zda sa, ze zéklady ergondmie siahaju az k pociatku I'udstva. Ergonomické principy boli
najdené pri archeologickom objave skéal a zvieracich kosti, pouzivanych ako prediZenie
ruky na pomoc pri vykonavani roznych prac. V piatom storo¢i pred na$im letopo¢tom
pouzil Hippokrates ergonomické principy vo svojom opise toho, ako by mal byt navrhnuty
pracovny priestor chirurga a ako by mali byt usporiadané nastroje pocCas operacie, aby sa
maximalizovala bezpe¢nost’ a ucinnost’. Poc¢as nasledujucich storo¢i sa u¢innost’ nastrojov,
ako st kladiva, sekery a pluhy, zlepSila vdaka zmenam v dizajne a protokoloch
pouzivania, ¢im sa zvySila produktivita. Priemyselna revoliicia v polovici 19. storocia
priniesla velkovyrobu. Tento doraz na zlepSovanie procesov a vyroby bol zaloZeny na

ergonomickych principoch. [9]

2.2 Ergondmia vesty

Ergondémia vesty je kI'ticovym aspektom pri jej navrhovani. Vesta musi byt podobne ako
horolezecky sedak pohodlna, priedusna, nastavitelna a odolna. Vesty sa nosia v réznych
oblastiach a kazda ma iné wvyuzitie: od outdoorovych aktivit, ako je turistika
a kempovanie, az po profesionalne prostredie, ako st orgény ¢inné v trestnom konani alebo
stavebnictvo. Bez ohl'adu na konkrétny pripad pouzitia méze dobre navrhnuta vesta zvysit
uroven pohodlia nositel'a alebo dokonca celkovy vykon. Jednym z doélezitych faktorov
v ergonémii vesty je jej strih. Vesta by mala prilichat’, ale nemala by byt prili§ tesna,
pretoZe to méze obmedzovat’ pohyb a obmedzovat rozsah pohybu nositel'a. Okrem toho by
vesta mala byt nastavitelnd, aby sa prisposobila zmenam velkosti tela nositel’a, alebo
umoznila vrstvenie oblecenia pod vestou. Toto je obzvlast dolezité pri outdoorovych
aktivitach, kde moze byt pocasie nepredvidateIné a nositel modZe potrebovat pridavat

alebo odoberat’ vrstvy pocas dia. Longboardovanie sa odohrava presne v tomto kontexte.
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Umiestnenie a organizacia vreciek a inych uloznych priestorov je d’alsim klucovym
faktorom pri ergonomii vesty. Vreckd by mali byt lahko pristupné a umiestnené
v oblastiach, ktoré neobmedzuju pohyb alebo neobmedzuji rozsah pohybu nositela.
Velkost’ a tvar vreciek by sa tiez mal dokladne zvazit, aby sa zabezpecilo, ze pojmu
potrebné veci bez toho, aby veste zbyto¢ne pridavali vahu alebo objem. Ked'ze vytvaram
vestu, kde je mojim kl'ucovym slovom dizajnu techwear, navrhujem, aby boli vrecka
odoberatel'né a v roznych velkostiach. Tymto sa ponukne nositel'ovi variabilita a da mu
moznost’ pouzit’ rozne verzie na rozne prilezitosti. Rozlozenie hmotnosti vesty je d’alSim
faktorom, ktory mdze ovplyvnit’ pohodlie a ergonomiu. Vesta, ktora je prili§ tazka alebo
zle vyvéazend, moze spdsobit’ napitie alebo nepohodlie na chrbte alebo ramenach nositel’a.
Dizajnéri musia starostlivo zvazit' rozloZenie hmotnosti vo veste a zabezpecit, aby bola
rovnomerne vyvazena a spravne podopretd. Toto sa mojho projektu az tak netyka, ked’ze
moja vesta bude mat’ najvac¢siu vahu v oblasti chrbtu. To znamend, Ze musi mat’ hlavne
spravny strih a zvoleny material, aby sa longboard na chrbte hybal ¢o najmenej. Napokon,
priedusnost’ a vlastnosti odvadzania vlhkosti latky pouzitej vo veste mdzu ovplyvnit’ jej
pohodlie a vykon. Vesty urené na outdoorové aktivity by mali byt vyrobené
z priedusnych a vlhkost odvadzajucich materidlov, ktoré umoziuji odparovanie potu
a zabranuji zvlhnutiu alebo nepohodlnosti vesty. Na toto pouZijem sietovinu
a polyesterovu penu, ktora bude taktiez sluzit’ ako bariéra medzi chrbtom a 3D tlacou. Tym

padom sa zamedzi tlaku pdsobenému na chrbat a prilisnému poteniu zaroven. [10]
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3 KONSTRUKCIA

V tejto kapitole sa riesi konstrkcia vesty, batohu, mechanizmu, ktory z mojej vesty spravi

unikat a taktiez vSetky moznosti pouzitych alebo pouzitelnych materialov.

3.1 RieSenie problematiky vesty

User experience nie je o vnatornom fungovani produktu alebo sluzby. User experience je
0 tom, ako to funguje navonok, kde s produktom pride ¢lovek do kontaktu. Ked sa vas
niekto opyta, aké je to pouzivat’ produkt alebo sluzbu, pyta sa na pouzivatel'sku skiisenost’.
Je Tahké zistit', ako produkt funguje? Aky ma ¢lovek pocit pri interakcii s produktom?
Rozhodol som sa tieto slova drzat’ v hlave pocas celého procesu navrhovania. Skimanim
vSetkych variantov som sa dostal z méjho pohladu k najidealnejSiemu sposobu, ako
vytvorit' vestu. Rozhodlo sa teda pre vytvorenie vesty inspirovanej armadnymi vestami
kvoli ich praktickosti, pevnosti a pohodlnosti. Bude odlah¢ena o prednu Cast, kde sa
nachadza nepriestrelny kevlar spolu s kovovym platom. Namiesto toho tu ponukam
Stvorbodovy zamok. Na chrbrtovej ¢asti ma uzaver, na ktory sa dd upevnit’ ¢i uz taska
alebo longboard. Tym padom bude mat’ variabilitu, ktor4 sa hladala. Vesta je pokryta
popruhmi, ktoré budi urcené na uchytenie r6znych doplnkov, ale aj samotného uzéaveru,
drziaceho longboard ¢i tasku pevne uchytenll o vestu. Samotna 3D tla¢ sa bude nachadzat’
v strede chrbtu, v oblasti lopatiek. Toto je idedlne miesto pre akokol'vek vysokého ¢i
vel'kého ¢loveka. Mojim ciel'om bolo tato 3D tla¢ uchytit’ ¢o najpevnejsie kvoli ulah¢eniu
vkladania longboardu na chrbéat. Ak by tu bola prili§ vel’ka vola, uzaver by rotoval alebo sa
hybal, ak by nan bol vyvinuty vacsi tlak alebo vaha. Keby tomu tak nebolo, bola by

ponuknutd moznost’ hybat’ tymto uzaverom po diagonale uchytenia. [7]

3.2 3D tlaé

Ulohou dizajnéra je vytvorit' cestu cez dizajnovy priestor, spojit’ stavebné bloky do
zmysluplného dizajnu. V tomto ohlade sa dizajnér podoba vedcovi, ktory uz nevytvara
linearny argument, ale model alebo simuldcia umoziiuje pouZivatelovi skimat’
a analyzovat’ konkrétnu oblast’ reality. 3D tla¢ je z mOjho pohladu inovaény, flexibilny
objav s obrovskou variaciou moznosti v oblasti materialu, pouzitého na samotné tlacenie
alebo nekonecné moznosti tvaru. Po resersi to bol moj jasny favorit. Najt'azSia ¢ast’ vyvoja

.....

sa pouzival na upevnenie mobilu na palubnej doske. Ide o gravitacny sposob uchytenia,
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kde sa jedna Cast’ prichyti na telefén a druha na palubnu dosku. Jednoduchym prilozenim
a potiahnutim dodola do seba zapadnu a drzia. Na to, aby to mohlo fungovat’ vo velkom,

musim vyriesit’ niekol’ko problémov:
1. ak sa bude nachadzat’ na chrbte, neuvidime nan a bude sa do uzaveru t'azsie triafat’

2. je diagonalne, takze by to chcelo poistku, aby pri vyskoku alebo behu longboard

a tagka jednoducho neskizli

3. Problematika pevného uchytenia tejto ¢asti na vestu. Aby sa ul'ah¢ilo triafanie sa do
uzaveru, rozhodlo sa kolajnice netvarovat’ rovnobezne, ale tak, aby od seba
odbichali. Zaroven s hrany oblé, aby na seba pekne sadli bez nutnosti vyvinat
vela tlaku. Takisto k trafeniu sa dostato¢ne dopomaha vel'kost’ samotnej tlace. Ako
prevenciu proti vypadavaniu sa rozhodlo pre pouzitie magnetov vo finalnej polohe
zapadnutia. Samotna gravitacia by mala byt' dostatocnd, pokial’ ¢lovek iba kraca.

Toto je ale nutnost’, ak chcem zarucit’ va¢siu pohodlnost’ pre pouzivatel’a.

4. Co sa tyka pevného uchytenia, chcel som prist’ so spdsobom, ktory bude optimalny
pre masovu vyrobu, ale zaroven dodrzi idealnu pevnost. Keby som sa riadil iba
pevnost'ou uchytenia, zvolim perforaciu spodnej Casti tlace a nasledné naSitie na
vestu. Rozhodlo sa ale tento kus navliect’ na popruh, ktory sa nasledne nasije na
moju vestu. Tym by sa mala splnit’ ako aj pevnost’, tak jednoduchost’ vyroby vo
va¢som mnozstve. Samozrejme, modelovanie a vytvaranie mnozstva modelov je
nutnost, ked’ze kazdy jeden treba odskusat’ v praxi a nésledne sa posunut’. Toto mi

taktieZ umozni 3D tlag.

3.3 Material

Ak hovorime o moznostiach pouzitelnych materidlov na vyrobu tasky na longboard, tak
medzi parametre patri Glozny priestor, pevnost’ materialu, trvanlivost,, kvalita a dizajn. Ja
planujem spravit’ vestu, na ktorti sa da upevnit' longboard alebo univerzilna taska. To
znamend, ze musi udrzat’ vahu longboardu alebo nakupu, pripadne nejakych externych
doplnkov. Planujem, aby bola minimalistickd, zaberala ¢o najmensi priestor a zaroven
spiftala G¢el. Musi sa na fiu zmestit' mald taska na osobné predmety, drziak na klag
k longboardu a vzadu by sa mal nachadzat’ mechanizmus, umoznujici vymenu drziaku
alebo tasky. Zaroven sa chcem pri finalizacii priblizit’ $tylu techwear. Takze vhoda latka na

vyrobu je latka Canvas alebo Codura, obe su latky, ktoré sa pouZzivaji na S$itie batohov,
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laminovanie nébytku alebo iné dopinky. Léatka Canvas je charakteristickd svojou
odolnost'ou a dobrym vzhl'adom, nevyhodou je vyssia cena. Latka Codura by mohla slazit’
ako nepremokavy variant. Dalsi spdsob, ako dat’ §itej ¢asti nepremokavé vlastnosti, je
presit’ ju inou latkou, napr. koc¢iarkovinou. Tym padom bude celé telo pevnejSie a bude
mat’ aj pridani hodnotu. Ako upevnenie navrhujem ramienka a ako zéklad techwear
vzhl'adu pouzijem polypropylenové popruhy. Na priestor pre grafiku pouzijem nasivky,
suchy zips alebo ich kombinaciu. Co sa tyka upevnenia a uzamknutia vesty na chrbat, sa
nemoéze pouzit' tradi¢nd trojzubcova spona, ked’ze sa moja vesta bude spajat’ v troch
bodoch. Preto sa ako rieSenie pontka three way clamp, ¢o je variant tejto skoby, ktora sa
uchytdva v troch bodoch, alebo mnou navrhnuty dizajn upevnenia vytlaceny na 3D
tlaciarni. Obe tieto variacie su z polyestrov, existuje ale mnozstvo materialovych variant,

ktoré sa budi moct’ pouzit’ vo finalnej tlaci. [1]

3.3.1 Spajaci mechanizmus

Ako sa uz spomenulo, chcem dat’ svojej veste funkciu pomocou 3D tlace. Na vyber sa
pontka velké mnoZstvo resinov polyesterov, ale tak isto sa v dneSnej dobe da tlacit
betonova 3D tla¢, hlinikova, ocel'ova a nylonova. V mojom pripade by som pouzil na tla¢
hlinik, ked’Ze je 'ahky a ponuka dostacujucu trvanlivost’ a takisto aj pevnost’. Pri vyrobe
svojho modelu chcem ale pouzit’ nylonovu tla¢, ked’ze je to dobry mix pruznosti a pevnosti
a je lahka. Jediny otaznik, ktory pri tomto materiali ostava je, ako sa bude spravat’ pri

dlhodobom pravidelnom pouzivani, ¢ize skimanie Zivotnosti. [6]

3.3.2 Vesta

Vesta sa bude dizajnovana v style techwear, ¢ize bude ¢o najviac odl'ah¢ena, chcem, aby sa
dala obliect’ ¢i uz na bundu, mikinu alebo triCko. Nosny prvok tejto bundy buda
polyesterové popruhy a grafika prenesend na suchy zips. V chrbtovej Casti prirodzene
vytvori tvar X, na ktory sa pevne uchyti ¢ast’ spajaciecho mechanizmu. V prednej Casti
vytvorim vrecka ako mozné tilozisko osobnych predmetov. Co sa tyka materialu, mézem
stavit’ bud’ na vysSiu pevnost, alebo nepremokavost’ dizajnu. Obe cesty st dobré, rozhodne

o tom velkost plochy, ktort bude textil vytvarat.

3.3.3 Popruhy a doplnky

Ako sa spomenulo, popruhy budd pouzité ako nosny prvok dizajnu. Zaroven ale buda

drzat’ v oblasti hrudnika samotni vestu pohromade, aby bola pevne uchytena, nehybala sa
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a suCasne dodala komfort nositelovi. Popruhy budi drzat pomocou trojzubca a sU
dizajnované nastavitelne vd’aka pracke. Tym padom zvnikne fluidny dizajn, kde sa da
uzaver na chrbte polohovat’ tak isto, ako aj vSetky popruhy vesty. Tym sa da nastavit’
poloha 3D tlace na chrbte individudlne podla preferencii Cloveka. Takisto bude vesta

opatrend reflexnymi prvkami a vreckom pre osobné veci.

3.3.4 Sita &ast a suchy zips

Vesta bude mat’ dve podoby upevnenia. Popruhy lemujt plecia a konéia na usSitej ploche,
ktord bude taktiez preSitd popruhmi, vreckom na osobné véci, sluCkou pre klac
k longboardu a iné malic¢kosti. Nasita ¢ast’ sa bude v oblasti brucha dat’ spojit’ pomocou
suchého zipsu pre vyssiu pevnost’, alebo sa bude dat’ nosit’ otvorena, pokial’ nie je zat'azena

longboardom.

3.3.5 Neodymové magnety

Napriek tomu, ze sa opustilo primarne rieSenie uchytenia longboardu magnetom, sa
rozhodlo dat’ mu trochu iné vyuzitie. Magnety budem implementovat’ nie ako hlavny prvok
dizajnu, ale skor ako doplnok, ktory zepsi user experience, ul'ah¢i vkladanie longboardu na

chrbat, alebo posluzia ako poistka proti vypadnutiu v navrhnutého zamku
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II. PRAKTICKA CAST
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4 KONCEPT

Konceptom mojej prace bolo vytvorit’ priedusnu techwear vestu, ktord unesie longboard
a je pohodIné na nosenie, ¢i uz na viac vrstvach oblecenia alebo na kozi. Za pomoci 3D
tlace na nu umiestnim diagonalne longboard tak, aby neprekazal v pohybe vo vi¢sine
priestoroch. Zvolenie spravnych materialov na spojenie tlae a vesty je v tomto projekte
kl'acové. Chcel som sa sustredit’ na jednoduchy a elegantny dizajn, ktory mé viac variécii.
Preto sa rozhodlo pre zameranie na japonskych dizajnérov, ktori ovplyvnili dizajnérsku
modu, skusil sa priblizit' kich dizajnu. Ked’Zze vytvaram tplne novy produkt, ktory
neexistuje, je potrebné, aby mal ¢o najdokonalej$iu exekuciu. Zaroven chcem do dizajnu
implementovat’ logotyp, ktory sa odrazi od tvaru 3D tlace umiestnenej na chrbtovej ¢asti
vesty. Uchytenie musi byt navrhnuté tak, aby si ¢lovek nemusel davat vestu dole
Vv pripade, ze si chce longboard na chrbat pripnit. Aby ¢lovek mohol bezpecne pouzivat
¢iernu vestu aj V noci, mala by byt opatrena reflexnymi pasikmi, ktoré zlepsia viditeI'nost’
longboardistu za nepriaznivého pocasia a v noci. TaktieZ sa pocas rozvoja finalneho
dizajnu budem snazit’ doplnit’ moj navrh o ¢o najvacsie mnozstvo inovacii alebo doplnkov,
ktoré zlepSia user experience kazdého cloveka, ktory sa rozhodne tito vestu zakupit
a nasledne pouzivat. Aj napriek tomu, ze dizajnéri do 21. storoCia vyuzivali tradi¢né
metody navrhovania, zacali sa ale priklanat’ k post-mechanickym postupom tvorby, pri
ktorych tradiént ceruzku a rucne tvoreny model nahradza pocita¢ a rychle prototypovanie,
umoziujliice priame napojenie na automatizované vyrobné systémy. Toto je sposob prace,
ktory taktiez preferujem, takze namiesto skic v tejto kapitole predstavim proces

navrhovania rovno v digitalnom svete. [11]

Ak chcete rychlo vytvorit’ najlepSie rieSenie, treba zapojit' cely tim. Napady sa musia
vymienat rychlo, efektivne, volne a casto. Vyzvou je zistit, ktoré rieSenie je
najschodnejsie. Aj napriek tomu, Ze na tomto projekte pracujem sam, rozhodol som sa pre
konzultaciu ¢o s najvacsim mnozstvom l'udi, aby bolo k dispozicii ¢o najviac pohl'adov na

problematiku. [14]
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5 SYSTEM UCHYTENIA LONGBOARDU

Tato kapitola je hlavne o velkom mnozsve hl'adania a skimania vsSetkych moznosti.
Popisujem v nej, ako som sa dostal k systému, pre ktory sa rozhodlo. Slo o velké mnozZstvo
skusania, modelovania v 3D programoch a konzultacii. Ak by som mal ¢asovo tento
projekt rozdelit, tak sa v tejto Casti stravilo, takmer polovicu ¢asu. Je to hned’ z niekol’kych
dévodov. Takyto systém na uchytdvanie neexistuje. Tym, Ze sa dalo ako Kritérium
moznost’ uchytenia a zlozenia longboardu priamo z chrbta bez nutnosti si board déavat
dole, sa tento projekt skomplikoval, ale zaroven je to inovécia, ktora podla mna moze
posunut’ longboardistickli komunitu, ktora mé zaujem o praktické dizajny, ktoré mozu
ul'ah¢it’ kazdodenny Zivot. Dalsimi dévodmi, preco sa v tejto kapitole stravilo tol’ko Gasu,
bolo prist’ na spdsob, ako pevne uchytit’ vestu o0 moj externy systém uchytenia, zvolenie

spravnych materialov, tvaru a zlepSenie kvality pouzivatela.

5.1 Urcenie spravneho umiestnenia

Na to, aby sa mohlo rozhodovat’ nad tvaroslovim mdjho systému uchytenia, bol prvy krok
zvolit’ spravne miesto pre tento systém. Ked'ze longboard musi byt priblizne v strede
chrbta, moja pracovna plocha bola rovno obmedzena na strednu ¢ast’ longoardu. Na tejto
Casti existuju 4 plochy, ktoré sa daji upravit. Vrchna Cast’, to je ta, na ktorej st pocas jazdy
polozené nohy, spodna cast, kde sa nachddza graficy dizajn longboardu
a boky. Pripadne sa ponukala aj kombinécia ploch. M6j prvotny ciel’ bolo umiestnenie na
vrchnu ¢ast’. Toto bolo z jednoduchého dévodu: ked’ je longboard na chrbte, je nutné, aby
bolo vidno dizajnovu Cast’ a aby boli koliecka smerom vonku. Toto je z prvého pohl'adu

logické riesenie, ale z niekol'’ko dovodov je z mdjho pohl'adu nerealizovatel'né:

e narusat’ vrchnu, jazdnua plochu longboardu nie je dobry napad, lebo tym obmedzime
priestor, ktory je uréeny na volnii jazdu a umiestnenie noh. Clovek by sa ofi mohol
jednoducho potknut, alebo by mu inym spdsobom mohol zavadzat. Napriklad
pocas vykopavania longboardu alebo pri kratom noseni. Ked'ze priestor, v ktorom
by musel byt’ moj systém uchytenia, sa Casto puziva pocas jazdy, som tito moznost’

zavrhol.

e nepraktickost’ ukladania longboardu na chrbat. KedZze sa dava kolieckami do

vonku, ¢lovek by musel neprijemne vykratit’ ruku do neprirodzeného uhla.
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Druhy népad, ktory sa rozhodlo skiimat’ a prisiel mi zaujimavy, bolo umiestnenie systému
uchytenia na bokoch longboardu. Tym by sa mohol pouzit men$i dizajn, ktory by
neprekryl ani dizajn longboardu a zaroven by nekompromisoval pohodlnost’ a bezpe¢nost’
samotnej jazdy. Zarovenn by umoznil uchytenie longboardu z vrchnej aj spodnej strany

k chrbtu. Toto rieSenie ma ale taktiez niekol’ko problémov:

e bok longboardovej dosky ma 1cm, to znamena, ze by samotny systém uchytenia

musel byt’ tenky, aby neobmedzoval uzivatel'a

e keby bol na hrane longboardu, bol by odokryty a nachylny na poskodenie, ohnutie

alebo iny spdsob deformacie, ¢o by kompromizovalo funkciu daného systému

e Ked'ze ma hrana iba centimeter, musel by byt aj tak systém uchyteny na vrchnej

alebo spodnej ploche longboardu

Zostala mi teda posledna moznost. V tomto pripade je vyhodou, Ze pocas
odkladania longboardu na chrbat mdze clovek drzat longboard prirodzene za tracky
a jednoducho sa nim za chrbtom manévruje. Ked’Ze je pocas jazdy na spodku vedla
trackov a kolieCok, nezavadzia pocas pouzivania. Longboard je ureny na rovné cesty bez
nerovnosti. V urcitej rychlosti je vysledkom kontaktu skametom alebo dierou pre
pouzivatel'a zaru¢eny pad. To znamend, ze staci zapocitat’ prehnutie longboardu po tom, ¢o
sa nan ¢lovek postavi a pouzit’ systém, ktory je nizsi ako su tracky s kolieCkami. Takisto

ma ale toto rieSenie nieckol’ko nevyhod:

e po aplikacii systému uchytenia na spodnu ¢ast’ longboardu sa prekryje samotna

potla¢ dosky.
e pocas toho, ¢o je longboard na chrbte, je vidno vrchnt jazdna plochu

Po dlhom zvaZeni vSetkych mozZnosti sa rozhodlo, ze sa tento systém umiestni na
spodnu cast’ dosky medzi tracky a kolieCka. Ostatné moznosti s intruzivnejsie, alebo
kompromizuju funkénost’ longboardu ¢i uz samotného systému uchytenia. Umiestnenim na
spodnu Cast’ dosky sa napacha najmenej Skody, ked’ze problémy, ktoré nastavaju v tejto
moznosti, st Cisto estetické a v mojom obore sa snazim riadit’ heslom: ,,Forma nasleduje
funkciu®“. Napriek tomu som sa ale pokusil preskimat’ moznost uchytenia na bokoch
a zaroven zo spodu. Na nasledujicej strane uvadzam prvotné modely, z ktorych sa

nasledne vychadzalo v d’alSom vyvoji a vyskume.
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Obréazok 9 Kombinované uchytenie

Obrézok 10 Uchytenie zo spodu

Obréazok 11 Uchytenie zo spodu verzia 2

Obrézok 12 Uchytenie z boku
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5.2 Vyvoj

Po prestudovani vsetkych spésobov uchytenia sa rozhodlo vychadzat’ z obrazku 11. Je to
teda umiestnenie na spodnej Casti longboardu. Toto bude objekt, ktory chcem pripevnit’ na
longboard a aj na vestu, tym padom bude viditelny. To je jeden z dévodov, preco sa
v tomto ¢ase rozhodlo pre 3D tla¢: jednoduchy pristup k prototypingu a rozvoju produktu.
Zaroven ma tato technologia vel’ké moznosti a variabilitu pevnosti, tvaru a materialu. Vo
vyvojovej Casti tejto kapitoly zdbdraznim niekolko déleZitych milnikov, v ktorych sa
posuval rozvoj tohoto systému. Od zlepsenia user experience, estetickosti az po samotné

umiestnenie na chrbat.

5.2.1 Verzial0

Ked'Ze je na obrazku 11 zndzorneny iba prvotny navrh, nechcel som nim urcit’ tvaroslovie
samotného systému uchytenia na longboard. Bol to v podstate iba koncept, ktory mal
znazoriovat’ jeden kus (samca), ktory je pripevneny na doske a druhy kus (samicu), ktory
je upevneny na veste. Kvoli jednoduchosti navadzania do otvoru sa zvolila sikmina, ktora
by tomu mala napomoct’. To, ako budu tieto kusy spolu drzat’, bolo rozhodnuté od zaciatku
navrhovania. Rozhodlo sa stavit’ na gravitaciu. Ked’ze musi longboard drzat’ v Sikmine, tak
by to malo s dostato¢ne dlhou spolo¢nou plochou stacit’. Moj d’alsi krok bolo zjednodusit’
tvaroslovie prvotného navrhu a hlavne ho celé zmenSit a celkovo ho spravit viac

kompaktné €1 praktické.

B \/

Obréazok 13 Samec Obréazok 14 Samica
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Ako je mozné vidiet, celkovy tvar oboch kusov sa Uplne zmenil. Toto je tvaroslovie
a systém, ktory sa urcil ako zaklad k budicemu navrhovaniu. Samica sa sklada z troch
ploch, s kazdou v inej Urovni. Na poskladanie celého modelu sa pouzili geometrické tvary
a snazila sa udrzat’ praktickost’ a minimalizmus. Systém funguje tak, Ze sa samica pripne
na vestu a samec sa do nej vd’aka navadzacej drahe méze vlozit, a tym padom sa aj vd’aka
gravitacii do seba zafixuju. Celkova funkénost’ tohoto navrhu je postavena na predpoklade,
ze budu zaoblené plochy dostatocne vel'ké na to, aby pomohli navigovat’ cloveku, ¢o si
dava dosku na chrbéat, umiestnenie tohto systému. Je to v podstate kolajnicovy systém,

pri¢om inspiraciou mi bol drziak na mobil do auta.

Obrazok 15 Funkénost’ Obrazok 16 Drziak na telefon
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5.2.2 Verzia2.0

Ked'Ze sa uréil zakladny tvar dizajnu, z ktorého sa malo vychadzat’, d’alsim krokom bolo
optimalizovat’ jednoduchost’ funk¢nosti tohoto systému a vymysliet’ spésob uchytenia na
vestu a longboard. Pre samicu som sa rozhodol experimentovat’ a skiimat’ viaceré moznosti

uchytenia:

e Manuélne nasivanie medzi vrstvy
batozinoviny. Vymodeloval som
teda samicu tak, aby mala tensiu
dotykovd plochu svestou, ale

zarovenn aby kopirovala tvar vesty

samotnej. Tu by sa vytvorila
perforacia 3D tlace a aplikovalo sa
ruéné preSivanie. Toto rieSenie by
zarucilo pevnost’ uchytenia a dobrd
fixaciu. Problémom je ale masova

vyroba a vysoké cena. Obrazok 17 Nasivanie samice

e Fit-Lock je ocelovy upeviovaci tlakovy
systétm, funguje vo vertikdle a aj
v horizontéle. Je uréeny na montaz panelov,
stropnych panelov a obkladov na steny
a stropy akéhokol'vek typu. Fit-Lock
z nehrdzavejlcej ocele umoznuje posuvat

panely po ich umiestneni na miesto, aby sa

dosiahla najvyssia presnost’ v kombinaciach
a v paroch. Fit-Lock sa l'ahko umiestiuje,
odstrafiuje a vymiena. Bola by to vhodna,
spol'ahliva vol'ba, ja som sa ale rozhodol,

byt rafinovanejsi a vyrobit’ vlastny navrh. Obrézok 18 Fit-Lock
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Posledny népad, ktory v tejto Casti stoji za
zmienku, je prevleCenie popruhov cez 3D
tla¢ do tvaru X a ich nésledné zafixovanie
presitim. Toto umozni jednoduchost
nasadenia, pripadného vymenenia Kkusu
v pripade poskodenia, zaru¢i pevnost’

a znehybni ho na chrbte, takze sa dotnho

' __
N e

bude jednoduchsie vkladat’ ¢ast’ s longboardom. Obréazok 19

Co sa tyka tlade samca, rozhodlo sa pre jemnu tvarovii zmenu, ktora by mala zjednodusit’

navadzanie. RozSirenim kol'ajnic na konci modelu by sa mal tento problém zjednodusit’.

Taktiez nie som spokojny s prvotnym tvarom navrhu, takze sa snazim najst’ tvar, ktory

bude po vizualnej ale aj praktickej stranke viac sediet’ k Casti upevnenej na veste.

"

~

Obréazok 20 Samec 2

Jedna inovacia je teda v rohoch, ¢o umozni zjednodusené navadzanie a druha je zmena

tvaroslovia do oblych geometrickych tvarov. Dalsi krok bolo pre mpa tieto dve verzie

spojit do jednej a dodrzat pritom rovnost teraz prehnutych rohov tak, aby sa

nekompromisovala lepsia funkénost. Co sa tyka upevnenia tejto Casti na longboard,

ponuka sa mi taktiez niekol’ko moznosti. Uvediem znova iba tie, ¢o stoja za zmienku:
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e Uchytenie $robmi v longboarde je mozné. Longboard sa sice do istej miery
prehyba, ale kedZe je longboardova doska vytvorend z priblizne 9 zlisovanych
vrstiev dreva, nemala by sa kvoli naruseniu tohoto prostredia Stiepit, prelomit’ ani
ohrozit’ pouzivatel'a. Nevyhodou ale ostava, ze je to trvalé naruSenie dosky. Keby

sa uzivatel’ rozhodol 3D tla¢ odstranit’, ostali by mu po nej na longboarde diery.

e Druha moznost bola, ako v pripade samice, prevle¢enie popruhmi. Ako moznost’ sa
ponuka vytvorit’ klietku z popruhov na longboard, ktora by sa pevne uchytila na
spodnej Gasti longboardu, kde by bola umiestnena 3D tla¢. Zaroven by sa samotné

pasy mohli uchytit’ o tracky, ktoré su prichytené na doske.

e Treti spOsob je lepenie. Toto je ale cesta, ktorou som nechcel ist’, ked’ze sa sice
nenaru$i doska, permamentne sa prichyti na dosku samotna 3D tla¢. Mojim cielom
bolo ist’ zlatou strednou cestou. Minimalizovat’ intraziu a zaroven dat’ uzivatelovi
v budicnosti moznost’ volby. Tieto kritéria spiia montaZna obojstranna paska.
Udrzi pomerne velka vahu a je trvald. Jediny spbésob, ako sa d& odstranit’, je

nahrievanim a naslednym zlepenim z longboardu.

Ak by sa mala tato podkapitola opisu druhej verzie a postupu prace zhrnut,
priklanam sa v pripade samice K prevleceniu popruhmi, je to neintruzivne rieSenie, ktoré
spiiia moje estetické a aj praktické poziadavky. Co sa tyka uchytenia na longboard, mojim
favoritom je extrémne silnd obojstranne lepiaca paska 3M VHB. Pontka pevnost’, malt
intruzivnost, jednoduchost’ rieSenia a moznost' odinstalovania 3D tlaée z longboardu
nahriatim. Paska ma nosnost’ 13 kg a je to pomerne trvalé rieSenie upevnenia S moznost'ou
odnatia v budlcnosti. Prevlecenie popruhmi by nefungobalo na doske tak dobre ako na
latke, ked’Ze sa nedaju popruhy presit, 3D tla¢ by sa hybala, ¢im by ubudlo z funk¢nosti

méjho névrhu.

5.2.3 Verzia3.0

Dalsi vyznamny posun v skdimani mozného spdsobu uchytenia bol v tretej verzii. Je to
model, ktory je najbliz§i findlnemu névrhu. Aplikujem tu vSetky doterajSie poznatky.
Samec je teraz v podstate obluk, ktory ma v strede kol'ajnicu na nasunutie samice. Jediné,
¢o sa nezmenilo, je vnUtornad kolajnica, ktora drzi systém upevnenia longboardu
pohromade. Taktiez sa cely kus rozsiril. Tymto som dostal moznost ulahéenia
nasadzovania a zaroven ostali bocnice rovnobezné a rovné. Taktiez sa po skuSke

predoslého navrhu zistilo, Ze treba dodato¢nii pomoc pri nasadzovani longboardu na
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chrbét, preto sa na oboch kusoch objavujd priehlbiny na umiestnenie magnetu, ktory
dopomaha K jednoduchosti najdenia 3D tlace a nasledné zapadnutie. Taktiez to teraz
uzivatel’ nemusi skusat’ nasilu a tak dlho hl'adat, staci atrakcia magnetu a 3D tla¢ sa spoji,
nasledne sta¢i iba pustit’ longboard z ruky a sdm zapadne do zamku. Na kuse samice
aplikujem upevnenie popruhmi na vestu a taktiez sa snazim odobrat co najviac
prebyto¢nej masy kvéli lacnejSej moznosti vyroby a potencionalnej masovej produkcii.
Odobranim objemu z vrchu samice sa neposkodi telo 3D tlace a ani sa nekompromizuje
funkcia. Tymto sposobom teda objavujem mozny priestor pre umiestnenie logotypu alebo
udania $tylu tomuto produktu. Tymto istym procesom presiel aj samec, ktory je
nainstalovany na longboarde. Ked’ze pri nalepeni nebude vidno vnutorny svet, rozhodlo sa
pre vyuzitie vonkajsej rovnej viditelnej plochy ako priesor pre odlah¢enie a spojenie
vizualneho Stylu. Pri voleni adekvatneho tvaru som sa inSpiroval techwear logami

a vyrobkami.

o)’

Obrazok 21 Verzia 3.0
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Obrézok 22 Odlah¢ovanie a vizualny $tyl



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 36

5.2.4 Prototypovanie

Dolezitou sucastou vyvoja je prototypovanie. Vd’aka prototypovaniu sa daju jednotlivé
navrhy odskusat’ v praxi, to vzdy dopomoéze k posunu v dizajne a je to priam nevyhnutné.
Zacal som vytlatkom malej verzie 3D tlace v pomere 1:3. Chcel som tymto modelom
zistit, ¢i je systém kolajnic funkény. S prototypovanim som ale pokraoval po kazdom

vel’kom posune v tvare.

5.3 Finalna verzia

V tejto Casti dopodrobna vysvetlim, odévodnim a zhrniem vsetky stcasti systému spajania
a zalezitosti, ktoré sa zmenili. Tento systém si presiel dlhym vyskumom, vyvojom
I prototypingom a vlozilo sa donho vel’a Usilia. Napriek tomu stale nie je dokonaly. Prislo
sa s tym nejlepsim, s ¢im sa v danom ¢asovom tseku moholo, ale rdd by som na tomto
projekte d’alej pracoval, aby som ho mohol priviest' k dokonalosti. Longboardovanie je
moja vasen a chcel by som ulah¢it’ zivoty vsetkym l'ud’om, ¢o sa tomuto $portu venuju.
Pocas celého procesu vyroby tohto produktu som sa snazil upriamit’ pozornost’' na hlavné
schopnosti dizajnéra a aj ich aktivne aplikovat. Je dolezité na ne mysliet’ a praktizovat’ ich
pocas celého procesu navrhovania, ale pocas rieSenia poslednej verzie som na ne kladol

doraz. Su to:

e Syntetizovanie rieSenia zo vSetkych relevantnych obmedzeni a pochopit vSetky

variability, ktoré budt mat’ vplyv na vysledok
e urcit’ a verbalizovat’, alebo neskor upravit’ problematiku a nas ciel
e vytvérat’ a predstavovat si alternativy
e Vvybrat si z tychto alternativ, intuitivne vediet, ako zvolit’ najlepsi pristup

e Vvizualizovat’ a prototypovat zamyslané rieSenie [15]
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5.3.1 Samec
) o)
oo/
Obréazok 23 ViditeI'na ¢ast’ Obrazok 24 Vnutrna dast’

Na obrazku 22 je vidno vicsi radius, ¢o je pre zjednoduSenie nabehu kolajnice. Pre dalSie
zlepSenie nabehu sa dala predna hrana do Sikminy. Tymto sa zniZuje naro¢nost’ velkosti
plochy, do ktorej sa musi uzivatel' rovno trafit — a d’alej zlepSuje zapadnutie samca do

samice.

Tato Cast’ 3D tlate obsahuje 6 dierok na magnety. Pouzivam dva okrihle magnety
S priemerom 14mm a vySkou 3mm na viditelna cast. Od minulej verzie sa pouZité
magnety Vv tejto oblasti zvacsili, coho nasledkom sa zvécsila ich efektivita viac ako
dvojnasobne. Magnety, ktoré sa nachadzaju v kolajnici, sluzia ako poistka proti
vypadnutiu longboardu z uzaveru a zaroven maju zlepS$it' user experience tym, ze zmensia
mnozstvo pohybu dosky na chrbte a udrzia ho v jednej polohe. Zaroven bude uzivatel
musiet’ viac potiahnut, ked’ bude chciet' longboard pouzivat, aby ho vytiahol. Tieto

magnety maju priemer 8 mm a vysku 2 mm.

Dizajn, ktory sa vytvara na viditelnej Casti, vychadza z dizajnu samice. Ked'ze je to
viditeI'na Cast’ a bude prekryvat’ dizajn longboardu, nemoéze ostat’ ako rovna plocha. Volim

oblé geometrické tvary z dovodu, Ze obliky prechadzaju vSetkymi oblastami dizajnu 3D
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tlae. Zaroven na tejto Casti kruhy plynulo vychadzaji na rovna plochu. Toto by malo

ulah¢it’ ¢istenie 3D tlace v pripade zaspinenia.

5.3.2 Samica
,'/ //—\\‘
)
)
Obrézok 25 Skryta Cast’ Obrazok 26 Viditelna cast’

Skryta Cast’ sa pocas celého vyvoja od zvolenia uchytenia popruhmi vel'mi nezmenila, nie
je na to prakticky dévod. V skrytej Casti je odobrata ¢ast’ hmoty, lebo tam je nepotrebna,
odlah¢i to navrh a zaroven ul'ahéi tlac. V tejto oblasti sa nachadza iba perforacia pasmi,
ktoré objemom zodpovedaju popruhom, pouzitym v dizajne vesty. Vo viditelnej Casti
pribudli dva vécSie otvory na magnety, ktoré st vel'kostne rovnaké ako magnety pouzité
v samcovi. Styri Sest milimetrové magnety su schované a nebudl polas pouZivania
viditené. Nachadzaju sa ale zrkadlovo v oblasti, kde su na samcovi po Uplnom zapadnuti
do seba. Taktiez sa samica z viditel'nej Casti odl'ah¢ila dizajnom, ktory si taktiez zaklada na
oblukoch, udrzujuc vizudlny Styl projektu. Predna hrana zo strany, odkial sa zastiva
longboard, je predizend hrana, ktord ma pomoct’ k tomu, aby sa dizajn po hrane zo3uchol,
zapadol na magnet a nasledne upevnil. TieZ je to inovacia implementovand po skuSani

predoslych verzi v praxi, kK zlepSeniu user zakon¢il hl'adanie spravneho tvaru.
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Obréazok 27 Finalny model

Obréazok 28 Finalny model zasunuty

5.4 Moje vizie

K tomuto produktu by sa dalo doplnit mnozZstvo doplnkovych predmetov. Ked'Ze ide
o vestu, tak je do velkej Casti upraviteI'na potrebam uzivatel'a. Tieto predmety som si nedal

ako priority pri vyvoji bakalarskej prace, ale povazujem za vhodné ich aspoil spomenut’.
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Ako pravidelnému uzivatel'ovi longbordu by mi pri§lo uzito¢né disponovat’ aj batohom na
vestu a drziakom na longobard. Na batoh by sa tato 3D tla¢ dala pripevnit’ rovnakym
spdsobom, ako sa upinala na zadnu ¢ast’ vesty na tasku, tym padom by sa dodala veste eSte
dal$ia funkcia. Dolezité je vytvorit’ spravny strih, aby k veste sedel. Druhym doplnkovym
predmetom je drziak na longboard na stenu. Ked'ze tento drziak funguje na tasku, nie je
dbvod, aby nefungoval aj ako drziak na stenu. Tymto spésobom by sa dala vytvorit’ cela
sada produktov k veste. Rozhodlo sa tieto napady asponn trochu preskimat

a vytvoril sa model drziaku na longboard.

Obrézok 29 Drziak na longboard
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6 VESTA NA LONGBOARD

Tato kapitola sa zaoberd strihom, materialmi a vSetkymi prvkami, ktoré sa maju mojej
veste dat’. Ked’Ze ide o vestu, ktora bude $ita v techwear $tyle, musi mat’ Sportovy nadych
a musi byt praktickd. Takisto musi obsahovat' dostato¢ny odkladaci priestor
a chcem, aby bola kompaktna, zaroven by nezaberala velky priestor a dala sa jednoducho

zlozit. Taktiez musi byt dostatocne pevnd, aby zodpovedne udrzala uchyteny longboard.

6.1 Strih vesty

Pri navrhovani strihu tejto vesty som sa inspiroval niekol’kymi zdrojmi. Pozrel som sa na
bezecké vesty, bezpetnostné vesty, balistické vesty, Sportové vesty, techwear vesty
a na mnozstvo roznych ,,ladviniek. Nasledovala pre mna ¢ast’ hl'adania tvaru. Zadné cast’
do istej miery obkresl'uje vrch balistickej vesty, je ale celkovo zmensena a tvarovana tak,
aby sa na chrbte v oblasti lopatiek (tam je umiestnena 3D tla¢) vytvoril dostatoény

priestor.

Obrazok 30 Prvé navrhy strihu
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Na rozdiel od tradi¢nej vesty sa rozhodlo pre pouzitie ¢o najmensieho mnozstva latky.
Zaroven je tato vesta obohatend o opasok a nastaviteI'ny popruh v oblasti hrudnika, ¢ize sa
da nosit’ srozopnutym alebo zapnutym opaskom. Cela opaskova cCast' je presita
polyesterovymi popruhmi, ktoré sluzia ako odkladaci priestor, drZzia vrecko na veci
a obsahuju niekol’ko uzitoénych predmetov, ako st rdézne skoby a sl'u¢ky na odlozenie
veci. Chcem, aby bolo zaroven vrecko na osobné predmety odstranitelné a mohlo sa

vymenit’ za vicsie v pripade potreby. Vesta bude celkovo nastavitel'na

Po zhotoveni tohoto Sitého modelu a po skasani funk¢énosti sa prislo na niekolko
uzitoénych informacii a dostal som niekol’ko ndpadov. Suchy zips pouzity na tomto navrhu
nie je dostato¢ny, ked’ze latka nie je elastickd. Stoji teda za to uvazovat’ o pouziti
elastického materialu na zlepsenie funkénosti vesty. To ale znamen4, Ze vesta $itd na mna
nebude sediet’ na 150 cm chudé dievca. Tak isto bude vesta v oblasti, kde sa dotyka chrbta,
obdarena penou proti poteniu a perforovanou latkou, o zlepsi priedusnost’ dizajnu. Dalsi
z problémov nastal v noseni vesty s longboardom. Ked’ je zafixovana, tak siou nie je
problém, ale samovol'ne sa zostiva smerom dozadu pod vahou dosky, trackov a koliecok.
Zaroven je tento model obrovsky, takze sa rozhodlo pre kompaktnejSiu verziu. Tento
pokus mi tak isto pomohol prist na to, v akom uhle musi samotna 3D tla¢ byt, aby
nezavadzala pocas nosenia. Z estetického hladiska som s touto verziou tak isto nebol

vobec spokojny. Rozhodol sa preto pre ¢iernu farebnost’ a prepracovanie strihnu samotnej

vesty.

Obrézok 31 Sity navrh
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6.2 Finalny navrh vesty

Pocas navrhovania som sa snazil vyrobit’ vzdy ¢o najvac¢sie mnozstvo vylepSeni, ¢o sa uz
tyka pouzitych materialov, strihu vestu a aj inovacii, ktoré mézu pomoct’ s user experience
a so zivotnostou vesty. Co sa tyka strihu, rozhodovalo sa medzi vyrobenim putiek na
ramena z batozinoviny a medzi popruhmi, ako su zobrazené na obrazku 30. Ramena
Z batozinoviny by podporili pevnost’” vesty a taktiez by pomohli s problémom padania
vesty pod vahou longboardu. Rozhodlo sa ale pre inovativnu moznost’ podsitia popruhov

protiSmykovou latkou.

N/

| |

Obrazok 32 Finalny strih vesty

6.2.1 Materialy

V dnesnej dobe umelci pokracuji v navrhovani novych textilnych materialov, nastennych,
podlahovych a aj odejovych, ktoré st produkované mnozstvom dizajnérov po celom svete.
Niekedy vlastnosti tychto materialov ida nad funkénost’ latky a ich centralny zmysel su
skor elementy umeleckého konceptu. Ja som sa ale rozhodol neexperimentovat’ a zamerat’
sa Cisto na funkénost. Prave preto ako hlavny stavebny materidl vesty sa pouziva
batohovina. Je to technicka tkanina vo vinovej farbe, 100% polyesterova tkanina (PES)
z rubovej strany nanosovana PVC clean s vodoodpudivou Upravou. Je to pomerne pevna
latka, ktora je este dalej po okrajoch presivana a vo vnUtri vystuzena calunnickym
molitanom. Na jej opasku sa nachadzaju 4cm polyesterové popruhy, ktoré slazia na

odkladanie veci, drzia 3D tlad a zaroveii tvoria aj putka, za ktoré cela vesta visi. Cast
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popruhov, ktora sa pouziva ako putkd na ramend a nosna Cast, su zospodu presité
protiSmykovym pogumovanym popruhom, ktory zamedzuje zo$mykavaniu vesty pod
vahou longboardu. Taktiez st po okrajoch presité. Vesta je v dotykovej oblasti s chrbtom
presita batohovou sietkou, Vv ktorej sa nachadzaju kusy polycelonovej peny. Toto je
z niekol’ko dévodov. Ked'ze sa bude vesta dotykat’ chrbta iba v niekolkych bodoch a nie
celoploine, obmedzi sa potenie chrbtu. Dalsi dovod je, Ze je tento vystrih z peny tvarovo
prisposbeny 3D tlaci a je aj na nej polozeny. Vd’aka tomuto 3D tla¢ uzivatela netlaci na
chrbte a da sa do nej bezproblémovo a komfortne ulozit' longboard. Cely strih je
z nepremokavej batozinoviny. VVrecka na osobné veci su z rovnakého materiélu, takze sa
do nich daji bezproblémovo odkladat’ predmety citlivejSie na poSkodenie dazd’om, ako je

napr. elektronika. [16]

6.2.2 Doplnky

Ako upinaci produkt sa pouzila trojzubcova spona a k nej spony na nastavovanie velkosti
popruhov. Dalej je upinaci opasok obohateny o okrihlu skobu a o horolezeckd skobu.
Taktiez st cez cely opasok presité dva 4 cm polyesterové pasy, ktoré obsahuju sl'ucky,
ktoré prirodzene slizia na zavesenie osobnych veci, kIai¢u k longboardu, skobam,
priviazanie lana alebo akéhokol'vek in¢ho predmetu, ktory je mozné zavesit. O tento
popruh sa da pripnit’ vrecko na osobné predmety s roznym objemom ulozného priestoru.
D4 sa jednoducho odopnut’ a vymenit’ za jeho vacsiu verziu, alebo sa mdze odstranit’ uplne
Vv pripade, Ze by bol nepotrebny. Opasok z batozinoviny ma na koncoch, ktoré sa obopinaju
okolo hrudného kosa, elasticky materidl, ktory je obdareny o suchy zips a trojzubcovu
sponu. Tym padom sa moZze upevnit’ na zips a zaroven aj pevne na skobu, ¢o ponuka isty
rozmer variability pre kone¢ného uzivatela vesty. V Casti hrudniku je popruh
s trojzubcovou skobou, ktory sluzi ako druhy bod upevnenia. TaktieZ je nastavitelny. Na
viditelnych popruhoch spredu a zo zadu su na$ité suché zipsy, ktoré si doplnené
o odnimatelné logo z reflexného pésika. Toto md bezpecnostny aj esteticky dovod.

Ked’ze je umiestnené na suchy zips, da sa cez dett vymenit za iny typ nasivky.
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7 LOGOTYP

Tato kapitola sa zaobera procesom vytvarania loga a mojim postupom, ¢i pouzitymi
inSpiraciami v procese navrhovania. Skvelé loga nevznikaji nahodou. Rodia sa
premyslene, po starostlivom zvazeni hodnot, snov, slubov i marketingovych cielov
znacky, ktorti predstavuji. Hlavnou in$piraciou, z ktorej ~ vychadzam, je mdj systém
uchytenia longboardu. V celom dizajne sa snazim pracovat s oblymi geometrickymi
tvarmi z praktickych aj z estetickych dovodov. KedZe sa snazim pracovat v rovine
minimalizmu, rozhodlo sa pre udrzanie loga v tejto rovine, ked’ze techwear vesta bude

obdarena vel’kym mnozstvom doplnkov. [13]

7.1 Proces navrhovania

Za z&klad dizajnu sa ur¢il kruh, pretoze sa v 3D tla¢i objavuje najcastejSie. TaktieZ sa mi
paéi vyrazny vizualny prvok, ktory sa vytvara na vrchnej Casti spajacieho systému
uchyteného na veste, ktory by som nazval oblé schody. Toto je presne to, ¢o som sa snazil
replikovat’ alebo zachytit' v jednoduchom dizajne loga. Popri navrhovani dbam na
zakladné pravidla navrhovania loga: pouzivat’ plochy a nie linie, spravit’ logo tak, aby sa
dalo rekreovat’ v Ciernej a bielej farbe, aby bolo viditelné a Citatelné po zmenSeni na

Ix1cm.

?) @

Obrazok 33 Logotyp 1
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Po vytvoreni tychto vizualiz&cii mi prava vizualizacia z obrazku 31 pripominala kolie¢ko
na skate. Zaroven mi tvar cipov l'avého loga na obrazku 31 prekazal, rozhodlo sa teda pre

ich obmedzenie a pouzitie tohoto prvku v negative.

Q®

Obrézok 34 Logotyp 2

Dalej sa pracuje s tvarom, ktory pripomina kolietko z longboardu, pokusam sa ho pretvorit’
tak, aby dokazal stelesnit’ tvary pouzité v mojej praci s 3D tlaou. Chyba mi v logu ale

prvok, ktory by korespondoval s celym mojim projektom a bol by ocividny na prvy

pohlad.

Obrazok 35 Prototyp loga
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V logu je zachytena symbolika 3D tlace pouzitej v tomto projekte. Zaroven je logo
doplnené o symboliku koliesok longboardu a taktieZ prvkami pouzitymi v mojej préaci.
Toto logo som sa snazil vytvorit’ tak, aby sedelo do vizuadlneho S§tylu projektu a bolo jeho
odrazom.

Dostal som sa v tvoreni loga k bodu, kedy som si uvedomil, Ze je v fiom prili§ vel'a prvkov,

ktoré nikto nepochopi, vel'a ploch, ktoré po zmenseni zanikni a nema dusu. Preto som ako

posledny krok vo vyvoji loga zvolil zjednodusSenie problému, a tym som vytvoril jeho

7

finalnu verziu.

N\
N/

Obréazok 36 Finélne logo

7.2 Typografia k projektu

Volba idedlneho pisma pre konkrétnu ulohu patri medzi vel'mi narocné a zodpovedné
Cinnosti grafického dizajnéra. Pisma sa vyberaju podla viacerych kitérii: podla ucelu,
podra citatelnosti, estetického G¢inku, ale taktiez podla kvality spracovania. Pismo, ktoré

si dizajnér vyberie, je podstatné vytlacit’ pred finalnym pouZitim na papier. [12]

Pocas vyberu pisma k logu sa zvolilo obrovské mnozstvo pouzitelnych fontov, z ktorych
sa nasledne odoberalo po réznom pouziti typografie vedla loga a osobitnom vytlaceni na
reflexny pasik, ktory bude suchym zipsom pripevneny na popruhy vesty. Z méjho pohl'adu
je v logotype a taktiez v grafike typografia vel'mi dolezitad. Aby som s nou vedel pracovat
efektivne, snazim sa ju nevnimat’ ako pismo, ¢o nieco hovori, ale skor ako plosny graficky
prvok. Z tohto dévodu som ¢asto ochotny pozmenit’ grafiku, ak najdem krasny font, ale aj
naopak. Aby som si mohol spravne zvolit' font, najprv som sa rozhodol svoju vestu
pomenovat’. Nazov, ktory sa k mojej veste hodi, je IKISAKI. Ikisaki je japonské slovo,
ktoré vo volnom preklade do angli¢tiny znamena destination, v slovencine destinacia.

Zvolil som si japonsky jazyk, koli $tylu Techwear, ktory ma povod prave v Japonsku.
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Typografiu som taktiez prisposobil $tylu tak, aby esteticky pasovala k logu. Pouzité fonty
sa volaju Darktech LDR Regular a Jura.

Ol =l

LONGOBOARD VEST

Ol =1

LONGOBOARD VEST

Obréazok 37 Logo s typografiou
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8 FINALNY PRODUKT

V tejto  kapitole opiSem findlny produkt, jeho parametre, funkcie, inovécie

a spomenutiahodné vylepsenia na zlepSenie kvality i skisenosti s produktom pre uZivatela.

8.1 Inovacie v produkte

Pri navrhovani akéhokol'vek dizajnu je dolezité urcit’ si ciel’. Ja som ho mal jasne urceny
od zaciatku. Chcel som vytvorit’ drziak na longboard, ktory je funkény za chrbtom bez
toho, aby ho ¢lovek videl. Toto je aj moja najvédcéSia inovacia, ktord ponukam a je to
myslienka, s ktorou nik nepracoval, je nova. Doteraz boli na trhu iba batohy na longboard,
pricom vel’ké mnozstvo z nich je zdajne navrhované 'udmi, ktory nerozumeju potrebam
longboardistu. Ja som sa rozhodol tieto dvere otvorit' a pontknut’ nie¢o nové. Da sa
povedat’, ze z velkej Casti v tomto projekte Cerpam aj z vlastnych poznatkov a skusenosti
a ked'ze som dlhoroény longboardista, longboardujem od svojich 15 rokov, myslim, ze
moje poznatky a skdsenosti pri rieSeni problémov su relevantné. Takze okrem inovacie
vyberania a odkladania longboardu bez nutnosti skladania vesty, som vytvoril produkt,
ktory drzi longboard v Sikmine, ako tulec Sipov. Tym padom sa da v pripade nutnosti
rukou l'ahko pridrzat’ a nezavadzia v pohybe na hlave a na zadku. Keby islo o skate, tento
problém by nebolo potrebné riesit. Okrem toho je spajaci mechanizmus vytvoreny tak, aby
sa dal dopinat’ o dodatoéné predmety, ako je napriklad drziak na longboard na stenu alebo
batoh, ktory sa da na spajaci mechanizmus pripevnit’ namiesto longboardu, ¢o teda dava

produktu variabilitu a upravitel'nost/prisposobitel'nost’ cielovému uzivatel'ovi.

Vesta teda okrem toho pontka pomerne velky priestor na tipravy podla vlastnej potreby
a dostatocne vel'ky odkladaci priestor na osobné predmety, ale aj doplnkové vybavenie
k longboardu. Obsahuje slucky zpopruhov, o ktoré sa daji uchytit predmety
a skoby rozneho tvaru. Taktiez sa tu da umiestnit’ fl'asa na napoj. K tomuto je dizajn
doplneny o maximalnu nastavitel'nost’ velkosti, aka bola mozna. V Casti vesty, ktora je
s priamym dotykom s chrbtom, je nasitd batohova sietka, obdarena o vyplin penovymi
kusmi pre vac¢si komfort. Vesta je uréena na rdznom mnozstve vrstiev obleceni, ale takisto
na holej kozi. Aby som umoznil tato variabilitu, ako popruhy Sa pouZiva preSitie

pogumovanym protiSmykovym popruhom.
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8.2 KonStrukcia

Zadny diel vesty pozostdva z batohoviny vystuzenej molitanom. Na spodnom diely je
smerom k telu nasity penovy utvar s otvormi, ktory je pokryty batohovou sietkou pre lepsi
odvod potu od tela. Tvar peny reflektuje vysledny tvar 3D tlace umiestnenej z licu vesty.
Zo zadného dielu do prednej Casti vesty prechadzaju z oboch stran batohové popruhy,
priestorovo tvarované do putiek, na ktoré je mozné veSat’ ostatné prislusenstvo ako
karabiny, kapsy, nadoby s vodou a pod. Popruhy prechadzajia do predného dielu
v podobe elastickej textilnej gumy, ktora zabezpecuje variabilitu a pohodlnost’ pri noseni.
Guma je na jednom Kkonci opatrena suchym zipsom a z oboch koncov poistend
trojzubcovou sponou. Vdaka tomuto systému je vesta vhodnd pre viaceré typy postav
s vyberom moznosti zapinania podla preferencie. 3D tla¢ je na vestu uchytena popruhmi
na kriz, ten zabezpe¢i stabilitu pri noseni. TU rovnako podporuje silikdnovy tisk na spodnej
Casti ramennych popruhov. Na zéver sa cely vonkaj$i okraj vesty zacisti gumovou
pruzenkou, ktora reSpektuje strih a konstrukciu vesty. Findlny navrh spajacieho systému na

longboard, je vytlaceny z polykarbonatovej zmesi.

8.3 Vizualizacia

‘ [ —1
Obrazok 38 Vesta 1 Obréazok 39 Vesta 2
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Obrazok 40 Vesta 3 Obrazok 41 Vesta 4

Obrazok 42 Vesta 5 Obrazok 43 Vesta 6
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ZAVER

Longbordovanie je relativne mlady Sport, to znamena, Ze v dizajn v oblasti navrhovania
pomdcok k zlepSeniu zazitku z tejto aktivity ma eSte velky neprebadany priestor. V tedrii

by malo byt navrhovanie batohu na longboard ako takej pomerne I'ahka disciplina.

Stymto ndzorom sa mi ale nedd stotoznit, kedZe som si zvolil obtiazny projekt
a ambicidzny ciel. To ze produkt, ktory som navrhol na trhu neexistuje, je dostatocny
dokaz toho, kolko dovtipu do tohoto dizajnu treba vlozit, aby fungoval. Musel som si dat’
pozor na ergonomiu, funkénost' uchycovacicho systému longboardu, strih, a aj na

dodrzanie stylu, ktory som si zadal.

Pocas navrhovania tohoto projektu sa rozsiril moj rozhl'ad v oblasti 3D tlace, ktoré mozem
vyuzit vo svojich buducich projektoch, taktiez sa mi ale rozSirilo povedomie

0 préci s textilom, jeho vizualne aj mechanické vlastnosti a vhodny postup Sitia s textilom .

Vysledok mojej prace teda spaja 3D tla¢ s textilom, pricom pontika exkluzivny produkt pre
longboardistov. Som si isty, ze keby sa s touto ideou pracovalo d’alej, tak som schopny
vytvorit’ sériu produktov k tejto veste, od drziaka na longboard, cez doplnky na vestu,
vymenitel'né Casti vesty, az po aplikovanie na iny dopravny prostriedok, ako je napriklad

skate.
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ZOZNAM POUZITYCH SYMBOLOV A SKRATIEK
mm — milimeter

cm — centimeter

3D tla& — moze odkazovat na systém uchytenia longboardu

3D — Trojrozmerny



