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V první kapitole teoretické části diplomové práce definuje Lucie Gajdošová, co je to výtvarné umění a výtvarný styl. Vybírá ukázky stylu 2D her a rozděluje je na pixel art, cutout art, vector art, monochromatic art. Osobně bych jen ještě zmínil cartoon, anime a hand-drawn / traditional art - čili ručně kreslené, tradiční umění. Práce pokračuje rozborem vizuálu 3D her a Lucie opět uvádí dobré příklady.
V následující kapitole se pak zaměřuje na hry a animované filmy s netradiční vizuální stránkou, která se vymyká běžnému standartu. Vybrané ukázky jsou zajímavé a pestré.
Za zmínku určitě stojí bez dialogová Luna, která je optimalizována pro hráče s barvoslepostí, narativní 3D hra REKA nebo akvarelové Dordogne. I animované filmy jsou pro autorku důležité. A i když postrádají jakoukoliv míru interakce, nabízí řadu vizuálních přístupů, kterými se dá inspirovat, a také dlouholetou tradici. Předkládané animace kombinují různé výtvarné techniky a jsou dobře vybrány. Papírová Return to Hairy Hill byla například nakreslena na papír a následně digitalizována a lepena ve vrstvách na 3D model. 

V kapitole „Specifika 3D principů v herním enginu Unity“ popisuje Lucie fungování materiálů, shaderů, textur, vertex paintingu a posprocessingu v herním enginu. Technické pojmy trošku míchá, u materiálů (které jsou v podstatě to samé, co shadery) popisuje set PBR textur. Výčet post-process efektů, které vybrala pro svou hru, by se asi více hodil do praktické části. 

V poslední části své práce se Lucie věnuje přístupům autorů k výtvarnému stylu. Jde o část, kde do detailu zkoumá a rozebírá technický postup herních tvůrců, k dosažení působivého a originálního vizuálu. Vždy jde o kombinování různých klasických technik a hledání nových a neotřelých souvislostí.  Kapitola se částečně kryje s kapitolou č. 2, ale je zajímavá.

Teoretická část diplomové práce Lucie Gajdošové je napsaná dobře, našel jsem jen drobné překlepy, a pro zmíněné výhrady hodnotím B – velmi dobře. 
Kontrola plagiátorství byla negativní/pozitivní – systém našel shodu 2 %.
Návrh klasifikace:
B - výborně
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Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:

	 A - výborně
	B - velmi dobře
	C - dobře
	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně


* nehodící se škrtněte
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