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volba tématu

Rozvoj webových technologií přináší digitálním designérům stále více možností pro vytváření nápaditých webů, které jejich návštěvníkům nabízí atraktivní kombinaci vizuálně zajímavého obsahu (mutimédia, 3D) s interaktivitou. Tzv. digitální storytelling se během několika let stal fenoménem, který postupně více a více ovlivňuje hlavní proud v rámci designu webových stránek a přispívá k dalšímu rozpouštění dříve jasných hranic mezi čtenářem, divákem a hráčem hry. 

Teoretická práce Elizavety Krasilnikové se tomuto současnému fenoménu věnuje se zvláštním zřetelem na využití 3D grafiky, která má potenciál zprostředkovat návštěvníkovi stránky intenzivní, imerzivní zážitek, a jež se v prostředí webu také stává výrazným trendem. 


obsah práce

První kapitola je věnována definici digitálního storytellingu, která je následně demonstrována na ukázce dvou vybraných webových stránek. Díky zcela rozdílným přístupům je zde dobře prezentováno, jak různé formy a podoby může digitální storytelling mít.

Druhá kapitola pojednává nejdříve o vývoji počítačové 3D grafiky v obecné rovině, v další části se pak autorka zabývá použitím 3D na webu. Zajímá ji interaktivita ve spojení se 3D objekty (výborně zvolená ukázka konfigurátoru tenisek na webu Nike), popisuje možnosti animace 3D objektů, nezapomíná i na jednodušší techniky jako je parallax a na příkladu webové stránky společnosti Apple zkoumá také využití technologie rozšířené reality k online prezentaci produktu.

Poslední kapitola je pak cíleně zaměřena na analýzu využití 3D grafiky v případě dvou storytellingových webů a slouží tak jako hlavní zdroj poučení a inspirace pro vlastní autorský projekt.


hodnocení

Teoretická práce Elizavety Krasilnikové pojmenovává vlastnosti a výhody digitálního storytellingu v prostředí webových stránek a naznačuje jeho možnosti i v dalších formách, jako je např. virtuální realita. Oceňuju přehledně strukturovaný a až na pár drobností stylisticky velmi dobře napsaný, čtivý text.

Za nejpřínosnější část práce považuju část druhé kapitoly, věnované rozboru využití 3D grafiky v prostředí webu. Škoda, že není ještě podrobněji zpracována – jak z hlediska samotné problematiky 3D modelování a zobrazování (různé techniky, míry stylizace apod.), tak z hlediska jejího využití na webu včetně analýzy existujících příkladů. Celkově bych uvítal více rozborů vybraných inspirativních projektů (týká se poslední kapitoly) a méně argumentace ve prospěch digitálního storytellingu, který se v textu zbytečně opakuje.




Kontrola plagiátorství byla negativní/pozitivní – systém našel shodu 3 %.

Návrh klasifikace: B – velmi dobře
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