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ABSTRAKT

Tato prace se zaméfuje na srovnani dvou pfistupti k vyvoji webovych stranek: tradi¢ni
metody vyuzivajici HTML, CSS a moderni piistup pomoci WordPress a pluginu Elementor.
Cilem prace je analyzovat a porovnat vyhody a nevyhody obou pfistupti v kontextu efektivity
vyvoje, flexibility designu a uzivatelského prostiedi. V teoretické ¢asti prace jsou
diskutovany zékladni principy a techniky tradi¢niho vyvoje webovych stranek a také
principy a funkcionality WordPress platformy a pluginu Elementor. Prakticka cast se
zaméfuje na implementaci konkrétnich projekti pomoci obou metod, pficemz jsou
analyzovany procesy vyvoje, obtize a uspéchy v kazdém ptipadé¢. Vysledky této prace
poskytnou uceleny pohled na oba pfistupy a pomohou vyvojaiim a designériim rozhodovat
se mezi tradicnimi a modernimi metodami v zavislosti na konkrétnich potiebach a
pozadavcich projektii. Timto zplisobem muze tato prace prispét k lepSimu porozuméni a

efektivité procesu vyvoje webovych stranek.

Klicova slova: WordPress, Elementor, HTML, CSS

ABSTRACT

This thesis focuses on the comparison of two approaches to website development: traditional
methods using HTML, CSS and a modern approach using WordPress and the Elementor
plugin. The aim of the thesis is to analyze and compare the advantages and disadvantages of
both approaches in the context of development efficiency, design flexibility and user
environment. In the theoretical part of the thesis, the basic principles and techniques of
traditional website development are discussed, as well as the principles and functionalities
of the WordPress platform and the Elementor plugin. The practical part focuses on the
implementation of specific projects using both methods, analyzing the development
processes, difficulties and successes in each case. The results of this work will provide a
comprehensive view of both approaches and help developers and designers decide between
traditional and modern methods depending on the specific needs and requirements of
projects. In this way, this work can contribute to a better understanding and efficiency of the

web development process.

Keywords: WordPress, Elementor, HTML, CSS
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UvVOD

V dnesni dob¢ je tvorba webovych stranek pro mnohé firmy a jednotlivce klicovou soucasti
jejich digitalni pfitomnosti a obchodni strategie. S rozvojem technologii a nastroji se
zpisoby tvorby téchto stranek neustale vyvijeji a zdokonaluji, coz pfinasi nové moznosti a
efektivnéjsi postupy. Jednim z takovych néstrojl, ktery ziskava stale vétsi popularitu mezi
tvlrci webovych stranek, je Elementor.

Tato prace se zaméfuje na analyzu a porovnani vyuziti néstroje Elementor v tvorbé
webovych stranek oproti standardnimu vyvoji. Standardni vyvoj je proveden za pouziti
ASP.NET Core 6. Cilem je zhodnotit, jak efektivnim a uzitecnym nastrojem Elementor je
pfi tvorbé webovych stranek v porovnani s tradi€énimi metodami vyvoje.

Teoretickd cast prace se zabyva sezndmenim s redakénim systémem WordPress a také
s nastrojem Elementor, kde je popséana jeho historie, vysvétlena jeho funkcionalita a jsou
predlozeny statistiky vyuzivani tohoto néstroje celosvétove. Daéle se teoreticka ¢ast zabyva
vysvétlenim pojmit HTML, Bootstrap, CSS, Cshtml a ASP.NET Core, kde jsou popsany
zaklady jednotlivych funkcionalit. Jako posledni bod je vymySlen postup, kterym budou
implementace porovnany podle jednotlivych kritérii.

Praktickd ¢ast je zaméfena na vytvoreni webovych stranek za vyuziti nastroje Elementor
a identickych webovych stranek v klasickém vyvoji za pouziti jazyki HTML a CSS
s vyuzitim frameworku ASP.NET Core 6 a Bootstrap. Vysledné implementace jsou poté
hodnoceny podle vytvotrenych scénait a kritérii.

Zavérem je zhodnoceno, ktery zplsob implementace webovych stranek je lepsi a jsou
sepsana doporuceni pro praci s nastrojem Elementor.

Tento vyzkum ma za cil poskytnout uzitecné informace a poznatky pro tviirce webovych
stranek a firmy, které zvazuji vyuziti nastroje Elementor pii svych projektech. Doufam, ze
vysledky této prace ptispéji k lepSimu porozuméni moznosti a omezeni tohoto nastroje

a umozni lépe informovana rozhodnuti pii tvorbé webovych stranek.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

11

I. TEORETICKA CAST
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1 WORDPRESS

V dnesni dobé digitalniho svéta je klicové mit efektivni online pfitomnost, bez ohledu na to,
zda jste podnikatel, bloger, novinaf nebo tviirce obsahu. V této éie digitalnich moznosti se
vyvinul Siroky arzendl ndstroji pro spravu a publikaci obsahu na internetu. Mezi
nejvyznamnéjsi z nich patii WordPress. Ale WordPress je mnohem vice nez jen platforma
pro blogovéani. Je to komplexni systém pro spravu obsahu (CMS!), ktery umoziuje
uzivatelim vytvaret a spravovat riiznorodé typy webovych stranek, od osobnich blogl po
firemni portély a elektronické obchody.

Kdyz byl WordPress poprvé uveden na trh v roce 2003, byl v podstaté¢ dédictvim svého
pfedchiidce, b2/cafelogu. Zakladatel¢ Matt Mullenweg a Mike Little si vSak uvédomili
potencial a rozhodli se rozsifit funkcionality b2/cafelogu. Vytvofili tak platformu, ktera by
umoznovala snadnéjsi tvorbu a spravu webovych stranek. Od té doby se WordPress stal
fenoménem internetu a ziskal obrovskou popularitu diky své jednoduchosti, flexibilité
a rozsahlému ekosystému doplnkl a témat. Je to jedna z nejrozsifenéjSich platforem pro
tvorbu webovych stranek na svété a dal se rozviji, aby uspokojila potieby stale se méniciho
digitalniho prostfedi [1].

Dulezitou vlastnosti WordPressu je jeho schopnost pfizplsobit se riznym potiebam
funkcionality WordPressu a umoZziiuji uZivatelim implementovat specifické funkce
a vlastnosti do svych stranek, aniz by museli psat vlastni kod. Stejné tak Siroka Skala témat
umoziuje uzivatelim rychle a snadno zménit vzhled svych stranek, aby lépe vyhovoval
jejich potfebam a preferencim.

Kromé& toho WordPress nabizi také komunitni prostfedi, kde uZivatel¢é mohou sdilet své
zkusSenosti, fesit problémy a najit inspiraci pro dalsi vyvoj svych stranek. To vytvaii prostredi
spoluprace a vzajemné podpory, které ptispivd k dalSimu rozvoji a inovacim

ve svété webového designu a vyvoje.

V neposledni fadé je WordPress oblibeny také pro svou Skalu bezpecnostnich funkci
a pravidelnych aktualizaci, které chrani webové stranky proti potencidlnim hrozbadm

a zabezpecuji stabilni provoz. Diky témto funkcim si uzivatelé mohou byt jisti, Ze jejich

! CMS (Content Management System): Systém pro jednoduchou a rychlou sprivu obsahu internetovych
stranek.
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stranky jsou chranény a ze maji pristup k nejnovejSim technologiim a bezpecnostnim

opatfenim.

Obrazek 1: WordPress logo
Dostupné ze stranky Wikipedia [2]

Zajimavym piikladem vyuziti WordPressu je to, ze v roce 2017 Bily diim pteSel z Drupalu
na WordPress pro svijj oficialni web whitehouse.gov. Podle prohlaSeni Bilého domu nova
verze webu pulsobila CistéjSim a vice prezidentskym dojmem neZz piedchozi verze
a neobsahovala zadné interaktivni prvky [3].Tato zména je dikazem, ze WordPress je

povazovan za dostate¢né robustni a flexibilni nastroj i pro tak vyznamné instituce.
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2 ELEMENTOR

2.1 Seznameni s Elementorem

Elementor je populdrni néstroj pro tvorbu webovych stranek zalozeny na konceptu
tzv. "drag-and-drop" editoru. To znamena, Ze uzivatel¢ mohou snadno a intuitivné vytvaret
webové stranky tim, ze pretahuji a upoustéji rizné prvky piimo na stranku, aniz by bylo

nutné zasadné zasahovat do kodu.

Elementor byl zalozen vroce 2016 Yoni Luksenbergem a Ariel Kliksteinem jako
zpisob, jak zpfistupnit prostiedi tvorby webu profesiondlii [4].0d té¢ doby je to jeden
z nejoblibengjsich plugint® pro redakéni systém WordPress.

Architektura Elementoru umoziuje uzivatelim ptizpusobit si vzhled a funkcionality svych
webovych stranek bez nutnosti pokrocilych znalosti programovéni. Diky Siroké Skale
dostupnych widgetti® a rozsifeni je moZné dosahnout riiznych designovych styll

a implementovat rizné funkcionality s relativni lehkosti.

Elementor je intuitivni, bohaty na funkce, snadno se pouziva a nezpomaluje web [5].

Obrazek 2: Logo Elementor
Dostupné ze stranky StickPNG [6]

2 Plugin (Zasuvny modul): Je software, ktery nepracuje samostatné, ale jako dopliikovy modul jiné aplikace a
roz§ifuje tak jeji funkcnost.
3 Widget: Maly program poskytujici jednoduchou a uzite¢nou funkei [7].
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2.2 Zakladni principy a funkce

2.2.1 Rozhrani a uzivatelské prostredi

Elementor nabizi uzivatelsky pfivétivé prostiedi, které umoziuje snadnou a intuitivni tvorbu
webovych stranek. Uzivatelé mohou jednoduse ptridavat, upravovat a organizovat prvky na
strance pomoci metody drag-and-drop. Hlavni pracovni plocha Elementoru poskytuje
piehledné rozloZeni nastrojli a moznosti, které umoziuji rychlou a efektivni manipulaci

s obsahem stranky.

elementor

Globdlni

= Navigator

~ O3 Kontejner

ZKUSEBNI STRANKA

Prévé si prohliZite ukazkovou stranku, kterd byla vytvorena auto

= Textovy editor

od pfispévkl zejména tim, Ze obsahuji n&jaky staticky text a jsou
vétsiny Sablon jde o navigaéni menu). Lidé obvykle nejdfive wytva

Kontejner R o o . :
navitévnikim webu a seznami je se svymi zdméry. MlZe to byt ng

~ Zikladni
Zdravim! [sem Josef a bydlim v Plzni. Pracuji jako Fidi

dle mého, zajimavych vécech...

..a nebo néco takového:
Textovy editor

Spolecnost XYZ byla zaloZena v roce 1989 a jiz od pocatku nabizi svym zakaznikdn
GJ vyrobky pro kedsicosi. XYZ se soustredi predevsim na kvalitu a detail za pouZiti ne
Tlaéitko Oddélovaé technologii a se zajisténim vysoké Zivotnosti. Firma sidlf v Kocourkové a zaméstnd
300 profesiondld ve riznych oblastech.
3

Distanéni podiozka Mapy Google

Pokud s WordPressem pravé zacinate, méli byste se nejdfive prihlasit do administrace a tuto stra
@‘a upravit). A nic uZ vam také nebrani vytvaret dalsi obsah webu v podobé novych stranek a prispév
budete se spravou webu v redakénim systému WordPress spokojeni!

Ikona WPForms

Obrazek 3. Ukazka vyvojového prostiedi nastroje Elementor

2.2.2 Zakladni prvky a widgety

Kazdy widget mé sadu vlastnich ovladacich prvkd (vstupnich poli), které¢ umoziuji
koncovym uzivatelim zaddvat data [8]. Tato Skala funkci umoziuje uzivatelim snadno

ptizplsobit vzhled a funkénost svych stranek podle svych potieb a pozadavkd.

2.2.3 Kontejnery

Kontejnery v Elementoru jsou zdkladnim stavebnim prvkem, ktery poskytuje zakladni

strukturalni rdmec pro tvorbu webovych stranek.
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Kontejnery Flexbox* vyuzivaji silu flexbox CSS k rychlej§imu vytvateni webovych stranek
a zaroven davaji vice svobody nez kdy predtim, aby byl vytvoien pfesné takovy

design, jaky je pozadovan [9].

Jejich flexibilita umoznuje vytvaiet responzivni design, ktery se automaticky pfizptisobuje
riznym zafizenim a obrazovkdm. Diky schopnosti umistovat a uspotadavat obsah uvniti
kontejnerti je mozné vytvaret stranky s prehlednym layoutem a logickym uspotfadanim

prvka.

Kontejner

Obrazek 4: Widget kontejneru a mrizky v panelu prvky
2.2.4 Funkce drag-and-drop

Jednou z klicovych funkci Elementoru je moZnost pfesunuti a umisténi prvkd na strance
pomoci drag-and-drop funkce. Tato funkcionalita umoziiuje uzivateli snadno manipulovat s

obsahem stranky a rychle vytvaret rozloZeni bez nutnosti znalosti kddu nebo programovani.

2.2.5 Zivy nahled

Dalsi dulezitou funkci Elementoru je Zivy ndhled, ktery zobrazuje okamzité zmény
provedené uzivatelem na strance. To umoziuje uzivatelim okamzité vidét, jak budou jejich
upravy vypadat ve vysledné verzi stranky, coz zjednoduSuje proces tvorby a ladéni

webovych stranek.

4 Flexbox (CSS Flexible Box Layout): Model webového rozloZeni jazyka CSS.
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2.2.6 Statistiky vyuziti nastroje

Elementor ma vysokou oblibenost jak mezi uzivateli, tak mezi vyvojafi a marketingovymi
firmami. Néstroj byl tak inovativni a uzivatelsky piivétivy, ze pouhé dva roky po oficialnim

spusténi bylo pomoci nastroje Elementor vytvofeno vice nez 1 milion webovych stranek

[10].

Rok Pocet stranek vytvorenych v Elementoru
2023 8 800 000
2020 5000 000
2019 3 000 000
2018 1 000 000

Tabulka 1: Rocni statistiky stranek Elementoru

Data jsou vazana k datu 12. ledna 2024. Dostupné ze stranky Colorlib [10]

Zemé Pocet stranek vytvorenych v
Elementoru

Spojené staty americké 779 867
Brazilie 454 572
Némecko 332 321
Spojené Kralovstvi 283 321
Indie 242 385
Francie 217962
Italie 200 198
Nizozemsko 164 021
Rusko 160 252
Australie 150 764

Tabulka 2: Pocet stranek vytvofenych Elementorem v riznych zemich

Data jsou vazana k datu 12. ledna 2024. Dostupné ze stranky Colorlib [10]
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3 KLASICKY VYVOJ

3.1 Jazyk HTML

HTML (HyperText Markup Language) je zakladni stavebni kdmen webu. Je to znackovaci
jazyk, ktery umoznuje vytvaret strukturu webovych stranek. Pti tvorbé webové stranky si je
tteba uvédomit, Ze veskery text, ktery do webové stranky zapiSeme, slouzi pouze jako
informace pro webovy prohlize¢ [11]. Struktura HTML dokumentu je organizovana pomoci

ruznych prvki, z nichz kazdy ma své specifické ucely.

HTML

Obrazek 5: Logo HTMLS5
Dostupné ze stranky Wikipedia [12]

HTML dokument se sklad4d z prvkli oznacenych znackami (tagy). Kazdy prvek zacina
oteviraci znackou, obsahuje obsah a kon¢i uzaviraci znackou, napt. <p>Text</p>. N¢které

znacky jsou samouzaviraci, naptiklad <img /> pro vlozeni obrazku.

3.2 Jazyk CSS

Kaskadové styly (CSS) jsou klicovym nastrojem pro design webovych stranek v dnesni
digitalni éfe. S nastupem CSS3 se oteviely nové moznosti pro tvorbu atraktivnich
a interaktivnich webovych rozhrani s pokro¢ilymi vizualnimi efekty a styly.

CSS urcuje styl vaseho dokumentu jako je rozvrzeni stranky, barvy, pisma a velikosti [13].

Jednou z kli¢ovych vlastnosti CSS3 je podpora pro ploché designy, které jsou v dnesni dobé
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velmi popularni. Ploché designy zdiraziuji jednoduchost a dCistotu, coz pfispiva

k lepSimu uzivatelskému zazitku a snadné&jsi navigaci.

Obrazek 6: Logo CSS3
Dostupné ze stranky Wikipedia [14]

3.3 Bootstrap

Bootstrap je obrovska knihovna uzite¢nych, opakované pouzitelnych zékladnich kodii
napsanych v HTML, CSS a JavaScriptu. Je to také front-end >vyvojaisky néstroj, ktery
vyvojafim a navrhaiim umoziuje rychle vytvaret plné responzivni webové stranky [15].
Jeho hlavnim cilem je usnadnit vyvojarim vytvaiet konzistentni a dobie vypadajici designy
bez potieby psani vlastntho CSS a JavaScriptu. Diky svému moduldrnimu
a flexibilnimu systému mfiizek, komponent a styli je moZno rychle a snadno vytvofit
profesiondln€ vypadajici stranky, které se automaticky pfizplsobi rliznym zafizenim

a obrazovkam.

Obrazek 7: Bootstrap logo
Dostupné ze stranky Wikipedia [16]

5 Front-End: Je pfedni ¢ast webu (to co miizeme vidét po piichodu na webovou stranku)
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3.4 ASP.NET Core

ASPNET Core je moderni a vykonny framework® pro vyvoj webovych aplikaci
a sluzeb, ktery byl vyvinut spole¢nosti Microsoft. Jeho hlavnim cilem je umoznit vyvojaiim
vytvaret vysokorychlostni a Skalovatelné aplikace s moderni architekturou a Sirokym
spektrem funkci. Jednd se o open-source framework, ktery je k dispozici zdarma a je
podporovan rozsdhlou komunitou vyvojait a profesiondlii. Architektura ASP.NET Core

MVC nabizi funkce umoziujici vytvaret webova rozhrani API a webové aplikace [17].

Obrazek 8: ASP.NET Core logo
Dostupné ze stranky Wikipedia [18]

3.4.1 Cshtml

CSHTML forméat souboru spojuje HTML s kédem C# nebo VB.NET, coz umoziuje
vyvojafim vytvaret interaktivni webové stranky s proménlivym obsahem a dynamickym

chovanim.

¢ Framework (Aplika¢ni rimec): Je softwarova struktura pro podporu programovéni, vyvoje a organizaci jinych
softwarovych projektt.
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4 UTOKY NA WEBOVE STRANKY

Utoky na webové stranky predstavuji jednu z kliovych hrozeb v oblasti kybernetické
bezpecnosti. Tyto utoky obvykle cili na zranitelnosti v softwaru, ktery provozuje webové
stranky, aby uto¢nik mohl manipulovat s funkcemi webu nebo ziskat neopravnény piistup k
datim. Ugelem mize byt kradez citlivych informaci, instalace $kodlivého softwaru nebo
dokonce vytazeni webu z provozu.

Webové stranky jsou atraktivnim cilem, protoze Casto obsahuji cenna data a jsou piistupné
z internetu.

Utokii existuje cela fada, ale jako piiklad si zde uvedeme 2 nejbézngjsi typy, a to SQL

Injection a Cross Site Scripting (XSS).

4.1 SQL Injection

SQL’ injection, také zndmy jako SQLI, je b&Zny vektor utoku, ktery pouzivéa skodlivy kéd
SQL pro manipulaci s backendovou® databazi pro piistup k informacim, které nebyly uréeny
k zobrazeni [19]. Tento utok muize vést k neopravnénému piistupu k datim, jejich aprave
nebo dokonce odstranéni. SQL injection je zvlasté nebezpecny, protoze dokéaze plné

kompromitovat data i integritu systému.

4.1.1 Jak funguje SQL Injection?

SQL injection Utoky se obvykle provadéji vkladanim nebo "injektovanim" Skodlivého SQL
kodu do vstupnich poli aplikace, kterd ocekdvaji uzivatelsky vstup. Pokud aplikace
nedostate¢n¢ validuje nebo opousti tyto vstupy, Skodlivy koéd mize byt vykonan
databazovym serverem. Typické misto, kde mohou tyto utoky nastat, zahrnuje
formulafe, URL® parametry, nebo jakékoli jiné misto, kde aplikace piijima vstup od

uZzivatele.

7 SQL (Structured Query Language): Programovaci jazyk pro ukladdni a zpracovani informaci v relacni
databazi.

8 Back-end: Zadni ¢ast stranek (vypocetni logika probihajici na pozadi)

® URL (Uniform Resource Locator): Soubor znaki, ktery slouzi k identifikaci pfesného umisténi informaci na
internetu [20].
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4.2 Cross-Site Scripting

Utoky Cross-Site Scripting (XSS) také injektuji kodlivé skripty, které jsou vpravovany do
jinak neskodnych a divéryhodnych webovych stranek [21]. Tyto skripty mohou
manipulovat

s obsahem stranky nebo chovanim prohlizece bez védomi uzivatele.

4.2.1 Jak funguje Cross Site Scripting?

XSS utoky se typicky provadéji vkladanim skodlivych skriptt, obvykle JavaScript, do webt,
kde jsou tyto skripty spustény uzivatelem prohlize¢e. Casto se to d&je prostiednictvim
formulatrovych poli, komentaiti na blogu nebo socidlnich médii, kde uzivatelé mohou vlozit

text.
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5 NAVRH A DEFINICE POZADAVKU PRO WEBOVOU STRANKU

5.1 Ucel

Webova stranka slouzi jako informacéni portal pro Bistro Stars Hollow. Hlavnim cilem
stranky je poskytnout navstévnikiim aktudlni informace o nabizenych pivech a podniku

samotném.

5.2 Cilova skupina

Stranka je zaméfena na milovniky piva a zékazniky hledajici misto pro straveni pfijemného
vecera. Uzivatelé oCekavaji snadny pfistup k informacim o dostupnych pivech a oteviraci

dobé.

5.3 Funkéni poZzadavky
a) Katalog ¢epovaného piva

Seznam aktudln¢ cepovanych piv, ktery bude obsahovat obrdzek pivovaru ve

forméatu PNG'?, nazev produktu, cenu za 0,51, cenu za 0,31 a pivni styl.
b) Obrazkovy koloto¢

Dynamickd sekce pro zobrazeni obrazki, kterd ukazuje fotografie z prostredi

podniku, vystavenych piredmétu, ¢i estetické fotky prostiedi.
c) Facebook widget

Na uvodni strance by se mél objevit Facebook widget s odkazem na nasténku
podniku Bistro Stars Hollow. Na timeline!! se nachézeji pravidelné aktualizace
podniku, jako jsou naptiklad vikendové akce nebo prednasky od pivovart.

d) Stru¢ny tvod

Na strance by se m¢l taky nachazet ne moc dlouhy vod. Velmi dlouhé ¢asti textu

nikdo necte, proto jenom néco stru¢ného, ¢i rozdéleného do vice €asti.

19 PNG (Portable Network Graphic): Typ Rastrového obrazového souboru [22].
' Timeline (Casova osa): U platformy Facebook se konkrétné jedna o ¢asovou osu piispévkil vytvorenych
strankou
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e) Hlavicka

Tato &ast by se méla nachazet v &asti layout'? (HTML), nebo v ramci nami vytvorené

Sablony (Elementor). Tato ¢ast by méla obsahovat logo podniku Bistro Stars Hollow,

menu s tla¢itky odkazujicimi pfes odkaz na dalsi stranky. Poté by se zde m¢ély

nachdzet dvé tlacitka na ptihlaseni a registraci.

f) Paticka

Paticka je stejné jako hlavicka cast layoutu nebo Sablony. Tento prvek by mél

obsahovat kontaktni informace (E-mail, telefon), oteviraci dobu, socidlni ikony

s odkazy propojené¢ s linkem na pfislusné platformy socialnich siti (Facebook

a Instagram) a adresu (ulice, Cislo popisné, mésto) s odkazem na mapu (mapy.cz).

Také by méla obsahovat jméno autora a symbol copyright!

stranky.

5.4 Nefunkéni poZzadavky

1. Pristupnost a uzivatelska ptivétivost

(©). Poté rok vytvoteni

Stranka by méla byt pfistupnd a snadno navigovatelnd na rGznych zafizenich

a prohlizecich.

2. Rychlost nacitani

Grafika a obrazky na strance by mély byt optimalizované a grafika nejlépe ve

formatu SVG!4.

5.5 Estetické a designové pozadavky

Stranka by méla mit pfijemné barvy, Cisté¢ viditelné texty, dobry kontrast barev, dobie

rozpolozeny layout. Typografie!®

jednoduchost.

12 Layout (plan, rozvrh): Je grafické rozvrZeni tiskové nebo elektronické stranky, piipadné jiné plochy.

by méla byt dobfe Citelnd s diirazem na vizudlni

13 Copyright (Autorské pravo): Chrani autorské dilo a jeho drziteli dava exkluzivni pravo k jeho pouzivéani

[23].

4 SVG (Scalable Vector Graphics): Je standardni otevieny graficky format souborli, ktery navrhaitim

umoziuje kvalitn€ vyuzivat moznosti vektorové grafiky na webu [24].

15 Typografie: Disciplina zabyvajici se pismem, pfedevs§im jeho spravnym vybé&rem, pouzitim a sazbou.
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5.6 Navrh uvodni stranky

B

-“"-'--:::i:::x:::i:::r-{--- Uvod

FB
Widget

kg

PEEE

Adresa Otev. doba Kontakt Sleduyj

whd

=l

Obrazek 9: Navrh uvodni stranky

Obrazek vytvoren v programu Enterprise Architect

5.7 Barevna paleta

Pro navrh webové stranky vybereme barvy, které budou na strance pouzity.

Obrazek 10: Paleta barev pro webovou stranku
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6 METODIKA POROVNANI VYUZITI ELEMENTORU A
STANDARDNIHO VYVOJE WEBOVYCH STRANEK

6.1 Stanoveni Kritérii porovnani

Pfi porovnani vyuziti Elementoru ve srovnani se standardnim vyvojem webovych stranek
identifikujeme kli¢ova kritéria, na zdklad¢ kterych budeme provadét porovnani. Tato kritéria

zahrnuji:
I.  Rychlost vyvoje: Cas potiebny k vytvofeni a nasazeni webové stranky.

II.  Flexibilita a pfizptisobitelnost: Schopnost provadét upravy vzhledu a funkcionality

webové stranky.
II.  Vykon a optimalizace: Rychlost nacitani, responzivita atd.
IV.  Néklady: Naklady na vyvoj a udrzbu webovych stranek.

V.  Uzivatelska ptivétivost: Snadnost pouziti a moznost spravy obsahu stranky.

6.2 Vytvoreni testovacich scénari

Pro tcely testovani jsme definovali n¢kolik scénait, které simuluji bézné pouziti
webovych stranek. Mezi tyto scénare patii:
I.  Pfidani nového obsahu (naptiklad text, obrazky, videa) na stranku.

II.  Uprava stavajiciho obsahu (naptiklad zména textu, obrazku, rozlozeni).

III.  Testy optimalizace.

6.3 Provedeni testu

Aplikujeme definované testovaci scénafe na ob¢ verze webovych stranek — jednu vytvotenou
pomoci Elementoru a druhou pomoci standardniho vyvoje. Zaznamename
a porovname cas potiebny k provedeni kazdého scénafe a ohodnotime flexibilitu

a prizpisobitelnost obou verzi.

6.4 Zhodnoceni vysledkii

Na zaklad¢ vysledkl testli analyzujeme a porovname vyhody a nevyhody obou ptistupli
vytvateni webovych stranek. Identifikujeme silné a slabé stranky obou verzi ve vztahu

k jednotlivym kritériim porovnani.
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II. PRAKTICKA CAST
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7 NAVRH UKAZKOVEHO PRIKLADU WEBOVYCH STRANEK
VYTVORENYCH KLASICKYM VYVOJEM

Pro porovnani klasického vyvoje byla vytvorena nésledujici webova stranka. V této kapitole
detailnéji rozvedeme veskerou potiebnou préci pro vytvoreni webové stranky s vyuzitim

HTML a CSS jazyky.

7.1 Header

Header, neboli hlavicka, je klicovou ¢asti webové stranky, kterd se nachazi na jejim vrcholu.
Jeho hlavnim G¢elem je poskytnout uZivatelim prvni dojem o obsahu a charakteru stranky a

umoznit jim rychly pfistup k dilezitym navigaénim prvkiim a informacim.

7.1.1 Design a struktura

Header je obvykle vizudln¢€ vyrazna cast stranky, ktera Casto obsahuje logo nebo nazev
stranky, navigac¢ni menu, vyhledavaci pole a dalsi dilezité odkazy. Jeho design by mél byt
konzistentni s celkovym vizudlnim stylem stranky a zajistit snadnou identifikaci a orientaci

pro uzivatele.

7.1.2 Funkénost a UX

Kromé vizuélniho designu je diileZité také zajistit funkénost headeru. A to tak aby navigaéni
odkazy byly jasné viditelné a snadno pouzitelné, aby uZivatelé¢ mohli rychle najit poZzadované
informace nebo stranky.

7.1.3 Responzivita

V dnesni dobé je dilezité zajistit, aby byl header responzivni a pfizpisobitelny riznym

zafizenim a velikostem obrazovek.

7.1.4 Prakticka ukazka headeru

STARS HOLLOW Doml Lahvova piva Ndbidnik Hodnoceni piv 2+ Zaregistrovat se ' Prihlasit se

Obrazek 11 Header v klasickém vyvoji
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7.2 Footer

Footer neboli zépati, je diilezitou soucasti kazdé webové stranky, kterd se nachazi na jejim
dolnim okraji. I kdyZz je umistén na konci stranky, ma stale klicovou roli pii poskytovani

uzite¢nych informaci a navigacnich odkazli uzivatelim.

7.2.1 Design a obsah

Footer obvykle obsahuje rtizné prvky, jako jsou kontaktni informace, odkazy na dulezité
stranky, odkazy na socialni sité, copyright informace a dalsi uzite¢né odkazy. Jeho design
by mél byt konzistentni s celkovym vizudlnim stylem stranky a mél by poskytovat

uzivatelim snadny pfistup k dalezitym informacim.

7.2.2 Responzivita

Stejné jako u headeru je dualezité zajistit, aby byl footer responzivni a ptizpisobitelny

riznym zafizenim a velikostem obrazovek.

7.2.3 Prakticka ukazka footeru

Adresa Oteviraci doba Kontakt Sledujte nds

Bistro Stars Hollow NE - CT:15:00 - 21:00 info@bistro.cz
Dolni 492, Fre PA - SO:15:00 - 22:00 +420 808 970 999

© 2024 Michal Tésik S léskou k pivu

Obrazek 12. Ukazka footeru v klasickém vyvoji

7.3 Hlavni stranka

Obrazek 13: Ukdzka hlavni casti uvodni stranky
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7.4 Prakticky popis obsahu hlavni stranky

7.4.1 Obrazkovy koloto¢

Obrazkovy koloto¢ je interaktivni format reklamy nebo obsahu, ktery umoziuje zobrazeni

vice obrazkl nebo videi v jednom prostoru horizontalné nebo vertikalné [25].

7.4.2 Facebook widget a iivodni text

Facebook pro developery doporucuje piidat na stranku tento vygenerovany koéd [26] po

zadani URL adresy firemni stranky na platformé Facebook do zadavaciho pole:

<div class="fb-page" data-
href="https://www.facebook.com/bistroStarsHollow" data-tabs="timeline"
data-width="350" data-height="500" data-small-header="false"
data-adapt-container-width="true" data-hide-cover="false" data-show-
facepile="true">

<blockquote cite="https://www.facebook.com/bistroStarsHollow" class="fb-
xfbml-parse-ignore">

<a href="https://www.facebook.com/bistroStarsHollow">Pivotéka a Bistro

Stars Hollow</a>

</blockquote>

</div>

Bohuzel tento kéd ma jiz néjakou dobu problémy a prispévky na zdi firemni Facebook

stranky se nam nezobrazi.

N . . St1s-2th
Pivotéka a Bistro Stars Holl Cti1s-21h
Tl ll® T S it

- = | # Share

.ﬂ Il Follow Pag

Obrazek 14: Nefunkcni Facebook widget
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Musime proto kod lehce upravit, aby se timeline v poradku nacetl.

<div class="fb-page" data-
href="https://www.facebook.com/bistroStarsHollow" data-show-posts="true"
data-width="350" data-height="500" data-small-header="false"
data-adapt-container-width="true" data-hide-cover="false" data-show-
facepile="true">

<blockquote cite="https://www.facebook.com/bistroStarsHollow" class="fb-
xfbml-parse-ignore">

<a href="https://www.facebook.com/bistroStarsHollow">Pivotéka a Bistro

Stars Hollow</a>

</blockquote>

</div>
Konkrétné jsme zaménili tuto Cast:

data-tabs="timeline"

Za tuto:
data-show-posts="true"

Po provedeni této zmény mame opraveny widget Facebooku.

o
Pivotéka a Bistro Stars HollOWEE il

370 sledujici Pi1g -22h
. B G ar e
!_ﬁ Sledovat stranku | =5 B N A Sdilet

E.

Pivotéka a Bistro Stars Hollow 0 =
pred 27 minutam

MNeska se rozhodné nezapomefite stavit na par
kouski 141z Zitra je svatek. takZe nou stres!
Také v nasi pivotéce mame plino novinek,
které stoji za ochutnani. &8 4 44 &
Zamratena a pomala obsluha jako obvykle
zarucenal o5

V (tery 7.5. otevieno od 15 do 21h Il
Zobrazit vic

Obrazek 15: Opraveny Facebook widget
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7.4.3 Karty s polozkami

Jako posledni prvek na strdnce mame karty s obsahem. Tyto karty maji pfifazen obrazek

pivovaru a popis dan¢ho produktu.

~g

Mazdk

PIVOVAR

Mazak 1%
051: 45

0,31: 35~
Pivovar: Mazak

Typ: IPA

~g

Mazdk

PIVOVAR

Bernard 11% Tropické raketa 17% Mazak 1%
0,5k 45 051: 79 051: 45,-

0,3I: 35~ 0,31: 59,~ 0335~
Pivovar: Bernard Pivovar: Matuska Pivovar: Mazak

Typ: Svétly lezaik Typ: IPA Typ: IPA

Obrazek 16: Karty v klasickém vyvoji
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8 IMPLEMENTACE WEBOVE STRANKY V NASTROJI
ELEMENTOR

8.1 Header

Header miizeme vytvofit pfidanim kontejneru. Tomuto kontejneru nastavime ¢ernou barvu.
Do tohoto kontejneru vlozime retina image a importujeme nase logo ve formatu .svg. Logu
nastavime parametry jako naptiklad invert (pfevratit) v sekci custom (vlastni) CSS, protoze
nasSe logo je ¢erné a vkladame jej na Cerné pozadi:

selector img.hfe-retina-img {

filter: invert(100%);

& ZAREGISTROVATS, PRIHLASIT
SE SE

STARS Iju LLOW  Domi Lahvova piva Hodnoceni piv Nébidnik

Obrazek 17: Ukazka Headeru v nastroji Elementor

8.1.1 Menu

Pro vloZeni menu nejdiive potiebujeme nastavit menu v navstévni desce WordPressu. Pro
vytvofeni menu potiebujeme mit v zalozce STRANKY pfipraveny naSe stranky, které
muizeme vyuzit pii tvorbé menu. NezaleZi na tom, jaky typ menu zvolite. DileZité

je, aby navstévnici na vaSem webu snadno nasli to, co potiebuji [27].
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Stanky

Image Optimizer isn‘t running because:

The following required PHP extensions are missing: gd

Celkem (6) | Publikovano (5) | Koncepty (1) | Kos (1)

‘ Bulk actions ¥ ‘ ‘ —Datum — v H Filtrovat ]

(O Nazev #

] Domii— Uvedni strénka, Elementor

Hodnoceni piv — Elementor

Lahvova piva— Elementor

Nabidnik — Elementor

Zasady ochrany sobnich tidaji — Koncept, Strénka zésad ochrany esobnich udaji

() Zkusebni stranka — Elementor

[0 Nazev %

Bulk actions v |

Obrazek 18: Prehled stranek na navstévni desce WordPressu

1. VYTVORENI MENU

V zalozce VZHLED po otevieni rozbalovaci nabidky najdeme zalozku MENU.

RLERMI]) e vtk i

Image Optimizer isn't running because:

The fallowing required PHP extensions are missing: gd

Piehledmenu  Umisténi v sablong

Miete uprauit nise sobrazené men, neba 1 vafit Navé meny, Nezapemerite pravedens zmény ulofit,
Pridani polozek menu Struktura menu
strinky Menu

Prispévky v Lafvows piva
Utivatelské adkazy

Rubriky

Hodnoceni piv

Mibidnik

Obrazek 19: Ukazka menu

Toto menu mizeme editovat, pfesouvat odkazy nahoru a dold, podle pozice, ve které si

pfejeme menu mit.
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2. MENU S ROZBALOVACI NABIDKOU

V této Casti mizeme vytvortit i dil¢i polozky, které se budou zobrazovat v nasem menu jako

rozbalovaci nabidka po kliknuti na odkaz.

Doma Jvodni strinka, Elementor ¥
Lahvova piva sub item Elementor ¥
Hodnoceni piv sub iterm Elementor ¥
Mabidnik =ub iterm Elementor ¥

Obrazek 20: Vytvoreni dropdown menu na ndsténce

Po ulozeni tohoto menu se mizeme presveédCit, ze se nam spravné piesunuly polozky do

rozbalovaci nabidky pod odkaz domtl.

Lahvova piva

Hodnoceni piv

Nabidnik

Obrazek 21: Ukazka funkcniho dropdown menu

8.1.2 Tlacitka prihlaSeni a registrace

Pro ptidani tlacitek registrace a pfihlaSeni ndm budou stadit pouze dvé tlacitka, kterd vloZime

vedle sebe a ob¢ zarovname doprava.
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£ ZAREGISTROVAT SE 2 PRIHLASIT SE

Obrazek 22: Ukazka tlacitek Headeru
8.1.3 Vysledek Headeru

Nyni mame vSechny prvky hotovy a piipraveny k pouziti.

= Retina Image
Mavigation Menu
G2 RegisterButton

LoginButton

Obrazek 23: Vysledny kontejner s prvky pro header
8.2 Footer

Pro vytvoteni footeru budeme potiebovat kontejner s dal§imi kontejnery. Konkrétné dalsi
4 vnotfené do hlavniho kontejneru. Toto je jeden z ptistupt, jak vytvofit sloupce. Dalsi
zpisob, jak toto vytvofit je za pouziti takzvané miizky. Jedna se také o kontejner, akorat

u ni mizeme nastavit pocet sloupct a fadkii. Ve footeru pouZzijeme oba prvky.

~ g3 Footer
~ 3 Adress
T Text
T Text
T Text
= OpenHours
T Text
T Text
T Text
3 Contact
T Text

T Text

T Text

E3 Socials

ocialslcons

Obrazek 24: Finalni kontejner pro footer
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8.3 Uvodni stranka

Lahvova piva Hodnoceni piv & ZAREGISTROVAT SE £ phmALASIT SE

Vam proto podbizet ok:

trendy a vécmi, kieré by
=

Obrazek 25: Ukdzka uvodni stranky v nastroji Elementor

<

Mazak

Pl V OVAR

Mazak 1 Bernard 11% Tropicka raketa 17% Mazak 1
0,51: 45,- K& 0,5l: 45,- K& 0,51: 79,- K& 0,51: 45,- K&
0,31: 35,- K& 0,31: 35,- K& 0,31: 59,- K& 0,31: 35,- K&
Pivovar: Mazak Pivovar: Bernard Pivovar: Matuska Pivovar: Mazak

Typ piva: IPA Typ piva: Svétly lezak Typ piva: IPA Typ piva: IPA

Obrazek 26: Ukdzka karticek na uvodni strance v nastroji Elementor

Adresa Oteviraci doba Kontakt Sledujte nas

Bistro Stars Hollow NE - €T: 15:00 - 21:00 info@bistroacajovnafrenstat.cz . .
Dolni n PA - 50: 15:00 - 22:00 +420 608 970 999

© Michal T&3ik

S laskou k pivu

Obrazek 27: Ukazka footeru v ndstroji Elementor
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9 POROVNANI IMPLEMENTACI

Pted prezentaci porovnavacich dat je dilezité¢ poznamenat, ze vysledky prezentované v této
praci jsou ovlivnény mou vlastni trovni zkuSenosti s pouzivanymi technologiemi. Jsem
relativné pokroCily v klasickém vyvoji webovych stranek, coz zahrnuje praci
s HTML, CSS a lehce JavaScriptem, zatimco s nastrojem Elementor jsem na trovni novacka.
Toto je dulezité zohlednit, protoze rozdily ve zkuSenostech mohou vyznamné ovlivnit
efektivitu a rychlost prace s témito nastroji. Tato studie tedy neni definitivnim porovnanim
absolutnich schopnosti obou platforem, ale spiSe predstavuje prizkum, jak rizné Grovné
zkuSenosti mohou ovlivnit pracovni tok a efektivitu pii pouzivani riiznych vyvojovych
nastrojil. Zjisténi z této studie by méla byt interpretovana s ohledem na tento kontext a

poskytuji perspektivu jednoho uzivatele v konkrétnim vzdélavacim stadiu.

Pro porovnani implementaci (pfidani obsahu a ipravu obsahu) budeme pouzivat nasledujici

tabulku stupiiti porovnani:

Casové rozmezi
Body Rychlost
(minuty)
1 Velmi rychlé <2
2 Rychlé 2-5
3 Primérné 6-8
4 Pomalé 9-15
5 Velmi pomalé >15

Tabulka 3: Skala rychlosti pro urcéeni bodového ohodnoceni

Implementace s mén¢ body na konci porovnavani bude oznacena za lepsi.
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9.1 Pridani nového obsahu

Jedna se pouze o pfidani prvku. Nejedna se o zddné dalsi grafické ¢i jiné upravy. Pfidani

prvku a vyplnéni dilezitych poli jako mize byt napiiklad URL adresa videa z platformy

YouTube.
Cas pro Cas pro
Element pro pridani Elementor Body klasicky vyvoj | Body

(Minuty) (minuty)
Text 0,3 1 1,2 2
Obrazky 1,05 1 5,15 2
Galerie obrazku 1,25 1 6,05 3
Carousel 1,75 1 7,90 3
Video 0,80 1 3,65 2
Tlacitka 0,20 1 1,10 1
Formulare 0,45 1 3,60 2
Zalozky a Tabs 0,70 1 22,10 5
Widgety socidlnich médii | 1,15 1 6,35 3
Iframe a externi obsah 2,55 2 3,76 2
Finalni hodnoty 10,15 11 61,52 25

Tabulka 4: Porovnadni casové narocnosti pridani prvkii

Na zékladé poskytnuté tabulky je patrné, Ze pouZiti nastroje Elementor pro pfidani obsahu

na webové stranky je vyrazné rychlejsi nez tradi¢ni klasicky vyvoj. Zatimco celkovy cas

potfebny pro ptidani rtiznych prvkl pomoci Elementoru je jen 10,15 minut, coz vede

k hodnoceni 11 bodd, klasicky vyvoj vyzaduje az 61,52 minut, coz odpovida 25 bodiim podle

stanovené Skaly rychlosti. Toto srovnani ukazuje, Ze Elementor poskytuje efektivni

a rychlé feSeni pro uzivatele, ktefi potfebuji snadno a rychle aktualizovat nebo ménit obsah

svych stranek, zatimco klasicky vyvoj, piestoze miize nabidnout vétsi flexibilitu

o 24

uzivatele hledajici maximalni efektivitu a minimalizaci pracovniho usili pfi spravé webu.
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9.2 Uprava stavajiciho obsahu

Jako uprava bereme v potaz, ze vSechny prvky mély zménény stejné parametry jako je

naptiklad barva, pozice, font, pozadi, format, jina data atd.

Cas pro Cas pro
Elementor klasicky vyvoj
Element pro upraveni Body Body
(minuty (minuty
zaokrouhleno) zaokrouhleno)
Textu 3 2 5 2
Obrazky 4 2 7 3
Galerie obrazki 3 3 10 4
Carousel 5 3 8 4
Video 3 2 10 4
Tlacitka 4 2 8 3
Formulate 15 5 34 5
Zalozky a Tabs 9 4 26 5
Widgety socialnich médii 8 3 6 3
iFrame a externi obsah 18 5 5 2
Finalni hodnoty 72 31 119 35

Tabulka 5: Porovndni casové narocnosti upraveni prvkii

Podle ptfedlozenych dat je opét patrné, Ze Elementor poskytuje vyrazn& rychlejsi

a efektivnéj§i feSeni pro upravy stavajiciho obsahu webové stranky ve srovnani

s klasickym vyvojem. Celkoveé vyZzaduje Elementor pro Gpravy rtiznych prvkll 72 minut

s hodnocenim 31 bodt, zatimco klasicky vyvoj si vyzada az 119 minut s hodnocenim 35

vvvvvv

formulafe a obsah v iFramech'®, kde Elementor vyrazn& zkracuje dobu potiebnou

k implementaci zmén. Tato efektivita je podpotena i1 jednoduchosti tuprav v Elementoru, kde

16 iFrame: Jedna se 0o HTML a XHTML element umoZiiujici ve webové strance vymezit plochu pro vloZzeni

jiné webové stranky.
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je mozné rychle a intuitivné upravovat parametry prvka bez potieby zasahovat piimo do
kédu, coz minimalizuje moznost chyb a urychluje proces vyvoje. Naopak klasicky vyvoj, i
pies jeho flexibilitu a kontrolu, vyzaduje vice Casu a Casto mize komplikovat okamzité
zobrazeni zmén a zvysuje pravdépodobnost vyskytu chyb. Vysledky jasné favorizuji pouziti

Elementoru pro ty, ktefi hledaji rychlou a efektivni metodu uprav webt.
9.3 Vykon a optimalizace

9.3.1 Elementor z pohledu vykonu a optimalizace

Prestoze Elementor nabizi rozsahlé moznosti pro personalizaci a Sirokou podporu komunity
s mnozstvim pluginid, jeho pouzivani mize zvysit zatéz serveru a prodlouzit dobu nacitani
stranek  kvali  vétSimu  mnozstvi  generovaného  kodu. Navic, WordPress
a jeho pluginy, v€etné¢ Elementoru, mohou byt zranitelné vic¢i Utokiim, coz vyzaduje
pravidelné aktualizace pro zajisténi bezpecnosti. Pokrocilé upravy mohou vyzadovat hlubsi
znalosti kodu a odstranéni Elementoru mtize byt komplikované a riskantni, jelikoz mtze

zanechat zbytkovy kod na webu.

ELEMENTOR
VYHODY NEVYHODY
Snadné pouziti Vykon a rychlost
Rychla tvorba Zavislost na pluginu
Flexibilita designu Zatizeni serveru
Integrace s WordPressem Komplexni prvky
Aktualizace a podpora Bezpecnostni rizika
Rozsifitelnost Kompatibilita
Globalni nastaveni

Tabulka 6: Vyhody a nevyhody Elementoru

9.3.2 Klasicky vyvoj z pohledu vykonu a optimalizace

Klasicky vyvoj v HTML a CSS umoziiuje programatorovi Uplnou kontrolu nad kazdym
fadkem kodu, coz poskytuje maximalni flexibilitu a moZnost piesného nastaveni vzhledu
a chovani webové stranky. Ru¢ni psani kédu navic umoziuje vytvotreni optimalizovaného a

lehkého designu, coz mlze piispét k rychlejSimu nacitani stranek a lepSimu uzivatelskému
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zazitku. Statické stranky vytvofené pomoci HTML a CSS maji obvykle niz$i naroky na
serverové prostfedky nez dynamické stranky generované pomoci CMS jako WordPress.
Vzhledem k tomu, Ze neni zévislost na rozsahlych pluginovych systémech, muze byt
bezpecnostni riziko snizeno, pokud jsou dodrzovany nejlepsi praktiky zabezpeceni
vytvofeny pfimo programatorem.

Statické stranky maji tendenci byt jednodussi na spravu a udrzbu, protoze neni potieba
aktualizovat pluginy nebo fesit problémy s kompatibilitou.

Klasicky vyvoj v HTML a CSS vyzaduje hlubsi znalosti a dovednosti v programovani, coz

muze byt pro zacatecniky nebo nezkusené uzivatele obtizné. Taktéz ru¢ni psani kazdé Casti

4

vvvvvv

obsahu stranek mohou vyZadovat manudlni upravy kodu, coz miize byt nepraktické
v ptipadé velkého mnozstvi stranek ¢i obsahu. Bez pouziti JavaScriptu (ktery je Casto
potieba pro interaktivni prvky) mohou byt webové stranky vytvotrené pouze pomoci HTML
a CSS omezené ve funkcionalité. Pti vytvafeni rozsdhlych webovych projektlh mize ru¢ni
psani kodu byt neefektivni a nachylné k chybam.

Shrnuti tedy zni, ze klasicky vyvoj v HTML a CSS je vhodny pro ty, ktefi maji pokrocilé
znalosti v programovani a vyzaduji Giplnou kontrolu nad kazdym aspektem webové stranky.
Pro mensi projekty nebo ty, ktefi preferuji snadnéjSi a rychlejSi proces

vytvareni, miiZze byt lepsi volbou pouZiti nastrojli jako Elementor.

KLASICKY VYVOJ
VYHODY NEVYHODY
Uplna kontrola nad kodem Slozitéjsi tvorba
Optimalizace vykonu a rychlosti Casové naroénost
Nizka zatéz serveru Chybovost kdédu
Bezpecnost Potieba znalosti kodu
Udrzba Slozita orientace ve vétsich projektech

Tabulka 7: Vyhody a nevyhody klasického vyvoje
9.3.3 Zhodnoceni vykonu a optimalizace

Ve vysledku je tedy patrné Ze oba ptipady implementace maji sva pro i proti. Zalezi, co
piesné potifebujeme pro vytvoieni webové stranky. U této ¢asti porovnani nelze ve vysledku

presné urcit, co je lepsi, jelikoz kazdy systém ma vyrovnané klady a zépory.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 43

9.4 Zabezpeceni

9.4.1 Zabezpeceni WordPress
1. Obrana proti SQL Injection

Aby webové stranky byly zabezpecené proti tomuto utoku, je dilezité mit WordPress
a vSechny jeho pluginy aktualizované. Mnoho aktualizaci zahrnuje opravy bezpe¢nostnich

chyb.

Doporucuje se pouzivani zabezpeCovacich plugini jako je naptiklad Sucuri
Security, WordFence Security nebo All In One Security. WordFence Security je aktudlné

nejpouzivanéj$im zabezpecovacim pluginem s vice nez 5 000 0000 instalacemi [28].
2. Obrana proti Cross Site Scripting

Omezovani prav uzivatell a dikladné vycisténi vystupti pti vklddani uzivatelskych dat na
stranku jsou dulezitd kliCova opatieni. Durazn¢ se také doporucuje monitorovat
bezpecnostni udalosti a pravideln¢ auditovat WordPress instalaci pomoci bezpecnostnich
nastrojii a sluzeb. Tyto kroky by mély vyrazné zlepSit bezpecnostni postaveni vaseho
WordPress webu a minimalizovat riziko tokd typu XSS. Pro zabezpefeni WordPress

stranek je mozno pouzit opét Wordfence Security nebo Sucuri Security.

9.4.2 Zabezpeceni klasického vyvoje
1. Obrana proti SQL Injection

Pro zabezpeCeni stranky vytvofené klasickym vyvojem proti SQL Injection je klicové
pouziti parametrizovanych dotazli nebo ptipravenych dotazli (prepared statements). Tato
technika oddé€luje SQL dotaz a uzivatelska data, ¢imz zabrani utocnikiim vkladat neplatné
SQL ptikazy prostfednictvim vstupnich poli. Naptiklad:

// Pripojeni k databazi

$conn = new mysqli('localhost', 'username', 'password', 'databasename');
// Pripraveni dotazu s parametry

$stmt = $conn—>prepare('SELECT * FROM users WHERE username = ? AND password =
?');

// Bindovani hodnot k parametrim

$stmt->bind_param('ss', $username, $password);

// Nastaveni hodnot parametri

$username = $_POST['username'];

$password = $_POST['password'];

// Vykonani dotazu

$stmt—>execute();

// Ziskani vysledkl

$result = $stmt->get_result();

$row = $result—>Ffetch_assoc();
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2. Obrana proti Cross Site Scripting

Pro zabezpeceni stranky proti Utokim typu Cross-Site Scripting (XSS) v klasickém vyvoji
je dualezité vycistit uzivatelsky vstup a odstranit veskeré potencialné nebezpecné znaky ze
vSech uzivatelskych dat, ktera se zobrazuji na strance. Jeden z efektivnich zptisobi je pouziti

vhodnych funkci pro odstranéni specialnich znakti v HTML. Naptiklad:

// Uzivatelsky vstup
$user_input = $_POST['user_input'];

// Escapovani uzivatelského vstupu
$escaped_input = htmlspecialchars($user_input, ENT_QUOTES, 'UTF-8');

// Vystup na stranku
echo "<div>" . $escaped_input . "</div>";

9.4.3 Zhodnoceni zabezpeceni

Oba piistupy se daji velice dobfe zabezpecit. Existuji dalsi utoky, které je také potfeba
oSetfit, ale to je spiSe zajimavé téma na jinou praci. U Elementoru je ale zabezpeceni snazsi
zaridit, jelikoz existuji pluginy, které stac¢i nainstalovat a nastavit. U klasického
programovani se daji zabezpecit podle pozadavkil uzivatele, ale mize se stat, ze se n¢jaka
¢ast kodu opomene, ¢i budou nespravné zabezpefené vstupy. Proto je zabezpeceni
Elementoru pfes vyuZiti funk¢nich a osvédcenych piidavnych plugint rychlejsi, snazsi

a pravdépodobné 1 lepsi varianta.
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9.5 Naklady

9.5.1 Naklady na Elementor

Tato platforma je Céastecné placena. Zakladni verze je sice zdarma, ale pro rozsifené
funkcionality, jako jsou pokrocilé formuléfe, e-commerce integrace, a dalsi, je potieba
zakoupit prémiovou verzi. Cena prémiového planu se miize pohybovat od nékolika desitek

do n¢kolika stovek dolart ro¢né, coz zavisi na poctu stranek a pozadovanych funkcich.

Aspekt Hodnoceni Popis
Licen¢ni poplatky za
Niéklady na licence Vysoké néklady
Elementor PRO
Bézné naklady na hosting a
Hosting a doména Stfedni naklady
doménu
Rychla implementace
Implementacni ¢as Nizké naklady
funkeci, Casova spora
Omezeni diky
Flexibilita a prizpisobeni Stfedni ndklady
pteddefinovanym blokiim

Tabulka 8: Naklady na Elementor

Je duilezité zminit, Ze aCkoliv Elementor sniZzuje naklady na pocatecni vyvoj diky své
uzivatelské privétivosti, stile existuji pravidelné naklady spojené s hostovanim

a doménou, které jsou nezbytné pro jakoukoliv webovou stranku.
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9.5.2 Naklady na klasicky vyvoj

Klasicky vyvoj je zdarma. Je ale nakladna na Cas a znalosti z oblasti programovani.

Aspekt Hodnoceni Poznamky
Pouziti otevienych
Naklady na vyvojové ] i
Nizké naklady technologii, zadné licen¢ni
nastroje
poplatky
Bézné nédklady na hosting a
Hosting a doména Stfedni néklady
doménu
Delsi doba vyvoje kvili
Implementacni ¢as Vysoké néklady
ruénimu kodovani
Vysoka troven
Flexibilita a prizpisobeni Nizké naklady customizace, moznost
jakékoliv upravy

Tabulka 9: Naklady na klasicky vyvoj

9.5.3 Zhodnoceni naklada

Zhodnoceni ndkladi na vyvoj webovych stranek pomoci Elementoru a klasického ptistupu
dodate¢né licencni naklady, oba pfistupy sdileji spolecné vydaje jako jsou hosting
a registrace domény. Pfesto nelze jednoznacné stanovit, ktery z téchto metod je financné
vyhodnéjsi, jelikoz kone¢né naklady mohou byt velmi individudlni a zavislé na specifickych
poZzadavcich projektu, jako mohou byt naptiklad pozadavky na
funkcionalitu, rozsifeni, pocet stranek, formulafe, databaze, moznosti spravovani stranek
pfimo uzivatelem a tak déale. Absence konkrétnich statistik a velka variabilita
v poZadavcich a implementaci znemozZziuji piesné srovnani celkovych nakladi. V dasledku

toho by mélo byt rozhodovani o vybéru metody zalozeno na dikladné analyze specifickych

potieb a cilli projektu.

KaZzdopadné se spousta velkych firem ptiklani k feSeni pfes firmy vyuZzivajici WordPress

kvtli rychlosti a jednoduchosti.
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9.6 Responzivita

Responzivita nejenze pomahéd udrzovat uzivatele na webu, ale také pfispiva k lepsi
optimalizaci pro vyhledavace. A protoze je responzivni web piizpisobeny pro jakékoliv
uzivatele, ma vétsi dosah a potencidl pro ziskani novych navstévniki [29].

U Elementoru bylo pouzito zakladni nastaveni responzivity bez jakychkoliv dal$ich Gprav a

u klasického vyvoje byly nastaveny CSS specifikace danych kontejnerd.

9.6.1 Test responzivity Elementor

1. Responzivita tablet (iPad mini)

95% ¥ Nothrotting¥ Q'

@ @ outdoor Adventure ¢ Plizplsobit &5 B + Akee & Upravitstranku (@) Upravit s Elementorem (O Notes WPForms (@

Domii Lahvové piva Hodnoceni piv Nébidnik

VITEJTE V NASI PIVOTECE

Pivotéka a Bistro Stars Hollow - duchovni oaza (nejen) pivnich fajnémekr! Myslenkovou pfediohou
naseho bistra je oblibené Lukovo bistro z jests oblibenéisiho seridlu Gilmorova déveata. V rozporu s

Obrazek 28: Responzivita tabletu 1 (Elementor)
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Mazak 11

0.5 45, Ki

0,34 35.- Ki

Pivovar: Mazak

Typ piva: IPA

~,

Mazdk

PIVOVAR

Bernard 11% Mazak 11
0.5k 45 K¢ 0.51: 45, KE

0,34 35, Ki

sledujte nas

© Michal Tesik

Obrdzek 29: Responzivita tabletu 2 (Elementor)

2. Responzivita smartphonu (Pixel 7)

Mazdk 1l

Qteviraci doba

Obrazek 30: Responzivita smartphonu (Elementor)
9.6.2 Test responzivity klasicky vyvoj

Pro responzivitu klasického vyvoje byl problém s velikosti kontejnert, které rozbijely
responzivitu (na strance se dalo pohybovat doprava a doleva, coZ je $patné). Resenim byla

uprava CSS a omezeni obsahu.
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1. Responzivita tabletu (iPad mini)

LOW Doml L&hvové piva Nabidnik Hodnoceni piv

1 avreh pred
m proto podbizet okazaljmi designovymi,
gastronomickymi ani 2&dnymi jinyrmi trendy a vBomi, které by ve

e
i
(@

rizné gene
oni i ony, Brandonové i Dony, milujict i milovant, mal
e —

Obrazek 31: Responzivita tabletu 1 (klasicky vyvoj)

Mazdk

Pivavam

Mazak 1% Bernard 1% Tropicka Mazdak 11%
05k 45- 05 45,- raketa 17% 051 45,-
0,5k 79,-
0,3k 35~
0,3 59-
Pivowvar: Mazak Pivovar: Pivovar: Mazék
) Bernard Pivowvar:
Typ:IPA Matuska
Typ: Svetly
lezdk Typ: IPA

Ty IPA

Adresa Oteviraci Kontakt Sledujte nas

Stars Hollow inf
2 N 0 o +4

4 Michal 5 laskou k pivu

Obrazek 32: Responzivita tabletu 2 (klasicky vyvoj)
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2. Responzivita smartphonu (Pixel 7)

itejte v nasl pivotéce
Ne nadarmo s fika o Stars Hollow Ze je duchowni
locza (nejen) pivnich fajnsmekrd! Myélenkovou
prediohou naseho bistra je oblibené Lukovo

bistro z jesté& oblibengjgiho serialu Gilmorova
devcata. V rozporu s dobouy, se vi pokorou a
peclivosti bdime nad tim, aby forma neméla
navrch pied cbsahem. Neminime se Vam proto
podbizet okazalymi designowvymi,
lgastronomickymi ani Zadnymi jinymi trendy a
vecmi, které by ve Vas mohly vyvolat pocit, ze
jste a jsme lepsi nebo horéi, nez ve skutecnosti
jste a jsme. Jsme obycejné misto, kde se schazi

0,31: 35~
Pivovar. Mazak

Typ: IPA

Adresa

Bistro Stars Hollow

Oteviraci doba
NE - CT: 15:00 - 2100
PA - SO 15:00 - 22:00

Mazdk 1%
0,51 45,

Kontakt

info@bistro.cz
+420 608 970 999

0,31: 35~

Pivovar. Mazak Sledujte nas

Typ: IPA

rizné generace, rizné honorace, papici i metly,

flinkové i floutci, oni i ony, Brandonové i Dony,
milujici i milovani, mali i velci._vyskou i

vedomim._.ale at uz se citite blb& nebo daobre,

Obrazek 33: Responzivita smartphonu (klasicky vyvoj)
9.6.3 Zhodnoceni responzivity

Pfi porovnani vytvéafeni responzivity mezi Elementorem a tradi¢nim vyvojem webovych
stranek se ukazuje, Ze Elementor ma vyrazné vyhody. Diky svému intuitivnimu systému
vkladani prvka do preddefinovanych kontejnerd, které jsou optimalizované pro rizné typy
zafizeni, Elementor umoznuje rychlé a efektivni feSeni responzivity. Naopak, v klasickém
vyvoji miize prace s CSS, i kdyZ je flexibilni a mocna, pfinéset sloZitosti, zejména pokud se
pouzivaji rizné frameworky jako Bootstrap. Tyto mohou mit vétsi autoritu nad styly, coz
Casto vede k obtiznosti pti odhalovani a opravovani chyb v responzivnim designu. I kdyz se
problémy mohou objevit 1 pifi pouziti Elementoru, je pravdépodobnost jejich vyskytu
vyrazné niZ§i ve srovnani s tradi€énimi metodami, coZ z Elementoru €ini spolehlivéjsi néstroj

pro moderni webovy design.
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9.7 Rychlost

Ve snaze pochopit, jak rizné sitové podminky ovliviiuji nacitini nasich webovych
stranek, byly provedeny rozsahlé testy v Google Developer Tools. Tento dokument
prezentuje porovnani na¢itani stranek pod dvéma riiznymi sitovymi podminkami: Fast 3G!’

a Slow 3G'8.

Tyto testy byly zaméfeny na n€kolik klicovych metrik, jako jsou celkova doba nacitani
(Load), doba nacteni obsahu dokumentu (DOMContentLoaded), pienesena data
(Transfered) a dalsi zdroje (Resources), které hraji vyznamnou roli ve vniméni rychlosti
uzivatelem. Porovnani téchto dvou rezimli ndm umozni lépe pochopit, jak naSe stranky
reaguji v riznych podminkach pfipojeni a identifikovat potencidlni oblasti pro optimalizaci.

Cim mens$i hodnota, tim 1épe.

9.7.1 Rychlosti naditani hlavni stranky

Rychlost naéitani hlavni stranky
Rychlé 3G Pomalé 3G
Elementor Klasicky vyvoj Elementor Klasicky vyvoj
Pozadavky 220,0 128,0 256,0 129,0
Pievedeno
6,3 3,8 6,2 3.8
(MB)
Zdroje (MB) 12,3 10,2 12,3 9,8
Cas (s) 36,6 24,4 144,0 84,0
DOM obsah
32,2 8,2 90,0 29,3
nacten (s)
Nacteni (s) 35,5 21,6 126,0 78,0

Tabulka 10: Rychlost nacitani hlavni stranky

17 Fast 3G: Nastaveni Fast 3G piidava 560 milisekund latence a snizuje §itku pasma na 1,44 Mbps [30].
18 Slow 3G: Nastaveni Slow 3G piidava 2 sekundy zpozdéni pozadavku a snizuje §itku pAsma na 400 kilobitil

za sekundu (Kbps) [30].
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9.7.2 Rychlost naditani druhé stranky (Lahvova piva)

Rychlost nacitani druhé stranky
Rychlé 3G Pomalé 3G
Elementor Klasicky vyvoj Elementor Klasicky vyvoj
Pozadavky 114,0 23,00 125.,0 23,00
Prevedeno
3,2 0,91 3,2 0,91
(MB)
Zdroje (MB) 3.4 0,93 3,4 0,93
Cas (s) 21,7 6,96 78,0 24,83
DOM obsah
20,2 5,69 66,0 20,32
nacten (s)
Nacteni (s) 21,0 6,35 72,0 22,68

Tabulka 11: Rychlost nacitani druhé stranky

9.7.3 Zhodnoceni rychlosti

Na zakladé& porovnani rychlosti nacitani hlavni a druhé stranky, je zfejmé Ze klasicky vyvoj
obecné poskytuje lepsi vykon. Mensi hodnoty v sekundadch a megabytech, které jsme
pozorovali u klasického vyvoje, ukazuji na rychlej$i doby naditani a efektivnéjSi spravu
zdrojii, coZ je zéasadni pro uzivatele s omezenym pfipojenim. Tato efektivita je patrna
zejména na pomalém 3G pfipojeni, kde klasicky vyvoj dosahuje podstatné rychlejsSich cast
nacteni stranky ve srovnani s Elementorem, coz naznacuje vyhody optimalizace a leh¢ich

strukturdlnich prvkili v rdmci tradi¢nich metod vyvoje webu.
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9.8 Kod

V naSem pfipadé porovnavame HTML kod stejné stranky, jednou vytvotreny pomoci
vizualniho editoru Elementor a jednou vytvotfeny tradicnimi technikami klasického vyvoje.
Toto srovndni nam umozni 1épe pochopit, jak kazdd metoda ovliviiuje udrzbu, vykon

a celkovou ¢itelnost kodu.

Ptimé ukazky kodu nejsou uvedeny kvili jejich velikosti.

9.8.1 Kod Elementoru

Elementor

Struktura Nezarovnané
CSS Castecné

konzistentni
Radkovani Necitelné
Primér délky Vysoké
kédu radku >100

Pocet radka

Stiedni
500 - 1000

Vysoké
>14000

Pocéet znaka

Tabulka 12: Prehled kodu Elementoru
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9.8.2 Kad klasického vyvoje

Klasicky vyvoj

Struktura Zarovnané

CSS Konzistentni

Radkovani Caste¢né Citelné
Primér délky
kodu Fadku <50
Pocet Fadki Ak L
<500

Stredni
8000 - 14000

Tabulka 13: Prehled kodu klasického vyvoje

Pocéet znaka

9.8.3 Zavér porovnani kodi

Srovnani kodu ukazuje, Ze klasicky vyvoj nabizi vyrazné vyhody z hlediska ¢itelnosti
a udrzby. Kod je 1épe strukturovany, ma nizsi pocet znakl a fadkd, coz usnadnuje jeho
spravu a optimalizaci. Mensi pocet znakl v nejdelSim elementu také naznacuje, ze klasicky
vyvoj vede k vytvareni efektivnéjsiho a prehlednéjSiho kédu. Vzhledem k témto faktorim
se zda, ze klasicky vyvoj je pro tuto konkrétni stranku lepsi volbou, pokud jde o snahu
o Cisty a snadno spravovatelny kod, coz mlze mit pozitivni dopad na vykon stranky

a snizeni nakladu na dlouhodobou udrzbu.
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9.9 Vytvoreni jednotlivych ¢asti stranky

V této analyze se zam¢fujeme na méfeni ¢asu potfebného k vytvoieni kliCovych komponent
stranky, vCetné layoutu, obsahu hlavni stranky, produktovych zalozek a dalSich elementi,
pomoci dvou riznych piistupti: vizualniho editoru Elementor a tradicniho kédovani. Toto
porovnani nam poskytuje uzitecnd data o tom, jak kazda metoda muize zefektivnit proces

vyvoje webovych stranek.

Vytvoreni klicovych &asti stranky
East Elementor Klasicky vyvoj
(minuty zaokrouhleno) (minuty zaokrouhleno)
Vytvoieni layoutu 15 39
Design layoutu 18 42
Obsah hlavni stranky 23 34
Design hlavni stranky 7 28
Obsah stranky produkty 6 7
Design stranky produkty 22 28
Vytvoreni menu 15 7
Vytvoieni prazdné | 50
stranky

Tabulka 14: Vytvoreni casti stranky

Z tabulky je zfejmé, ze Elementor poskytuje vyrazné ¢asové Uspory ve vétsing klicovych
oblasti vyvoje webové stranky. Zkracuje Cas potiebny pro vytvofeni layoutu, designu
a obsahu, coZz je zéasadni pro projekty s omezenymi c¢asovymi ramci nebo pro
vyvojare, kteti chtéji rychle iterovat a implementovat zmény. Prestoze klasicky vyvoj miize
nabidnout lepsi kontrolu a optimalizaci pro specifické potieby, vyhody Elementoru v
rychlosti vyvoje jsou jasn¢ viditelné a predstavuji dilezity faktor, pro¢ by mohl byt tento
nastroj preferovan pro vytvareni a upravy webovych stranek. Tento faktor ¢ini Elementor

atraktivni volbou pro projekty vyzadujici rychlou produkci a flexibilitu.
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9.10 Celkovy cas vyvoje

Celkovy ¢as vytvoreni webové stranky

Elementor Klasicky vyvoj

1h 47 min 3h 5 min

Tabulka 15: Casova ndrocnost vytvoreni celé stranky

Porovnani celkového ¢asu vyvoje webové stranky pomoci nastroje Elementor a tradi¢niho
klasického pfistupu ukazuje vyrazné rozdily ve efektivité a rychlosti obou metod. Zatimco
vyvoj stranky pomoci Elementoru trval pouze 1 hodinu a 47 minut, klasicky vyvoj vyzadoval
3 hodiny a 5 minut. Tento rozdil ve cCase muze byt zdsadni pro projekty
s omezenymi ¢asovym ramcem nebo tam, kde je potteba rychle reagovat na trzni pozadavky.
Elementor, diky svému intuitivnimu drag-and-drop rozhrani a pfednastavenym widgetiim,
umoznuje rychlejsi a plynulej$i proces vyvoje, coz vyznamné snizuje ¢as potiebny k
zavedeni funk¢ni webové stranky.

Vzhledem k témto vysledkiim je Elementor idedlni volbou pro uzivatele a vyvojare, ktefi
hledaji efektivni feSeni pro rychlé nasazeni webu bez potfeby hlubokych technickych

znalosti v oblasti kodovani.
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10 DOPORUCENI VHODNA PRO PRACI S NASTROJEM
ELEMENTOR

Pro préci s nastrojem Elementor jsem sestavil doporuceni vhodné na zédkladé mé osobni
zkusenosti, podle videi na platform¢ YouTube, doporuceni uzivatelti na forech a taktéz na

nazoru umélé inteligence jako je naptiklad ChatGPT, Bard a podobn¢.

10.1 Sledovani aktualizaci

Pfi praci s nastrojem Elementor je =zasadni pravidelné sledovat a aplikovat
aktualizace, jelikoZ tyto mohou obsahovat vyznamné zmény ve funkcionalité

a zabezpeceni.

Elementor je dynamicky se vyvijejici platforma, kterd neustale ptindsi inovace a zlepSeni,
coz muze vést k tomu, ze se nékteré funkce zaCnou chovat odliSné nez drive. Tim, Ze
software bude udrzovan a aktualizovén, bude nejen zajisténo, ze webové stranky budou mit
prospéch z nejnovéjSich vylepSeni a oprav chyb, ale také se predejde potencidlnim
problémim s kompatibilitou nebo bezpecnostnimi riziky. Aktivni sledovani a aplikace
aktualizaci je tak klicové pro udrzeni stabilniho a efektivniho provozu webovych projektii

na platformé Elementor.

10.2 Zacnéte s planem

Pied zacatkem prace s néastrojem Elementor a WordPress je dulezité udé€lat si hruby navrh
webové stranky. Mezi body tohoto navrhu by mély patfit naptiklad struktura stranky, obsah,
ktery si prejete zobrazit, a taktéz prvky, které budete potiebovat. Diky tomuto ptistupu
budete mit poté zajiSténo Ze Vase stranka bude koherentni a také vam tento pfistup velmi

usetri cas.
10.3 Sledovani tutoriala

Elementor, jakozto firma, ma velké mnozstvi tutoridli ve formé videa na platformeé
YouTube. Dulezité je se divat na datum nahrani videa, jelikoZ videa rok stard budou
pravdépodobné nefunkéni v nejnovejsi verzi Elementoru. Na jejich kandle na platforme
YouTube taktéz najdete novinky o nejnovéjsi verzi, informace o nadchazejicich verzich

a také tipy a triky, jak pracovat s timto néstrojem efektivnéji, rychleji a pohodInéji.
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10.4 Pridavani plugini

Nastroj Elementor je prakticky sam o sobé pluginem do systému WordPress. Da se s timto
nastrojem pracovat tak, jak je, ale viele doporucuji piidat i dalsi pluginy, které vdm mohou
pomoci s praci. Existuje spousta pluginti, které perfektné kooperuji s nastrojem Elementor.
Mezi piiklady dobrych kooperativnich pluginti patii napiiklad All-in-One WP Migration,
Elementor Header & Footer Builder, Essential Addons for Elementor, WP Fastest Cache
a tak dale. Ohledné plugina je také dulezité se nejdiive podivat, jestli jsou tyto pluginy
kompatibilni s Elementorem. Mohlo by se stat, Ze mate hotovou stranku, pfidate plugin
a stranka bude kompletn¢ znicena. Je tedy dilezité vybirat s rozvahou a zkontrolovat si

kompatibilitu.

10.5 Vyuzivani Sablon a bloku

Elementor nabizi Sirokou Skalu pfeddefinovanych Sablon a blokt, které miiZzete pouzit jako
zaklad pro vase webové stranky. Tyto Sablony se daji dale dle vaSich preferenci kompletné
predélat. Nejlepsi plan je pouzit Sablonu, kterd co nejvice odpovida vasi predstaveé ohledné
webové stranky. Pokud si totiz zvolite Sablonu nejblizsi tomu, jak si ptedstavujete design,
upravite pouze par véci a stranka bude hotova v fadu hodin ¢i pokud jste jiz zkuSené;si

v rAmci minut. Sablony jsou diileZité, pokud chcete pracovat efektivnéji. Nemusite je vyuzit,

wewvr

10.6 Kontroly responzivity

I?° je poté lepsi a uzivatelé

Webové stranky by mély byt pIné responzivni, jelikoz UX'? i U
se na vasi webovou stranku budou radi vracet. Nastroj Elementor v jedné z nejnovéjSich
verzi ptidal jiz vySe zminéné kontejnery, které jsou plné responzivni. Tyto kontejnery
muzete libovolné upravovat a taktéZ nastavit responzivni méd zarovnani obsahu téchto
kontejnerti. Elementor také disponuje pfepinanim modu responzivity. Timto zpisobem si
muzete kdykoliv zkontrolovat zobrazeni na telefonu, tabletu, ¢i desktopu. Doporucuji tyto
kontroly nepodcenit, jelikoz stranka mize vypadat dobfe na pocitaci, ale design miize byt

naprosto znic¢en na telefonu.

19 UX (User Experience): zahrnuje celkovy dojem, ktery uzivatel ziskdva pii interakci s produktem nebo
sluzbou. To zahrnuje uzivatelské rozhrani, ale také dalsi faktory, jako je pouzitelnost, pfistupnost, design,
uzivatelské potteby a spokojenost.

20 UI (User Interface): je konkrétni bod interakce mezi uzivatelem a poéitatem. To zahrnuje vSechny prvky,
které uzivatel vidi a interaguje s nimi, jako jsou tlacitka, menu, ikony, barvy a rozlozeni. Zabyva se vizualnim
a interaktivnim aspektem produktu.
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10.7 Design aZ na konec

Zékladni chybou novych uzivatelt je ptidani prvku na stranku v Elementoru a poté okamzity
design daného prvku. Timto zpisobem se mlize pozd¢ji stat, ze ptidate dalsi prvek a ten
zlikviduje veskerou strukturu vasi webové stranky. Tento styl nedoporucuji. Nejdiive by si

vvvvvv

je mozné pridat prvky jako kontejnery, obrazky, text a az na konec se zaméfit na design.
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ZAVER
Cilem této prace bylo seznamit se s nastrojem Elementor, vytvofit identické webové stranky
za vyuziti klasického vyvoje a poté néstroje Elementor. Dal§im ucelem prace bylo porovnat

tyto dvé implementace a dle vymyslené metodiky pro porovnani tyto body dikladné

analyzovat a rozhodnout, kterd implementace je lepsi.

V teoretické Casti mé prace jsem provedl rozbor klasického vyvoje s pouzitim HTML, CSS
a nastroje Elementor. Tento postup jasné¢ ukazal, pro¢ vétSina marketingovych firem
v dnesni dobé vyuzivd nastroj Elementor a redakéni systém WordPress vSeobecné. Pro
vytvoreni rychlého, nenarocného, kvalitniho, lehce spravovatelného a upravitelného webu
je tato moznost k nezaplaceni. V piipad¢ tohoto ndstroje je nejdilezitéjsi jednoduchost
arychlost. Tyto zakladni faktory jsou nesmirné diilezité nejen pro firmy a vyvojate, ale 1 pro
koncového zdkaznika. VétSina téchto firem de€la i zauceni zakazniki, jak si mohou danou

stranku upravit (jako jsou naptiklad texty, obrazky atd.).

V praktické Casti jsem provedl porovnani dle zadanych kritérii. Diky porovnani jsme zjistili,
ze naptiklad z oblasti nékladii je Elementor s velikou pravdépodobnosti vyhodnéjsi nez
klasicky vyvoj, i kdyz si uzivatel pfiplati za placenou verzi tohoto nastroje (Elementor PRO).
WordPress je vSeobecné jednoduchy na pochopeni a spravu, a stejné tak nastroj Elementor.
Z porovnani jsme na druhou stranu zjistili, Ze klasicky vyvoj je lepsi v rozsifitelnosti a
piehlednosti. Neni omezen pluginy a dalsimi faktory jako Elementor. Clovék si vie miize
vytvofit sdm od zékladu, coz muze vést k rychlejsSimu, 1épe zabezpecenéjSimu, 1épe

vypadajicimu a jednodussimu webu.

Zav€rem porovnani jsme po peclivém piezkoumani zjistili, ze pro rychlejsi, prehledngjsi a

jednodussi nasazeni webové stranky je urcité lepsi néstroj Elementor.
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