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V praktické ¢asti prace se student vénuje fadé ptipadovych studii, kdy 3D skenuje predevsim
piirodni objekty jako jsou stromy, pafezy a kameny. Student v praci srovnava ruzné piistupy
k fotogrammetrii. Vénuje se moznym zpusobim zaznamu — pomoci profesionalniho
fotoaparatu, mobilniho telefonu nebo videa. Jako nejlep$i moznost je vyhodnocen mobilni
telefon, ktery nabizi nejlepsi kompromis mezi kvalitou a ndro¢nosti manipulace. Srovnany
jsou i ruzné softwary, které je mozné vyuzit pro rekonstrukci dat v pocitaci. VSechna tato
srovnani jsou ndzorné prezentovana na piikladech v podobé& fotografii a screenshotli ze
skenovacich programi. Vysledna série 3D skent je velmi zdafila a vykazuje takika
profesionalni kvalitu. Skeny jsou prezentovany formou piikladové scény vytvorené v Unreal
Engine. Prostfedi i jeho finalni post-processing pusobi velmi efektné. V praci je struéné
popsana ambice integrovat skeny do konkrétni side-scroller hry. Toto téma by zaslouzilo
rozpracovat vice tak, aby byl nastoleny vizualni styl 1épe zasazen do kontextu. Praktickou ¢ast
prace hodnotim jako vysoce kvalitné odvedenou.




Néavrh klasifikace A - vyborné

V(e) Zlin¢ dne 27. 5. 2024

podpis oponenta prace

Pro klasifikaci pouZzijte tuto stupnici:

| A - vyborné | B - velmi dobie C - dobte D - uspokojive E - dostatecné F - nedostatecné

* nehodici se Skrtnéte



