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Tadeáš Kříbek se metodou skenování a virtuálních modelů zabýval již během svého studia, což se výrazně projevilo v teoretické části jeho práce. Ta čerpá z jeho nabitých znalostí a zkušeností, díky čemuž slouží jako velmi dobře strukturovaný, zajímavý a podrobný návod pro kohokoliv, koho daná problematika 3D skenování a fotogrammetrie zajímá.

Co se týče odbornosti a kvality textu, kromě drobných chyb, nemám žádné zásadní výhrady. Mrzí mě však, že v práci chybí kapitola věnující se analýze a rozboru vybraných her, které využívají 3D skeny pro svůj vizuální styl. Kapitola o environmentálním designu a výtvarném stylu působí spíše okrajově a mohla by být více rozpracovaná a propojená s hlavním tématem práce.

I přes tyto zmíněné výtky hodnotím práci jako výbornou. Oceňuji autorův přístup a jeho schopnost komplexně zpracovat téma, které je nejen technicky náročné, ale i velmi aktuální a perspektivní pro budoucí vývoj v oblasti virtuální reality a herního designu.
  
Kontrola plagiátorství byla negativní – systém našel shodu 3 %.



Návrh klasifikace A - výborně
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