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ABSTRAKT 

Bakal§Śsk§ pr§ce pojedn§v§ o vyuģitelnosti umŊleckĨch smŊrŢ jako zdroje inspirace pŚi 

vĨtvarnĨch ļinnostech v mateŚsk® ġkole.  M§ teoreticko-aplikaļn² charakter a je rozdŊlena 

na teoretickou a praktickou ļ§st. V teoretick® ļ§sti je pozornost pŚikl§d§na umŊn² v 

pŚedġkoln²m vzdŊl§v§n², vĨtvarnĨm ļinnostem v mateŚskĨch ġkol§ch a v neposledn² ŚadŊ se 

vŊnuje moģnostem vyuģit² umŊleckĨch smŊrŢ pŚi vĨtvarnĨch ļinnostech v mateŚsk® ġkole. 

V praktick® ļ§sti pr§ce je pŚedstavena sada vĨtvarnĨch aktivit vych§zej²c² z prvkŢ 

umŊleckĨch smŊrŢ urļen§ dŊtem pŚedġkoln²ho vŊku. Sada vĨtvarnĨch aktivit byla 

realizov§na v mateŚsk® ġkole a n§slednŊ evaluov§na. Na z§kladŊ vĨsledkŢ z²skanĨch pŚi 

evaluaci sady bylo zpracov§no doporuļen² pro praxi. 

 

Kl²ļov§ slova: vĨtvarn® umŊn², dŊtskĨ vĨtvarnĨ projev, vĨtvarn§ ļinnost, umŊleckĨ smŊr, 

interpretace vizu§ln²ho umŊn² 

 

 

 

ABSTRACT 

The bachelor thesis deals with the usability of art styles as a source of inspiration in artistic 

activities in kindergarten. It has a theoretical-applied character and is divided into a 

theoretical and practical part. The theoretical part pays attention to art in preschool 

education, art activities in kindergartens, and, last but not least, is devoted to the possibilities 

of using artistic movements in art activities in kindergartens. The practical part of the thesis 

presents a set of art activities based on the elements of art movements for children of 

preschool age. The artistic activities set was implemented in a kindergarten and subsequently 

evaluated. Practical recommendations were developed based on the results obtained during 

the set evaluation. 

 

Keywords: art, childrenôs artistic expression, art activity, art movement, interpretation of 

visual art 
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ĐVOD 

Bakal§Śskou pr§ci Role umŊn² v ģivotŊ pŚedġkoln²ho d²tŊte jsem si vybrala hned z nŊkolika 

dŢvodŢ. Jedn²m z nich byla moje z§liba v kreslen² a tvoŚen², kter§ se zrodila jiģ v dobŊ 

navġtŊvov§n² mateŚsk® ġkoly a mŢģu se pyġnit t²m, ģe jsem opravdov§ milovnice umŊn², jak 

vĨtvarn®ho, liter§rn²ho, tak dramatick®ho. DruhĨm dŢvodem byla skuteļnost, ģe jsem se 

bŊhem m® praxe v mateŚskĨch ġkol§ch setkala s nejrŢznŊjġ²mi pŚ²stupy uļitelek pŚi pŚ²pravŊ 

a realizaci vĨtvarnĨch ļinnost². Nejednou jsem byla svŊdky toho, ģe aļkoliv se uļitelka 

snaģila vĨtvarnou aktivitu zakomponovat, pŚedstavovala jakĨsi ¼kol, kterĨ mus² s dŊtmi 

splnit, aby vytvoŚila vĨrobek na n§stŊnku pro rodiļe. Tento pŚ²stup uļitelek se pak projevuje 

ve vztahu dŊt² k vĨtvarn®mu umŊn² a tvoŚen² a zcela se j²m vytr§c² podstata a myġlenka 

vĨtvarn® ļinnosti.  

Tato pr§ce m§ dvŊ ļ§sti, teoretickou a praktickou. Prvn², teoretick§ ļ§st, je rozdŊlena do tŚ² 

kapitol. V prvn² kapitole jsou vymezeny z§kladn² pojmy tĨkaj²c² se umŊn², pops§na je zde 

tak® role umŊn² ve ġkolstv² a v RVP PV. Druh§ kapitola je zamŊŚena na samotnou vĨtvarnou 

ļinnost, jej² dŊlen², funkce a podoby. Posledn² kapitola t®to pr§ce se zabĨv§ t²m, jak 

umŊleck® d²lo vn²m§ samotn® d²tŊ a jak mŢģe bĨt interpretace umŊleck®ho d²la vyuģ²v§na 

v r§mci vĨtvarnĨch ļinnost² v mateŚskĨch ġkol§ch.   

C²lem praktick® ļ§sti m® pr§ce bylo navrhnout sadu vĨtvarnĨch aktivit s tematikou 

zamŊŚenou na umŊleck® smŊry po 19. stolet² pro dŊti pŚedġkoln²ho vŊku, tuto sadu realizovat 

a ovŊŚit ve vybran® mateŚsk® ġkole a na z§kladŊ evaluace sady zpracovat doporuļen² pro 

praxi mateŚskĨch ġkol. V praktick® ļ§sti pr§ce je tedy pŚedstavena sada osmi vĨtvarnĨch 

aktivit. T®matem, na kter® jsme v r§mci vĨtvarnĨch ļinnost² narazili, byla napŚ²klad rodina 

nebo pŚ²roda. N§mŊty na ļinnosti jsou vytv§Śeny tak, aby doġlo u dŊt² k rozv²jen² fantazie a 

kreativity, estetick®ho vn²m§n² a motorickĨch dovednost², ļ§st z nich tak® pŚisp²v§ k 

podpoŚe komunikaļn²ch dovednost² dŊt² a jejich schopnost² pracovat s vĨtvarnĨmi 

technikami.  

Jakmile jsem sadu vĨtvarnĨch ļinnost² aplikovala ve vybran® mateŚsk® ġkole ve Zl²nsk®m 

kraji v mŊs²ci bŚeznu, probŊhla jej² evaluace podle pŚedem stanovenĨch krit®ri². Evaluace se 

stala podkladem pro zpracov§n² doporuļen² pro praxi mateŚskĨch ġkol. 
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  TEORETICKĆ ĻĆST 
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1 UMŉNĉ V PřEDĠKOLNĉM VZDŉLĆVĆNĉ 

Aļkoliv v preprim§rn²m vzdŊl§v§n² o tvorbŊ dŊt² nemŢģeme hovoŚit o umŊn² jako takov®m, 

ale jedn§ se sp²ġe o soubor aktivit, pr§vŊ samotn® umŊn² a umŊleck® materi§ly jsou t²m, co 

mŢģe dŊti obohatit o rŢznorod® pŚ²leģitosti k pozn§v§n² svŊta (Krupov§ & Rochovsk§, 

2016). A pr§vŊ proto se s pojmy umŊn², umŊleck® d²lo a vĨtvarn® umŊn² sezn§m²me. D§le 

se tato kapitola zamŊŚ² na zaļlenŊn² umŊn² do dokumentu R§mcov®ho vzdŊl§vac²ho 

programu pro pŚedġkoln² vzdŊl§v§n² a na jeho vĨznam pŚi rozvoji dŊt². V tŚet² ļ§sti si 

pŚibl²ģ²me, jakĨm zpŢsobem se k umŊn² stav² v mateŚskĨch ġkol§ch.  

1.1 Pojem umŊn², umŊleck® d²lo a vĨtvarn® umŊn²  

UmŊn² bylo v minulosti rŢznŊ definov§no a sah§ aģ do antick®ho obdob², kdy v antick® 

filozofii pŚedstavovalo celou ġk§lu ļinnost², kter® bychom dnes jen stŊģ² povaģovali  

za umŊleck® ï napŚ²klad umŊn² politick®, l®kaŚsk® ļi Śeļnick®. Term²n umŊn² byl totiģ 

v ġirġ²m smyslu ve starovŊku ch§p§n jako vŊdeck§ ļinnost a v uģġ²m smyslu jako tvoŚiv§ 

ļinnost k praktick®mu pouģit². (Kulka et al., 2010) 

Aristotel®s (2008), jenģ byl nejvĨznamnŊjġ²m myslitelem, kterĨ umŊn² pojal za pŚedmŊt 

svĨch ¼vah, umŊn² ch§pal jako spont§nn² a pŚirozenĨ vĨtvor ļlovŊka, kterĨ je zaloģen na 

pudu ļlovŊka po pozn§n² a pramen² z jeho touhy a z radosti z n§podoby. Tento pohled  

na umŊn² jako n§podobu ļi zrcadlen² okoln²ho svŊta skuteļnŊ pŚetrv§val od antiky aģ zhruba 

do 18. stolet². Podle Ciporanova (2010) vġak tyto antick® mimetick® koncepce definitivnŊ 

vyvr§til pŚ²chod modern²ho umŊn², kdy jeho inovativn² a prŢlomov® formy (abstraktn², 

minim§ln² umŊn²) nenapodobovaly v jejich tvŢrļ²m z§mŊru zhola nic.  

Teorii n§podoby nahradily teorie expresivismu. Navrhovatelem takov®to teorie byl 

napŚ²klad ruskĨ spisovatel Lev Nikolajeviļ Tolstoj, ten o umŊn² smĨġlel jako o prostŚedku 

k vyj§dŚen² citŢ a emoc² jeho tvŢrce. C²lem umŊn² pak bylo vyvolat v pŚ²jemci emoce, kter® 

jsou obdobn® s emocemi tvŢrce. (Kulka et al., 2010)   

Jak uģ tedy bylo zm²nŊno, urļit definici umŊn² je pomŊrnŊ sloģit®. Pod pojmem umŊn² si 

totiģ mŢģeme pŚedstavit tak ġirokou ġk§lu lidsk®ho snaģen², kter® se postupnŊ a nezadrģitelnŊ 

rozġiŚuje, mŊn² a pŚizpŢsobuje se souļasnĨm trendŢm a technologick®mu pokroku. 

Pavlik§nov§ d§le (2021) tvrd², ģe umŊn² hraje velkou roli pŚi formov§n² spoleļnosti i identity 

kaģd®ho jedince, a tud²ģ je odrazem kulturn², n§boģensk®, soci§ln² i politick® situace dan® 

spoleļnosti.  
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Kulka (2008) ve sv® knize uv§d² pŊt z§kladn²ch kategori² umŊn² podle pouģ²van®ho 

materi§lu a umŊleckĨch postupŢ: 

¶ VĨtvarn® umŊn² ï souļ§st² vĨtvarn®ho umŊn² je mal²Śstv², sochaŚstv², tapiserie, 

architektura, design, grafika, fotografie, uģit® umŊn² a nov® vizu§ln² obory,  

¶ Hudebn² umŊn² ï zde patŚ² vok§ln², instrument§ln², vok§lnŊ instrument§ln² hudba, 

d§le tak® hudba s·lov§, komorn² a orchestr§ln², 

¶ Liter§rn² umŊn² ï do oblasti liter§rn²ho umŊn² spad§ beletrie, poezie a dramatick§ 

literatura,  

¶ Taneļn² umŊn² ï je s·lov®, ve dvojici, skupinov®, Śad²me sem tak® balet, 

spoleļenskĨ tanec, tanec na ledŊ aj., 

¶ Dramatick® umŊn² ï spad§ zde klasick® divadlo, pantomimu, televizn² a rozhlasov® 

umŊn².  

Pod pojmem umŊleck® d²lo si pak mŢģeme pŚedstavit umŊlcem z§mŊrnŊ vytvoŚenĨ objekt 

prostŚedek sebevyj§dŚen², kterĨ pln² prim§rnŊ funkci estetickou. Tyto objekty tedy vn²m§me 

vizu§lnŊ, pŚedstavuj² je obrazy, sochy, z hlediska architektury pak nejrŢznŊjġ² stavby. Je na 

kaģd®m, zda jej tato vizu§ln² a estetick§ str§nka rŢzn®ho pohledu na svŊt zaujme a je pro nŊj 

vĨznamn§.  

Podle Romana Guardiniho (2009) vznik§ prav® umŊleck® d²lo tehdy, kdyģ pragmaticky 

zachycen§ skuteļnost projde procesem formov§n² a stane se celkem - Ătak vznikne v kaģd®m 

umŊleck®m d²le svŊtñ (Guardini, 2009, s. 39). Autor pŚikl§d§ pozornost tomu, ģe nen² 

dŢleģit®, co zachyt²me, ale jak to zachyt²me. K ot§zce, zda m§ vŢbec umŊleck® d²lo 

konkr®tn² ¼ļel, uvedl, ģe umŊleck® d²lo m§ sice smysl, ale nem§ ¼ļel, Ănic ĂnezamĨġl²ñ, 

nĨbrģ Ăznamen§ñ; nic Ănechceñ, nĨbrģ Ăjeññ (Guardini, 2009, s. 40). 

Pondel²kov§ (2009) uv§d², ģe ĂumŊleck® d²lo je vĨznamnĨm pedagogickĨm n§strojem 

uļitele, kterĨ pom§h§ uļiteli proniknout do psychiky dŊt²ñ (s. 10), tak® pŚisp²v§ uļiteli  

i dŊtem k Śeġen² rŢznĨch ģivotn²ch situac² a je n§pomocn® pŚi hled§n² jejich Śeġen².  

Jedn²m z podnŊtŢ, kterĨ bezpochyby pozitivnŊ formuje vnitŚn² svŊt d²tŊte a m§ vlivn® 

postaven² v mateŚsk® ġkole je vĨtvarn® umŊn². Gero, Hus§r a Sokolov§ (2004, s. 20) 

definuj² vĨtvarn® umŊn² jako Ăkomplex umŊleckĨch druhŢ komunikuj²c²ch prostŚednictv²m 

vizu§lnŊ haptick® vn²matelnosti. Realizuje se na ploġe a v prostoru prostŚednictv²m 

zobrazen².ò Guillame (2012) ve spojitosti s t²mto tvrzen²m podotĨk§, ģe se v souļasnosti  
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u realizace dŊl vizu§ln²ho charakteru setk§v§me s vyuģit²m ļasov® i zvukov® dimenze (akļn² 

umŊn², sound art), ļ²mģ se svou povahou pŚibliģuj² dramatick®mu umŊn².  

Je potŚeba poznamenat, ģe Rochovsk§ a Krupov§ (2016) ve sv® knize zmiŔuj², ģe ust§lenĨ 

term²n vĨtvarn® umŊn² postupnŊ nahrazuje term²n vizu§ln² umŊn². I pŚestoģe maj² tyto pojmy 

t®mŊŚ stejnĨ vĨznam, pojem vĨtvarn® umŊn² zahrnuje klasick® formy vĨtvarn®ho 

vyjadŚov§n² ï kresbu, malbu, grafiku a sochaŚstv², zat²mco pod vizu§ln²m umŊn²m si 

mŢģeme pŚedstavit i formy netradiļn² jako napŚ. fotografii, video umŊn² nebo design. Jelikoģ 

se v mateŚskĨch ġkol§ch vyuģ²v§ pŚedevġ²m kresby, malby a modelov§n², setk§me se 

v literatuŚe v souvislosti s vĨtvarnĨmi ļinnostmi u dŊt² pŚedġkoln²ho vŊku i nad§le s pojmem 

vĨtvarn® umŊn².  

1.2 UmŊn² v dokumentu RVP PV 

VĨtvarn® ļinnosti jsou nezbytnou souļ§st² v prostŚed² mateŚsk® ġkoly, nyn² se ale zamŊŚ²me 

na to, jakĨ prostor skĨt§ R§mcovĨ vzdŊl§vac² program pro pŚedġkoln² vzdŊl§v§n² vĨtvarnĨm 

ļinnostem a umŊn². 

UmŊn² je zahrnuto ve dvou vzdŊl§vac²ch oblastech a to ĂD²tŊ a jeho psychikañ a ĂD²tŊ  

a spoleļnostñ. U ĂD²tŊ a jeho psychikañ se s vĨtvarnĨm umŊn²m setk§v§me v podobŊ 

oļek§van®ho vĨstupu ĂtŊġit se z hezkĨch a pŚ²jemnĨch z§ģitkŢ, z pŚ²rodn²ch i kulturn²ch kr§s 

i setk§v§n²m se s umŊn²mñ (MĠMT, 2021, s. 22), jenģ se d§ naplnit t²m, ģe dŊti budou m²t 

za dobu pŚedġkoln² doch§zky pŚ²leģitost navġt²vit galerii ļi muzeum a prohloubit tak svŢj 

vztah k umŊn² pr§vŊ t²mto z§ģitkem. V oblasti ĂD²tŊ a spoleļnostñ se umŊn² pŚ²mo v§ģe na 

tyto dva d²lļ² vzdŊl§vac² c²le: 

- Ăseznamov§n² se svŊtem lid², kultury a umŊn², osvojen² si z§kladn²ch poznatkŢ 

prostŚed², v nŊmģ d²tŊ ģijeñ 

- ĂvytvoŚen² z§kladŢ aktivn²ch postojŢ ke svŊtu, k ģivotu, pozitivn²ch vztahŢ ke kultuŚe 

a umŊn², rozvoj dovednost² umoģŔuj²c²ch tyto vztahy a postoje vyjadŚovat  

a projevovatñ 

(MĠMT, 2021, s. 25) 

Aby byly c²le tŊchto oblast² naplnŊny, je potŚeba navrhnout a realizovat vhodn® aktivity  

a v®st dŊti k naplŔov§n² vlastn²ch c²lŢ. Podle Stadlerov® et al. (2020) je dŢleģit® vystavovat 

dŊti tvŢrļ²m ļinnostem, kter® podnŊcuj² tvoŚivost a n§paditost, estetick® vn²m§n² 

i vyjadŚov§n², nab²dka ļinnost² v RVP PV vġak pŚibliģuje dŊtem svŊt umŊn² a kultury sp²ġe 
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obecnŊjġ²mi zpŢsoby. Pokud bude snahou uļitelek realizovat dostateļn® mnoģstv² 

vĨtvarnĨch ļinnost² dojde k naplnŊn² tŊchto oļek§vanĨch vĨstupŢ: 

- Ăovl§dat koordinaci ruky a oka, zvl§dat jemnou motoriku (zach§zet s vĨtvarnĨmi 

pomŢckami a materi§ly)ñ 

- ĂvyjadŚovat svou pŚedstavivost a fantazii v tvoŚivĨch ļinnostech i ve slovn²ch 

vĨpovŊd²ch k nimñ 

- Ăzachycovat a vyjadŚovat sv® proģitky (vĨtvarnŊ)ñ 

- Ărozvoj estetick®ho vn²m§n², c²tŊn² a proģ²v§n²ñ 

- Ăzachycovat skuteļnosti ze sv®ho okol² a vyjadŚovat sv® pŚedstavy pomoc² rŢznĨch 

vĨtvarnĨch dovednost² a technik (MĠMT, 2021). 

Z RVP PV tedy vyplĨv§, ģe se vĨtvarn® ļinnosti rŢznou mŊrou prol²naj² vġemi pŊti 

vzdŊl§vac²mi oblastmi a RVP PV poļ²t§ s t²m, ģe vĨtvarn® ļinnosti budou prostŚedkem 

naplŔov§n² vzdŊl§vac²ch z§mŊrŢ definovanĨch tŊmito oblastmi. To, zda se vġak dan® 

moģnosti vyuģij² v praxi je v kompetenci uļitelŢ mateŚskĨch ġkol. Uļitel®, kteŚ² o vĨtvarn® 

umŊn² nejev² z§jem, tak mohou volit jin® aktivity a pro dŊti to mŢģe znamenat nedostatek 

estetickĨch podnŊtŢ a tak® pŚ²leģitost² k jejich proģ²v§n² (Stadlerov§ et al., 2020). 

1.3 UmŊn² v mateŚskĨch ġkol§ch 

Jak jiģ bylo uvedeno v pŚedchoz² kapitole, pojmy umŊn² a umŊleck® d²lo se v pŚedġkoln² 

edukaci objevuj² zŚ²dka, RVP PV lp² na term²nu vĨtvarn® ļinnosti a uļitelky v praxi 

pouģ²vaj² oznaļen² obŊ ï vĨtvarn® ļinnosti i vĨtvarn§ vĨchova, do kterĨch integruj² rŢzn® 

prvky umŊn² (Hazukov§, 2011). VĨtvarn§ vĨchova v mateŚsk® ġkole by nemŊla spoļ²vat 

pouze ve vlastn² tvorbŊ dŊt², ale tak® v schopnosti uļitelŢ interpretovat rŢzn§ umŊleck§ d²la 

dŊtem tak, aby byly schopny porozumŊt poselstv², kter® toto umŊn² zamĨġl². Hodge (2019) 

uv§d², ģe pr§vŊ vĨtvarn® umŊn² je zprostŚedkovatelem z²sk§n² z§kladn²ch znalost² o umŊn² 

v mateŚsk® ġkole. 

V mateŚskĨch ġkol§ch se k umŊn² ļasto pŚistupuje sp²ġe jako k vĨtvarnĨm ļinnostem 

zaloģenĨm na n§mŊtovĨch stereotypech, doch§z² k nedostateļn®mu propojen² vĨtvarnĨch 

ļinnost² s umŊn²m a pŚ²liġn®mu Ś²zen² tŊchto aktivit ze strany uļitelky. Hazukov§ (2011) d§le 

zdŢrazŔuje, ģe vŊtġina nedostatkŢ pŚi realizaci vĨtvarnĨch ļinnost² poch§z² z nepochopen² 

smyslu vĨtvarn® vĨchovy v pŚedġkoln²m vzdŊl§v§n² a jejich pŢsoben² pŚi rozv²jen² osobnosti 

d²tŊte.  
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BezdŊkov§ (2016) nar§ģ² na problematiku pŚi volbŊ objektŢ pro zprostŚedkov§n² umŊn² 

dŊtem, pŚi kter® se st§v§, ģe dŊti v pŚedġkoln²m vzdŊl§v§n² ļasto nemaj² moģnost setkat se  

s umŊleckĨmi d²ly, protoģe dospŊl² si mysl² a automaticky pŚedpokl§daj², ģe by jim dŊti 

nerozumŊly nebo, ģe na to jeġtŊ nejsou dost vŊkovŊ zral®. PŚich§zen²m do styku s umŊn²m 

vġak pro dŊti v mateŚsk® ġkole pŚedstavuje z§sadn² rozvoj vizu§ln²ho vn²m§n² a pŚisp²v§ 

k jeho pochopen², a pŚesnŊ z tŊchto dŢvodŢ je vhodn® zaļ²t dŊti seznamovat s umŊleckĨmi 

d²ly jiģ od ¼tl®ho vŊku (BezdŊkov§ et al., 2016). 

Z tohoto vġeho vyplĨv§, ģe umŊn² v mateŚsk® je velmi podstatnĨm prvkem, neboŠ jedinci 

nepŚed§v§ jen proģitek, ale rozv²j² dŊtskou citlivost, jeho vĨtvarnĨ jazyk, podporuje estetick® 

vn²m§n² a podnŊcuje v dŊtech radost z tvoŚen², jelikoģ si uvŊdomuj², ģe d²la jsou tvoŚen§ za 

¼ļelem a nejde pouze o samotnĨ produkt. Pokud d²tŊ bude jiģ od pŚedġkoln²ho vŊku zvykl® 

na umŊn², bude ho br§t jako neodmyslitelnou souļ§st jeho ģivota. Bude v nŊm nach§zet 

smysl a bude m²t schopnost umŊt se k nŊmu vyj§dŚit.  
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2 VħTVARNĆ ĻINNOST V MATEřSK£ ĠKOLE 

Pod pojmem vĨtvarn§ vĨchova si asi kaģdĨ pŚedstav² vyuļovac² pŚedmŊt, kterĨ je na 

z§kladn² ġkole povinnĨ. RVP PV se vġak tomuto oznaļen² vyhĨb§ a preferuje term²n 

vĨtvarn§ ļinnost, jenģ se mŢģe zd§t jako ekvivalent maj²c² stejnĨ vĨznam, avġak nen² tomu 

tak. Hazukov§ (2011) definuje vĨtvarnou vĨchovu jako Ăproces z§mŊrn®ho pŢsoben² na d²tŊ 

speci§ln²mi prostŚedkyñ (s. 33), naļeģ tento proces m§ sv® c²le, obsahy, prostŚedky a uļivo. 

Jiģ zde mŢģeme pozorovat, ģe pro jednotlivou vĨtvarnou ļinnost nen² moģn® tyto poģadavky 

naplnit. VĨtvarn§ vĨchova se realizuje prostŚednictv²m vĨtvarnĨch ļinnost² a ty jsou 

z§roveŔ Ăsouļ§st² jej²ho obsahu i jej²m prostŚedkemñ (Hazukov§, 2011, s. 33).  

Ļinnosti, kter® v situac²ch vġeobecn®ho vzdŊl§v§n² m§me zaģit® jako vĨtvarn® ļinnosti, jsou 

vlastnŊ ļinnosti s vĨtvarnĨmi prostŚedky a tŊm bude vŊnov§na prvn² ļ§st t®to kapitoly. Tato 

kapitola n§m tak® pŚibl²ģ² dalġ² moģnosti rozdŊlen² vĨtvarnĨch ļinnost², definuje dŊtskĨ 

vĨtvarnĨ projev a jmenuje moģnosti rozv²jen² tvoŚivosti a fantazie pomoc² vĨtvarnĨch 

ļinnost². 

2.1 RozdŊlen² vĨtvarnĨch ļinnost² 

VĨtvarn® ļinnosti je moģn® rozdŊlit na z§kladŊ nŊkolika stanovisek a my se v t®to ļ§sti 

zamŊŚ²me na ta nejdŢleģitŊjġ² dŊlen². PŚi vĨbŊru aktivit dŊtsk® vĨtvarn® ļinnosti mŢģe bĨt 

pro uļitele vod²tkem jejich didaktick® uspoŚ§dan², anebo funkce ļi ¼ļel vĨsledku tŊchto 

¼kolŢ, ty si pŚedstav²me. 

Podle didaktick®ho uspoŚ§d§n² ļinnost² ve vĨtvarn® vĨchovŊ 

VĨtvarnŊ zamŊŚen® vz§jemn® pŢsoben² mezi d²tŊtem a objektem je moģn® uskuteļnit podle 

kvality prŢbŊhu a druhu vĨsledku v jedn® z tŊchto z§kladn²ch vĨtvarnĨch ļinnost²: 

¶ VĨtvarn® vn²m§n² je kl²ļovou sloģkou tvorby, aļkoliv nem§ ģ§dnĨ hmotnĨ vĨsledek. 

Jeho z§mŊrem je pŚin®st vn²mateli informace o objektu, kterĨch nabĨv§ pozn§v§n²m, 

proģ²v§n²m a hodnocen²m tohoto objektu (Hazukov§, 2011). 

¶ VĨtvarn§ imaginace stejnŊ jako vĨtvarn® vn²m§n² tak® nem§ hmatatelnĨ vĨsledek. 

Hazukov§ (2011) ji oznaļila za ĂvnitŚn²ñ ļinnost, kdy si v naġ² pŚedstavŊ objekty 

pŚetv§Ś²me, obnovujeme a upravujeme.  

¶ Za vĨtvarnou tvorbu oznaļujeme naopak ļinnost² ĂvnŊjġ²ñ. ĂVĨtvarn§ tvorba je 

sv®bytnĨm a jedineļnĨm vizu§ln²m jazykem, jehoģ prostŚednictv²m vznik§ nŊco 
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zcela nov®hoñ (Bajnarov§, 2021). Zde se tedy n§pady na pŚetvoŚen² objektu realizuj² 

ve vĨsledek, kterĨ je moģn® ovŊŚit zrakem nebo hmatem (u prostorov® tvorby). 

¶ Komunikace nejen, ģe je souļ§st² vġech jiģ zmiŔovanĨch ļinnost², ale je  

i prostŚedkem verb§ln²m ļi neverb§ln²m, ke kter®mu doch§z² mezi d²tŊtem 

 a uļitelkou. DŊti komentuj² prŢbŊh vĨtvarnĨch ļinnost², jeho vĨsledek, slovnŊ 

vyjadŚuj² sv® n§pady a vyjadŚuj² sv® myġlenky pŚi rozhovorech o vĨtvarnĨch 

umŊleckĨch d²lech (Hazukov§, 2011). 

Se vġemi ļtyŚmi zm²nŊnĨmi ļinnostmi je potŚeba pracovat v praxi, vytv§Śet pro nŊ podm²nky 

a zahrnovat je do procesu vĨtvarnĨch aktivit dŊt² (Hazukov§, 2011). DŊti by mŊly pŚedmŊty 

vĨtvarnĨch ļinnost² pozorovat, pŚedstavovat si je, promŊŔovat je nebo o nich hovoŚit.  

Podle podoby vĨtvarn® tvorby 

¶ Exploraļn² tvorba je ļinnost² Ăzkoumaj²c²ñ a Ăobjevovac²ñ, umoģŔuje dŊtem 

z²sk§vat poznatky o vĨtvarnĨch prostŚedc²ch a dovednosti pŚi zach§zen² a manipulaci 

s prostŚedky materi§lnŊ-technickĨmi. Exploraļn² ļinnosti maj² celou Śadu podob 

 a vz§jemnŊ na sebe pŢsob², ale za z§kladn² mŢģeme povaģovat vĨtvarnĨ experiment 

 a vĨtvarnou hru (Hazukov§, 2011). ZamŊŚuj² se na objevov§n² novĨch moģnost², 

experimentov§n² s vĨtvarnĨmi prostŚedky a zdokonalov§n² vĨtvarnĨch technik.  

¶ Voln§ tvorba pŚedstavuje v oblasti umŊn² takovou tvorbu, jej²ģ vĨsledek nem§ 

ģ§dnĨ konkr®tn² vĨznam nebo uģitek. V dŊtskĨ vĨtvarn® tvorbŊ se jedn§ o jak®koliv 

vŊdom® zobrazen², napŚ. tematick® pr§ce nebo ilustraci k p²sniļk§m, poh§dk§m 

apod. (Hazukov§, 2011) Voln§ tvorba se dŊl² na figurativn² ï zobrazuje konkr®tn² 

osoby, ģivoļichy a vŊci, a nefigurativn², jenģ usiluje o vĨtvarn® ztv§rnŊn² pocitŢ, 

pŚ²rodn²ch procesŢ nebo myġlenek (Slav²kov§ et al., 2010). 

¶ Tvorbou uģitou nazĨv§me rozs§hlou oblast vĨtvarnĨch aktivit, kter® se spojuj²  

s konkr®tn²m uģit²m. Spad§ sem napŚ. textiln² tvorba, designu vĨrobkŢ, architektura, 

lidov§ umŊleck§ tvorba, tato tvorba nen² v mateŚskĨch ġkol§ch pŚ²liġ obvykl§ 

(Hazukov§, 2011). 

¶ VĨtvarn§ akce je druh tvorby, kter§ se podle Hazukov® (2011, s. 46) odehr§v§ Ăv 

konkr®tn²m ļase a prostoruñ. Spojuj² v sobŊ rŢzn® druhy umŊleck® tvorby, nejļastŊji 

vĨtvarnou s dramatickou. Vzbuzuj² siln® proģitky a umoģnuj² dynamickou pr§ci ve 
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skupinŊ. N§mŊtem vĨtvarn® akce mŢģe bĨt vernis§ģ, lidov§ tradice ļi slavnost 

(Slav²kov§ et al., 2010). 

V r§mci praxe v mateŚskĨch ġkol§ch se setk§v§me pŚedevġ²m s tvorbou volnou, kdy dŊti 

kresl², maluj², modeluj² (napŚ. plastel²nu, hl²nu), tvoŚ² kol§ģe, vĨrob² jednoduch® hraļky 

nebo vĨzdobu rŢznĨch pŚedmŊtŢ, bez jak®hokoliv vĨznamu ļi uģitku. 
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3 VNĉMĆNĉ UMŉNĉ DĉTŉTEM 

DŊti jsou mal² umŊlci, kteŚ² neznaj² sv® limity  a neŚ²d² se pravidly. Jejich pŚirozen§ kreativita 

a schopnost vidŊt svŊt jinak, neģ dospŊl² je nŊco, ļemu bychom mŊli vzd§vat hold. Proto je 

dŢleģit®, aby uļitel® rozumŊli tomu, jak dŊti vn²maj² umŊn² a jakĨ je jejich vztah k nŊmu. 

Pouze t²mto pochopen²m mohou uļitel® efektivnŊ pracovat s dŊtmi a rozv²jet jejich 

schopnosti a nadġen² pro umŊn². V t®to kapitole se budeme zabĨvat t²m, jak dŊti vn²maj² 

umŊn², a jak by uļitelka mŊla tyto poznatky vyuģ²t k efektivn² vĨuce. 

Podle BezdŊkov® a Kubecov® (2016, str. 87) by si uļitelka mŊla, pŚedt²m, neģ d²tŊti pŚedstav² 

umŊleck® d²lo a jeho pr§ci s n²m, poloģit n§sleduj²c² ot§zky: 

¶ JakĨ objekt pro vn²m§n² dŊtem zvolit? 

¶ Je tŚeba dŊti na jeho sledov§n² nŊjak pŚipravit? Pokud ano jak? 

¶ Jak aktivitu zorganizovat? 

¶ Jak dŊtem umoģnit vyj§dŚit jejich pocity a n§zory ze sledovan®ho d²la? 

¶ Jak s n§mŊtem d§le pracovat, aby jeho pŚ²nos byl pro dŊti co nejvŊtġ². 

3.1 Specifika vn²m§n² umŊleckĨch dŊl v pŚedġkoln²m vŊku 

Podle Ļaļky (2004) maj² dŊti prvn² setk§n² s umŊn²m prostŚednictv²m ilustrac². Na zaļ§tku 

je pro nŊ dŢleģitŊjġ² obsah neģ forma, preferuj² jasnou linku a pln® barvy. Sice maj² sklony 

k realismu d²ky sv® racionalitŊ, ale d²ky emocion§ln² str§nce se mohou dostat aģ k barokn²mu 

dojmu. Dokonce i v ranĨch ġkoln²ch letech jsou schopny vn²mat pouze jednotliv® prvky a 

vztahy na obraze, aniģ by porozumŊly celkov® myġlence. Aģ kolem 9 let, s v²ce zkuġenostmi, 

jsou schopny alespoŔ hrubŊ pochopit obsah obrazu. VĨtvarn® d²lo jako celek zaļnou ch§pat 

aģ kolem 10-12 let. 

Nic nebr§n² tomu, aby d²tŊ v jak®mkoli vŊku mŊlo pŚ²stup k rŢznĨm umŊleckĨm d²lŢm. 

KaģdĨ vn²manĨ podnŊt je formov§n osobn²mi zkuġenostmi a n§zory okol². Je dŢleģit®, aby 

d²tŊ nezŢst§valo v umŊleck®m svŊtŊ osamoceno, ale mŊlo podporu dospŊlĨch. D²tŊ l®pe 

ch§pe a pŚij²m§ umŊleck§ d²la, kter§ zobrazuj² re§lnost a jsou jednoduch§ a vŊrn§ realitŊ ve 

svĨch proporc²ch a barv§ch. (Ļaļka, 2004) 

Gero, Hus§r a Sokolov§ (2004) dŊli proces recepce neboli vn²m§n² na nŊkolik f§z², jenģ na 

sebe navazuj² a prol²naj² se. RozdŊlen² je n§sledn®: 
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1) Motivace 

2) Percepce 

3) Dek·dov§n²  

4) Reflexe 

5) Responze 

6) Interpretace 

(Gero, Hus§r & Sokolov§ in Rochovsk§ & Krupov§, 2016) 

Vġechny tyto etapy jsou kl²ļov®. Ide§ln² je, kdyģ se podaŚ² pedagogovi v mateŚsk® ġkole 

zapojit do pr§ce s umŊleckĨm d²lem vġechny etapy.  

Jakmile vn²m§me d²lo, je nezbytn® umŊt se o nŊm vyj§dŚit. K tomu slouģ² umŊleckĨ jazyk. 

Rozliġujeme tento druh jazyka, protoģe standardn² vyjadŚov§n² nestaļ² pŚi popisu a celkov®m 

vn²m§n² vġech umŊleckĨch dŊl (Rochovsk§ & Krupov§, 2016). PŚi interpretaci umŊn² je 

dŢleģit® pouģ²vat specifickĨ jazyk, kterĨ se liġ² od bŊģn® komunikace. UmŊleck® prostŚedky 

jsou kl²ļov® pro porozumŊn² estetick®ho vlivu d²la na jedince a jsou nezbytn® k interpretaci 

umŊn². OpaļnŊ neģ v bŊģn®m ģivotŊ, kde je komunikace vz§jemn§, v umŊn² je ļasto pouze 

jednosmŊrn§ interakce. (Kulka, 2008) 

KaģdĨ jedinec vn²m§ umŊn² subjektivnŊ a individu§lnŊ, z umŊleck®ho d²la c²t² nŊco jin®ho, 

jinak to na nŊho pŢsob², jinĨm zpŢsobem se o tom dok§ģe vyjadŚovat. (Kulka, 2008) Existuj² 

dva druhy interpretace vĨtvarn®ho umŊn², a to verb§ln² a vizu§ln² interpretace. 

Vizu§ln² interpretace 

Abychom dan® d²lo mohli vizu§lnŊ interpretovat, mus²me se ho nauļit plnŊ vn²mat. 

V dneġn²m 21. stolet², m§me kolem sebe tolik vizu§ln²ch vjemŢ (z televize, plak§tŢ, 

internetu), ģe je buŅ nest²h§me vstŚeb§vat anebo je naopak z§mŊrnŊ ignorujeme. To n§m 

pak ļin² probl®m pŚi vn²m§n² umŊleck®ho d²la. PŚi pohledu na umŊleck® d²lo pŚi dneġn²m 

shonu rychle vyhodnot²me vizu§lnŊ nejpŚitaģlivŊjġ² ļ§st a na z§kladŊ n² zhodnot²me cel® 

d²lo. Proto je potŚebn® v mateŚsk® ġkole dŊti uļit vidŊt d²lo do hloubky, d§vat si pŚi 

interpretaci na ļas, a ne ho pouze povrchovŊ pozorovat (Plevov§ & Pugnerov§, 2022). 

Vizu§ln² interpretace znamen§ urļit® zpracov§n² pomoc² vĨtvarnĨch ļinnost², utv§Śen² 

podobizny d²la ļi jeho obmŊna. Jde zde zpravidla o to, ģe pomoc² vizu§ln² interpretace 



UTB ve Zl²nŊ, Fakulta humanitn²ch studi² 21 

 

mŢģeme uk§zat, jak dan® d²lo ch§peme a jak na n§s pŢsob². N§slednŊ m§me moģnost ho 

ztv§rnit a dostat n§s k dan®mu d²lu bl²ģ. (Rochovsk§ & Krupov§, 2016) 

Vizu§ln² interpretace d§v§ d²tŊti prostor vyj§dŚit se. D²tŊ zpracuje svŢj pohled na danĨ obraz. 

Vizu§ln² interpretace se mŢģe obrazu podobat, mŢģe z nŊho pouze ļerpat inspiraci anebo 

mŢģe bĨt v pod§n² d²tŊte zcela odliġn§. Ve vizu§ln² interpretaci ukazujeme, jak vid²me svŊt 

nebo danĨ obraz. (Plevov§ & Pugnerov§, 2022) 

Verb§ln² interpretace 

Jak uģ z oznaļen² vyplĨv§, verb§ln² interpretace d²la vyģaduje jak®si verb§ln² neboli slovn² 

vyjadŚov§n². Proces verb§ln² interpretace je velmi komplexn² a nen² pŚ²liġ jednoduchĨ. 

KaģdĨ jedinec, kterĨ chce takto interpretovat mus² m²t nŊjak® pŚedpoklady, aŠ uģ vĨtvarn® 

ļi vizu§ln². Proto k tomu mus²me v®st dŊti jiģ od ¼tl®ho vŊku. Coģ ale nen² snadnĨ ¼kol, 

protoģe dŊti se v pŚedġkoln²m vzdŊl§v§n² teprve uļ² jejich vlastn² myġlenky zpracov§vat. 

(Krupov§ & Rochovsk§, 2016) 

Z poļ§tku se zamŊŚujeme na to, co d²tŊ vid². Snaģ²me se o to, aby popsalo obsah d²la, n§mŊt, 

motiv ļi odvodit jeho n§zev. N§slednŊ navazujeme ot§zkami na proveden² d²la, tedy jak bylo 

d²lo vyhotoveno. Jak® n§stroje umŊlec vyuģil a jak® barvy. DŢleģit® je uk§zat dŊtem i 

historickou ļ§st, uk§zat kdo obraz namaloval nebo kde byl vytvoŚen. (Rochovsk§ & 

Krupov§, 2016) 

3.2 Pr§ce uļitelky s umŊn²m 

Uļitelka by mŊla pracovat s umŊn²m tak, aby podpoŚila kreativitu a fantazii dŊt². MŢģe je 

povzbuzovat k experimentov§n² s rŢznĨmi umŊleckĨmi technikami a m®dii, aŠ uģ jde  

o malbu, kresbu, fotografii nebo design. Je dŢleģit®, aby uļitelka podporovala individu§ln² 

projevy dŊt² a nebr§nila jim ve vyj§dŚen² vlastn² osobnosti skrze umŊleckou tvorbu. 

Podle Stadlerov® et al. (2020) by mŊla uļitelka tak® vytv§Śet inspirativn² a podnŊtn® 

prostŚed² pro vĨtvarnou vĨchovu, kter® podn²t² z§jem ģ§kŢ o umŊn² a umoģn² jim rozv²jet 

sv® dovednosti a talent. Je dŢleģit®, aby uļitelka zdŢrazŔovala hodnotu umŊn² a jeho vliv na 

naġi kulturu a spoleļnost. 

DŢleģitou souļ§st² pr§ce uļitelky s umŊn²m je tak® podpora sebereflexe a sebehodnocen² 

dŊt². Uļitelka by mŊla pom§hat ģ§kŢm analyzovat svou vlastn² tvorbu a reflektovat sv® 

pokroky a nedostatky. T²mto zpŢsobem mŢģe uļitelka pomoci dŊtem rozv²jet svou 

umŊleckou identitu a sebevŊdom² (Stadlerov§ et al., 2020). 
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4 SADA VħTVARNħCH AKTIVIT INSPIROVĆNA UMŉLECKħMI 

SMŉRY  

Vzhledem k aplikaļn²mu charakteru bakal§Śsk® pr§ce je c²lem praktick® ļ§sti vytvoŚit sadu 

aktivit zamŊŚenou na vyuģitelnost umŊleckĨch smŊrŢ jako zdroje inspirace pŚi vĨtvarnĨch 

ļinnostech v mateŚsk® ġkole. Tato sada aktivit se skl§d§ z 8 vĨtvarnĨch ļinnost² a je urļena 

k realizaci v mateŚsk® ġkole. Kaģd§ z ļinnost² je inspirov§na vybranĨm umŊleckĨm smŊrem, 

jemuģ n§leģ² nŊkolik umŊleckĨch dŊl, technik a vĨtvarnĨch prvkŢ, o kterĨch si s dŊtmi 

pŚedem popov²d§me a sezn§m²me je s nimi. Ļinnosti jsou d§le zamŊŚeny na interpretaci dŊl 

dŊtmi a pozn§n² rŢznorodĨch vĨtvarnĨch technik. Projekt je urļen pro dŊti ve vŊku 5ï6 let. 

Ļinnosti jsou za sebou poskl§d§ny tak, jak za sebou umŊleck® smŊry navazovaly v historii, 

od nejstarġ²ho po nejmodernŊjġ². Sadu aktivit je moģn® realizovat jako celek bŊhem dvou 

tĨdnŢ, anebo zaŚadit jednotliv® ļinnosti n§razovŊ, kdykoliv v prŢbŊhu roku a pŚizpŢsobit 

jejich t®ma tomu, jenģ je pr§vŊ na poŚadu dne v dan® MĠ.  

Tuto sadu aktivit jsem ovŊŚila a realizovala v jedn® mateŚsk® ġkole ve Zl²nsk®m kraji. 

Realizace se uskuteļnila v mŊs²ci bŚeznu a jednalo se i s pŚ²pravou o mŊs²ļn² projekt. ĻasovŊ 

jsem se pŚizpŢsobovala ļasovĨm moģnostem dan® mateŚsk® ġkoly a aktivity tak nebyly 

realizov§ny v po sobŊ jdouc²ch dnech. V jednom dni byla realizov§na vģdy jedna vĨtvarn§ 

aktivita, a to v r§mci hlavn² edukaļn² ļinnosti. C²lem sady aktivit je sezn§mit dŊti s 

vybranĨmi umŊleckĨmi smŊry a rozv²jet tvoŚivost a fantazii u dŊt².  

4.1 ZdŢvodnŊn² potŚeby sady aktivit 

V r§mci m® praxe v mateŚskĨch ġkol§ch jsem se setkala s nejrŢznŊjġ²mi pŚ²stupy uļitelek 

pŚi pŚ²pravŊ a realizace vĨtvarnĨch ļinnost². NŊkter® jevily o vĨtvarn® umŊn² velkĨ z§jem, 

jin® ļasto s§hly po aktivit§ch zamŊŚenĨch na jinou sloģku vĨchovy ï pohybovou, hudebn² ļi 

dramatickou. A obļas se st§valo, ģe i kdyģ z§jem o vĨtvarn® aktivity byl, jejich proveden² 

obsahovalo stejn® vĨtvarn® techniky, vĨukov® metody ļi c²le. VĨtvarn§ ļinnost 

pŚedstavovala jakĨsi ¼kol, kterĨ mus² s dŊtmi splnit, aby vytvoŚily vĨrobek na n§stŊnku. A 

to ļasto tak, ģe tento produkt za d²tŊ z velk® vŊtġiny vytvoŚ², aŠ uģ s dopomoc², anebo pŚ²liġ 

konkr®tn² ġablonou. Tento pŚ²stup uļitelek se pak projevuje ve vztahu dŊt² k vĨtvarn®mu 

umŊn² a tvoŚen² a zcela se j²m vytr§c² podstata a myġlenka vĨtvarn® ļinnosti, ta totiģ tkv² 

v rozvoji fantazie, kreativity a svobody dŊtsk®ho vĨtvarn®ho projevu. 
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Tato sada aktivit proto byla navrhnuta tak, aby podporovala pozitivn² vztah dŊt² pŚedġkoln²ho 

vŊku k vĨtvarn®mu umŊn², prostŚednictv²m kter®ho mohou vyjadŚovat svou pŚedstavivost a 

fantazii, rozv²jet sv® estetick® c²tŊn² a uļila je hravĨm zpŢsobem porozumŊt okoln²mu svŊtu 

a zachycovat a svobodnŊ vyjadŚovat sv® proģitky a skuteļnosti ze sv®ho okol². DŢleģitĨm 

prvkem a podstatou t®to sady je tak® uļit dŊti spolupr§ci zapojen²m se do skupiny, 

respektov§n²m n§zorŢ toho druh®ho a spoleļnĨm Śeġen²m jednoduchĨch probl®mŢ.  

4.2 Charakteristika sady aktivit  

Sada aktivit zaļ²n§ inspirac² nejstarġ²m zvolenĨm umŊleckĨm smŊrem romantismem, 

a konļ² u nejnovŊjġ²ho vybran® umŊleck®ho smŊru pop-artu. Kaģd§ vĨtvarn§ aktivita je 

rozdŊlen§ na ¼vodn² motivaci, hlavn² ļinnost a jej² z§vŊr, kterĨ se tĨk§ zhodnocen² ļinnost² 

dŊtmi. N§mŊty jednotlivĨch aktivit jsem volila s ohledem na to, aby byly rozmanit®, 

umoģŔovaly dŊtem volnost a byly v souladu s konkr®tn²mi z§jmy a potŚebami dŊt², 

pŚedevġ²m jsem se vġak snaģily zvolit takov® aktivity, kter® jsou pro dŊti atraktivn². N§zev 

aktivity je zvolen na z§kladŊ nŊkter®ho z typickĨch rysŢ dan®ho umŊleck®ho smŊru. 

Tabulka 1: Pl§n sady aktivit 

Ļ. 

NĆZEV 

CĉLE V JAZYCE 

UĻITELE 

VħUKOV£ 

METODY  

POMšCKY A 

PROSTřEDKY 
INSPIRACE 

UMŉL. 

SMŉREM 

1 

PŚ²roda - pŚedstavit 

dŊtem umŊleck§ 

d²la romantismu 

- sezn§mit dŊti 

s netradiļn²mi 

technikami 

malov§n² 

Rozhovor, popis, 

vypr§vŊn², pr§ce 

s obrazovĨm 

materi§lem, 

demonstrace, 

vĨtvarn§ ļinnost 

Uk§zky umŊleckĨch 

dŊl, plastov® kel²mky, 

akvarelov® barvy, 

kresl²c² karton, 

maskovac² p§ska, 

ļern§ akvarelov§ 

barva, kuchyŔsk§ 

houbiļka, hrubozrnn§ 

sŢl, ġtŊtce 

Romantismus 

2 

Rodina - pŚedstavit dŊtem 

typick® znaky 

impresionismu 

- rozv²jet fantazii a 

kreativitu dŊt² 

Rozhovor, popis, 

vypr§vŊn², pr§ce 

s obrazovĨm 

materi§lem, 

vĨtvarn§ ļinnost, 

didaktick§ hra 

Uk§zky umŊleckĨch 

dŊl, pexeso, b²l® 

pap²ry, pastelky, fixy, 

vodov® barvy, pastely, 

ġtŊtce, kel²mky 

Impresionismus 

3 

Teļka - sezn§mit dŊti 

s pointilistickou 

vĨtvarnou 

technikou 

Rozhovor, popis, 

vypr§vŊn², pr§ce 

s obrazovĨm 

materi§lem, 

demonstrace, 

Uk§zky umŊleckĨch 

dŊl, temperov® barvy, 

ġpejle, v²ļka, ġablony, 

b²l® a barevn® pap²ry, 

Pointilismus 
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- rozv²jet 

vĨtvarnou 

zruļnost dŊt² pŚi 

manipulaci 

s vĨtvarnĨmi 

pŚedmŊty 

- rozv²jet 

vz§jemnou 

spolupr§ci dŊt² 

vĨtvarn§ ļinnost, 

didaktick§ hra 

ġtŊtce, nŢģky, lepidlo, 

dvŊ misky 

4 

Barva a emoce - rozvoj emoļn² 

inteligence u dŊt² 

- rozv²jet 

pŚedļten§Śskou 

gramotnost dŊt² 

- rozv²jet fantazii a 

kreativitu u dŊt² 

Rozhovor, 

vypr§vŊn², popis, 

pr§ce 

s obrazovĨm 

materi§lem, pr§ce 

s prediktabiln² 

knihou, vĨtvarn§ 

ļinnost, 

skupinov§ pr§ce 

Uk§zky umŊleckĨch 

dŊl, prediktabiln² 

kniha, pastelky, fixy, 

barevnĨ pap²r, 

velkoform§tovĨ pap²r, 

nŢģky, lepidlo 

Fauvismus 

5 

Tvary  - rozv²jet 

pŚedmatematick® 

dovednosti dŊt² 

- rozv²jet 

koordinaci ruky a 

oka u dŊt² 

- rozvoj 

sluchov®ho 

vn²m§n² dŊt² 

Rozhovor, 

vypr§vŊn², popis, 

pr§ce 

s obrazovĨm 

materi§lem, 

demonstrace, 

vĨtvarn§ ļinnost 

 

Uk§zky umŊleckĨch 

dŊl, pŚedloha, ġablona, 

pastely, tvrdĨ pap²r, 

barevn® pap²ry, nŢģky, 

lepidlo, plastel²na, 

tuģky 

Kubismus 

6 

Pohyb  - sezn§mit dŊti 

s technikou akļn² 

malby 

- rozv²jet u dŊt² 

spolupr§ci ve 

skupinŊ 

Rozhovor, popis, 

demonstrace, 

vypr§vŊn², pr§ce 

s obrazovĨm 

materi§lem, 

vĨtvarn§ ļinnost, 

skupinov§ pr§ce 

Uk§zky umŊleckĨch 

dŊl, prostŊradlo, 

igelitov§ plachta, 

kel²mky, ġtŊtce, barvy, 

pŚ²bŊh 

Abstraktn² 

expresionismus 

7 

Myġlenky - sezn§mit dŊti 

s netradiļn² 

technikou malby 

- rozv²jet vizu§ln² 

vn²m§n² dŊt² 

Rozhovor, popis, 

vypr§vŊn², pr§ce 

s obrazovĨm 

materi§lem, 

vĨtvarn§ ļinnost 

Uk§zky umŊleckĨch 

dŊl, dŚ²vka a starĨ 

karton, temperov® 

barvy, pap²ry 

Surrealismus 

8 

Reklama - pŚedstavit dŊtem 

umŊleck§ d²la 

pop-artu 

- rozv²jet 

grafomotoriku 

dŊt² 

Rozhovor, popis, 

demonstrace, 

pr§ce 

s obrazovĨm 

materi§lem, 

vĨtvarn§ ļinnost 

Uk§zky umŊleckĨch 

dŊl, pap²r s mŚ²ģkou, 

barevn® pap²ry, tuģka, 

nŢģky, lepidlo, ļern§ 

tempera, plastov§ 

krabiļka, pŚedloha 

zaj²ļka, anilinov§ a 

Pop-art 
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transparentn² vodov§ 

barva, ġtŊtce, barevn® 

fixy, ġablona rŢznĨch 

produktŢ 

M²sto realizace: Aplikace sady aktivit prob²hala ve vybran® mateŚsk® ġkole ve Zl²nsk®m 

kraji. Tato mateŚsk§ ġkola se nach§z² v mal® obci je tedy menġ² i kapacitou. Jej² celkov§ 

kapacita je 52 dŊt² a m§ pouze dvŊ homogenn² tŚ²dy, zvl§ġŠ pro dŊti ve vŊku 3ï4 let a pro 

starġ² dŊti ve vŊku 5ï6 let. Aplikace prob²hala ve tŚ²dŊ se starġ²mi dŊtmi, jelikoģ prostŚed²  

i vŊk dŊt² byl pro realizaci projektu vhodnŊjġ². Tuto mateŚskou ġkolu jsem si pro realizaci 

sady aktivit zvolila z§mŊrnŊ, jelikoģ jsem si jiģ v prŢbŊhu vykon§van® souvisl® praxe 

v r§mci studia vġimla, ģe realizovan® vĨtvarn® ļinnosti v t®to MĠ jsou tak trochu monot·nn²  

a repetitivn². MateŚsk§ ġkola disponuje prostornou tŚ²dou s hernou, kterou jsem bŊhem 

realizace mohla vyuģ²t.  

Charakteristika dŊt²: Ve tŚ²dŊ Slun²ļek se bŊhem realizace aktivit se nach§zelo vģdy kolem 

10 aģ 15 dŊt² ve vŊku 5ï6 let. DvŊ z dŊt² mŊli z dŢvodu logopedickĨch obt²ģ² odloģenou 

ġkoln² doch§zku. Niģġ² poļet dŊt² mi umoģŔoval vŊnovat se individu§ln²m potŚeb§m kaģd®ho 

d²tŊte, dŢkladnŊ dohl²ģet na prŢbŊh aktivit a v souvislosti s evaluac², jsem spatŚovala vĨhodu 

v tom, ģe jsme zpŊtn® vazbŊ dŊt² mohli vŊnovat v²ce ļasu.  

Ļasov® parametry aplikace: Aplikace vĨġe pŚedstaven® sady vĨtvarnĨch aktivit prob²hala 

v mŊs²ci bŚeznu, a to konkr®tnŊ ve dnech 13. 3. ï 28. 3. 2024. Do mateŚsk® ġkoly nebylo 

z mnoha dŢvodŢ moģn® doch§zet v pravidelnĨch, po sobŊ jdouc²ch intervalech. Nejdelġ² 

prodleva mezi aplikacemi sady aktivit trvala 4 dny. Aktivity jsem realizovala v odpoledn² 

hodin§ch, kdy se ve tŚ²dŊ nach§zelo pouze okolo 10 aģ 15 dŊt², z celkov®ho poļtu 23 dŊt². 

Ļasov§ n§roļnost aktivit se m²rnŊ liġila, zpravidla vġak aktivity trvaly pŚibliģnŊ 40ï50 minut.  

4.3 Realizace sady aktivit 

Kaģd§ aktivita je inspirov§na jinĨm umŊleckĨm smŊrem a je navrģena tak, aby 

prostŚednictv²m n² doch§zelo k dosaģen² pŚedem stanovenĨch c²lŢ. ZvolenĨ umŊleckĨ smŊr 

a jeho znaky jsou v ¼vodu aktivit pops§ny a definov§ny. Jednotliv® aktivity pak obsahuj² 

popis jejich prŢbŊhu, jej² c²le a kompetence, vyuģit® pedagogick® strategie, vļetnŊ 

prostŚedkŢ a pomŢcek. PrŢbŊh je podrobnŊ zaznamen§n v ¼vodu, hlavn² ļ§st² a z§vŊru a 

obsahuje zaj²mav® koment§Śe dŊt².  
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4.3.1 Aktivita ļ. 1: PŚ²roda 

Inspirace umŊleckĨm smŊrem: Romantismus 

Romantismus je umŊleckĨ smŊr, kterĨ se prosadil na konci 18. stolet² v Anglii a odtud se 

rozġ²Śil po cel® EvropŊ, kde setrval aģ do prvn² poloviny 19. stolet². Tento smŊr zdŢrazŔoval 

individualitu, citovost, fantazii a pŚedstavivost, a ļasto byl proti racionalismu a vŊdeck®mu 

pŚ²stupu k umŊn². Romantismus se zamŊŚoval na emoce a vnitŚn² proģ²v§n² jednotlivce, ļasto 

se inspiruj²c² v lidovĨch tradic²ch, b§j²ch a poh§dk§ch. UmŊlci romantismu ļasto vyjadŚovali 

sv® city a touhy prostŚednictv²m tvorby jako jsou literatura, malba, hudba ļi architektura. 

V mal²Śstv² se romantismus projevil skrze d²la krajinomalby od Williama Turnera, zn§m®ho 

tak® jako Ămal²Śe svŊtlañ, skrze svŊtozn§m® d²lo ĂSvobody vedouc² lidñ od Eug®na 

Delacroixe, svŢj ¼spŊch sklidila i d²la od ¼stŚedn²ho ļesk®ho pŚedstavitele romantismu 

Josefa M§nese. Pr§vŊ z tvorby tŊchto umŊlcŢ jsem bŊhem ļinnost² s dŊtmi vych§zela. 

UmŊlci romantismu d§le nach§zeli inspiraci v pŚ²rodŊ, kterou zachycovali na pl§tno 

v dramatiļnosti tahu ġtŊtce a hŚe svŊtla a st²nu pomoc² akvarelu nebo olejomalbou. 

Romantismus byl tak® spojov§n se silnĨm nacionalismem a touhou po svobodŊ  

a nez§vislosti. UmŊlci romantismu ļasto vyjadŚovali sv® vlastn² n§rodn² identity a touhu po 

politick® zmŊnŊ prostŚednictv²m sv®ho umŊn (Farthing, 2018). 

Inspirace romantickĨmi motivy mŢģe dŊtem pomoci c²tit se spojeny s pŚ²rodou, coģ mŢģe 

v®st k vŊtġ² citlivosti k ģivotn²mu prostŚed² a udrģitelnosti, z§roveŔ je romantismus obdob²m, 

kter® klade dŢraz na fantazii a snovost, coģ mŢģe pŚispŊt k rozvoji dŊtsk® pŚedstavivosti a 

schopnosti tvoŚit pŚ²bŊhy ve svĨch obrazech. 

Tabulka 2: Didaktick® zamŊŚen² aktivi ty ļ. 1 

N§zev aktivity: PŚ²roda 

C²l v jazyce uļitele: - PŚedstavit dŊtem umŊleck§ d²la romantismu 

- Sezn§mit dŊti s netradiļn²mi technikami malov§n² 

Uļebn² c²l v jazyce d²tŊte: - Vyj§dŚit vlastn²mi slovy, co je namalovan® na 

obraze 

- VytvoŚit obraz pomoc² netradiļn² vĨtvarn® techniky 

Kompetence: D²tŊ dok§ģe vlastn²mi slovy popsat, co je namalovan® na 

obraze -> kompetence komunikativn² ï ovl§d§ Śeļ, 

hovoŚ² ve vhodnŊ formulovanĨch vŊt§ch, samostatnŊ 

vyjadŚuje sv® myġlenky 

D²tŊ vytvoŚ² obraz pomoc² netradiļn² techniky -> 

kompetence k uļen² ï se uļ² nejen spont§nnŊ, ale i 
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vŊdomŊ, vyvine ¼sil², soustŚed² se na ļinnost; dovede 

postupovat podle instrukc² a pokynŢ 

Pedagogick§ strategie:  

 

Organizaļn² forma: 

Metody: 

  

ProstŚedky a pomŢcky: 

ř²zen§ ļinnost 

Rozhovor, vypr§vŊn², popis, pr§ce s obrazovĨm 

materi§lem, demonstrace, vĨtvarn§ ļinnost 

Uk§zky umŊleckĨch dŊl, plastov® kel²mky, akvarelov® 

barvy, hladkĨ kresl²c² karton, maskovac² p§ska, ļern§ 

akrylov§ barva, kuchyŔsk§ houbiļka, hrubozrnn§ sŢl, 

ġtŊtce 

PrŢbŊh aktivity: 

Motivace ï ¼vod do umŊn² 

DŊti se v odpoledn²ch hodin§ch shrom§ģdily kolem stoleļku, kde jsem si pŚipravovala 

pomŢcky. Na stoleļc²ch leģely kromŊ obrazŢ v tiġtŊn® podobŊ i vĨtvarn® pomŢcky. DŊtem 

jsem nejprve pŚedstavila dŢvod m® pŚ²tomnosti a vyzvala jsem dŊti, zda by se se mnou 

nemohly pŚesunou na koberec do herny. Jakmile jsme se pohodlnŊ usadili, zaļala jsem se 

dŊt² pt§t na ot§zky. 

U: ĂDŊti, vŊdŊly byste co je to umŊleck® d²lo?ñ 

D1: ĂNŊjakĨ obr§zek.ñ 

D2: ĂAle mus² bĨt kr§snĨ.ñ 

DŊtem jsem vģdy n§slednŊ ot§zku zodpovŊdŊla a pokl§dala dalġ² ot§zky typu: ĂKdo je 

umŊlec?ñ ĂCo takovĨ umŊlec dŊl§?ñ ĂCo k tomu potŚebuje?ñ DŊti jsem n§slednŊ nechala 

volnŊ odpov²dat a k odpovŊd²m pŚispŊla vysvŊtlen²m. D²vka ļ. 3 zvolala na jednu z mĨch 

ot§zek ĂUmŊlec je p§n, co hezky maluje.ñ Souļ§st² mĨch ot§zek byla i ot§zka, zda dŊti v², 

co je to umŊleckĨ smŊr. Nebyla jsem pŚekvapen§, kdyģ jsem zjistila, ģe se pro dŊti jedn§ o 

novĨ term²n, vĨkladu jsem se tedy zhostila. ĂKdyģ maj² d²la urļit® vlastnosti spoleļn® a byly 

vytvoŚeny ve zhruba stejn® dobŊ, pak spoleļnŊ tvoŚ² umŊleckĨ smŊr.ñ Jakmile jsme se 

dopracovali k tomu, co vġe pŚedstavuje umŊn², umŊlec a jak® vĨtvarn® pomŢcky mŢģe 

vyuģ²vat, prozradila jsem dŊtem, ģe takovĨmi umŊlci mohou bĨt i oni, kdyģ se budou pod²let 

na tvŢrļ²ch ļinnostech, kter® budeme nŊkter§ odpoledne spoleļnŊ vytv§Śet.    

Hlavn² ļ§st ï interpretace dŊl a tvorba krajiny 
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Pro hlavn² ļ§st sv® aktivity jsem zvolila tŚi stŊģejn² umŊlce romantismu a celkem ļtyŚi d²la, 

kter§ si s dŊtmi pop²ġeme (viz. Obr§zek 1). Do krouģku jsem pŚed dŊti poloģila vģdy jedno 

vybran® umŊleck® d²lo, kter® jsme si verb§lnŊ interpretovali. DŊti identifikovaly, ļeho se 

tĨkaj² t®mŊŚ vġechny z nich. PŚi interpretaci jsem pokl§dala ot§zky k jeho obsahu: ĂTohle je 

d²lo od Delacroixe, pozn§ nŊkdo, co se na nŊm nach§z²?ñ, k formŊ: ĂJak® jsou na obrazu 

pouģity barvy?ñ a funkci: ĂProļ si mysl²te, ģe tuto krajinku nakreslil?ñ 

CH1: ĂPodle mŊ je to koġ²k kvŊtin.ñ 

D2: ĂJ§ tam vid²m moc barev.ñ 

CH2: ĂProtoģe chtŊl ten obr§zek nŊkomu d§t.ñ 

D§le jsme si d²la s dŊtmi popsali a ony mi sdŊlily jejich pocity z nich a vyj§dŚily, kter® se 

jim nejv²ce l²b². U hodnocen² dŊl mŊ nepŚekvapilo, ģe nejvŊtġ² oblibu si z²skal pr§vŊ 

nejbarevnŊjġ² obraz ĂKoġ²k kvŊtinñ od Eugena Delacroixe. Pak jsme nav§zali na hlavn² 

aktivitu ï Krajina akrylovou barvou. Tato aktivita byla inspirov§na obrazem od Josefa 

M§nese ĂVeļer v hor§ch po z§padu slunceñ (viz. Obr§zek 2). Kresl²c² karton jsem pŚilepila 

na plastovou podloģku a vytvoŚila tak kaģd®mu d²tŊti r§meļek. Ļernou akrylovou barvou 

jsme vytvoŚily kopcovitou krajinu, naļeģ kaģd® z dŊt² si ji pŚedkreslilo podle svĨch vlastn²ch 

pŚedstav.  

U: ĂCo mŢģeme kopcŢm pŚidat, abychom se pŚibl²ģili umŊlcŢm romantismu?ñ 

CH2: ĂSlun²ļko.ñ 

U: ĂSkvŊl® a co dalġ²ho bylo na umŊleckĨch d²lech, kter® jsme si popisovali?ñ 

Obr§zek 2: UmŊleck§ d²la romantismu 

Obr§zek 1: "Veļer v hor§ch po z§padu 

slunce" Josef M§nes 
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D1: ĂKytiļky?ñ 

D4: ĂNŊjakou vodu.ñ 

Pot® si dŊti mohli zvolit ze dvou vĨtvarnĨch technik a to ï malov§n² na vlhkĨ pap²r  

ļi malov§n² sol². VŊtġina dŊt² zvolila malbu sol², dŢvodem bylo, ģe tuto techniku doposud 

nikdy nevyzkouġely. U techniky na vlhkĨ pap²r jsme jej kuchyŔskou houbiļkou navlhļili  

a kr§tkĨmi tahy ġtŊtce dŊti zapouġtŊly barvy jednu po druh®. VĨkresy jsme pot® um²stili 

k zaschnut² na topen². Malov§n² sol² jsme zah§jili t²m, ģe dŊti ļ§st obr§zku nabarvily 

akvarelovĨmi barvami, n§slednŊ tuto ļ§st posypaly sol². Samy pŚich§zely na to, ģe musely 

malovat rychle, protoģe sŢl drģela jen na ļ§stech, kter® byly vlhk®. I tyto d²la jsme pŚesunuly 

k vysuġen² na topen². BŊhem t®to ļinnosti jsme s dŊtmi vedli rozhovor o jejich obl²benĨch 

m²stech v pŚ²rodŊ v okol². ZaznŊlo, jak® kopce r§dy navġtŊvuj² s rodiļi, a proļ maj² tato m²sta 

r§dy. 

 

D1: ĂMy jezd²me na takovĨ kopeļek do Valmezu, je tam vyhl²dka.ñ 

CH4: ĂMŊ se l²b² ten kopec, kde se v l®tŊ op®kaj² ġpek§ļky a p§l² vatra.ñ 

U: ĂTak to urļitŊ mysl²ġ JankŢv kopec. Ten m§m taky r§da.ñ 

Z§vŊr ï zhodnocen² aktivit 

Na z§vŊr n§sledovala z§vŊreļn§ reflexe, v n²ģ dŊti popisovaly sv® d²lo a jejich ļ§sti, kter® se 

rozhodly pŚidat ï stromy, slunce aj. Pot® odpov²daly na mou ot§zkou ĂCo maj² vaġe d²la 

spoleļn®ho s tŊmi pŢvodn²mi?ñ 

Obr§zek 3: Uk§zka aktivity ļ. 1 
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CH3: ĂMoje je taky zelen®.ñ 

D2: ĂJ§ tam m§m taky kytiļky.ñ 

DŊti pak svĨm vĨtvorŢm mŊly vymyslet jm®no, a jelikoģ u romantismu bylo typick®, ģe 

n§zev d²la pŚ²mo odr§ģel konkr®tn² obraz, tento rys napodobily dŊti i u svĨch dŊl. Naġel  

se mezi nimi ĂBarevnĨ svŊtñ, ĂKopeļky s Śekouñ nebo ĂSlun²ļkovĨ denñ.  

Tato aktivita byla inspirovala kl²ļovĨm prvkem romantismu ï pŚ²rodou  

a vyuģ²vanou technikou malby akvarelem. PŚed zaļ§tkem hlavn² ļinnosti jsme se zamŊŚovali 

na emoce, kter® jednotliv§ umŊleck§ d²la v dŊtech vyvol§vaj², dŢraz byl kladen na volnost 

bŊhem hlavn² ļinnosti a na z§vŊr hlavn² ļinnosti jsme s dŊtmi vedli rozhovor, jenģ se nesl ve 

stejn®m duchu na t®ma pŚ²roda.  

4.3.2 Aktivita ļ. 2: Rodina 

Inspirace umŊleckĨm smŊrem: Impresionismus 

Impresionismus, umŊleckĨ smŊr z druh® poloviny 19. stolet², se zrodil ve Francii a rychle se 

rozġ²Śil po cel® EvropŊ. N§zev poch§z² od zn§m®ho obrazu Clauda Moneta "Imprese ï 

VĨchod slunce", kterĨ byl pŚedstaven na prvn² impresionistick® vĨstavŊ v roce 1874. Tento 

smŊr pŚinesl revoluļn² pŚ²stup k malbŊ, s dŢrazem na barvy a dojem, kterĨ obraz vytv§Śel. 

Impresionist® se nezamŊŚovali pouze na realitu, ale sp²ġe na sv® vlastn² pocity a vn²m§n² 

svŊta. Oproti tradiļn²m malb§m 19. stolet² byly impresionistick§ d²la subjektivn²m 

vyj§dŚen²m reality.  

Kl²ļovĨmi pŚedstaviteli impresionismu byli umŊlci jako Bazille, Monet, Manet, Pissaro, 

Sisley, Degas a Renoir. Claude Monet, jeden z prvn²ch zakladatelŢ tohoto smŊru, zanechal 

ikonickou stopu svou prac² na pl§tnŊ, pap²Śe a v olejomalbŊ. Impresionismus ovlivnil vĨvoj 

neoimpresionismu a ovlivnil nŊkter§ z nejvĨznamnŊjġ²ch umŊleckĨch hnut² 20. stolet², jako 

je kubismus a fauvismus. Tento smŊr znamenal zlom v umŊn² t²m, ģe umoģnil umŊlcŢm 

vyj§dŚit sv® jedineļn® pohledy a emoce prostŚednictv²m svŊtla a barev. 

U impresionismu je z palety barev vylouļen§ ļern§ barva, jelikoģ se nevyskytuje v pŚ²rodŊ, 

a ta je ļasto hlavn²m motivem impresionistŢ. Tam se umŊlci pokouġ² zachytit okamģitou 

atmosf®ru dan® chv²le, neopakovateln® chv²le a okamģik duġevn²ho rozpoloģen². N§mŊt 

obrazu tedy nebyl podstatnĨ, hlavn² bylo jeho zpracov§n², kter® ļasto proslulo svĨmi cykly 

ï stejnĨ n§mŊt byli umŊlci (pŚedevġ²m vġak Monet) schopni zachytit v rŢzn® denn² ļi roļn² 
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dobŊ (Guillame, 2012). Zdrojem malby impresionistŢ tedy bylo vġe to, v ļem ģili jako 

¼ļastn²ci a pozorovatel® ģivota mŊstsk® spoleļnosti a v r§mci rŢznĨch prostŚed². 

Vyuģit² impresionismu pŚi vĨtvarnĨch ļinnostech v mateŚsk® ġkole mŢģe bĨt pro dŊti velmi 

prospŊġn® z nŊkolika dŢvodŢ. Impresionismus se zamŊŚuje na vn²m§n² okoln²ho svŊta skrze 

barvy, svŊtlo a dojem, coģ mŢģe dŊtem pomoci rozv²jet jejich smyslov® vn²m§n² a kreativitu. 

Impresionismus tak® podporuje rozvoj jemn® motoriky a koordinace ruky-oko, jelikoģ 

vyģaduje precizn² pr§ci s barvami a ġtŊtci. DŊti se mohou nauļit experimentovat s rŢznĨmi 

technikami malby a objevovat nov® zpŢsoby vyj§dŚen² prostŚednictv²m vĨtvarn®ho umŊn². 

Tabulka 3: Didaktick® zamŊŚen² aktivity ļ. 2 

N§zev aktivity: Rodina 

C²l v jazyce uļitele: - PŚedstavit dŊtem typick® znaky impresionismu 

- Rozv²jet fantazii a kreativitu dŊt² 

Uļebn² c²l v jazyce d²tŊte: - Urļit, co maj² d²la spoleļn®ho 

- Vyj§dŚit sv® n§pady prostŚednictv²m kresby 

Kompetence: D²tŊ dok§ģe uļit, jak® znaky maj² d²la spoleļn® -> 

kompetence komunikativn² ï se dok§ģe vyjadŚovat a 

sdŊlovat sv® proģitky, pocity a n§lady rŢznĨmi prostŚedky 

(ŚeļovĨmi, vĨtvarnĨmi) 

D²tŊ dok§ģe spont§nnŊ vyjadŚovat sv® n§pady 

prostŚednictv²m kresby -> kompetence k Śeġen² probl®mu 

ï spont§nnŊ vymĨġl² nov§ Śeġen² probl®mŢ a situac²; hled§ 

rŢzn® moģnosti a varianty (m§ vlastn², origin§ln² n§pady); 

vyuģ²v§ pŚi tom dosavadn² zkuġenosti, fantazii a 

pŚedstavivost 

Pedagogick§ strategie:  

 

Organizaļn² forma: 

Metody: 

  

ProstŚedky a pomŢcky: 

ř²zen§ ļinnost 

Rozhovor, popis, vypr§vŊn², pr§ce s obrazovĨm 

materi§lem, vĨtvarn§ ļinnost, didaktick§ hra 

Uk§zky umŊleckĨch dŊl, pexeso, b²l® pap²ry, pastelky, 

fixy, vodov® barvy, pastely, ġtŊtce, kel²mky 

PrŢbŊh aktivity: 

Motivace ï vypr§vŊn² 
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I tentokr§t jsme ļinnost zah§jili s dŊtmi v kruhu na koberci v hernŊ. Ve stŚedu kruhu leģely 

tŚi obrazy od Clauda Moneta a vġechny tŚi spojoval jeden charakteristickĨ prvek, na kterĨ 

jsem se dŊt² zeptala, byla j²m rodina. DŊtem jsem v kr§tkosti pŚedstavila, kdo se na obrazech 

nach§z². Na vġech umŊlec vyobrazil, buŅ svou ģenu Camille nebo sv®ho osmilet®ho syna 

Jeana. Pot® jsem dŊtem zaļala ke kaģd®mu obrazu vypr§vŊt poutavĨ pŚ²bŊh o tom, jak vznikl 

a k ļemu se v§zal. V t®to ļ§sti mŊly dŊti zavŚ²t oļi a pŚ²bŊh si v hlavŊ vizualizovat. DŊti se 

dozvŊdŊly, ģe tento umŊlec r§d zvŊļŔoval lidi pŚi jejich kaģdodenn²ch povinnostech nebo 

radostech, a proto na sv®m obraze zobrazil svou rodinu na proch§zce ļi sv®ho syna a 

manģelku v zahradŊ jejich letn²ch s²del.  

N§sledovaly ot§zky tĨkaj²c² se obsahu umŊleckĨch dŊl. ĂJak§ je ģena na obraze?ñ ĂJakou 

m§ tv§Ś? ĂJe vesel§ nebo smutn§?ñ ĂCo m§ na sobŊ obleļen®ho?ñ ĂJak® je na obraze 

poļas²?ñ  DŊti popisovaly obrazy vlastn²mi slovy. 

CH1: ĂTv§Ś m§ rozmazanou.ñ 

D1: ĂNŊco ji pŚekvapilo.ñ 

U: ĂJak jsi poznala, ģe ji nŊco pŚekvapilo?ñ 

D1: ĂĢe m§ otevŚenou pusu.ñ 

D2: ĂM§ moc pŊkn® ġaty.ñ 

Hlavn² ļ§st ï vĨtvarn® ztv§rnŊn² milovan® osoby 

Jak jsme si s dŊtmi vysvŊtlili v ¼vodu, Claude a celkovŊ umŊlci impresionismu malovali lidi, 

kter® mŊli moc r§di ï sv® bl²zk®, pŚ²buzn® ļi pŚ§tele. Na tuto skuteļnost jsme nav§zali t²m, 

Obr§zek 4: UmŊleck§ d²la impresionismu 



UTB ve Zl²nŊ, Fakulta humanitn²ch studi² 34 

 

ģe jsem dŊti vyzvala k tomu, aby si vybrali nŊjakou milovanou osobu, kterou libovolnou 

technikou ztv§rn² a pŚesunou se ke stoleļkŢm. DŊtem jsem nŊkter® techniky, kter® by mohly 

vyuģ²t pŚedem pŚedstavila. NŊkter® z dŊt² se poprv® setkaly s technikou malby pastelem. 

T®mŊŚ vġechny dŊti se rozhodly vĨtvarnŊ ztv§rnit portr®t maminky, dva chlapci zvolili 

tat²nka a jedna d²vka se rozhodla pro svou mladġ² sestŚiļku. Kresba byla realizov§na 

pastelkami, fixy, vodovĨmi barvami ļi pastely. Podm²nkou bylo, aby dŊti pŚi kresbŊ 

nevyuģ²valy ļernou barvu (ani pro obrys), stejnŊ jako je tomu u vybran®ho umŊleck®ho 

smŊru.  

Obr§zek 5: Uk§zka vĨtvorŢ k aktivitŊ ļ. 2 

 

Kdo mŊl hotovou pr§ci, toho jsem vyzpov²dala z mnoģstv² ot§zek tĨkaj²c²ch se toho, co se 

nach§z² na obr§zku, proļ je to tam, jak® byly vyuģity techniky, ot§zky byly podobnŊ 

smŊŚovan®, jako ty v ¼vodu. Jak je patrn® z Obr§zku 5, vŊtġina d²vek zvolila rŢģovou barvu 

a sv® maminky se rozhodly vyobrazit jako princezny.  

U: ĂProļ jsi ji namaloval/a?ñ 

D1: ĂProtoģe je to moje maminka a m§m ji r§da.ñ 

D3: ĂProtoģe je kr§sn§.ñ 

CH2: ĂJen tak.ñ 

Didaktick§ hra ï ģiv® pexeso 

Po t®to aktivitŊ jsme se s dŊtmi pŚesunuli zp§tky na koberec do herny, kde jsem dŊtem 

vysvŊtlila postup hry ï ģiv® pexeso. Nejprve jsem vybrala dva kapit§ny, ti, mŊli za ¼kol 
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hledat podle popisu dvojice, kter® k sobŊ patŚ². Ostatn²m jsem pak rozdala po jedn® dvojici 

z pexesa s motivem umŊleckĨch dŊl impresionismu (viz. PŚ²loha P I) a zŚetelnŊ dŊti vyzvala 

k tomu, aby si obr§zky na kartiļk§ch neukazovaly. Kapit§ni tĨmŢ se stŚ²dali, jm®nem a 

ot§zkou vyzvali postupnŊ vģdy dvŊ dŊti - napŚ. ĂOndro, jakĨ m§ġ obr§zek?ñ DŊti mŊly po 

vyzv§n² obr§zek popsat. Jakmile nŊkterĨ z kapit§nŢ spr§vnŊ pŚiŚadil dvojici, dŊti se za nŊj 

zaŚadily. KaģdĨ kapit§n si na z§vŊr urļil poļet dvojic a dŊti mŊly urļit, kdo vyhr§l. NŊkter® 

dŊti u t®to aktivity vyruġovaly a mŊly tendenci napov²dat. 

CH3: ĂJ§ m§m kytiļku ve v§ze.ñ 

U: ĂA mŢģeġ n§m Ś²ct, kolik tŊch kytiļek v t® v§ze je?ñ  

CH3: ĂTŚi.ñ 

D4: ĂJ§ m§m sluneļnice, ale je jich v²c.ñ  

Z§vŊr ï zhodnocen² aktivit 

N§sleduje z§vŊreļn§ ļ§st, kdy jsme s dŊtmi aktivity zhodnotili, mŊly moģnost vyj§dŚit, co se 

jim dnes l²bilo nejv²ce. Obrazy si pot® mŊly odn®st s sebou domŢ, aby je uk§zaly osobŊ, 

kterou ztv§rnily. V t®to ļ§sti jsme si nav²c se vġemi dŊtmi zopakovali, co bylo pro tento smŊr 

typick®.  

4.3.3 Aktivita ļ. 3: Teļka 

Inspirace umŊleckĨm smŊrem: Pointilismus 

Pointilismus je umŊleckĨ smŊr a styl malby, kterĨ se poprv® objevil v roce 1886 ve spojen² 

s francouzskĨm mal²Śem Georgem Seuratem. Ten, ve spolupr§ci s Paulem Signacem pomohl 

vyvinou pointilistickĨ styl a dal mu takovou podobu, jakou m§ dnes. 

Tento smŊr vyuģ²v§ techniky kladen² jednotlivĨch barevnĨch teļek ļi skvrn vedle sebe, kter® 

z optick®ho hlediska vytv§Śej² dojem jednotn®ho obrazu. Tato technika je zaloģena na 

schopnostech vn²m§n² oka a mysli, kter® m²chaj² jednotliv® body a pŚi pohledu na obraz tak 

vzd§lenŊ pŢsob² jako spojen® a tvoŚ² z§Śiv® a dynamick® obrazy (Farthing, 2018). 

Pro inspiraci pŚi tvorbŊ vĨtvarnĨch ļinnost² v mateŚsk® ġkole je pointilismus ide§ln² volbou 

z nŊkolika dŢvodŢ. Zaprv®, dŊti se skrze tento smŊr uļ² preciznosti a trpŊlivosti pŚi nan§ġen² 

jednotlivĨch teļek. D§le se rozv²j² jejich schopnost vn²mat barvy a t·ny, kter® mohou 

kombinovat pro vytvoŚen² zaj²mavĨch barevnĨch efektŢ. Pointilismus tak® podporuje rozvoj 

motorickĨch dovednost² a koordinaci ruky a oka. 
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Tabulka 4: Didaktick® zamŊŚen² aktivity ļ. 3 

N§zev aktivity: Teļka 

C²l v jazyce uļitele: - Sezn§mit dŊti s pointilistickou vĨtvarnou technikou 

- Rozv²jet vĨtvarnou zruļnost dŊt² pŚi manipulaci 

s vĨtvarnĨmi pŚedmŊty 

- Rozv²jet vz§jemnou spolupr§ci dŊt² 

Uļebn² c²l v jazyce d²tŊte: - VytvoŚit obraz otiskem barvy z rŢznĨch n§strojŢ 

- Zach§zet s temperovou barvou a tisk§tky 

- Spolupracovat pŚi sbŊru v²ļek 

Kompetence: D²tŊ dok§ģe vytvoŚit obraz otiskem barvy z rŢznĨch 

n§strojŢ -> kompetence k uļen² ï soustŚedŊnŊ pozoruje, 

zkoum§ a experimentuje; se uļ² nejen spont§nnŊ, ale i 

vŊdomŊ, vyvine ¼sil² a soustŚed² se na ļinnost 

D²tŊ um² zach§zet s temperovou barvou a tisk§tky -> 

ļinnostn² a obļansk® kompetence ï se uļ² svoje ļinnosti 

pl§novat, organizovat, Ś²dit a vyhodnocovat 

D²tŊ spolupracuje s ostatn²mi dŊtmi pŚi sbŊru v²ļek -> 

soci§ln² a person§ln² kompetence ï pŚi spoleļnĨch 

ļinnostech se domlouv§ a spolupracuje; je schopn® 

respektovat druh®, vyjedn§vat, pŚij²mat a uzav²rat 

kompromisy 

Pedagogick§ strategie:  

 

Organizaļn² forma: 

Metody: 

  

ProstŚedky a pomŢcky: 

ř²zen§ ļinnost 

Rozhovor, popis, vypr§vŊn², pr§ce s obrazovĨm 

materi§lem, demonstrace, vĨtvarn§ ļinnost, didaktick§ hra 

Uk§zky umŊleckĨch dŊl, temperov® barvy, ġpejle, v²ļka, 

ġablony, b²l® a barevn® pap²ry, ġtŊtce, nŢģky, lepidlo, dvŊ 

misky 

PrŢbŊh aktivity: 

Motivace ï sezn§men² s danĨm umŊleckĨm smŊrem 

V ¼vodn² ļ§sti jsme se s dŊtmi opŊt setkali na koberci v hernŊ, kde jsme vytvoŚili kruh. 

DŊtem jsem dala k prohl®dnut² uk§zky tvorby mal²ŚŢ George Seurata a Paula Signaca (viz. 

Obr§zek 6). DŊti si mŊly vġimnout, jakĨm zpŢsobem jsou jeho obrazy malov§ny. Po bliģġ²m 

pŚezkoum§n² dŊti zjistily, ģe jsou barevn® plochy tvoŚeny body.  

D1: ĂTo mu muselo trvat dlouho, neģ to cel® namaloval.ñ 
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CH1: ĂA jak vŊdŊl, jak® m§ vyb²rat barvy?ñ 

D2: ĂTo musel m²t hodnŊ ġtŊtcŢ.ñ 

Rozvedla jsem na toto t®ma s dŊtmi diskusi. Pov²dali jsme si o tom, ģe pŚesnŊ stejn®ho 

zpŢsobu pouģ²v§n² teļek vyuģ²v§ tak® televize a noviny (tisk§rna), kdy jsou obr§zky takt®ģ 

sloģeny z jednotlivĨch barevnĨch bodŢ a pŚi pohledu z d§lky splynou v celistvĨ obraz. I zde 

jsme nezapomnŊli d²la verb§lnŊ interpretovat ï jak® jsou pouģity barvy, co je vyobrazeno. 

DŊtem jsem pot® poloģila ot§zku: ĂĻ²m mŢģeme takovou teļku udŊlat? Co na to mŢģeme 

pouģ²t?ñ ZaznŊly odpovŊdi jako ï ġpejli, vrġek, brļko, opaļnĨ konec ġtŊtce nebo prsty.  

Obr§zek 6: UmŊleck§ d²la pointilismu 

 

Hlavn² ļ§st ï vĨtvarn§ ļinnost 

V r§mci hlavn² ļ§sti m®ho vĨstupu jsme se s dŊtmi pŚesunuli ke stoleļkŢm. DŊti si mohly 

vybrat jakĨkoliv pŚ²rodn² motiv, kterĨ pomoc² techniky otiskov§n² ztv§rn² (strom, kvŊtinu, 

motĨla). PŚipraven® jsem vġak pro tuto ļinnost mŊla i tiġtŊn® ġablony s tŊmito n§mŊty (viz. 

PŚ²loha P II ), kter® velikostnŊ odpov²daly pap²ru A5, jelikoģ jsem vŊdŊla, ģe je pro tuto 

ļinnost lepġ² zvolit menġ² form§t pap²ru.  

Pot® se dŊti pustily do otiskov§n², vyuģ²valy u toho temperovĨch barev a ve vĨbŊru 

Ătisk§tekñ byly kreativn². NŊkter® dŊti si vybrali ġpejli, jin® dŚ²vko, anebo v²ļko od pet lahve. 

PŚedlohu pak zvolila vŊtġina dŊt². BŊhem pr§ce dŊti podotkly, ģe otisknut§ barva dŊl§ pŊknou 

strukturu. I pŚestoģe jsem v prŢbŊhu nam²tala a radila dŊtem, aŠ vyzkouġ² tvoŚit i bez 

pŚedlohy, aby nebyly niļ²m svazovan®, mŊ vŊtġina dŊt² neuposlechla. 
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Pot® si dŊti obr§zek vystŚihly a nalepily jej na barevnĨ pap²r, o jehoģ barvŊ tak® rozhodovaly 

samy. U t®to ļinnosti jsem dbala na to, aby dŊti dobŚe manipulovali s pomŢckami, nŢģkami 

a udrģovaly si sv® pracovn² m²sto ļist®. DŊti jsem nab§dala, aby vyzkouġely vŊtġ² mnoģstv² 

barev a rŢzn® pŚedmŊty k otiskov§n².  

Obr§zek 7: Uk§zky vĨtvorŢ k aktivitŊ ļ. 3 

 

Didaktick§ hra ï PŚesunov§n² teļek 

Abych dŊti po t®to ļinnosti zaktivizovala, pŚesunula jsem se s nimi zp§tky na koberec, kde 

jsme si zahr§li hru. Ġlo o skupinovou ļinnost, kde c²lem dŊt² bylo rozv²jet jejich vz§jemnou 

spolupr§ci. DŊti jsem nejprve poģ§dala, aŠ urļ², kdo je z nich nejrychlejġ². DŊti spoleļnŊ 

vybraly jednoho z chlapcŢ. Pot® jsem dŊti uvedla do dŊje ĂTeļky se rozkut§lely z obrazu a 

je potŚeba je pŚesunout zp§tky na obraz.ñ DŊtem jsem sdŊlila, ģe nejprve si pŚesunut² teļek 

zkus² pr§vŊ onen vybranĨ chlapec a dostane na to jednu minutu. Na parapet jsem odloģila 

misku s vrġky, kter® pŚedstavovaly teļky a na druhĨ konec m²stnosti um²stila dalġ² misku, 

tedy obraz. Chlapci jsem sbŊr odstartovala a stopla mu jednu minutu. Ten bŊhal z jedn® 

strany na druhou a postupnŊ po jedn® teļky pŚem²sŠoval. Po uplynut² jedn® minuty, jsme 

spoleļnŊ s dŊtmi urļili, kolik teļek se mu podaŚilo posb²rat. Bylo jich jeden§ct.   

CH2: ĂVojta je rychlĨ, my ho nikdy nemŢģeme dohonit.ñ 

D3: ĂMinuta, to je straġnŊ m§lo.ñ 

Pot® jsem dŊti poprosila, aby se chytily za ruce a vytvoŚily provaz od ĂzatoulanĨch teļekñ 

aģ k Ăobrazuñ. VysvŊtlila jsem jim, ģe nyn² na to nebudou samy, mus² navz§jem 

spolupracovat a po jedn® si teļky pŚed§vat. I jim jsem spustila ļasom²ru jedn® minuty. 

Nejprve se dŊtem v prvn²m kole podaŚilo nasb²rat 8 teļek. řekla jsem jim, aŠ to zkus² znovu, 
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ģe kaģd§ spolupr§ce nen² zprvu dokonal§, a ģe kdyģ uģ teŅ dŊt² v² jak na to, jejich vĨsledek 

mŢģe bĨt mnohem lepġ². V druh®m kole pak sesb²raly 13 teļek. Usadili jsme se zp§tky na 

koberec a Śekli si, proļ je dobr® spolu spolupracovat, a ģe kdyģ budou spoleļnŊ t§hnout za 

jeden provaz, mŢģou dos§hnout lepġ²ch vĨsledkŢ. 

Z§vŊr ï zhodnocen² aktivit 

Na z§vŊr se kaģd® z dŊt² vyj§dŚilo ke sv®mu vĨtvoru ï co na nŊm mŢģeme vidŊt, jak® zvolily 

barvy, a proļ se pro toto ztv§rnŊn² rozhodly.  

U: ĂProļ sis vybrala tento obr§zek?ñ 

D4: ĂMŊ se moc l²bil ten motĨlek a j§ m§m r§da duhov® barviļky.ñ 

CH3: ĂJak jsme teŅ ukl²zeli tady u n§s na vesnici, tak jsme chodili v lese, tak jsem si 

vybral strom.ñ 

4.3.4 Aktivita ļ. 4: Barva a emoce 

Inspirace umŊleckĨm smŊrem: Fauvismus  

Jedn§ se o modern² umŊleckĨ smŊr, kterĨ vznikl na poļ§tku 20. stolet² ve Francii a trval 

velmi kr§tce pŚibliģnŊ do roku 1910. Jeho hlavn²mi pŚedstaviteli byli umŊlci jako Henri 

Matisse, Andr® Derain, Raoul Dufy nebo Georges Braque. 

Z§kladn²mi rysy fauvismu byla vĨrazn§ a syt§ barevnost, odv§ģn® a expresivn² pouģit² barev, 

hravost a spontaneita v malbŊ. UmŊlci fauvismu byli pŚesvŊdļen², ģe barvy maj² vlastn² 

vĨznam a spojovali je s emocemi, vŊŚili, ģe je moģn® vyuģ²t je k vyj§dŚen² n§lad a pohnutek 

(Farthing, 2018). 

Aktivity inspirovan® fauvismem jsou pro dŊti v mateŚsk® ġkole velmi pŚ²nosn®, protoģe 

podporuj² rozvoj jejich kreativity, fantazie a schopnosti vyjadŚovat sv® pocity a emoce 

pomoc² vĨtvarn®ho umŊn². D²ky fauvismu se dŊti uļ² vn²mat svŊt kolem sebe jinĨma oļima, 

vidŊt barevn® kontrasty a experimentovat s rŢznĨmi vĨtvarnĨmi technikami. Z§roveŔ se pŚi 

tŊchto aktivit§ch uļ² spolupr§ci, sd²len² a komunikaci s ostatn²mi dŊtmi, coģ je pro jejich 

soci§ln² a emocion§ln² vĨvoj velmi dŢleģit®. CelkovŊ lze tedy Ś²ci, ģe fauvismus mŢģe bĨt 

inspirativn² a obohacuj²c² zkuġenost² pro dŊti v tomto vŊku. 
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Tabulka 5: Didaktick® zamŊŚen² aktivity ļ. 4 

N§zev aktivity: Barva a emoce 

C²l v jazyce uļitele: - Rozvoj emoļn² inteligence u dŊt² 

- Rozv²jet pŚedļten§Śskou gramotnost dŊt² 

- Rozv²jet fantazii a kreativitu u dŊt² 

Uļebn² c²l v jazyce d²tŊte: - Popsat jednotliv® emoce 

- Orientovat se v prediktabiln² knize 

- VytvoŚit obr§zek emoce a jej² pŚ²ļiny 

Kompetence: D²tŊ um² popsat jednotliv® emoce -> ļinnostn² a obļansk® 

kompetence ï se zaj²m§ o druh® i o to, co se kolem dŊje; 

ch§pe, ģe se mŢģe o tom, co udŊl§, rozhodovat svobodnŊ  

D²tŊ se dok§ģe orientovat v prediktabiln² knize -> 

komunikativn² kompetence ï ovl§d§ dovednosti 

pŚedch§zej²c² ļten² a psan²; dovede vyuģ²t informativn² a 

komunikativn² prostŚedky, se kterĨmi se bŊģnŊ setk§v§ 

D²tŊ dok§ģe vytvoŚit obr§zek emoce a jej² pŚ²ļiny -> 

kompetence k Śeġen² probl®mu ï spont§nnŊ vymĨġl² nov§ 

Śeġen² probl®mŢ a situac²; hled§ rŢzn® moģnosti a varianty 

(m§ vlastn², origin§ln² n§pady); vyuģ²v§ pŚi tom dosavadn² 

zkuġenosti, fantazii a pŚedstavivost 

Pedagogick§ strategie:  

 

Organizaļn² forma: 

Metody: 

  

 

ProstŚedky a pomŢcky: 

ř²zen§ ļinnost 

Rozhovor, vypr§vŊn², popis, pr§ce s obrazovĨm 

materi§lem, pr§ce s prediktabiln² knihou, vĨtvarn§ ļinnost, 

skupinov§ pr§ce 

Uk§zky umŊleckĨch dŊl, prediktabiln² kniha, pastelky, 

fixy, barevnĨ pap²r, velkoform§tovĨ pap²r, nŢģky, lepidlo 

PrŢbŊh aktivity:  

Motivace ï sezn§men² s umŊleckĨm smŊrem Fauvismus 

S dŊtmi jsme se posadili do hern² ļ§sti na koberec do krouģku. Celou ļinnost jsem zah§jila 

evokaļn² ot§zkou ĂDŊti, dnes tu m§me dalġ² umŊleckĨ smŊr, a tentokr§t j²m umŊlci 

vyjadŚovali sv® emoce. V²te, co jsou to emoce?ñ DŊti si postupnŊ sdŊlovaly vġe, co si mysl², 

ģe emoce pŚedstavuj². Aģ nakonec jsem dŊtem prozradila, ģe emoce jsou ned²lnou souļ§st² 

lidsk®ho ģivota, a ģe je pŚedstavuje tŚeba radost, smutek, strach aj.  

D1: ĂTo jsme s pan² uļitelkou dŊlali.ñ 
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D2: ĂRadost.ñ 

CH1: ĂJ§ bych Śekl, ģe je to, jestli se m§me dobŚe nebo ġpatnŊ.ñ 

PŚed dŊti jsem n§slednŊ poloģila ļtyŚi vybran§ umŊleck§ d²la z t®to doby od Henriho Matisse 

(viz. Obr§zek 8). StejnŊ jako u impresionismu, i u tohoto smŊru jsem si pro dŊti pŚipravila 

kr§tk® vypravov§n² k jednotlivĨm obrazŢm. PovŊdŊla jsem jim, ģe ĂĠnekñ dosahuje tŚ² metrŢ 

ļtvereļn²ch, tento rozmŊr jsem demonstrovala t²m, ģe by byl obraz aģ t®mŊŚ po strop. Je 

tvoŚenĨ barevnĨmi tvary ve stŚedu d²la, kter® odr§ģ² spir§lovitĨ vzor ulity ġneka, podle nŊhoģ 

nese svŢj n§zev. StejnŊ jako obraz s n§zvem ĂThe Sheafñ vyjadŚuje radost. Z obrazu ĂKoļka 

s ļervenou rybouñ je vidŊt, ģe Matisse mŊl vĨjimeļnou l§sku ke koļk§m, jenģ mŊl tŚi. 

Posledn² z dŊl pŚedstavovalo jakĨsi portr®t, kde se Matisse pŚedstavil v ļern® formŊ ve stŚedu 

malby, jako silueta sed²c² v kŚesle obklopen§ potŊġen²mi, kter® obohatily jeho ģivot. Sv® 

vypravov§n² jsem doprov§zela ukazov§n²m na konkr®tn² d²la a jejich ļ§sti.  

Obr§zek 8: UmŊleck§ d²la Fauvismu 

 

Hlavn² ļ§st ï pr§ce s prediktabiln² knihou a navazuj²c² vĨtvarn§ ļinnost  

V druh® ļ§sti m®ho vĨstupu, jsem si vyt§hla pŚedem pŚipravenou prediktabiln² knihu ĂV 

HlavŊñ, kterou jsem sama vytvoŚila na motivy stejnojmenn® animovan® poh§dky a zaļala 

jsem ļ²st (viz. PŚ²loha III). DŊti projevily hezkou reakci na vytvoŚenou prediktabiln² knihu a 

dan® t®ma upoutalo jejich pozornost. U kaģd® str§nky jsem vģdy nejprve pŚeļetla vģdy prvn² 

vŊtu, kter§ obsahuje prediktabiln² text ĂByl jednou jedenéñ a dŊtem jsem uk§zala obr§zek 

z knihy, aby vŊdŊli, o jakou postavu se jedn§, a pak jsem nav§zala jejich charakteristikou. 

DŊti si tak ilustraci spojovaly s nadch§zej²c²m textem. PŚi ļten² jsem kladla dŢraz na 

dynamiku hlasu a emoce v prŢbŊhu ļten² zn§zorŔovala, napŚ²klad pŚi pŚeļten² slova 
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rozzlobenĨ jsem se zamraļila, u Ăsrdce mu buġiloñ jsem si pŊst² poklepala na hrudn²k. 

CelkovŊ jsem vģdy celou ļ§st jedn® emoce ļetla v jej²m duchu, tedy radost ï vesele, hnŊv ï 

naġtvanŊ.  

D3: ĂJ§ tu poh§dku zn§m, d²vala jsem se na ni s maminkou.ñ 

D4: ĂTa holļiļka z modrĨma vlasama se jmenuje Riley.ñ 

CH2: ĂMŊ se l²b² ta ļerven§ postaviļka.ñ 

Po pŚeļten² jsme se zamŊŚili na kaģdou emoci zvl§ġŠ. Ke kaģd® emoci jsme si pŚiŚadily barvu 

(napŚ. hnŊv ï ļerven§), obliļej/reakci (napŚ. radost ï ¼smŊv) a popis (napŚ. strach se tŚese, 

znechucen² si stŊģuje, hnŊv kŚiļ²). A pomoc² ot§zek u jednotlivĨch emoc², jsme si pŚibl²ģili 

i jednotliv® podmŊty, d²ky nimģ k t®to emoci doch§z². Ot§zku jsem vģdy nahlas pŚeļetla, 

napŚ. ĂĻeho se boj²ġ?ñ a dŊti po jednom vyvol§vala k odpovŊdi. Cel§ tato ļ§st st§le 

prob²hala v kruhu. 

D§le jsme se pŚesunuli ke stoleļkŢm, zde jsem dŊtem dala za ¼kol, aby si vybraly jednu 

emoci. Tuto emoci nakresl² jako postaviļku, a pot® k n² dokresl² v obr§zc²ch odpovŊŅ na 

ot§zku, kter§ se nach§z² v prediktabiln² knize u t®to emoce. Kdyģ si tedy nŊkdo zvolil Radost, 

odpov²dal na ot§zku ĂCo ti dŊl§ radost?ñ. DŊti jsem u stoleļkŢ postupnŊ obch§zela tak, aby 

vŊdŊly, na jakou ot§zku maj² kreslit odpovŊŅ, i tak mi ale pŚiġlo, ģe vĨtvarn§ ļinnost bavila 

nŊkter® z dŊt² m®nŊ, a vĨraznŊji jsem u n² pom§hala. NŊkter® dŊti totiģ mŊly obt²ģe si s danou 

ot§zkou spojit konkr®tn² pŚedmŊty. VĨbŊr vĨtvarn® techniky byl pŚenech§n na dŊtech. Barva 

postaviļky a jej² ztv§rnŊn² vġak mŊlo odpov²dat dan® emoci.  

Kaģd® d²lo jsme pak spoleļnŊ zhodnotili. Zde jsem vyuģ²vala metody kladen² ot§zek, abych 

dŊti namotivovala ke spoleļn®mu hodnocen². 

U: ĂCo n§m to ke strachu nakreslil Dav²dek?ñ 

CH3: ĂNem§m rad pavouky, tak jsem ho nakreslil a pak tam m§m straġidlo, ale to jsem 

moc nevŊdŊl, jak vypad§.ñ 

U: ĂHonz²k nakreslil, ģe m§ r§d zmrzlinu, kdo jeġtŊ tu m§ r§d zmrzlinu?ñ 

D2: ĂJ§!ñ 

CH4: ĂJ§ miluju vanilkovou.ñ 

Z§vŊr ï z§vŊreļn§ aktivita a zhodnocen² ļinnosti 
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Na z§vŊr jsme se od stoleļkŢ vr§tili zp§tky do herny, kde jsem doprostŚed kruhu dala velkĨ 

umŊleckĨ pap²r, nŢģky a barevn® pap²ry. DŊti mŊly zopakovat, jakou si zvolily emoci, vz²t 

pap²r pŚ²sluġn® barvy, vystŚihnout libovolnĨ tvar a nalepit jej do spir§lov®ho tvaru na velkĨ 

pap²r. DŊti se mezi sebou stŚ²daly, a kdyģ byly na ŚadŊ s lepen²m, mohly se s n§mi podŊlit o 

to, jak se jim aktivita l²bila. SpoleļnĨmi silami tak vytvoŚili kol§ģ, kterou nŊkter® z dŊt² 

n§slednŊ dozdobily barvami.  

Obr§zek 9: Uk§zka vĨtvarn® aktivity ļ. 4 

 

4.3.5 Aktivita ļ. 5: Tvary  

Inspirace umŊleckĨm smŊrem: Kubismus 

UmŊleckĨ smŊr Kubismus odstartoval na zaļ§tku 20. stolet² a pŚedstavoval revoluļn² zpŢsob 

zobrazov§n² reality. Jeho hlavn²mi pŚedstaviteli byli Pablo Picasso a Georges Braque, kteŚ² 

iniciovali tento smŊr a ovlivnili celou generaci umŊlcŢ. Z§kladn²mi rysy kubismu byly 

geometrick® tvary, rozloģen² a zkreslen² forem, ploġn® zobrazen² a odstranŊn² perspektivy. 

Kubismus se zamŊŚuje na zobrazen² pŚedmŊtu z v²ce ¼hlŢ souļasnŊ, coģ odr§ģ² jeho 

prostorovou koncepci d²la. Tito umŊlci se snaģili rozloģit a znovu sloģit pŚedmŊty na jeho 

ļ§sti tak, aby div§k vn²mal realitu z jin®ho ¼hlu pohledu (Ormiston, 2014).  

DŊti prostŚednictv²m tohoto smŊru mohou zkoumat geometrick® tvary a experimentovat s 

jejich kombinov§n²m a zkreslov§n²m pŚi vytv§Śen² vlastn²ch "kubistickĨch" obrazŢ, 

napom§h§ tedy k rozvoji pŚedmatematickĨch dovednost². Poskytuje dŊtem moģnost 

zkoumat a objevovat rŢzn® zpŢsoby vyj§dŚen² a zobrazen² reality, coģ napom§h§ k rozvoji 

kognitivn²ch schopnost², vizu§ln²ho myġlen² a soci§ln²ch dovednost².  
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Tabulka 6: Didaktick® zamŊŚen² aktivity ļ. 5 

N§zev aktivity: Tvary  

C²l v jazyce uļitele: - Rozv²jet pŚedmatematick® dovednosti dŊt² 

- Rozv²jet koordinaci ruky a oka u dŊt² 

- Rozvoj sluchov®ho vn²m§n² dŊt² 

Uļebn² c²l v jazyce d²tŊte: - Urļit geometrick® tvary 

- Zach§zet s pastely, tuģkou a nŢģkami 

- Postupovat podle instrukc² 

Kompetence: D²tŊ pozn§ geometrick® tvary -> kompetence k Śeġen² 

probl®mŢ ï zpŚesŔuje si poļetn² pŚedstavy, uģ²v§ 

ļ²selnĨch i matematickĨch pojmŢ, vn²m§ element§rn² 

matematick® souvislosti  

D²tŊ um² zach§zet s pastely, tuģkou a nŢģkami -> 

kompetence k uļen² ï uļ² se nejen spont§nnŊ, ale i 

vŊdomŊ, vyvine ¼sil², soustŚed² se na ļinnost a z§mŊrnŊ si 

zapamatuje: pŚi zadan® pr§ci dokonļ², co zapoļalo, dovede 

postupovat podle instrukc² a pokynŢ, je schopno dobrat se 

k vĨsledkŢ 

D²tŊ zvl§dne postupovat podle instrukc² -> kompetence 

k uļen² ï d²tŊ se uļ² nejen spont§nnŊ,  

ale i vŊdomŊ, vyvine ¼sil², soustŚed² na ļinnost  

a z§mŊrnŊ si zapamatuje; dovede postupovat podle 

instrukc² a pokynŢ 

Pedagogick§ strategie:  

 

Organizaļn² forma: 

Metody: 

  

ProstŚedky a pomŢcky: 

ř²zen§ ļinnost 

Rozhovor, vypr§vŊn², popis, pr§ce s obrazovĨm 

materi§lem, demonstrace, vĨtvarn§ ļinnost 

Uk§zky umŊleckĨch dŊl, pŚedloha, ġablona, pastely, tvrdĨ 

pap²r, barevn® pap²ry, nŢģky, lepidlo, plastel²na, tuģky 

PrŢbŊh ļinnosti: 

Motivace ï sezn§men² s danĨm umŊleckĨm smŊrem 

V hernŊ jsem si pŚipravila umŊleck§ d²la a vyzvala dŊti, aby se ke mnŊ posadily. DŊti se 

ihned zaj²maly o obr§zky, kter® jsem vybrala tentokr§t a byly zvŊdav®, co dnes budeme 

vytv§Śet. Zaļali jsme informacemi tĨkaj²c²mi se obsahu umŊleckĨch dŊl.  

U: ĂCo maj² vġechny tŚi d²la spoleļn® tentokr§t?ñ 

D1: ĂJsou to portr®ty.ñ 
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U: ĂPŚesnŊ tak, Erisko. A co v§m na tŊch portr®tech pŚijde zvl§ġtn²?ñ 

CH1: ĂMaj² divn® oļi.ñ 

D2: ĂObŊ dvŊ pan² maj² klobouk.ñ 

CH2: ĂMaj² velk® ruce.ñ 

D3: ĂTy dvŊ pan² jsou podobn®, maj² obŊ zelen® vlasy.ñ 

S dŊtmi jsem v mnoha ohledech souhlasila a sdŊlila jim, ģe to, co se moģn§ mŢģe zd§t 

zvl§ġtn² je, ģe jsou portr®ty nesymetrick® a obsahuj² geometrick® tvary. Na tvary jsme si 

s dŊtmi uk§zali a spoleļnĨmi silami je pojmenovali. Pot® jsem dŊtem pŚedstavila jejich 

umŊlce ï Pabla Picassa. DŊtem jsem v kr§tkosti pŚevypr§vŊla jeho zaj²mavĨ ģivot. 

Obr§zek 10: UmŊleck§ d²la kubismu 

 

Hlavn² ļinnost ï autoportr®t  

PŚesunuli jsme se ke stoleļkŢm, kde jsem dŊtem podala plastel²nu, kter§ pŚedstavovala 

zahŚ²vac² aktivitu. DŊti u jej²ho v§len² uvolnili z§pŊst² a promysleli si sv® kroky pŚedt²m, neģ 

jsme se vrhli do samotn®ho autoportr®tu. Z plastel²ny mŊly dŊti za ¼kol vymodelovat portr®t. 

Nejprve jsem jim uk§zala jak na to, pŚi demonstraci dŊti pozorovaly a pot® se mŊ snaģili 

samy napodobit. Tv§Ś byla rozdŊlen§ dvŊma barvami a obsahovala rŢzn® geometrick® tvary 

(troj¼heln²k, ļtverec, kruh), ty jsme si spoleļnŊ procviļili.  

Na Śadu pŚiġel autoportr®t, ke kter®mu dŊti potŚebovaly vytiġtŊnou pŚedlohu, barevn® pap²ry 

a dalġ² vĨtvarn® potŚeby. Kaģd® d²tŊ si pomoc² ġablony obt§hlo na tvrdĨ pap²r tvar obliļeje. 

Tv§Ś rozdŊlily souvislou ļarou uprostŚed, tak jak to mu bĨvalo u kubismu. DŊti pot® vyuģily 
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pŚedlohu (viz. PŚ²loha P IV), ze kter® vyb²raly motivy, jeģ n§slednŊ pŚekreslovali na pap²r. 

Jakmile dŊti nakreslily vġechny ļ§sti obliļeje, zaļali jej vybarvovat pestrĨmi barvami 

pomoc² pastelŢ. Po vybarven² obliļej vystŚihly a nalepily ho na barevnĨ podklad. V prŢbŊhu 

t®to ļinnosti jsem se dŊtem jednotlivŊ vŊnovala a vysvŊtlovala jim postup. HromadnŊ jsem 

jim tak® vysvŊtlila techniku malby pastelem, jak s n²m spr§vnŊ pracovat a jak si udrģovat 

prostor kolem sebe ļistĨ.  

Z§vŊr ï reflexe s dŊtmi 

PŚi popisu jednotlivĨch dŊl dŊt² jsme procviļily n§zvy ļ§st² obliļeje a geometrick® tvary, a i 

tentokr§t na z§vŊr nechybŊly ot§zky, co se dŊtem nejv²ce l²bilo nebo zda si mysl², ģe se jim 

portr®t podob§.  

4.3.6 Aktivita ļ. 6: Pohyb 

Inspirace umŊleckĨm smŊrem: Abstraktn² expresionismus 

Abstraktn² expresionismus je umŊleckĨ smŊr, kterĨ se prosadil v 40. a 50. letech 20. stolet², 

zejm®na v USA. Jeho hlavn²mi pŚedstaviteli byli napŚ²klad Jackson Pollock, Willem de 

Kooning nebo Mark Rothko. Z§kladn²mi rysy tohoto smŊru jsou spontaneita, emocionalita 

a abstrakce. UmŊlci se soustŚedili na vyj§dŚen² svĨch emoc² a pocitŢ pomoc² dynamickĨch 

barev, gest a textur. 

KvŢli socialismu byla v 50. letech 20. stolet² pŚijateln§ d²ky svoj² Ănekonkr®tnostiñ jen jedna 

forma, a tak vznikl novĨ styl malby ï akļn² malba. Akļn² malba si zakl§d§ na tom, ģe umŊlec 

pŚi jej² tvorbŊ vrh§ barvu na plochu obrazu buŅ pŚ²mo z plechovky, nebo pomoc² ġtŊtce a 

nezn§zorŔuje nic konkr®tn²ho. Div§k z§sluhou sv® fantazie a pŚedstavivosti nach§z² v obrazu 

svŢj vlastn² vĨznam a smysl (Hessov§, 2006). 

V mateŚsk® ġkole mŢģeme vyuģ²t akļn² malbu jako zdroj podporuj² kreativitu, vĨtvarn® 

vn²m§n² a motorickĨ vĨvoj dŊt². DŊti dok§ģ² vyj§dŚit sv® pocity a myġlenky skrze gesto a 

pohyb, coģ je dŢleģitĨ prostŚedek komunikace v ran®m vŊku. Nav²c aktivita spojen§ s akļn² 

malbou podporuje rozvoj sebevŊdom² a sebevyj§dŚen² dŊt², kter® se uļ² dŢvŊŚovat svĨm 

schopnostem a bĨt kreativn²mi tvŢrci vlastn²ho svŊta. 

Tabulka 7: Didaktick® zamŊŚen² aktivity ļ. 6 

N§zev aktivity: Pohyb 

C²l v jazyce uļitele: - Sezn§mit dŊti s technikou akļn² malby 

- Rozv²jet u dŊt² spolupr§ci ve skupinŊ 



UTB ve Zl²nŊ, Fakulta humanitn²ch studi² 47 

 

Uļebn² c²l v jazyce d²tŊte: - VytvoŚit obraz pomoc² techniky akļn² malby 

- Zapojit se do tvorby spoleļn®ho vĨtvarn®ho d²la 

Kompetence: D²tŊ vytvoŚ² obraz pomoc² techniky akļn² malby -> 

kompetence k uļen² ï soustŚedŊnŊ pozoruje, zkoum§, 

objevuje, vġ²m§ si souvislost², experimentuje. Dovede 

postupovat podle instrukc² a pokynŢ a je schopno dobrat se  

k vĨsledkŢm. 

D²tŊ se zvl§dne zapojit do tvorby spoleļn®ho vĨtvarn®ho 

d²la -> kompetence ļinnostn² a obļansk§ ï m§ smysl pro 

povinnost ve hŚe, pr§ci i uļen²; k ¼kolŢm a povinnostem 

pŚistupuje odpovŊdnŊ; ch§pe, ģe ļinorodost a pracovitost 

jsou pŚ²nosem. 

Pedagogick§ strategie:  

 

Organizaļn² forma: 

Metody: 

  

 

ProstŚedky a pomŢcky: 

Skupinov§ pr§ce 

Rozhovor, popis, vypr§vŊn², demonstrace, pr§ce 

s obrazovĨm materi§lem, vĨtvarn§ ļinnost, skupinov§ 

pr§ce 

Uk§zky umŊleckĨch dŊl, prostŊradlo, igelitov§ plachta, 

kel²mky, ġtŊtce, barvy, pŚ²bŊh 

PrŢbŊh aktivity:  

Motivace ï sezn§men² s technikou akļn² malby 

TradiļnŊ jsme zaļali v kruhu v hernŊ, kde dŊti nejprve pozorovaly uk§zky tvorby Jacksona 

Pollocka (viz. Obr§zek 10). Vyzvala jsem dŊti k tomu, aby mi pohovoŚily o tom, co na 

obrazech vid², zda si mysl², ģe nŊco vyjadŚuj², a co by to tak mohlo bĨt. Kdyģ jsem se dŊt² 

zeptala na zpŢsob, jakĨm mohl mal²Ś obrazy vytv§Śet, setkala jsem se s Śadou pŚekvapivĨch 

odpovŊd². 

D1: ĂMŊl nŊjakĨ speci§ln² pŚ²stroj?ñ 

CH1: ĂPodle mŊ ten obraz pol®val lģiļkou.ñ 

D2: ĂVypad§ to, jako by ty barvy rozlil.ñ 
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Obr§zek 11: UmŊleck§ d²la abstraktn²ho expresionismu 

 

Pro motivaci k nadch§zej²c² aktivitŊ jsem zvolila ļetbu ¼ryvku z poh§dky ĂJak se Slunko 

straġnŊ nudiloñ z knihy ĂDuhov® poh§dkyñ od Fischerov® (2012, s 9-11). S pŚ²bŊhem jsem 

jeġtŊ chv²li pracovala. Poloģila jsem dŊtem nŊkolik ot§zek a pot® jim sdŊlila, ģe si na 

slun²ļko zahraj² v dalġ² aktivitŊ.  

Hlavn² ļ§st ï realizace akļn² tvorby 

Jelikoģ byla tato aktivita n§roļnŊjġ² na proveden², neot§leli jsme a s dŊtmi jsme se pŚesunuli 

rovnou na vŊc ï k realizaci. Na tuto aktivitu jsme se pŚesunuli ven, na betonov®m pl§cku 

pŚed mateŚskou ġkolou jsem rozloģila igelitov® plachty a pŚipravila barvy. DŊti se na aktivitu 

zakrĨvaly vytvoŚenĨmi plachtami. DŊti pracovaly na vĨtvoru spoleļnŊ a mŊly v plechovk§ch 

k dispozici ļervenou, rŢģovou, ģlutou, zelenou, oranģovou a modrou barvu. Z§kladn² 

instrukce k t®to aktivitŊ byla zakrĨt celou plochu prostŊradla barvami, stejnŊ jako slun²ļko 

zalilo barvami svŊt. Vyuģ²t k tomu mŊly techniky drippingu ï rozstŚikov§n² barev pŚ²mo z 

plechovek a slash paintingu ï c§k§n² barev ġtŊtcem.   
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Obr§zek 12: Uk§zka vĨtvarn® aktivity ļ. 6 

 

DŊti byly na aktivitu hezky motivovan® a ve skupince si rozdŊlily role, co kdo bude dŊlat. 

V prŢbŊhu ļinnosti jsem dŊtem pŚednesla b§sniļku ĂO B²l®ñ z tentĨģ knihy z jak® byl pŚ²bŊh. 

Ta, mŊla s aktivitou spojitost, kterou dŊti ihned pochopily.  

Z§vŊr ï zhodnocen² dŊtmi 

I fin§ln² hodnocen² se uskuteļnilo ve venkovn²ch prostor§ch mateŚsk® ġkoly. DŊti mi sv® 

nadġen² s radost² pŚed§valy uģ bŊhem samotn® aktivity, na z§vŊr jeġtŊ vyzdvihly fakt, ģe 

mohly pracovat venku, a ģe se doposud nesetk§valy s t²m, ģe by byla trocha uġpinŊn² byla 

v poŚ§dku.  

4.3.7 Aktivita ļ. 7: Myġlenky 

Inspirace umŊleckĨm smŊrem: Surrealismus 

Surrealismus, umŊleckĨ styl, kterĨ pohl²ģ² na svŊt skrze zasnŊnost, fantazii a pŚekraļuje 

hranice reality, se zrodil ve 20. letech ve Francii. Jedn§ se o hnut², zaloģen® na 

anarchistickĨch a revoluļn²ch z§kladech, jeģ vych§z² z dadaismu. Surrealist® ļerpali ze svŊta 

snŢ a stavŢ opojen² a kladli dŢraz na podvŊdom², coģ se projevilo v abstraktn² a od reality 

odtrģen® tvorbŊ. Surrealistick§ d²la tak ļasto pŢsob² z§hadnŊ a podivnŊ, ļasto nar§ģej² na 

tabu t®mata a zkoumaj² lidsk® city a myġlenky. Mezi slavn® surrealistick® umŊlce patŚ² 

Salvador Dal², Joan Mir·, Jean Arp a Ren® Magritte, jejichģ d²la jsou pln§ bizarn²ch a 

fascinuj²c²ch viz² (Ormiston, 2014).  
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Surrealismus dŊtem nab²z² moģnost proģ²t surrealistickĨ z§ģitek plnĨ barev, vzorŢ a 

ġ²lenĨch, mystickĨch pŚedstav. Tato d²la je zavedou do svŊta, kde se prol²n§ sen a skuteļnost. 

Rozv²j² schopnost abstraktn²ho myġlen² a posiluje nejenom schopnost umŊleck® dovednosti, 

ale i schopnost vyjadŚovat se a komunikovat. 

Tabulka 8: Didaktick® zamŊŚen² aktivity ļ. 7 

N§zev aktivity: Myġlenky 

C²l v jazyce uļitele: - Sezn§mit dŊti s netradiļn² technikou malby 

- Rozv²jet vizu§ln² vn²m§n² dŊt² 

Uļebn² c²l v jazyce d²tŊte: - Vyuģ²t pŚi malbŊ odpadovĨ materi§l 

- Pracovat s paspartou 

Kompetence: D²tŊ zvl§dne vyuģ²t pŚi malbŊ odpadovĨ materi§l -> 

kompetence k uļen² ï soustŚedŊnŊ pozoruje, zkoum§, 

objevuje, vġ²m§ si souvislost², experimentuje. Dovede 

postupovat podle instrukc² a pokynŢ a je schopno dobrat se 

k vĨsledkŢm. 

D²tŊ um² pracovat s paspartou -> kompetence k uļen² ï 

soustŚedŊnŊ pozoruje, zkoum§, objevuje, vġ²m§ si 

souvislost², experimentuje. Dovede postupovat podle 

instrukc² a pokynŢ a je schopno dobrat se k vĨsledkŢm. 

Pedagogick§ strategie:  

 

Organizaļn² forma: 

Metody: 

  

ProstŚedky a pomŢcky: 

ř²zen§ ļinnost 

Rozhovor, popis, vypr§vŊn², pr§ce s obrazovĨm 

materi§lem, vĨtvarn§ ļinnost 

Uk§zky umŊleckĨch dŊl, dŚ²vka a starĨ karton, temperov® 

barvy, pap²ry 

PrŢbŊh aktivity: 

Motivace ï sezn§men² s danĨm umŊleckĨm smŊrem a vymĨġlen² pŚ²bŊhŢ 

DŊti ode mŊ opŊt dostaly vybran§ umŊleck§ d²la k prohl®dnut², tentokr§t od Salvadora Dal² 

a Joana Mir·. Kaģd® z dŊt² si pak vybralo jednu z uk§zek surrealismu a tu mŊly vlastn²mi 

slovy popsat. Nejprve jsme pozorovali, jakĨm zpŢsobem je obraz namalov§n. ĂCo na 

obr§zku pŢsob² ġ²lenŊ?ñ ĂCo v§s zaujalo?ñ Pot® jsem se zamŊŚily na jeho kompozici, a co 

vġe obsahoval. DŊti mŊly sv®mu obr§zku vymyslet pŚ²bŊh. 

D1: ĂProļ maj² ti sloni tak dlouh® nohy?ñ 
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U: ĂProtoģe chtŊl umŊlec nakreslit svoji myġlenku a ne skuteļnost. Mu se prostŊ l²bili sloni 

s dlouhĨma nohama.ñ 

 D2: ĂL²b² se mi ti motĨlci.ñ 

N§sledoval prvn² ¼kol. Kaģd® z dŊt² ode mŊ dostalo ļtvrtku z pap²ru A4, kterĨ mŊly dŊti 

podle pokynŢ pŚehnout na pŢlku a v pŚehybu mŊlo kaģd® z nich vystŚihnout plochu ï rŢznĨ 

tvar a vytvoŚit tak Ăhled§ļekñ (viz. Obr§zek 14). Pot® jsem dala chv²li na prohl²ģen² 

jednotlivĨch dŊl. D²la jsem sesb²rala a pŚesunula se s nimi spolu s dŊtmi ke stoleļkŢm. 

Hlavn² ļ§st ï vĨtvarn§ ļinnost  

V hlavn² ļ§sti jsem dŊti poprosila, aby si kaģd® zvolilo jeden obr§zek, museli se na tom, jak 

si obr§zky rozdŊl², domluvit. Vymezenou plochou neboli Ăpaspartouñ mŊly dŊti naj²t nŊjak® 

zaj²mav® m²sto na obraze a vybrat si tak detail, kterĨ se pokus² malbou zvŊtġit. DŊti pŚi pr§ci 

pouģ²valy techniku, kter§ je m²rnŊ zaskoļila, ġlo o kousky dŚ²vek a nastŚ²hanĨ karton. Tato 

netradiļn² technika se u dŊt² hned zpoļ§tku aktivity osvŊdļila a byly pŚekvapen®, ģe se mŢģe 

jako vĨtvarn§ pomŢcka vyuģ²t i odpadovĨ materi§l. S dŊtmi jsme pak diskutovali nad 

vlastn²mi obr§zky, zdŢvodnily, proļ si danou ļ§st obr§zku k zobrazen² vybraly a jak se jim 

podaŚilo d²lo interpretovat. Aģ v t®to ļ§sti jsem dŊtem prozradila, jakĨ pŚ²bŊh se za jejich 

d²ly skrĨv§.  

Protoģe dŊti mŊly st§le tvoŚivou n§ladu a ļekaly, neģ nŊkter® dŊti ļinnost dokonļ², dostaly 

jeġtŊ jeden ¼kol a t²m bylo vĨtvarn® ztv§rnŊn² myġlenky. DŊti tak mŊly na pap²r libovolnou 

technikou zachytit, na co mysl². Jeden z chlapcŢ myslel na svoji rodinu, co na nŊj doma ļek§ 

a tak se je rozhodl nakreslit (viz. Obr§zek 7).  

Obr§zek 14: UmŊleck§ d²la surrealismu Obr§zek 13: Uk§zka pasparty 
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Obr§zek 15: Uk§zka vĨtvarn® aktivity ļ. 7 

 

Z§vŊr ï zhodnocen² dŊtmi 

Setkaly jsme se zp§tky na koberci v krouģku a dŊti postupnŊ verb§lnŊ interpretovaly sv§ d²la, 

ty, kter® stihly detail i myġlenku, popisovaly oboje. Mluvil jen ten, co drģel v ruce m²ļek a 

t²m p§dem si dŊti naslouchaly. Vyzvala jsem dŊti ke slovn²m hodnocen², kter®ho se mohly 

¼ļastnit, pokud chtŊly. Jakmile jsem si vyposlechla nŊkter® n§zory, s dŊtmi jsem se 

rozlouļila a aktivitu rozpustila.  

4.3.8 Aktivita ļ. 8: Reklama 

Inspirace umŊleckĨm smŊrem: Pop-art 

UmŊleckĨ smŊr, kterĨ nespornŊ patŚ² mezi nejvĨznamnŊjġ² umŊleck§ hnut². Kdyģ se v 50. 

letech 20. stolet² pŚedstavil v Brit§nii a USA, rychle se stal popul§rn²m po cel®m svŊtŊ. 

Vznikl jako reakce a odpovŊŅ na rostouc² vliv masov® spotŚebn² kultury a m®dii, kter® v t® 

dobŊ dominovaly veŚejn®mu ģivotu (Ormiston, 2014).  Hlavn²mi pŚedstaviteli tohoto smŊru 

byli umŊlci jako Andy Warhol, Roy Lichtenstein, Claes Oldenburg nebo Richard Hamilton. 

Ti, jako inspiraci pro tvorbu umŊleckĨch dŊl pouģ²vali kaģdodenn² pŚedmŊty jako napŚ. 

spotŚebn² zboģ², celebrity, reklamu a m®dia. Ļasto prostŚednictv²m svĨch dŊl parodovali 

nebo komentovali modern² konzumn² spoleļnosti (Farthing, 2018). 

Tento styl dominuje jasnĨmi a sytĨmi barvami, hravost², a ironi² a pŚesnŊ z toho dŢvodu jej 

dŊti oceŔuj². Aktivity inspirovan® pop-artem si u dŊti z²skaj² okamģitou pozornost  
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a vyuģ²van® techniky, jakĨmi jsou kol§ģ, asambl§ģ a s²totisk, rozv²j² motorick® dovednosti 

dŊt² a takt®ģ se u nich zabav². D²ky pop-artu se dŊti pŚirozenĨm zpŢsobem sezn§m² nejen se 

svŊtem umŊn², ale i kultury. 

Tabulka 9: Didaktick® zamŊŚen² aktivity ļ. 8 

N§zev aktivity: Reklama 

C²l v jazyce uļitele: - PŚedstavit dŊtem umŊleck§ d²la pop-artu 

- Rozv²jet grafomotoriku dŊt² 

Uļebn² c²l v jazyce d²tŊte: - Vyj§dŚit vlastn²mi slovy, co je namalovan® na 

obraze 

- VytvoŚit velikonoļn² pŚ§n² 

Kompetence: D²tŊ dok§ģe vlastn²mi slovy popsat, co je namalovan® na 

obraze -> kompetence komunikativn² ï ovl§d§ Śeļ, 

hovoŚ² ve vhodnŊ formulovanĨch vŊt§ch, samostatnŊ 

vyjadŚuje sv® myġlenky 

D²tŊ zvl§dne bez pomoci vytvoŚit velikonoļn² pŚ§n² -> 

kompetence k uļen² ï se uļ² nejen spont§nnŊ, ale i 

vŊdomŊ, vyvine ¼sil², soustŚed² se na ļinnost; dovede 

postupovat podle instrukc² a pokynŢ; odhaduje sv® s²ly, uļ² 

se hodnotit sv® osobn² pokroky 

Pedagogick§ strategie:  

 

Organizaļn² forma: 

Metody: 

  

ProstŚedky a pomŢcky: 

Centra aktivit 

Rozhovor, popis, demonstrace, pr§ce s obrazovĨm 

materi§lem, vĨtvarn§ ļinnost 

Uk§zky umŊleckĨch dŊl, pap²r s mŚ²ģkou, barevn® pap²ry, 

tuģka, nŢģky, lepidlo, ļern§ tempera, plastov§ krabiļka, 

pŚedloha zaj²ļka, anilinov§ a transparentn² vodov§ barva, 

ġtŊtce, barevn® fixy, ġablona rŢznĨch produktŢ 

PrŢbŊh aktivity: 

Motivace ï sezn§men² se s danĨm umŊleckĨm smŊrem 

BŊhem toho, co si dŊti odpoledne hr§ly, jsem v ļ§sti tŚ²dy se stoleļky nachystala celkem tŚi 

centra aktivit. Jakmile jsme mŊla m²sta ohraniļen§ a pŚipraven§, tak jsem se pŚesunula na 

koberec, kde se kolem mŊ shrom§ģdily dŊti. I naġe posledn² setk§n² se na zaļ§tku neslo ve 

stejn®m duchu, a to pŚedstaven²m umŊleck®ho smŊru. Mus²m Ś²ct, ģe tento styl zaujal dŊti 

hned na prvn² pohled. DŊti byly pŚekvapen®, ģe mŢģe bĨt umŊleckĨm d²lem i nŊco tak 

prost®ho jako ban§n, to ale nevŊdŊly, co je dnes ļek§ za aktivity. N§sledovaly ot§zky tĨkaj²c² 
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se obsahu umŊleckĨch dŊl. ĂMaj² d²la opŊt nŊco spoleļn®ho?ñ ĂJakĨ ve v§s vyvol§vaj² 

pocit?ñ ĂJak® jsou na obrazech pouģity barvy?ñ DŊti popisovaly obrazy vlastn²mi slovy. 

D1: ĂNa vġech je ovoce.ñ 

D2: ĂJsou to vŊci, co mŢģeme sn²st.ñ 

CH1: ĂMŊ to pŚijde, jak obr§zky z kn²ģek.ñ 

CH2: ĂProļ by nŊkdo maloval ban§n?ñ 

Obr§zek 16: UmŊleck§ d²la pop-artu 

 

Pot® jsem dŊtem vysvŊtlila, ģe dnes budou tŚi stanoviġtŊ a je jen na nich, zda se z¼ļastn² 

jednoho, dvou, anebo vġech tŚech. Pot® jsem je vyslala k rŢznĨm stanoviġt²m a mŊla jsem 

radost, ģe si chtŊly vyzkouġet vġechno a bylo jim jedno, ke kter®mu stoleļku se zrovna usad².  

Hlavn² ļ§st ï centra aktivit 
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Jeden ze stoleļkŢ obsahoval aktivitu s otiskem, kter§ byla typick§ pro Andyho Warhola, dŊti 

tak pomoc² umŊn² zanechaly po sobŊ stopu. DŊti si vybraly pap²r s obd®ln²kovou mŚ²ģkou 

rozdŊlenou na ļtyŚi ļ§sti a vģdy s jinou nalepenou barevnou paletou. Đkolem dŊt² bylo 

obkreslit na jinĨ barevnĨ pap²r svou ruku, vystŚihnout tento obrys a pot® jej nalepit do 

obd®ln²ku. Jakmile tohle zopakovaly jeġtŊ tŚikr§t a mŊly vġechny pole vyplnŊn® rukami, 

pŚiġla na Śadu ļern§ tempera. DŊti se stŚ²daly u tzv.  ĂtiskaŚsk® staniceñ, kde si mohly ponoŚit 

ruku do ļern® tempery, kter§ byla um²stŊna v plastov® krabiļce, a pot® mŊly kaģdĨ otisk 

rukou obtisknout na jiģ vytvoŚen® pozad² (viz. Obr§zek 14). 

Druh§ zast§vka byla inspirovan§ stylem Romera Britta. DŊti zaļaly s ġablonou ï zaj²ļka, 

kterou jsem zvolila s ohledem na brzy se konaj²c² Velikonoce (viz. PŚ²loha P V). Vytv§Śely 

totiģ velikonoļn² pŚ§n². Jednotliv® plochy mŊly dŊti vybarvit anilinovou nebo transparentn² 

vodovou barvou, po zaschnut² pak mŊli dokreslit vzor barevnĨmi fixy podle pŚedlohy. T²mto 

zdoben²m tak rozv²jeli grafomotoriku a z§roveŔ si pŚ§n² vyzdobili dle vlastn² fantazie. 

TŚet² stanice obsahovala ġablony rŢznĨch produktŢ (l§hev, konzerva, sklenice aj.), dŊti mŊly 

navrhnout design obalŢ tŊchto produktŢ podle vlastn²ho uv§ģen². Technika stejnŊ jako 

motivy byla na dŊtech. DŊti produkt na z§vŊr pojmenovaly a popsali k ļemu je.  

U: ĂJak se jmenuje ta konzerva, kterou si vytvoŚil, Vojto?ñ 

CH5: ĂKonzerva. Je to prostŊ konzerva.ñ 

CH6: ĂTo je jak ten ban§n, ten je taky jen ban§n.ñ 

U: ĂA co ty Juli? M§ tvoje konzerva nŊjakĨ n§zev?ñ 

D5: ĂJe to tuŔ§k pro koļiļku, co m§me doma.ñ 

Obr§zek 17: Uk§zka vĨtvarn® aktivity ļ. 8 
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DŊti se u kaģd®ho stoleļku dozvŊdŊly nŊjak® informace k umŊlci a jeho stylu, kterĨm byla 

aktivita inspirovan§, z§roveŔ si vyzkouġely rŢzn® vĨtvarn® techniky.   

Z§vŊr ï zhodnocen² ļinnosti 

DŊti anonymnŊ hlasovaly pro obl²benou aktivitu pomoc² obr§zku, kterĨ vloģily do krabiļky 

um²stŊn® na uļitelsk®m stole. Pot® jsme hlasy vyjmuli, urļili jejich poļet a dŊti komentovaly, 

zda s danĨm vĨhern²m poŚad²m souhlas² nebo ne, co je zaujalo, co bylo jednoduch® a co 

naopak sloģit®.  

Na z§vŊr cel®ho projektu jsem se dŊt² zeptala na to, co se jim nejv²ce l²bilo a co je bavilo, co 

je naopak tolik nezaujalo, co by si pŚ§ly vytv§Śet a namalovat pŚ²ġtŊ. OdpovŊŅ jsem dostala 

i k z m®ho pohledu nejdŢleģitŊjġ² ot§zce ĂChtŊli byste si spoleļnŊ jeġtŊ nŊkdy udŊlat takovĨ 

vĨtvarnĨ projekt, kde byste poznali nov® umŊleck® smŊry, d²la a umŊlce a malovali rŢzn§ 

d²la?ñ DŊti s mĨm n§vrhem souhlasily.   

U: ĂCo se v§m nejv²ce l²bilo a co v§s bavilo?ñ 

CH2: ĂTo stŚ²k§n², co jsme dŊlali venku.ñ 

D3: ĂMŊ se l²bilo vġechno.ñ 

U: ĂCo byste chtŊli malovat a tvoŚit pŚ²ġtŊ?ñ 

CH3: ĂTlapkovou patrolu.ñ 

CH4: ĂJ§ nŊco se spidermanem.ñ 

D4: ĂLedov® kr§lovstv².ñ 
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5 EVALUACE SADY AKTIVIT 

Evaluace sady aktivit byla zpracov§na troj²m zpŢsobem ï zpŊtnou vazbou od pozoruj²c² 

uļitelky, vlastn² reflex² a hodnocen²m dŊtmi. V pŚ²padŊ zpŊtn® vazby od pozoruj²c² uļitelky 

a vlastn² reflexe byla stanovena krit®ria pro posouzen². Inspirac² pro tato krit®ria mi byl 

protokol, kterĨ jsme vyuģ²vali v r§mci souvisl® praxe. Tento zpŢsob evaluace byl stanoven 

z toho dŢvodu, aby bylo moģn® sledovat posudky stejnĨch oblast² ze dvou odliġnĨch ¼hlŢ 

pohledu ï z pohledu pozoruj²c² uļitelky a z pohledu m®ho. DŊti hodnotily aktivity pomoc² 

zvolen® evaluaļn² metody, kterou bylo slovn² hodnocen². DŢvodem zvolen² t®to evaluace je 

zjiġtŊn² m²ry spokojenosti u dŊt² a monitorov§n² toho, jak® z aktivit je zaujaly a jak® nikoliv.  

V pŚ²padŊ vlastn² reflexe jsme spolu s pozoruj²c² uļitelkou zohledŔovaly n§sleduj²c² krit®ria: 

volba pedagogick® strategie, vhodnost zvolen® aktivity, naplnŊn² c²lŢ, organizace vĨstupu, 

hodnocen² pr§ce dŊt² a n§vrhy zmŊn. Jej² slovn² zpŊtnou vazbu jsem si po skonļen² ļinnosti 

zaznamenala a t®mŊŚ doslovnŊ ji pŚepsala do souvisl®ho textu. Svou vlastn² reflexi jsem se 

snaģila zpracovat v co nejkratġ²m ļase od realizace vĨstupu. U slovn²ho hodnocen² dŊtmi 

byly dŊtem kladeny ot§zky typu ï co se jim l²bilo, co by si r§dy zopakovaly, co je nejv²ce 

zaujalo, dŊti se vġak mohly dle vlastn²ho uv§ģen² vyjadŚovat v prŢbŊhu cel® aktivity.  

5.1 Evaluace jednotlivĨch aktivit 

V t®to podkapitole je hodnocen² ke kaģd® aktivitŊ mnou i pŚihl²ģej²c² uļitelkou srovn§no 

prostŚednictv²m pŚehledn® tabulky. Z§roveŔ se za kaģdou komparac² objevuje hodnocen² 

dŊtmi, kter® jsem na z§kladŊ z²skanĨch dojmŢ struļnŊ sepsala.  

AKTIVITA Ļ. 1: PřĉRODA (ROMANTISMUS)  

Tabulka 10: Srovn§n² vlastn² reflexe s hodnocen²m uļitelky u aktivity ļ. 1 

 VLASTNĉ REFLEXE 
ZPŉTNĆ VAZBA OD 

UĻITELKY 

VOLBA 

PEDAGOGICK£ 

STRATEGIE  

Jako organizaļn² formu jsem 

zvolila Ś²zenou ļinnost a 

mysl²m si, ģe jsem udŊlala 

dobŚe. Co se tĨk§ vyuģitĨch 

metod, volila jsem hlavnŊ 

takov®, kter® z§roveŔ umoģn² 

dŊtem rozv²jet Śeļov® 

dovednosti (rozhovor) a mŊ 

Studentka zvolila nejvhodnŊjġ² 

organizaļn² formu i vĨukov® 

metody vzhledem k povaze 

aktivity. 
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dovol² zprostŚedkovat dŊtem 

nov® informace (vypr§vŊn²). 

VHODNOST 

ZVOLEN£ 

AKTIVITY  

Zprvu jsem si nebyla jist§ 

zvolenĨm t®matem a 

umŊleckĨmi d²ly, nav²c ġlo o 

prvn² realizovanou aktivitu, 

dŊtem se vġak aktivita l²bila a 

byla dobŚe provediteln§.  

Zvolen§ aktivita odpov²dala vŊku 

dŊt² a d²ky dobr® n§vaznosti 

aktivit a vysvŊtlov§n² ze strany 

studentky, byla pro dŊti pŚ²nosn§ a 

obohacuj²c².  

NAPLNŉNĉ 

CĉLš 

PŚedem stanoven® c²le 

korespondovaly se zvolenou 

aktivitou a podaŚilo se mi je 

naplnit.  

Doġlo k naplnŊn² c²lŢ. Studentce 

se podaŚilo dŊti sezn§mit se znaky 

dan®ho umŊleck®ho smŊru.   

ORGANIZACE 

VħSTUPU 

Đskal²m pro mŊ byla pŚ²prava 

vĨtvarn® ļinnosti, kter§ mi 

zabrala pŚ²liġ moc ļasu. Do 

budoucna bych si materi§ly 

pro dŊti pŚichystala pŚed 

zaļ§tkem aktivity, aŠ se 

mŢģeme ihned pustit do 

vypracov§v§n².  

Organizace byla v poŚ§dku. 

Studentka byla peļlivŊ 

pŚipravena. 

HODNOCENĉ 

PRĆCE DŉTĉ 

DŊti byly hned od zaļ§tku 

komunikativn² a neb§ly se 

zapojovat do ļinnost². BŊhem 

vĨtvarn® ļinnosti se opravdu 

snaģily pracovat samostatnŊ a 

pozornŊ poslouchaly pŚedan® 

instrukce.   

DŊti se moc hezky zapojovaly. 

Toto t®ma pro nŊ bylo nov® a 

velmi se o nŊj zaj²maly. Zpoļ§tku 

sice moc nerozumŊly t®matu, 

kter® jim bylo pŚedkl§d§no, ale 

postupnŊ se dopracovaly k 

porozumŊn². 

NĆVRHY 

ZMŉNY 

JedinĨm ¼skal²m, kter® jsem 

vypozorovala byla d®lka 

edukaļn² ļinnosti, pozornost 

dŊt² v z§vŊru aktivity upadala. 

Jinak bych tuto vĨtvarnou 

ļinnost ohodnotila kladnŊ a 

m§m z vĨstupu velmi dobrĨ 

pocit. 

Aļkoliv se dŊti o t®ma zaj²maly, 

popis umŊleckĨch dŊl jim dal 

v tomto pŚ²padŊ zabrat, na z§kladŊ 

toho bych pro pŚ²ġtŊ zvolila 

jednoduġġ² materi§ly. 

Hodnocen² dŊtmi: V z§vŊru, kdy jsme aktivitu reflektovali, se mi dŊti zm²nily, ģe se jim 

aktivita l²bila a r§dy pozorovaly jednotliv§ vytiġtŊn§ umŊleck§ d²la. DŊti pracuj²c² 

s technikou malby sol², si tuto aktivitu pochvalovaly, a sdŊlily mi, ģe byla zaj²mav§. Ocenily 

tak®, ģe jsme si u aktivit mohli hodnŊ pov²dat, a ģe dostaly prostor pro to, aby se ke vġemu 

mohly vyj§dŚit. NŊkter® z dŊt² vyp²chly i skuteļnost, ģe si sv® d²la mohly pojmenovat. 
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Jedin®, co dŊti mrzelo, byla skuteļnost, ģe jsme se nemohli vydat ven do pŚ²rody, jelikoģ 

nebylo hezk® poļas².  

AKTIVITA Ļ. 2: RODINA (IMPRESIONISMUS)  

Tabulka 11: Srovn§n² vlastn² reflexe s hodnocen²m uļitelky u aktivity ļ. 2 

 VLASTNĉ REFLEXE 
ZPŉTNĆ VAZBA OD 

UĻITELKY 

VOLBA 

PEDAGOGICK£ 

STRATEGIE  

Aļkoliv se vŊtġina mĨch 

ļinnost² nese v duchu Ś²zen® 

ļinnosti a podobnĨch 

vĨukovĨch metod, mysl²m si, 

ģe je volba tŊchto 

pedagogickĨch strategi² pro 

dŊti pŚ²nosn§. 

Studentka zvolila vhodnou 

pedagogickou strategii pro hladkĨ 

prŢbŊh aktivity i pro naplnŊn² 

stanovenĨch c²lŢ. 

VHODNOST 

ZVOLEN£ 

AKTIVITY  

Aļkoliv se na prvn² pohled 

mŢģe zd§t, ģe nŊkter§ d²la 

nejsou vhodn§ pro dŊti 

pŚedġkoln²ho vŊku, z aktivity 

jsem nabyla dojmu, ģe se d²la 

dŊtem l²bila a byla vhodnŊ 

zvolena. 

OceŔuji, ģe si studentka vyhledala 

informace a vhodnŊ je zpracovala 

dŊtem ve vŊku 5-6 let. Zaujal mŊ 

n§pad s pexesem, u kter®ho 

s dŊtmi z§roveŔ rozv²jela 

pŚedmatematick® dovednosti a 

zrakovou percepci.  

NAPLNŉNĉ 

CĉLš 

Stanoven® c²le byly 

pŚimŊŚen®, ovŊŚiteln® a 

podaŚilo se mi jich dos§hnout.  

Oba hlavn² c²le byly naplnŊny. 

Studentka vytvoŚila prostor pro 

rozvoj fantazie a kreativity dŊt². 

ORGANIZACE 

VħSTUPU 

Tentokr§t se mi podaŚilo l®pe 

zorganizovat samotnou 

vĨtvarnou ļinnost a pŚesuny 

bŊhem ļinnost² dŊti 

zaktivovaly.  

Aktivity mŊly sp§d, byly hezky 

uspoŚ§dan® a jejich poŚad² i 

realizace d§vala smysl.  

HODNOCENĉ 

PRĆCE DŉTĉ 

DŊti byly dobŚe motivov§ny, 

na ļinnost se soustŚedily, a 

ļ§st s ģivĨm pexesem je 

nadchla. M²sty byly dŊti v²ce 

upov²dan® a m²rnŊ 

vyruġovaly. 

PoutavĨ styl vypravov§n² dŊti 

nadchl. PŚi vĨtvarn® ļinnosti se 

dŊtem studentka vŊnovala 

individu§lnŊ, a to dŊti motivovalo 

k vytvoŚen² pŊknĨch dŊl. 

NĆVRHY 

ZMŉNY 

Jedin§ ¼prava, kter§ mŊ 

napad§ je se v²ce dotknout 

samotn®ho t®matu rodiny a 

rozv²jet na toto t®ma slovn² 

z§sobu. 

Nem§m ģ§dn® n§vrhy na zmŊny. 

Hodnocen² dŊtmi: DŊti se na z§vŊr k prŢbŊhu moc hezky vyj§dŚily. L²bil se jim pŚ²bŊh, 

kterĨ jsem mŊla pŚipravenĨ k jednotlivĨm obrazŢm. DŊti popsaly, ģe pro nŊ bylo n§roļnŊjġ² 

zvolit pouze jednoho ļlena rodiny, nŊkter® vykazovaly obt²ģe pŚi popisu obr§zky na kartiļce 
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pexesa. PozitivnŊ zhodnocenĨ byl tak® mŢj pŚ²stup pŚi vĨtvarn® ļinnosti, dŊti r§dy 

odpov²daly na m® ot§zky a mŊly radost z toho, ģe mohly malovat, jak chtŊly.  

AKTIVITA Ļ. 3: TEĻKA (POINTILISMUS) 

Tabulka 12: Srovn§n² vlastn² reflexe s hodnocen²m uļitelky u aktivity ļ. 3 

 VLASTNĉ REFLEXE 
ZPŉTNĆ VAZBA OD 

UĻITELKY 

VOLBA 

PEDAGOGICK£ 

STRATEGIE  

Pedagogick§ strategie byla 

vhodnŊ zvolena a umoģnila 

mi naplnŊn² stanovenĨch c²lŢ. 

V r§mci vybranĨch metod 

bylo umoģnŊno rozv²jet 

vz§jemnou spolupr§ci dŊt². 

Zvolen® pedagogick® strategie 

jsou v poŚ§dku.   

VHODNOST 

ZVOLEN£ 

AKTIVITY  

Aktivita dŊti zaujala, d²la byla 

pro dŊti vizu§lnŊ pŚ²zniv§ a 

nov§ vybran§ aktivita dŊti 

bavila.  

OceŔuji zvolenou vĨtvarnou 

techniku, kter§ dŊti moc bavila.  

NAPLNŉNĉ 

CĉLš 

C²le se mi podaŚilo naplnit.  ProbŊhlo naplnŊn² c²lŢ.  

ORGANIZACE 

VħSTUPU 

Z organizace vĨstupu jsem 

mŊla radost. Veġker® zvolen® 

ļinnosti se mi bez probl®mŢ 

podaŚilo realizovat, dŊti 

dokonļily sv§ d²la.  

Z vĨstupu bylo patrn®, ģe se 

studentka na ļinnost Ś§dnŊ 

pŚipravila. ZaznŊlo poutav® 

vypravov§n², demonstrov§n² 

jednotlivĨch aktivit bylo tak® na 

vysok® ¼rovni.  

HODNOCENĉ 

PRĆCE DŉTĉ 

S dŊtmi se mi pracovalo 

dobŚe. DŊti nemŊly ostych a 

neb§ly se spolupracovat, 

bŊhem ļinnost² mi sdŊlovaly 

svoje z§ģitky. 

Studentka s dŊtmi pracuje velmi 

dobŚe. Vģdy si je vyslechne a je 

pro nŊ oporou.  

NĆVRHY 

ZMŉNY 

Nem§m ģ§dn® n§vrhy na 

zmŊny. 

Nem§m ģ§dn® n§vrhy na zmŊny. 

Hodnocen² dŊtmi: Tato aktivita se dŊtem moc l²bila, nejv²ce je zaujala technika otiskov§n², 

kdy si opravdu vyzkouġely vġechny z nab²zenĨch moģnost². DŊtem se tak® l²bil n§ġ rozhovor 

na toto t®ma a zaujaly je i vybran§ umŊleck§ d²la.  

AKTIVITA Ļ. 4: BARVA A EMOCE  (FAUVISMUS) 
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Tabulka 13: Srovn§n² vlastn² reflexe s hodnocen²m uļitelky u aktivity ļ. 4 

 VLASTNĉ REFLEXE 
ZPŉTNĆ VAZBA OD 

UĻITELKY 

VOLBA 

PEDAGOGICK£ 

STRATEGIE  

Zvolen§ strategie byla vhodnŊ 

vybr§na v n§vaznosti na 

charakter ļinnosti. Byly 

vyuģity vhodn®, metody, 

prostŚedky i pomŢcky. 

Studentka zvolila vhodnou 

pedagogickou strategii vzhledem 

k n§leģitostem aktivity.  

VHODNOST 

ZVOLEN£ 

AKTIVITY  

Aktivity se dŊtem moc l²bily, 

i jejich prov§zanost. T®ma 

emoce je pro dŊti atraktivn² a 

toho dojmu jsme nabyla hned 

od prvn² ļinnosti.  

SkvŊlĨm pŚ²nosem pro dŊti byla 

prediktabiln² kniha a studentļina 

pr§ce s n².  

NAPLNŉNĉ 

CĉLš 

C²le se mi podaŚilo ovŊŚit a 

naplnit.  

Doġlo k naplnŊn² c²lŢ. Studentce 

se podaŚilo dŊti sezn§mit se znaky 

dan®ho umŊleck®ho smŊru.   

ORGANIZACE 

VħSTUPU 

Pr§ce s d²ly a prediktabiln² 

knihou mi umoģnila pŚedat 

dŊtem podstatn® informace o 

vybran®m umŊleck®m smŊru. 

D²ky dŢkladn® pŚipravenosti 

jsme z organizace nabyla 

pŚ²zniv®ho dojmu.  

Z vĨstupu bylo patrn®, ģe se 

studentka na ļinnost Ś§dnŊ 

pŚipravila. 

HODNOCENĉ 

PRĆCE DŉTĉ 

DŊti byly vesel® a moc dobŚe 

se mi s nimi pracovalo. SvŢj 

pŚednes v r§mci vypravov§n² 

knihy hodnot²m kladnŊ.  

Moc pŊkn§ pr§ce s intonac² hlasu. 

Vyzdvihnout mus²m tak® 

studentļinu kreativitu pŚi tvorbŊ 

knihy i vĨbŊru ļinnost².  

NĆVRHY 

ZMŉNY 

Navrhovala bych pŚid§n² 

nŊjak® ļinnosti se zamŊŚen²m 

na dramatickou vĨchovu.  

Nem§m ģ§dn® n§vrhy na zmŊny. 

Hodnocen² dŊtmi: Tahle aktivita se dŊtem podle jejich slov moc l²bila, protoģe maj² 

poh§dku V HlavŊ vġechny r§dy. Tak® se jim l²bilo, jak byla lekce barevn§. A ocenily, ģe 

mohly ztv§rnit nŊkter® sv® obl²ben® pŚedmŊty a spoleļnŊ s dŊtmi tyto informace sd²let.  
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AKTIVITA Ļ. 5: TVARY  (KUBISMUS) 

Tabulka 14: Srovn§n² vlastn² reflexe s hodnocen²m uļitelky u aktivity ļ. 5 

 VLASTNĉ REFLEXE 
ZPŉTNĆ VAZBA OD 

UĻITELKY 

VOLBA 

PEDAGOGICK£ 

STRATEGIE  

S volnou pedagogick® 

strategie jsem spokojen§. 
Zvolen§ pedagogick§ strategie 

odpov²dala charakteru aktivity. 

VhodnŊ byly zvoleny tak® metody 

pr§ce.  

VHODNOST 

ZVOLEN£ 

AKTIVITY  

Hlavn² ļ§st aktivity byla 

m²sty zmateļn§ a mohla bych 

moģn§ l®pe zvolen§.  

Aktivita byla pŚimŊŚen§ vŊku dŊt² 

a skl§d§n² tvarŢ dŊti moc bavilo.  

NAPLNŉNĉ 

CĉLš 

C²le se mi podaŚilo naplnit.  NaplnŊn² c²lŢ bylo z m®ho 

pohledu ¼spŊġn®. 

ORGANIZACE 

VħSTUPU 

Jako svou slabou str§nku 

jsem vn²mala pr§ci 

s instrukcemi pŚi vysvŊtlov§n² 

hlavn² ļinnosti. M²sty jsem se 

do toho zamotala a pro dŊti 

tak nebylo zŚejm®, jakĨ je 

dalġ² krok a co maj² dŊlat. 

Z vĨstupu bylo patrn®, ģe se 

studentka na ļinnost Ś§dnŊ 

pŚipravila. 

HODNOCENĉ 

PRĆCE DŉTĉ 

Hodnot²m kladnŊ, aļkoliv 

mohly bĨt dŊt² v prŢbŊhu 

aktivit klidnŊjġ² a m®nŊ 

hluļn®, prŢbŊh ļinnost² to 

nijak nenaruġovalo.  

PoutavĨ styl vypravov§n² dŊti 

nadchl. PŚi vĨtvarn® ļinnosti se 

dŊtem studentka vŊnovala 

individu§lnŊ, a to dŊti motivovalo 

k vytvoŚen² pŊknĨch dŊl. 

NĆVRHY 

ZMŉNY 

UrļitŊ by se prostor pro 

zlepġen² naġel. Hlavn² ļ§st 

ļinnosti bych m²rnŊ upravila, 

tak aby byla pro dŊti 

pochopitelnŊjġ².  

Ģ§dn®.  

Hodnocen² dŊtmi: Fin§ln² vĨtvor se dŊtem l²bil, avġak postup, d²ky kter®mu se k nŊmu 

dopracovaly byl pro nŊ m²sty pŚ²liġ sloģitĨ. DŊti vyb²raly ļ§sti tŊla tak, aby jim bylo fin§ln² 

d²lo podobn®, coģ je nutilo nad aktivitou uvaģovat. 
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AKTIVITA Ļ. 6: POHYB (ABSTRAKTNĉ EXPRESIONISMUS) 

Tabulka 15: Srovn§n² vlastn² reflexe s hodnocen²m uļitelky u aktivity ļ. 6 

 VLASTNĉ REFLEXE 
ZPŉTNĆ VAZBA OD 

UĻITELKY 

VOLBA 

PEDAGOGICK£ 

STRATEGIE  

Zvolen§ strategie byla vhodnŊ 

vybr§na v n§vaznosti na 

charakter ļinnosti. Byly 

vyuģity vhodn®, metody, 

prostŚedky i pomŢcky. 

Skupinov§ pr§ce ġla ruku v ruce 

se zvolenĨmi ļinnostmi. Volby 

strategi² hodnot²m kladnŊ.  

VHODNOST 

ZVOLEN£ 

AKTIVITY  

T®ma bylo pro dŊti vhodn®. 

Jejich z§jem a nadġen² bylo 

viditeln®. PorozumŊly 

instrukc²m a dok§zaly se s 

dopomoc² dopracovat k 

vĨsledku.  

Aktivita byla pŚimŊŚen§ vŊku dŊt² 

a experimentov§n² s barvami dŊti 

zaujalo.   

NAPLNŉNĉ 

CĉLš 

Stanoven® c²le byly ovŊŚeny a 

prostŚednictv²m aktivity 

naplnŊny.  

Hlavn² c²le byly naplnŊny. 

ORGANIZACE 

VħSTUPU 

OrganizaļnŊ byla aktivita 

zvl§dnuta dobŚe. DŊtem 

vyhovovala zmŊna prostŚed². 

DŊti si vĨslednĨ vĨtvor chtŊly 

vystavit.  

Nem§m, co vyknout. Studentka se 

Ś§dnŊ materi§lnŊ vybavila a 

postarala se o to, aby si dŊti 

aktivitu uģily. 

HODNOCENĉ 

PRĆCE DŉTĉ 

DŊti na sebe aktivnŊ 

reagovaly a neskrĨvaly svŢj 

z§jem o t®ma. Patrn§ byla 

vĨrazn§ spolupr§ce mezi 

dŊtmi. 

Studentka zasahovala do ļinnost² 

jen v pŚimŊŚen® m²Śe. Moc pŊkn§ 

pr§ce pŚi vysvŊtlov§n² vĨtvarnĨch 

technik.  

NĆVRHY 

ZMŉNY 

Nem§m ģ§dn® n§vrhy na 

zmŊny. 

Nem§m ģ§dn® n§vrhy na zmŊny. 

Hodnocen² dŊtmi: Na z§kladŊ m®ho pozorov§n², se jednalo o jedno z neobl²benŊjġ²ch 

ļinnost² u dŊt², a to na z§kladŊ dvou sdŊlenĨch dŢvodŢ ï skupinov® pr§ce a netradiļn² 

techniky, kter§ sebou nese spoustu z§bavy. DŊti tak® ocenily zmŊnu prostŚed² a r§dy 

vĨtvarnou ļinnost vykon§valy venku na ļerstv®m vzduchu.  
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AKTIVITA Ļ. 7: MYĠLENKY (SURREALISMUS) 

Tabulka 16: Srovn§n² vlastn² reflexe s hodnocen²m uļitelky u aktivity ļ. 7 

 VLASTNĉ REFLEXE 
ZPŉTNĆ VAZBA OD 

UĻITELKY 

VOLBA 

PEDAGOGICK£ 

STRATEGIE  

Zvolen§ strategie byla vhodnŊ 

vybr§na v n§vaznosti na 

charakter ļinnosti. Byly 

vyuģity vhodn®, metody, 

prostŚedky i pomŢcky. 

Ust§len§ forma pedagogick® 

strategie dŊtem vyhovuje, a proto 

byla podle mŊ vhodnŊ zvolena. 

VHODNOST 

ZVOLEN£ 

AKTIVITY  

NŊkter® aktivity bych 

s ohledem na vŊk dŊt² 

upravila. 

DŊti z vĨtvarnĨch aktivit nebyly 

nadġeny tak, jako obvykle, proto 

bych nŊkter® z nich upravila a jin® 

vynechala.  

NAPLNŉNĉ 

CĉLš 

C²le se mi, d²ky zvolenĨm 

metod§m podaŚilo naplnit.  

Doġlo k naplnŊn² c²lŢ. Studentce 

se podaŚilo dŊti sezn§mit se znaky 

dan®ho umŊleck®ho smŊru.   

ORGANIZACE 

VħSTUPU 

VĨstup byl realizov§n 

s dobrĨm z§mŊrem, ale 

ļasovŊ byly aktivity dlouh®, 

nŊkter® dŊti se bŊhem nich pŚi 

ļek§n² na dokonļen² ostatn²ch 

nudily. 

Slabġ² neģ obvykle, dost moģn§ 

kvŢli vyskytlĨm probl®mŢm. 

Studentka si vġak s neļekanĨmi 

situacemi poradila a vĨstup se ji 

podaŚilo zorganizovat obstojnŊ.  

HODNOCENĉ 

PRĆCE DŉTĉ 

DŊti na sebe aktivnŊ 

reagovaly a neskrĨvaly svŢj 

z§jem o t®ma. Patrn§ byla 

vĨrazn§ spolupr§ce mezi 

dŊtmi. 

Nem§m, co vytknout.  

NĆVRHY 

ZMŉNY 

Aktivitu s paspartem bych 

moģn§ volila pro starġ² dŊti.  

Navrhovala bych pozmŊnŊn² 

hlavn² ļinnosti.  

Hodnocen² dŊtmi: DŊti byly na konci aktivit ponŊkud unaven® a k aktivitŊ se tedy nijak 

specificky nevyj§dŚily. NŊkter® se dokonce zdr§haly nŊjak vyj§dŚit. Nabyla jsem vġak 

dojmu, ģe se jim aktivita l²bila, ale jelikoģ bylo jej² zpracov§n² pro dŊti sloģitŊjġ², nezbyla uģ 

energie pro slovn² vyj§dŚen². 
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AKTIVITA Ļ. 8: JĉDLO (POP-ART) 

Tabulka 17: Srovn§n² vlastn² reflexe s hodnocen²m uļitelky u aktivity ļ. 8 

 VLASTNĉ REFLEXE  
ZPŉTNĆ VAZBA OD 

UĻITELKY 

VOLBA 

PEDAGOGICK£ 

STRATEGIE  

Zvolen§ pedagogick§ 

strategie nebyla vzhledem 

k povaze aktivit vhodnŊ 

zvolena. NŊkter® aktivity se 

v dan®m ļase nepodaŚilo 

dokonļit.  

L²bilo se mi, ģe se studentka 

snaģila zvolit jinou pedagogickou 

strategii, avġak z ļinnost² bylo 

patrn®, ģe s n² doposud nemŊla 

zkuġenosti. 

VHODNOST 

ZVOLEN£ 

AKTIVITY  

T®mŊŚ za vġemi aktivitami si 

stoj²m, aģ na aktivitu 

s vĨrobou pŚ§n²ļka, kterou 

dŊti moc nech§paly a 

vĨsledn® produkty se 

intepretaci pŚ²liġ nepodobaly. 

Z§roveŔ jsem se zvolenĨmi 

t®maty zaznamenala pokles 

v z§jmu dŊt².  

DŊti z vĨtvarnĨch aktivit nebyly 

nadġeny tak, jako obvykle, proto 

bych nŊkter® z nich upravila a jin® 

vynechala. Hlavn² t®ma pop-artu 

se vġak dŊtem velice l²bilo. 

NAPLNŉNĉ 

CĉLš 

Hlavn² c²le se mi podaŚilo 

naplnit, aļkoliv v prŢbŊhu 

nastaly komplikace. 

C²le se studentce podaŚilo naplnit. 

ORGANIZACE 

VħSTUPU 

Tento vĨstup hodnot²m jako 

jeden z mĨch nejhorġ²ch. 

Centra aktivit jsem 

realizovala poprv® a nemŊla 

jsem je logisticky pŚ²liġ 

domyġlen®. Na nŊkter® 

aktivity nezbĨvalo moc m²sta 

a j§ nezvl§dala bĨt souļasnŊ 

na tŚech m²stech, aļkoliv by 

to z souvislosti s charakterem 

danĨch ļinnost² bylo potŚeba.  

U t®to ļinnosti jsem zaznamenala 

trochu chaotick® uspoŚ§d§n², kter® 

pro studentu zpravidla nebĨv§ 

typick®. 

HODNOCENĉ 

PRĆCE DŉTĉ 

DŊti byly v tento den ponŊkud 

hluļn® a mou pr§ci s nimi mi 

moc neusnadŔovaly. 

OpŊt velmi pŚ²jemn§ komunikace 

s dŊtmi, hodnot²m kladnŊ. 

NĆVRHY 

ZMŉNY 

Upravila bych centra aktivit a 

m²sto vĨtvarnĨch ļinnost², 

bych pro nŊkter® z nich 

zvolila napŚ²klad pr§ci 

s pracovn²m listem nebo 

nŊjakou zaj²mavou 

didaktickou hru. 

VĨtvarn® ļinnosti bych upravila 

tak, aby v²ce odpov²daly vŊku 

dŊt².   
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Hodnocen² dŊtmi: DŊti anonymnŊ hlasovaly pro obl²benou aktivitu pomoc² obr§zku, kterĨ 

vloģily do krabiļky um²stŊn® na uļitelsk®m stole. Ļinnost, kter§ z²skala nejv²ce hlasŢ byla 

v oļ²ch dŊt² opravdu tou nejobl²benŊjġ². DŊti bav² vŊci pojmenov§vat, pŚid§vat jim ¼ļel. Tuto 

aktivitu hodnotily kladnŊ a pozitivnŊ se vyj§dŚily i k tomu, ģe by se sada aktivit mohla konat 

znovu.   
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6 DOPORUĻENĉ PRO PRAXI  

Z vĨġe popsan® evaluace je moģn® vyvodit nŊkter§ doporuļen², kter§ by mŊla bĨt pŚi pr§ci 

se sadou aktivit v praxi mateŚskĨch ġkol zohlednŊna. 

Prvn² doporuļen² se tĨk§ pŚ²pravy na ļinnost a volby t®matu. BŊhem vlastn² reflexe jsem 

pŚich§zela k z§vŊrŢm, ģe nejvŊtġ² komplikac² bŊhem ļinnost² mi byla skuteļnost, ģe dan§ 

aktivita nebyla pro dŊti pŚ²liġ poutav§ a atraktivn², v poŚad² druhĨm ļastĨm probl®mem byl 

n§hlĨ nedostatek nŊjak® pomŢcky nebo prostŚedku, kterĨ bych si zpŊtnŊ na aktivitu 

pŚipravila. Zvolen® t®ma mŢģe bĨt dŊtem ciz², ale nemŊlo by se v nŊm opakovat moc 

nezn§mĨch motivŢ. Kdyģ uļitel dŊtem pŚedstavuje novĨ umŊleckĨ smŊr, novou vĨtvarnou 

techniku a z§roveŔ je uļ² verb§ln² interpretaci, je to pro dŊt² mnoģstv² nezn§mĨch, kter® 

mŢģe bĨt demotivaļn². 

Druh® doporuļen² se tĨk§ ļasu. DŊti potŚebuj² dostatek ļasu na prohl²ģen² umŊleckĨch dŊl, 

na sezn§men² s jejich obsahem a typickĨmi znaky. Vģdy bychom mŊli d§t dŊtem prostor na 

to, aby si promyslely odpovŊŅ k poloģen® ot§zce. Tuto myġlenku jde z§roveŔ vyuģ²t i pŚi 

realizov§n² vĨtvarnĨch aktivit, kdy kaģd® d²tŊ je jinak vĨtvarnŊ zruļn® a potŚebuje na 

dokonļen² ļinnosti v²ce ļasu. UspŊch§n²m aktivit bychom mohli naprosto zniļit poģitek 

s tvorby a vytvoŚit v dŊtech jakĨsi blok se do podobnĨch ļinnost² vŢbec pouġtŊt. 

Je ale v²ce ļasovĨch faktorŢ, kter® je potŚeba v praxi zohlednit. K dŊtem do mateŚsk® ġkoly 

jsem doch§zela v odpoledn²ch hodin§ch, kdy uģ se dŊti tŊġ² domŢ a v r§mci cel®ho dne jsou 

vystaveny mnoģstv² jinĨch podnŊtŢ. Tato volba denn² doby s sebou nese tak® velk® riziko, a 

sice odchod dŊt² domŢ a nedokonļen² pr§ce, coģ se v r§mci realizace sady aktivit nŊkolikr§t 

stalo. DŊti mrz², kdyģ si vĨtvor nedokonļ² a uļitel je vystaven situaci, kdy dŊtem nemŢģe 

sl²bit, jak a kdy by si vĨtvarnou ļinnost mohlo dodŊlat. Z hlediska ļasu se z§roveŔ uk§zalo, 

ģe aplikov§n² vĨtvarnĨch ļinnost² den za dnem je mnohem efektivnŊjġ², neģ kdyģ od 

posledn² aplikace ubŊhne nŊkolik dn².  

TŚet² doporuļen² plat² na pomŢcky. PŚi ¼vodn² motivaci je potŚeba dŊtem zprostŚedkovat, co 

nejvŊtġ² form§t vybranĨch umŊleckĨch dŊl tak, aby si jej mohli dŢkladnŊ prohl®dnout. 

BŊhem vysvŊtlov§n² postupu vĨtvarn® ļinnosti, je dobr® vyuģ²t metod demonstrace a popisu 

z§roveŔ ï slovnŊ vysvŊtlovat postup, a z§roveŔ ho ukazovat na praktick®m pŚ²kladu. M²t 

d²lo vytvoŚen® jako pŚedlohu se mi v mnoha pŚ²padech vyplatilo. PŚi realizaci aktivit by mŊly 

m²t dŊti kolem sebe, co nejv²ce prostoru, na jeho vypracov§n². Poļ²tat bychom mŊli i 

s pracovn²m pŚevleļen²m, abychom tak pŚedeġli moģn®mu uġpinŊn² odŊvŢ dŊt². 
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V z§vŊru realizace mŊ tak® napadly dva prvky, kter® bych do sady aktivit zahrnula. Jedn²m 

z nich je z§vŊreļn§ vernis§ģ, kterou bych v r§mci posledn² aktivity uskuteļnila. S dŊtmi bych 

tak zopakovala veġker® nabyt® vŊdomosti a dŊti by si d²ky shrom§ģdŊn² vġech vĨtvorŢ mohly 

pŚipadat jako v galerii. DruhĨm n§padem je ucelenost a prov§zanost umŊleckĨch smŊrŢ 

pomoc² knihy. BohatŊ by staļilo, kdyby na sebe v t®to formŊ jednotliv§ umŊleck§ d²la 

navazovaly a umŊleck§ hnut² byla nŊjak barevnŊ oddŊlena. DŊti by pak tento seġit ļi kn²ģku 

mohli vn²mat jako nŊjakĨ dŊj, kterĨ m§ zaļ§tek a konec, listov§n²m by pak prohlubovali 

veġker® pozn§n².  

Posledn² doporuļen² je velikost skupiny a vŊkov® sloģen² dŊt². Jelikoģ jsem sadu aktivit 

realizovala odpoledne, kromŊ zm²nŊnĨch nedostatkŢ, to sebou pŚin§ġelo i jednu vĨhodu ï 

menġ² poļet dŊt². NŊkter® aktivity si ani nedok§ģu pŚedstavit realizovat ve tŚ²dŊ s bŊģnĨm 

poļtem dŊt², kdy by nŊkter® z nich byly v roli pasivn²ch posluchaļŢ a v r§mci verb§ln² 

interpretace by tak nezbĨval prostor pro jejich vyj§dŚen². StejnŊ tak si nedovedu pŚedstavit 

pŚ²pravu tolika pomŢcek v pŚ²padŊ, ģe je dŊt² napŚ²klad dvacet. V tomto pŚ²padŊ by pŚ²prava 

na aktivitu byla opravdu velmi ļasovŊ n§roļn§. U vĨtvarnĨch ļinnost² jsem tak® zast§ncem 

toho, ģe by mŊla bĨt ļ§st aktivit pro dŊti dobrovoln§. DŊti bychom se mŊly snaģit k ļinnosti 

motivovat, ale rozhodnŊ si nemysl²m, ģe by nucen² k nŊļemu pŚisp²valo.  

Tabulka 18: Doporuļen² pro praxi (shrnut²) 

 DOPORUĻENĉ 

VOLBA 

PEDAGOGICK£ 

STRATEGIE  

- na zaļ§tek volit Ś²zenou ļinnost a dŊti aktivitami prov§zet 

- volit jak metody slovn², tak n§zornŊ-demonstraļn² 

VHODNOST 

ZVOLEN£ 

AKTIVITY  

- nevolit pŚ²liġ moc novĨch n§mŊtŢ 

- na zaļ§tek vyb²rat jednoduġ² vĨtvarn® ļinnosti a postupnŊ 

aktivity stŊģovat 

- neb§t se vyb²rat rŢzn§ umŊleck§ d²la, ļasto n§s mŢģe 
pŚekvapit, pro co se dŊti nadchnou 

NAPLNŉNĉ 

CĉLš 

- volit mŊŚiteln® c²le, kterĨch mohou doc²lit vġichni 

 

ORGANIZACE 

VħSTUPU 

- nab²dnout dŊtem dostatek ļasu na sezn§men² s umŊleckĨmi 

d²ly a jejich smŊrem 

- organizovat vĨstup v rann²ch hodin§ch 

- aplikovat ļinnosti den po dni 

- nepodcenit pŚ²pravu a vĨbŊr pomŢcek 
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HODNOCENĉ 

PRĆCE DŉTĉ 

- nechat dŊti vyjadŚovat se k danĨm ļinnostem 

- d§vat pozor na velkĨ poļet zapojenĨch dŊt² 

NĆVRHY 

ZMŉNY 

- na z§vŊr pŚidat vernis§ģ 

- vytvoŚit knihu/seġit, kde budou jednotliv® smŊry prov§zan® 
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ZĆVŉR 

Pokud se doposud nŊkomu zd§lo, ģe se t®ma umŊn² do mateŚsk® ġkoly nehod², protoģe mu 

ani my dospŊl² obļas nejsme schopni porozumŊt, anebo jej povaģujeme za nez§ģivn®, r§da 

bych tuto mĨlku vyvr§tila. Se spr§vnĨm pŚ²stupem k vĨtvarn® ļinnosti v mateŚsk® ġkole, 

mŢģeme dŊtem pŚed§vat i zd§nlivŊ sloģit§ t®mata, z§bavnĨm a hravĨm zpŢsobem. Je 

dŢleģit®, aby si uļitel® uvŊdomovali, jak dŢleģit® umŊn² je, a ģe je potŚeba, aby se s n²m dŊti 

pozitivnŊ setk§valy jiģ od ¼tl®ho vŊku. 

Tato pr§ce byla rozdŊlena na dvŊ ļ§sti. Teoretick§ ļ§st sest§vala ze tŚ² kapitol. Prvn² kapitola 

se zamŊŚovala na umŊn² v pŚedġkoln²m vzdŊl§v§n², jeho postaven² v RVP PV a v samotnĨch 

mateŚskĨch ġkol§ch. Druh§ kapitola zpracov§vala teoretick® poznatky o vĨtvarn® ļinnosti a 

jej²m vyuģit² v mateŚsk® ġkole. ObecnŊ se pak vŊnovala dŊtsk®mu vĨtvarn®mu projevu a 

jeho znakŢm. Vn²m§n² umŊleck®ho d²la d²tŊtem a jeho interpretaci se pak vŊnovala posledn² 

kapitola.  

Praktick§ ļ§st se soustŚedila na aplikaci sady vĨtvarnĨch aktivit. Tato sada obsahovala 

celkem osm aktivit, kter® jsou tematicky i dŊjovŊ prov§zan®, neboŠ se vġechny zaob²raj² 

umŊleckĨmi smŊry a jejich typickĨmi znaky. Aplikace sady probŊhla ve vesnick® mateŚsk® 

ġkole s menġ²m poļtem dŊt². VĨtvarn® aktivity byly realizov§ny pŚev§ģnŊ prostŚednictv²m 

organizaļn² formy ï Ś²zen® ļinnosti, nechybŊlo vġak uskuteļnŊn² skupinov® vĨuky nebo 

center aktivit. Koment§Śe dŊt² byly zaznamen§v§ny dvoj²m zpŢsobem ï p²semnŊ a digit§lnŊ, 

kdy jsem si dŊti u nŊkterĨch ļinnost² nahr§vala. Souļ§st² praktick® ļ§sti je tak® evaluace 

d²lļ²ch vĨtvarnĨch aktivit. Ta byla provedena pozoruj²c² uļitelkou, podpoŚena o vlastn² 

reflexi a hodnocen² dŊtmi. Na z§kladŊ evaluace bylo zpracov§no doporuļen² pro praxi 

mateŚskĨch ġkol.  

Evaluace uk§zala, ģe pokud se do budoucna vypiluj² nŊjak® nedostatky, kter® se bŊhem 

zpracov§n² i pŚi pr§ci s vĨtvarnĨmi aktivitami objevily, mŢģe bĨt sada aktivit skvŊlĨm 

n§strojem, jak dŊtem zaj²mavou a z§bavnou formou pŚibl²ģit umŊleck® smŊry a rozv²jet 

jejich tvŢrļ² dovednosti. Je vġak velk§ ġkoda, ģe jsem se v r§mci sv® praxe, doposud 

nesetkala s integrov§n²m umŊleckĨch smŊrŢ do vĨtvarnĨch ļinnost², a ģe se dost moģn§ 

jedn§ o opom²jenou z§leģitost. VŊŚ²m, ģe sada aktivit bude vyuģita v prostŚed² mateŚskĨch 

ġkol, a ģe si najde sv® publikum.  
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