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hr 8l ovi ch possetgontTa oSbejgeevnc?v al o vd ®ICallofalpae? k | a d
z a t 2hmycjako Surgeon Simulatoz a | oaglo U y s v o na korBige | nédhraba@n

interakce.

Ob r 8% €réspasser

1.3 Hr 8l em ovl §danl pohled tSet?2 o0sob)

SpolusrozvojemF PS her pSi gla i dal gi?S&ta?mea ooty pree
per son. Her re2 tkK)d me rpa odlaggdbwji sty a mhDn2 smD
ovl §dg8§n2 samMSen®bd WopE§hev® di menze vgak n
zd&8l opo nprrekbechnicklTch omezen?2 sge zmDaH o |
hratelnostiKamer a ug nebyl a statick®§8, ptr2onstiS epdozh
viDmMMnoho YsphRghD c®r ys ®p 57 pramaldna den k wgpe nDB t
vivojsB&viom | §d&nrPunt nost omezen2nebemé médn ®s tf
dos8mneytn® gr aldDipalygay. kval ity s

Novl sub@p&nrsonhisthdboter (TPS) njeko PAS.Hty a kK | ¢
postupnh expedmame utmdwaliy kameru a jaklm zj
na pr o8 ®GmadTheftAutmab2 dl a od &§ts@emnm2hao oddlP U p«
jak® platformhD i schwil8adhamme8MpouNd veRbaz @aluz o
kter® mugkungsrowflokgepnbbkt §g2 mu c2l i mygat amc
k1 8 v ersorhilc 2hr §| manu§l nh owle§dat nsanmfMptaisstt el
GearSolid2 (2000)bylak a mer a v®ag§ npr b spiSS e dsepHernzd el a d
pohl edu pa vimny@l a swlbryD 0. HResldart Evil haSdlodhou&dbe m

us tm@dobulTPSb!| i pphmedem pSes ramenshouplas @@THvy n



S®rGeagsof Wakt omut o stylu kamery pSipéalkaggkaamha
tak vznikla gablepagmoe8eanaghddBBeber

Ob r 84z ©KS kamera Resident Evil 4



2 HI STORI'E S£RI E RESI DENT EVI L

S®rResaentEvji v Japonsku Bogzag poed dm8 zdMlgmn vi c

zapsala v roce 1996, kdy spolelnost Capcorl
Hra se dol kala okamgit®ho ¥spRchu a jen d
vydnhRl ala pSes 200 milp$ndogdemavJak JeyRkRm m
g8nru survival hororu a vytvoSen2 gablony

S®r i e doréka 20332 it ¢ dswista e j s p N g n Bapéptad m all &rowe n ¢
2023 prodala 146 smiolui coneTz m@udips t2to. $ i HvevtElglseatd
podobwidecher n2 ho , pz&mm®ha ve vIivoji novljcehg gssi
vypTjlilo mnoho dal g2ch tvTrcT.

2.1 Po | § sukvival hororu v Resident Evil 1

HraResident Evi(1996)v y v2 j en8 pod taktovkou kreativn:

producenta Tokury Fujiwary se nBRDkolikr 8t
PTvodnhD vzni kala |jako r e ma kSeeetHord€id89) gro pr v n
konzol i Nintendo Entertainment System (N
technologie a silnhDjg2 hardware konzole PI

na technickybiltion @m vaynRiBwed@uHomesZia t munc @ | VYySH
jehoduchT m pohledem seshor a, 2D grafi kou &
statick® podoby monster a dRsivich sc®n, P
3D grafiku a do t® doby nev2dan® detaily.

Ze Sweet Homé v Tr c i pSevzali zasazen?2 (loodeb,e mn ®
pSedevg2m dJraz na management omezenlch z
nempbl pr8va na pTvodn?2 hru, a tak se =z <c¢h
hororov® hry do nov® generace. Duchiw a do{¢
vitvory vhRdecklTch vizkumT farmaceutick® s
vgak dl ouho, neg tvTrci narazili na #&aechni
pl nnD 3D grafiku z pohledu prvn2 osoby, t e
hardwaru PlayStationu 1 a vygadovaly by vl
pomohl a jin8 i nsAboneimthee Dark(hlo9r 92r)o,v 8k therra8 p o u
jednoduch® 3D modely pohybuj2c? se na pSce
vykreslovala jen nhRkolik vipoletnhD n§roln’
bTt mnohem detail nhRj g2, n2e.g \biyz ud8ol vndklv okutayl | o



hardwarovim omezen2m se stal JResdlent? Hvila z n e

survival hororu obecnni.

Netrval o dlouho a Capcom nav 8z aResidenaEvis2/ T | I
(1998) aResidentEvil 1999), jeg rozg2Sily pS2bnh pryv
obs&hlejg?2 prostSed2, ale pSesto si zacho
kameSe s pSedrenderovanim pozad2m, omeze
struktdiajouc2stiS6gi ck® h&8danky odemykaj?2c?

| okac? a oblasnim bojem se silnlnmify nep:¢
experimentuj2c? s jinou hratel nResdert Evil j ak o
Survivor(2000) aResident EvilDead At 2 003) vyug2vaj?2c?2 ovlad
m2 S e n 2ResideneBvibOutbreak 2003) umogRuj 2c2 online h
s®rie dol kala ¥%sphRgnlch f i ResidentiEci2002.d/apt ac
stejn®m roce z2skal prvnz d2]| hern2 s®rie
vyugi l met odu pSedrenderovanT choleNhtendm z a d 2

GameCube pro na svou dobu nev2danou grafic

Vizugln2 styl statick® kamery z pohledu tS
Dramatick® Yhly kamery byly ide8l n2m prvk

pokrokem optimalizace a vivoj §SstoDino post
Crisis (1999) aSilentHill( 1999) wupustit od pSedrenderova
prost Sed?, cog jim umognilo kamerov® j 2 zc
dramaturgi i . I pSes ur|itl pohyb se vgak
prostoruanebylavl 8d8na hr 8l em. Ten byl postaven
protagonistu pS2bRhu v boji o givot. Mezi

co vid2 a jak hern2z svDt vn2maj?2.

22 Akl n2 prResdem G@vil 4

Dal g2 velkl mezn2k s®rie, survival hor or u
vyd8ResigentEvid Po bezm8l a deseti |l etech se ||
okoukala a g8nrov® tituly nedosahovaly ta
se dalo snadno ignorovat mezi tituly Pl ays§S
ovIrg2d,§ vygag? sn2mkovou frekvenci a nov®
umogRuj 2c? kompl e x nDjRgsidenbEvij o vi®p & gdShihfeny . T

Mi kami m, na tyto zmBDny reagoval.i novlim st



rameno protagonisty, nebol i Aover the shc
postavu zezadu byly jig delg? dobou stand
m2 Sen2 stSelnlTch zbran2 a mnohem pekKamDj i s

se otolil hr8l, tam se otolila i postava.

Novg§ perspektiva pSinesla vel k® usnadnhn?2

k rychlejg?2 hratelnosti a snadnhjg2mu pSe
hr§8§ch pSedstavoval i jedinl nepS2trast Se lViz
nepS2tele z druh® strany m2stnosti, neg s
vyb2zela k ak]lnBhDjg? hratelnosti, rychl ej
Vivoj §8Si se naplno vydali tout crdietsitcokudhao d
Resident Evil & 2 s k a | nDkoli k cen hry roku a v roc
rekordT jako nejprod8vaniDj g2 survival hor
vivoj 8Si museli vzd&t mnoha prvkT, kter®

Zatccomstar® d2ly stavRDly horor na o]l ek8v§gn
nebezpel 2, ltvrtT d2| hr 8l e zavalil wvlInam
kter® ve vhRDtginhD p&2ppd3tmpseliamabetndrp
neohrogen® akln2 hrdiny a c¢c2]| hry se z p]
monstry a jejich pokoSen2.

Dal g2 d2ly hern? s Resident Enil#Acsd esito¥la¢ yba mag £tk
Nej vDt g2 konkurenty a zdroji inspirace ug
jako Gears of Wama Callof Duty S®r i e se st8&8le tRDgila velKk
d21 dokonce pSekonal ten |ltvrtl v celkovl
k1l adRes@entEvig 2012) dostal od hern2ho webu Ga
4.5/ 10, od webu Destruct oibdoddeark oknrciet i pkoyu hbly
odkl on od hororovich koSenT a komplexn?2 hr
akce. PSesto finanln2 Y%spRhRch druh® trilog
tomu, aby se vydal i cmregsako&ilentldilkDead’SpabaFBEARr . HO
ng§sledovaly trendy stS2lelek a bojovich h
ved.I k jejich ko.ResidentrEgilb ok tdelrdu hv® 9pla.u zleet e c |

survival hor orouz,d IJjei tsa8km oz bdoeukr8adl u. p



23 N8vr at Resrdent Ewil Vi

TSet2 z8sadn?2 zmhDna s ®r iResidpn$ Evi Vila Biohazardo ¢ e

Capcom konel nhD vyslygel g8dosti fanougkT
kdyg v jin® podobD, neg by se dalo | ekat.
ol 2 protagonisty, a po v2ce neg2dhaget PSP
hratelnosti, designu |l evel T a celkov® at

pSedchoz2ch her s OTS kamerou., Hlelvkn® ahliredi
l evely Wyl satuS2t daolfoo b @kl®e bl adii Gy N Paolksd upwninc
odemykaj?2c?2mi chodbami a t-n cel® hry byl

jako Texaskl masakr neboEvd Dead ouVT priolj 6 i pSevz:
kl asick®ho survival hororu, jako manageme:!
odemykaj?2c?2 dalg? postup, a spojildi j e s

kolem nepS8&tel a pl ytredIn®@ npir.oppacsj8ejre2mic ut s c ®r

Nebyl o tcos®mipb® z & a s pdhledrmornws 2r SoireptfybResident

Evil: Survivora Resident Evil: Dead Almpadal y d gejichBateinost biyld e
z8§sadnhD odligng§ oBylywmlsatiad eh kylghtyluT 2 s @f & d a
vpodobNsipnfsrt all er v e uimmo gskRrugj Bzcm@mm2 Sen2 hr § e
Oproti klasickIim d21 Tm s®nikeac2da wegdhll d Smn2d
al e o] cCo nejrychl ej gz a nej ef ekt i vindldg tge
sneomezeni m mnoResidem EvitViimumb e@e | amo kklaendku upr \
osoby ani § nlay sxt®r althisdi viogs®eiat mo s f

PravdDBhpnoedjovbmtiy2 i nspnow@ij i pnSRe dhsot r aGileuviiill as ®r |
P.T.neboliPlayable Teaseby | o hr at el n® demo pr o ndadc h §:
slavn® s®rie spelgel nds tdet aKdtrRpsijieayE vl Vihra

opustilmohlradi{ 8t2 osoby pSedchozabgdéo d2 |-
nej v2c akcent ooulakhcg ekdli anuRs/tcenkotdabbyl o Rombimagel c e .
st 2®m@rno s,t Sterd? r souhd @&kighap S2 bNDhu o narugen? z
d o m§ c sewljeilai vResident EvilVII kterT opustil dS2vnDjg:
vRdeckT csh apnkalTypti ck Nok T mDme s k e enrddeadr io ¢ u

obylejnbns$taprost Sed nehostinnlch Louisiai

Sedml d21 vr8§til s®rii na vislun2 a pSesyv
Kr omnRD p$2 mReksident&wll dillagél2u0 22) vydal t SResidemtmaky



Evil 2 (2019),Resident Evil 32020) aResident Evil 42023). Ty zvolily OTS kameru, ale

oproti akln?2 trilogii se snagily wudrget po
umognila v2ce pracovat S nasv2cen2m pr os
pokrolilejg2m ani mga2mnkepSgt epobhymbholaemhoep
pTvodn?2 rovnhD pochoduj?2c?2 zombie. Capcom t

v perspektivhD, kter8§ jej kdysi pSivedla k
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3 ANALhZA KAMEROVhCH PERSPEKTI V

Pro anallTzu rTznlch p SResitentEjserk sinybral emake pr T
prvn2ho d2lu pro statickou kamer u, remake
kameru z pohl egdSud np® e/incte o opbryv.n2U pougi t 2 v
jsem se pro tento vIibRDr kvTli nejbligg2m
kvalithR a pS2stupu k hororu v tRchto hr §cl
udr guj?2 identhiortwrsur PRky jejdehm2stpoviez kd m
rozd2| T motivovanich jinou peZSpekeéRvjode oo
snadno dostupn® phez spudlals@@®hohhaBélen® n;
syst @&necmnD PC, PlaXposuOretaSariesX. 4 a 5

3.1 Resident Evil(2002)

Remake pr ResitlemoEviklé | pokusi | o velice vDrnou
nov®m kab8tu a s pSidanT mi mechani kami a
survival hororu. Nov® grafick® zpracov§gn?

primitivn2 gryafniedeangPwadry2 HWPSesto je vel k¢
podobng sv®mu pSedchTdeci

Hratelnost a ovlI 8d8n2 taky zTstaly prakti
pomoc2 tzv. Atank controlsfA, kdy dvhD kI §ve
smNDrov® k|l §vesy postavu ot 8§l 2. D2zkey it onnaupt<
mNn2c2mi se smRry jednotlivich z8bnhRrT.

Hra sl eduje jednoho ze dvou volitelnTch pr
| 1 eny speci 8l n2 policejn2 jednotky S.T.A. |
m2stn2 | esy kvTli zpr 8v8&m o z§hadaddnich v
zmut ovanl mi psy a mus? wut®ct do nedal ek®

PostupnhD odhaluj?2 jej?2 temn8 tajemstv?2 a Vv

V2ce neg jakTkoliv | i Rdsident Eviln o rvoirdoevolh ef i |png
prezentace I ovl §d§8§n2 jsou podS2zeny budo
pSedchTdci pTvodn?2 hry vDtgi boaet HoméboBI) | i j
mn | pohl ed sesthiotreav® ypRG.kT pro 8



HraClock Tower( 1995) pro Super Nintendo zobrazov
vzoru mnoha pointdondclick adyewnRepidddttEglk n e |
po vzoruAlone inthe Dark mPDn2 s mDr , rakurs i g2Sku po
jako mTgeme vidnNt ve filmovich sc®ng§ch. Sa

nN8§stroj T emocistim®l 2 mani pul ace

311 PSedznameh&npel 2

Statick8 kamera d8vg§ vIivoj8STm mognost a
vybranou kompozic2. Zat2mco hry s ovladate
svRDtelnim kontrastem nebo ani maResidentfFwWg§ by
dok8ge zmBDnit vn2zm8n2 prostoru t2zm, z jak

uk 8ge.
Jedn2m z nej IResplgntEvihe pAS&kMraddl ouh@p tThodby he

titulu chodbvinojvi®snt I r@ad 2 & j[®p rikiarb8 tzkdper vdpotj odt e
|l ekal ce hry, kdyg zodkdna ez p¥selpmalbs kdfark job d-

prostorem poprv® projde, ani g by narazi/l r
Yahl u, jeg akcentuje jednoTepokenek thyr $8z a hmruas
chvz2li pozdDji vr 8titpogmdnMn dlRrkdd ka, slee
(obr.5).

Obr 8k ek
PSestoge nebezpel? samotn® netrv§ dlouho,

Od teN je jasn®, @§ge hrozba mTge pSij2t o

vstupem pro nov® monstrum. Hra toho Wyug?2yv



“whly vyb2zej2c2 k olek8&8vg&n2 Ytoku, kterT |

Zat?mco do chodby s %tokem psa se stalilo
m2sta maj?2 spougtBhD] k %toku monst¢i n®as 83V
vily sice akcentuje okenice, ale nech8 hr

z8brany a teprve dlouho po prvn2zm prTchod
zombie(obr. 6).

Obr 8& ek
ViinTch pS2padech hra nen2? aghrtS8ak zv8kreoS/nggn
nebezpel2m. Takchedb@®dmavmhmS2kiad§gemi , kd

hg8danku pr oHrd&ll griu sp2osnaspt.avit refl ektory t
odp o v pogiskli ya obrazuP S i prcflcdhdbbdaiu s vgak nen? |
havrseenrdP c2 ch pozobropuc?2ch endn8® ec. h Walkie bbdaz ly derc
det ai | uv,DtgRpIothgprostkaTat o kompozi cekwnwEhik bydhowe
hororov® at mosf ®r y.SeRjoeknird ht§odtairaghinya dcthlyE uh a Bt
a bez rychmh2®hton etilkkeu pzr e dnBwEoydjo bsned podobnl
a k ¢ e nhawrgnyopakujevpoz diDj g2 | 8§sti hry na hSbitov
d8vat pozosedptoSdpn)p |l agi t



Obr 8722&r 8mov§8§n2 vr8ny naznal uje ne

Obr 8&-Pkhkdobn® vyugit?2 Thhaotd pNOBRENGe il
Vivoj §6iNDclktio vmomentec® NiylpMmpV,®I kptoekri@ gjy < &u
ak centoopvaSknoyvp8Shizamt T ¢ h pr T c Hakatemi Wi zsu Slj m2T mino
vhejednoznal nlackc hpd ®tka wSem Spseabervgyoui py:
okamgit ®hoaopoodst graBmad? ek @ ujERrh oh rngebbee zvp e
ho nel ek awnbmenfigkdyvép pADl skrytT motiv jen za

312 SkrTvgn2 nebezpel 2

Jeden z nejvhDtg2ch kladT i z8porT statick
co neukazuj e. U her s ovliadatelnou kamer o
hr8le. MTge se ihned otolit k tomur8§tto @
monstra, je to jeho volba. U statick® kame

danT v T v oyResilent Eviekicarosyd y uajj? v



Kamerov® Yhly jsou veheecedhadlact @l ywmé elt ddun ym?3
AS ug jde o ppabstok@cbomepB8®8heglcal pdhahzobr
Zz8§bNDru,vTrdRlobz 8 m@E&n2 napadttrmo saf &ryitcvkol Scehn 2k 0 m

se nebs8li ome z vdpg s ibohou oy ®hentz&8gii t ku. Hn
zombiej e rozdDl eno do nBDkoli ka z8bDr T, i eg
nebezHre8l |2 .zda lonueh ®& chadbdj 2mg konci oNen2osv
vidnDt g8dnild&lepsS2jfellkEmien vir h§nkr §laswast olu
hl oubDj i do chodby, osdphuasltu?j 2sce€ fziolnrbd B8 poout:
ngvratu do hry se mus?2 hr §]| rychle zorient
zaWWt olhiebbo ut ®ct zpNt do bezpedw” nohgamdiayt., J e

e pSepne zpNt nanapbBjha le datddeotsdivmllddy Bmawvhc s
t Dl em pr ot agdnril setdk yd 0z ga |Tacrh2o d u

(7]

Prvn2 setk8n?2 se zombie nab?2z2 pomalejg? |
situaci, se kter orue $SlenHd &l &amws 2mnmoahwlkirt§ tp as
sl edovat n§zn aZkoynbrn eb eszep edcchou projevit svi
pSedt2m, neg Pokkdmeareayd8ha)] 2. zp8kyommosy
naznalena st2ny, yakor yle@ihdgatrywdal okahmeuo v’
sikeneukazuje g8dn® pS2m® nebezpal? postalye po:
vrigermd®mhz® strany. Po obRhnut?2 a pSepnut? 1
na dr uhm® sgtnrosntD u p@Ebo.9.v Dt en®ho okna

Obr 8 ek



Dal o by se S$2ct ,t yceh tkoa meor noevn® eYchh ys tsgev&lj e, v
kterlT najednou nanonstfm, baj ev a Bhodpatitsvey poaick ?

a zvolit nejlepg? RakmedorTs “he t“Lzk&B®biHp wd b
mTge na nepSebedpelsn@2Uz2d8l enosti a riskov
nebo probhNhne kolem nepS2 tpeSeep addoe ni®rzgs2thraa n

ztr8tu pSehledu o prvn2m monstru.

313 Fal egn® vod2tko

V. nRDkoli ka momentech si hra nevystal?2 jen

s hrg8lovim olek&8vg&n2m pohr&vat dTmysl nhjg

vedou vn2mav®ho hr8le k wurlit®mu z8vDru,

ddsi v I mo me nt nejistoty. PomDrnhD nen8padn
schodi gthn s lustrem v pS2zem?2 vily. Od vs
z8bNDrT s dobrou viditelnost?2 prostoru. Ne

pSehl ed o o kadllediolsr.dha dp $it Dprzvn2 m vstupu t ak
ho pravdRDpodobnhN pSimhNje v Y“stupu po scho
vidit@drblpst 2

Obr §8Me k



Obr 84 ek
Pokud vgak hr 8| v8h§8§ a nech§ zdmbpé ¥gbitol
mu odhal 2 dal g2 zombie schovanou (abr.1®o t ®
Hrauvedehr 81 e do f alegn®ho pocitu bezpel 2 s®r]

vzg8pildst ala do pasti mezi dvD monstra.

Obr 812e k
N8padnhDj g2 wverzi tRDchto mystifikac?2 mTgeme
m2stnosti a pS2mo pSed sebou spatS2 zombi
zvyknout. Jen velicegpmnounl mMre§lproit agdak s
d v a k(ob§ t3). Kamera je totig nam2Sena na vel
nelekanhD z druh® strany. Teprve po nBbDkol ik

kter®m je cel§ @hrtMac®&T wojogsimi zelenS&vol il



nepSg&tel skl VvTli hr&li a z&§mRrnN vyugil:
momentu.

Ob r 8§12 Bbktekprostoruje odhalen
Tyto momenty sgr Thatpgs®hveHPmz G rakloov T,c hk tzenra®
z8§roveR navrac?2 momént§y ,dPeinY®lo pHekwyken
a nabral odvahu kK 0 mu , aby vb2hal dmwo |nSotvel |crh?2 e psat tnrc

dostane vichaovmia plhdhl|l avgk2 Pdavipdlca t da siieg n
zpTsobu z8bNrov8§n2 jsou najednou porugena
schopnosti, tedy rychlou reakpiod t |1 ak em a | pr&te setyto momentyg k u .
obj epawmnBrnnNn zS$S2dka, protoge u vdlte&Rk §wa nploc|



mechanikT2 m, ¢ge | e  hdreal gptocuhg 2ivnStiejrevaa Ivelx hhr 8| ne

a o to v2pamhhuiutkv?2 v

Fal egn 8z &rode KK an &kwee dscku ym gdnwu %t oku. VIirazn
jako je napS2?2klahlodak® dwekapiboe 3.hlkvryd m pefednony

hr§8li strach pSi nhapo@mzbal ¢2 akkmpehiea@edhan @ s
hry se mTcgheo dsbeatmkiatossv Dt | enT miv TvriTa zarzlnnmh mp oohkln
pSes okenibeyi ,n akbt@earla® 3jnedbrom). o kHr §1 proto kol e
proch8zet velice opatrnhi, nebo naopnmekdg rsyict
nNDkoka prTchodechggdnh®omokupgecilHidatiakkop
poruguje pravidl2g,enktme rd$S2svthg yd wihl a kremwz bs & ®

nejistotn.

Obr 815ek

314 Vod?2 thk8d akn k § m

Statick®emBmeswvd speci fnak®nawyidedijt22chj en vy
dNsivich nmPSexnttdge akpamdDtdhehirl Sel ediaslke dd v Nt
| 8ststhrr8yw 2 bNDh8n2 m po Spveen csenraozvelld nzdrpjepto ap oj tes
pSegit2, posb2rat kl2]ov® pSedmhRDty a rozl
m2stnosti a PRgwD kcRepmkoPé&meiich cest skr ze
al e mynvd ms kbt bamo nepS2sstiupmd &l idveSh oy z

jednotl i v® m2stnogmnaipNDa | ®pe se zorientovat

KI 2] ov® ppoSeSdembmt® pro dal g2 postup by byly
velicegpat nN Wii diotkd lcth® kvamer ovIich z8bRrech, pi



z 8sku d2 ky k't eork® |v2y npiok ncojue Zzinio msNzl&bdyg ne2l ev an
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Obr 81Be k
Dal g2 pS2pady podobn®ho z&bhDhoa§nedgumohyes
se hr §dintepakcaduddvpr ost Sed?2 hl edat.Tdanl g% wnlapsd2
drahokamwv uce | i n® sjo?cdheyl nmnya. oRcrhoosatuop ach& jpa ko 2 p |

spojnice mezi aTlpedgatlt 0j k¥miugpaeRojziombi e ne
zcela vklidu, aby si prohl ®d|l kagdl degnaoidir T pno z ¢
drahokamemp op Sed? as g es gamnw, m@pw29.nNco udnNI at



Obr 818ek
Podobnim zpTsobem f unlgruy et 11, zkatvelXgoeun § mursazk ¢

viogen2m nhDkolika masek na spr8vn® n8sady.
vgirok®m vze8bkldrnu psr ostorem nad hl avou pr ot
nej gift Bj g2 prvek m2stnosti

Vt Dchto pS2pavyechiotkeremthva? hloaz uResdensBvib u  dr
je stejmmruomséw ® baokjlin 2a hvryah Tob Blei &dvesterz mbd 0 e mn Br
na sb2rgn2 dThe@ieglenh me&eé¢ EmRE Tstooulb®J & Tk .m

kameravyt v8 Set falegnl pocit pbreoz pced 2n egjuvodmeyz?
h8danek naopak nabeéz?2] gdimdaédgon esbloauvway sv Dt | u
textumT ¢her Sullehd v ® i npreasatk®eéd2sm, a i pSes viraz

vydedukovat spr8&vnl postup wyl sgt®bhn2 ab§damn

315 Probl ®my statick® kamery

Po viTtzolch dImysomPho vyugimTyestpadtsiobk ® Kk a
prezentace a hratel nostNia jddloa hiodie 8lob2au @ roani
byloa Kk rdariRNg?2 c h RdsidénTEvip ®eveal o tento s8I ne
prosti@eadBlom herd8anr s ®rsiuzruvEpokeokem khoerronr2 m o v | § o
grafick®m zpracov§gn?2 a vwlako jbgrh yn mwelgah i avknl2r
kamery | 2m d8§I wviditelnhDjg?2.

Prvn2m a asi nej vidt g3 m Z &Kacostimloeboladakionvo@ o |

ovl §8B@setava mTge chodidto ddp %edis ea mldza pw,u z
mNDni t,jaoakr Tot o bgdwl b&8NM2 vE&no hl aaptkw@d idv
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pl ynul ® z polzetya kszniprand e |t y Smi s niipokpgved mi ¢
vgech smhDr T.Zadr ub®@ed mi20 oivl §d§n2 pmr2oj ssteat
| asto mBniviel s kmidsatn k » § ®Ndonvg el do§ n mMezisp Sh hiyu a
hr &8l protrat8keeuspfi kagd® zmhDnh ¥%hl u.

Mnoz2 hr8li si vgak nzvkld8g tnne2d ockv8lz&d § n 2z,v yjke
spol e¢bn@hnol m | i ds Ki'lom seotpyrtmgre.vuj e mé@m§ Hthe Ipi
kdy se atmosf®ra do t® doby navVYDtd@bmua 2tcédk d
situaeBous toticht RPe®enar §gen? do zZdat olpirto,!
robotickou rotaci na m2sthD nweboos nmyzlen @w m?tSad
knepS2telrbst k&ygleknut 2VEpHAMdnmonmae ngp atark® vtyl
jako $c®ma a v2cijmpk ovktandwkvia®thk & z rHrk8® onbul®t2i
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omezen2 kontroly @Zat§pEotzageigs§thkcoju FPS a
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Dal g2m | astl msopur o Rmmem samotn® staticke
kbudovg&§n2 napRtjiedg pSepbSppemdavah podkapi
stejnou®smtt rioskraci a.PuUme g Pasbn®Hnpsessi aven?
hr§|l st&t jen nhRkolik kr8kDramdpmishSi launi
kamerov®ho Y“%hlu ug mu nePbilot & gloms sn& ar dyk a
pSed sebopuw,t Selben®hri&lf or made mue vd stagw  nd me z
vdal g2 m Phbssupgt NDst 2, nebo potenci 8l nhD vy

nezns8ma?

Krkol omnost statick®®@kRmeelklt isekIpah|lesutj ect
sbiDr p S e d mdkdcemaV nply kTtcehroldc h  %h|l ech kamery j
odhadnout,jakjpost ava dal eko od pot Sebn®ho pSedmr
smRreMkt er i mMirgh zhor or ov ISiteit HE®r it e ntoapdolbll
urlit®ym2my $Segiphotagonista automatigky of
dokud | e hr Resident&wdkjtaikv ¢ wa lo. me ¢ H armitdaubniove§m§ ,



jin®dspe po kr Tlc2ch ot 8] eta amapl okmaat|l up Spio stoounv
interakci, dokud se nespust? potSebn§ anir

Vgechny wve topgjeeviy2 m rv8ymowsS2 nbari ®r u me zi

Kamera se opravdu nejv2ce apbdphwBe flmul mo v @
nepSest aneme nwan 2praStp BPcss teanvod nEM taslys ez mikrs2ma ¢
hraniceme z i nag? a | ej? zkugenost 2. Naogpak |
rozd2evemmEn2 prostorhrv§Tedpabdsestap® vias
vhern2zm sviRDtN, tak pSedetvgeim mTode | Bdtanloas tp

316 Odkaz statick® kamery

Popularita satickkamey po pSdhohd @éwu p Sewl rrazmeh op zsk lcees
pr Tmyrsdahodnh Wé xvmijB&Slia. si podobriost osmiolvrad vi T m
z8bNrovgn2mzaommhojerivyset T ¢h dramatick&lbh§ao
sovladatelnou kamerol.y t o momenty vRDtginou stoj?2 na F
hratel noNapBtakGear@olidst andardnhD neckafierd hr §|
her n?2 | 8§8sti oddRDl uj e, nal at erea kftiinvdnl2emi t yctuot
Vobraze vid2me filmav®l ebsasplipgrpehawbres h88h,
m8u r | ikdantoolw nad postavom mus2 mal kabst 6 afSiplelcd §li alky
druhem t NDchto moment T | s ou,kdysekpastaw ddBtang doi c k
pSedem dan® ani mace a hr §| mTge poug2vat

situacé,asloadtmaposmbelenpr yroma ek §A2. tl al 2t ek

Dal g2 hry zcelneow$iajkmmkryadmi®ymgv adt ck ®&mu v I
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hl avteldimZ2 ch obHmaa&lovek. nemus? spamowatpn8mgs b P
opakovan® pr,occhigmenpdrdmBArcy a prostoray | so
nen2 mogn® je mMonout p SObH §lpghotadic m, kdy mus
reagovaha pokyny hry, aby protagonista trefil
pSi fal BKov @&ntdRasvtpd.nN pSijal strach samapost ¢
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vzg8§)jemn®hada ek darafkl inlat thor 811, jestli se bude
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fantazie al e pSedevg?2m pdeobl Absen® hrgk] epdka:

Ob r 8§20 eAkisa

3.2 Resident Evil VII: Biohazard (2017)

Sedml | 2 sResideraBV]l deésouc2 i na z8§padn2m trh
jako podtitul byl vel lprm ohi@bladleimk aOd mpPreonadcher T
i nformac?2 o hSe bdjeptotiUmSrellp Goproratidnjsh s nNody kr e s |
hrdinys ®raz B § ml mi B nisOh yEt h,anab yWi enjt ne® 8serha j| 0 v 2
po dVW®uho nezvDstn®swamgel gel ndp SaSkipma i Imn 2



antagopbddb®BNDvji gansk® traokdyi ny e zBaapkaedraol val c th o
biochemick mizbrad mi  g2nlie Ridc a zmut ovanl mi mon st
vsupermodern2cNovilabd? bt 0sS2 cjng@tknD ndalhyst Il

k ombi imspiratic 8i§e ®sn@evi mi ¢g&enadyheororovich her

Zaprv®S8ylrmmotmmakl ej g2 mu t e noppur ostuir vpiovsalle dhno?rno rau
Vr§tilo sedTElinddemBzkmuam | okace, sb2r§n2 ¢
hg§dameket Se®d munminéeh minut hr ymimaismem hr §|

S 0 u cclonbel z §ahh e + bohlendat 2 ResiwWdent Evil 1 a 2 p!
snepS8tel.i jen mBke&kt kk momeanhsEvd§modh rd®lle dI «

prochi8zenMu BakerovIiNaphDa 2jactjmdsd ®alickT m pr
oblasnTim przld8Hedhdmh posyamizktdE®Bv,al Be y ¢
dobRNDhnouRr vzna2 rsoehthlegpBi &mM&§z2 ag kolem dvacéE
zprost Spfé&9o vhhfshlbadck yz ondio I3 orbayl e z P ® n?i d
soubojsn e p S2vtlketigeirna hr 81 T zagije ag pTl hodiny

Zadrp$di®gl a z8&sadn2 zmBDna Vvizu8lsihs®rpeac
vyzkou(gel®ampinio§ Sdrvivorna p Sel omu tteihsd?yciglea 29 [k
st S2dveellkyce odl i gnohu ahvon2tnf mEC® ®emmebpt ot co n
zab2t vgechayomepbSgveélr orb¥mhédbabessetnh
prostSeednd . d2 v bsy®rjiveknggmiehsi ck® prvkegl| isma vi
protagoni sty. Fanougci jsa@&r imo htl a v yrResiddait koar
Evil, pokud by technologie PlayStatiorl dovolovalap TvodnR zaml gl enou
zpohl edu plviombs ® so®ryi e g diNhdmi harkbrovim h
jakoOutlastneboAmnesia j eg zvol ily pohl ed prdvihs?i vo&no b
prost Sed?.
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podobnostsez § pbudNb k i 0 g i vaklbkadp ondrztewronl2 h d nbiu nrkr rt w T vee
Resident Evil 2z ase obsahoval Clpirs Rédfiehl® v @ ¢ 2vdzémbis & S

apokalypseoc hr ghal bu hShdrry | Nley edehi F mooe®fekhor oru
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| asotdo moder n?2 spoVied.NMspiir aiczeol joev a2 BNG2 MS
akcentu naneobutzloolBn®l j ev hvaa skarzvearw?l ce |z®
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zpTsob vpySProgiwhiinre neMmpofytmusn Dkt er Tidha | 8at ADj] z ¢
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postav

Vgechny tytbnaw@my pEed8ideumplit 2km a sOvBfen®m
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kter T mi mo h | i osvihDgit kreativnhD stagnuj 2c?

3.2.1 Imerze
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pronld §vat kapsy pSi %%t NDku pSed monstrem.

Dal g2 v1 rppaedpgorpurjwétker ni2mersv Nt N a situac?ch
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pSich§8§zela ag se smrt2 postawmgpSpbkLTmsa

vsouboji. Sedml d21 Jebélbek®| fimsoamDiagGh ros ln@wy
a vych§8zicntleul lctait wrnédomh u t mt@akce r o st Jedenz m.

znejviraznhjjgerdh smo memttdli,nN hr 81 T silnh vr
o styluy od&Sli@nhigrzg mT! hod MiodPrgafdnist&toag btatg i s
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Kdyg ¢groubov Ekenovurgk$k @ 2sthBehD a vypad§ t o,
hr 8] em, pSi hBhne Mbaoreovnolujepiplok.usHrtg|vys §h

rychl Tm mal k8n2m tlalz2tka, al emuni Midy w®&n2
z8pNskter® pak mTge 2%ednToauktovBe m2aemlD b Ak
protagonistypylavs ®r i i do t ® doby nev2dans

Obr 822ek
Vdal g2ch | 8st ec hpszaacg’ qpee @thrdanebouvsoe ki ndd to2 c h o
Jeho zakrhrg&len®virdixevel ice | asto, protoge
sebe a kprSetd sYet otkyk nepS&tel , ajbg wwitd2nipok
kdyg poRdgivioeu | 8§t k wylijedatueer oRISis i d rEGehma2n zbr an
vgi mebehT na z8pNhNst?2 &ebdon2huseédkbaz2up?2psbc
EviiVlvystavuje zranhBDn2 postavy pS2mo pSed
fyzickou str 8wPkkuy pteoonbud gpa[Bs st ¥ . vel i, i ntir

Zobrazen2 krvavlich a nechutnlch sanRaha se v
pS2padeéaztkovjpd® | dierakcaaxro s tvSeedd?uy Selgen2 hg§dan
z2skgn?z dTl edijtelda® pSsdmDtnTa.p S2 k| ladda | g sreu
postupuazi ndi ci 2 mu doj dke, B agkee ra nhtoa gsocnh osvtaal Jdao
mrtvoy,. Et han proto mus?2 ponoSitklraulku @adg plor §
dobu jvehld?® @Eohl|l gdawafa ckedt ai lzvukov® zpracovsgn
pro pSedobri2d.vi vost



Obr 828ek
Zasazen? hry do zagl ®ho ran| e umecusadstbee d b ¢

vyt vg§S2 mnoho ¢ganhrtusperno. dHert8aliil nv2y pporuSgcti2 sk .
vany, prozkoum8vaj2 ¢gvgby zamoSenomebkuchy
prol ®zaj?2 mezerami ve stNDn8ch, kde jim spc

Posl edans2tmh m pr vkem pod [Ethanayjsituac m owc 2 tal3n 2® smo
front8&8l nkD smNrovawndwths c/@ poBkeTh 2a hti SpettBtnalk o 2 p S

pomoc policistya sejde ses2 mg avr ¥9r TbNDhu cutsc®ny jejicl

policistup Si pl 2 g2 Jack Baker, ot e c murozsekne laviB a k e |
s mDr &andvia? m i k h eAntagénistkza mé Sey Bakerovich n
teatr 81 noEtthaan elma smpou v ¢ obkluhje2m hsoi t uac 2 , ze k

uniknouttPo vragdnD polpireinsgt ysondol e skjldaas k le m§ |B a
mognost zav$S2t s eAlepomomentime le?g n®v @A dh rayu,tla c k
sedne si za Emheda aupemapé&Rhdwopirmtpmad o
zde poug?2vs§ phdomnh®lunthackt ¥akaku, jakou mT
snag2c2ch se \akc8h nwyttv odSivt§ kdyo jkldonm onZedilt a8 znpceo| 2
fil mu mohou ppHsodshiGtozgdPryde o pSirozeno

postavami, kter8 akcentuje hororovou at mos

3.2.2 Klaustrofohiea pSekvapen:?

V c 2 t Ida protagomisty fungujez el K® | §st i n an epbrei zhposugp?u p S
%t ok T cohrngdjib | 2Tgo hko hr a d oik abzlu?j zek Tankip BsGtnIe tiy
nutnimi i presalleedmimidm) ege prS§ientzav2r § d



Level desigrResident EviluVI) e k|l austrofobickT i na pombi
Yoazk® chodby a mane@ em2 sthm&dtoivyprkmor di nace
kamerossi hr2Si mkagd®m st Sihu kr§tkl moment z
pS21ig mal ® Hroklaec ed eébzyo rmoehnl tyoywsOTS kdmersu zhsem i st
vygaduj2?2 urlitl phelstpohlzadhr@é¢rmar, ug@bwal y
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kl austrofobioRkal akemozsp®sabg ji % innD vyl
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Toho vyug2vg postaven? nepShKaadébh &tzdrSénmls
meng2ch .YWAsginowatnepSS§tel, se kteralv® poesth
sros|/tdren®& pl 2snhN, jegvple?z ARKE&M up ssrneasdtnw & k
zagl ®hoKdryanleeet o desi gn t man$ me rp r snpdnSR ddsim,
protagonista | asto mus? powszwnekpsdenbwz edatkelur
kde mTge blTt kagdl dal g2 roh | 2mepgS2momlise ek
vedl e sebe. Tochoevmeébker ropddlt i vvsitagigream
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byl ot ol|ResidentBvigMdlyi. viraznhRDj g2 pr8ci se zvu
BakerovimhhowkteiS8|lvd kSykyvat t2m mu z8rover
nachBrfn2 nepS8&§tel ® jsou al e |pSdason vy doSpvaakj €
ag ve chv2tDsnkRdpl I Bousivg bBe&8lhemTgge spol e
poslouchg8n2 prostSed?, a tak se mTge veli
pSekvap? monstrum ,mebedokorcamdat mé snpiSedleSen é

prolb.Dh Hr a ug nepSedznameng§v§ nebezpel 2



kpSekvapebr2k yhrtSlmeu. vzni kaj2 pSirozen® | eka
hr&8l je neusiapiNe2ydrecpos®8n mfge skrlvat jen

Aby vt ak st2snhDn®m prost Sed? nevzndokaad do f r u
bezvichopdo®giphistvlivoj §Sinammak@®midpdodesgebr de
|l evehdgRujée2ned jeden |vacshtmod 2sanell cd®bk ou &
aby se hr 8| mokitermr@3damainmaahhtd desigh sepsdrPr.i |

Resident Eviliobj evuj e od, j ajl &howdlzt@gd dwkiu ozsahu c
Spencerova vila prvn2 hry nab?kzd@di@ yBHrdbuijk
pr Tchod nDdmoa inkzasmicnhddsdibo bn D f unguj eResdent i c e
Eviill. Sedafil e d2yto smyl| ky vy tsvwsuS2e drea 2iceha em? gs2t
j edi n®h,0 mproktogee kv TIi Y%zkTm chodb8&8m a r:
nemogn®bNDhnout kol em Nwo nzsnt8emDj hyez szryd rkiun 2v.
Baker, kdyg hr 8§l en2pgSepsntaimdoeu| ek avlyktovuo,S2v t a
paradoxnh um&gRkglWe2msnawcij nl c B &djZAdes ahr g | |
ovytvoSen2 pr §zdn®h o mgnstrenssteodrmil nue2abi anpammjspe aakv C
hr 8] iv,y uaB wiamolyt Dcht o maljlakid kySyelkeskyy Tkgteer T n
z2skatn a8 kio ks e t B&sdtD | reenp S Spreatdeaujesrt US aat@ly 2 c

vzdg§lianbak sinapi@padrgdyeumogRuj2c2m nejp§

3.2.3 Found footage stylizace

|l nspirace slkndma®dnafi ed/mhaoha momentech opravi
PDvod®f2zmut?2 rukyométaupwi Bead liviglsa 52 d8§ sc®na
hostiny, kter3exakt®hyp wmgapadtlobr.2not or ovou j



Dumb s%@f_ﬁa,bitch wouldn't know good if it-hit him!

Obr §826ePkTvodn2 sd@maskifimamakr(19mt or ovou
NejviraznhDj g2 dlid mpvB8stimpwpjieg acel ou ver ou
stylizovanlch flashbackovich sekhkdejotihch.
vydg8ven zaz&zdreagmet nakik apogav.Z v 8g@8®vizraznl
nej zn8mNj g2 ho z 8s§ SimpZcih aad yp oBd wal Paort i & Sttcobr aEt h
videokazetu ve ¢d@Rl BaReopuig¢c®Mn@®mvI og2 i
pSem2stNn do perveoekt8§lvy Kamaemamahlarn2dd mDvy
Baker« T ch padl za obRS SeSkevde nrcez nz8antorkuy B d d@bxapuo
moder$fd mevad I8 2dmja2 ¢ abikt rv8 dl ouho a jedna s
vdiomhD bez n8znaku nmbdepétdgewaamptamihal sgu



zavede do skryamMhoajske epeagits@®m@aS ssttogj2rcl3, h oj
zpostav ZA&h adyn 8B lehri2é). Wi t c h

Obr 827ex«8v iNrel ng Zgb@anda Bil(la¥®m Wi t ch
Found footage #Hh&dekeR ed |®dhuwsgi Jj2riodddwua, r okvdgyncp
na webkameru dostateEthanovi a on sg i vyd8 hl edat Vmzhytkurhg/ n | B :
se jegth nhRkdadliokragtetybj ¢ ej i chghpSehrBngt d:
postavu. Tyto sekh8@daekypyom&hhPFRS ay&@iRwjeR
expozici zamtnaud orsied tk Bu&in Bakerermu s 2 Et han pro
past 2, kter® hehopesmodii . v Pbkw dha sideokazétte p Se
kt erou nahr§8la LucdadesdapPodSkednE ebBS.daz



objekty MFopomwg ¥watt.age sstey Itiazka cree s ta8 ve§ fjuenng u
pomTcka pro Skbgen2mpsobt BmT v

324 Probl ®my zgkahMeed/u prvn2z osoby

Pohl ed prvn?2 osobResidemtEviimieh s ¢ed m@mst od?l, ups$S

ag thgmND oku pmhkaedurazd?]l me pio mpdoesdttaa vl onw? h
zobrazovsgn? krvavlich zr &oRmodaunchpuon®@oi
vri8tilo s®ri.i mpObhemoi g8eamaui vhroMjog2um zpTso
PSesto se ned§ S2ct, ¢ge by pohl edvpBuwn2 o

survival hororu  J e h o Ys pdhcah pvo |ti ®tnoe zh§Svei spbulkc8hznah o rio r

jethonedost at ky kamerouspr oohvline§dni? tsSet 2 osoby

Prvri2emvizugln2 jednolitlamervd s2 ealn® maogmi
vz8gitku postawryamdmwsal @ge z€e orvaoRuzd §d rosttd g &
nebo nRkdhejp2dhl poeshugdypspbet. sebou vid?2,
akce je vgdy smDSwwtsn&S?2p S meoz exral nw8isz u Flon 2

omrzet nhDkter @ ehre§l8em,y =WIr§ ¢S zwaykk | ®d 2nlaT kg e
statickou kamer ou. &tamd stiu@val yn arpoihid 3y ¢ Rpeokd po €S
vprost Sed? osopyplibe8vprshnej NEdpo vk anda §didstbu .
pSi hrieghapbdobaamol nee z,envggdy refl ektuj2c2 vn2m§n:

odstupu

Dal g2m probl ®mem je vztah mezisehs®@lagm an
zpTsoby spojit z83gitekmnhorh8l ep Ss2ep azdSdciht kjeem t
charakterizace postavy. EPBastwdi{eh vzlat gd eluo
nespat S2me jeho tvg§S. Hrdiny prvn2ho d21lu
prohl ®dnout a zapamatovat, prleohuKgneedgnea na r
Claire Redfield v e maku dr uh®ho se hr 8| ¢duwtes cv®&NntS8gci hr
nNkterT ch pirnotsetrSaekdc22nt hj es st §l e vid2 jednat

Et han WintergTsd &k §panddmhig®Ivemwii chzu htilravnD
vb2 1l ® k al@ivlg§i .t akkroasr T  dnhTerranz2 nn as vildm ey, n g ep et azv
sp2ge avatar pr o, hnre§j o vaos ndfb bdreofdi rnuogvsatnvg p o s
vgech protagonistT nejosobnhjc@Ezt Nmkrod mskea @ition 2
situace protagonistye zded Tl e g i tnEjgg2le mpat iabk mexilr Az 8N e

charakterizovanopostavou.



3.2.5 Odkaz kamery zpohledupr vn2 o0soby

PodobnbBtafak&8 kamera dominovala ¢g8meu su
pohled prvna dbobfilostdbbu novou tv§gs? hor
pozdRNPieho popul aritaTldyp aan kididcykedor@olena? r y

dom§8c?2 pobllpdmgteat el npdr ov I kyknirneBs | eemMa trhB B2 pr o
rozg2Sily veSejnh dos tauyneaEngnes wrei cehnyg i moyh | j
oby se stalyprojeekednpdog 2anpit majoye2 nelvy
mplexna detmataz prpdetks SlemdlemTEY8 Ragekr € p § 8

ez8visl 8 hrapr TzlkgumpojledrBodweamh®hopla@sdaua

0
zal §teln2k za kr 8§t kou .dFeDavadveniuty podiltedjue pma
0s
k o
n
zat?2mcpohoB8lUpeedaujper onneShsylbn8§8 postava dnes |
Hra se stala hororfjehviamhehintosm io npeSScedsidt faJ &

dal g2 hoantagonistgp 6 $t r §d &8 amiethac it ®EDnd m pr o]
protagoni sty jlkwqe lp aspalit@ Bnr@ ksw 2d& i | ny .

Tento minimalismus hratuedspoBtéedamspiyvm%zZ aco
omezihor orovou zkugenost rpa ot w NDntejj2dZiTmeddgazti NjjE
hrdina sbaterkou vy uce prchaj2cPoplSed powrssl ree spdiyb |
kmonst ppmtavi l pS2mo do bot protagonisty,
avatarem jzepnrgost Sedkov § v 8Mntbdhr® rhawl, z&(g kStgaSk gt2y
st omBgdnodobsghgrha,malb mezi |y charakterizaci hl a
Lasto nikdy neawsodndsthne jdejffi novs§Ba bBplebce
videohry, napS2kl ad povepKB8§pemdoneha Nezé&dp m|l B8®s
Fears to Fathooma b2 z8 KkKo8o0kov§8 dobr @adhmu ggdtuv 2j,i n®o k
jednoduge def i nowann® n@Bo sztaagjviymatHro8 | psychol
situaci , dTloakn®vg® jher8k icge 2a sagaterdads i m c2 | e m:

Ji m@vIiDt g2 mi nar atviywrg2miaj @ mipioded mielr pir vahé ors
a myglenek protagonisty. Post gwa taedbdyy sjee
empatickyv gi |j ed 8 ho, skta@®@gE® 2odpor ov atu zs8ekbleazd8nc?hnot
Nar at i vn?2Fireavatche htu? a hr §8Heen rdych ol T iJpeSe dilgnk

vztatemsnemocnoumangel kou a zhor gudoA 8 omds®jala | [k a@rhk
hl2daffVRDog8na hiwnt iskmia8k €2 zme zi Delab pSeysm a
vysRubalt Fkvo8 ink hodin, hegosev®bpevkpojjchke nvyp
pSedstaven2§ veadke nnte pS&ha d yastavajé trcadio aHerayho v ,



vliastn2 obsesi Har oa 0o30§azhsesaypusgy?cvh8i cpeo.h|l ed pr
z k oum§ nidentitPvrea t s v Dt N ko pZviatovp SADNDRDdp B? ch§z?
kdypr ot agoni sta popzrcadiea s pp i €th%os wiP@ oondr &z | o

uzavSmeohani ck®m t DIl e.

Specifickporamwljtceéngohled prvn2 osoBRy o Kk
hry zpgsl gduw2ch nDkoamhachk aVR el el heQustdkstaly Oc u |
cenovhlD dostupni miZat2mco b#®HImMeOn ht & meohomu s 2

ani maln2ch a audiovizu8l n2ch tdroivioT uprro maio
silnhNjgshekoAmalsty Boem2i gpdesckou str8&nku
pohybuPr o hororov® hry se tatnodnshaBdl bgi eni
u nNkt erNacphS 2tkiRtiamhTheSes Pl atn&| Exodes Bepatcasv N g ¢
mrakodrapu, ppoknaé u®pBe$ 2sti hipmddbiyt yv yzvSovl raal tan
VDt g2 inteprzopaoher82imksuy at em mT g ResidentEvild Dt

doVR.LtvrtT d21 nappPP ksadbaoajpT aa uij §2ev ir2g|p Smauc

pS2mo ovl §dat realistickTmi pohyby rukou.

Ob r 8§28-€Richie's Plank Experience
Domi nance pohledu prvn2 osolbgr mZ%lkzoSialm@it@r8a n
s ®ReselentEvihav 8z al asedm® b pNDdh | uRegderk Evd: VibageS n 2 m
jeg i pSes akl|lnhj g2 krwadwell eifo séd mizraah?d o hblr ai t
Tentostylkamery e pr o hor or zidngenrlziiv Id o dheoSrl onr2o vdi2ckhy

techni ck® .RSers§ p&lers y < teinkPS titulyfer h e dlye ypmlamid Dp o
ivdal g2 cdhe | eda énomtogiomnploadt? vigemre o i ma pr ot agon



3.3 Resident Evil 2 Remake (2019)

RemakeResident Evieb y | o0 ;nm)&md n lp ompNd Bvn®m vyd§gn?

d2lu pro moder noce 20H n zj oel gewellkhmp @ gnddocdhv § g n ®h o
sedm®hwrocd 2007W0Oba ti tuly d8valy jasnhaknanj2evc
hratelnostn § s | e Tlotvvnr2tk@&h o/ r chtwlforuY¥ e bRE e d Nl §van® hry

najedennej “auspRNgnDjzhd eldi dklaT ko@®@reir ¢ nSvHd ui phlorpir tv
pSedstavil hrdiny Leona Kelhmedym@ds t@a Cfaad @ o
Ctyzm2tan®ho zombie apokalypsmogsé&viapgsgdhjd

neg relativnhD komorn2 prvn2z dz]|.

DIl ouho vgak zTst8wvaVv® weBz&Bempakeakp basra®eho
pomRNrnN vhkatenddti d vgelu§8l n2dhri gipmr&lcov&npgso h
vgrafick®mdvygbebpgbn%pravs8§chAhern2p8esmekdph
vyd§gnzrugdohy kdyv y padal hern2 pr Tmysl|l Taraxzid@g:
jnak. Remake prvn2ho d2lu vygebypauhiahi 6k § ek
standardem movdvoyBSHh mMehli pSendpakiz&dgen
isori gimeSbloenpodobnT m pRoeeknraskleo vd8euzhmgtadk dreulste |
smezerou 21 lea cel ou gemreo akteh® 8bFIly PFrvioanp er
vi deoher Virbce Blil&Camma io2d.hal i | zphystan®bRry a t°“:
ge remake znpldnviold nkarmersut a2z i c kT ch znSomMdruT zree
| t vr t Ghaomedr2a ud.r §2 c2 se majrvamen Eoth ymol§idigo n
zesteadicamneust 81l e sl eduj?2c?2 postavu.

Obr 829eskt eadi csalme dzwBjb2NEfiimude v &8 @BO) 2



Capcomdalnajevgje mu nej de jen o0 usp akmgkRasitentst ar |
Evicbude modern2 vireudk grz&komo |ztseat &W avlog ,§ Sji a kv
spomRrem akfpedgas®opirobrpSi pSedchoz2mlypodmgi t
identity. SciHi s® r Dead Spaced studia Visceral Gamesk § z adyl@s i vou at mo
jdevybudovat i gouto kamerovou perspektivpalepak ses a ma o kark§ tni2l ahrkat el
posl edn2m 6§atuxh od %k eResidlent Ejl Shinji Mikami, s e v r §t i
kh or or uThe Evil WithiesOTS kamerou, ale i tento titnla bved ldr uh® pol c
mnohem v2ce,akbedva vatl SKkoenoéeo vO® .h rl yeetzaku P Se d
tedy st §l dakd 81 ki§r §flizvmoci t preels@akeli & Ng rkd je
vgechny? vi hody

Ff egranideby| grozlBnsaa,d pjB2kpoa d) z mNny pe rResenkt i vy
Evil VI. St ati ck8 kamera prvn2hoseadm®@mda8ilvdaoulyl e
vivoj §STmr onmitodirou pr o vyt v 8Semaeh rdSvssigvioosii mm
ol ek8§v&Remake dr uh®hjoe i Djugderpirhsrozrmemice. t
Stalilo by m&§l o a dalhd?2 baklsne psrtoSANneiltk uv
nepSemogitelnosti, jak se tomu do velk®
remakuResidentEvil3 knes Kl i di |l tak pozitiviRésidamhI| as
Evil2u s @R lkyohad r om¥p rSaorh o v § n 2 apnreopn®ySgtieeln ® pr §ci

a barvou vmizans® R s maximalistickou zvukovou skladboua d 2 | | 2 mi her
mechanikamiVgec b mPny mDIngvdizpacited p Nt 2 , aahrgzypy

o me z ov al ariertaci §prostarunebokomplikovalao v | §pmbgavy?

331 SkrTvgn2 nebezpel 2

Prvn2 vel keostalos\wkirzZl wosun 2 jreejb etpyBledl enoz2ch d2 1| «
z podstaty jejich kameryMonstrum stali Moogomst agibi®r mmpe
Spencer pebd¥awihl st 2snPaihdle Bakeéebmvich. OTS
mnohengi r g2 zorn® pole neg pohled prvn2 osob
kamkoliv,t ak e sl ep§ m2 st ap rvoystivesgSen 2j ne nb ya o nedhi It ée |
kamerysu § g2 m z or,abysne pw2 ean pSi bl 2 ¢ i dledobynwhbl e d u
zhor ¢git poostorieunnilat deiz2 v $n esptS&etteyl h Dkt erT ch hr §|
zS8vrzatPSirozen®@rawhpohl2dduproto vol?2 jinl
pSehl ddbSeaovl mdadtoelvitE, haloez eb sk rdi2vk8y spaemo
hSe svPDtel a st2nT.



S®rReswlentEvis e ag naaklijdokydgwl achasazen?2 do n
ale i pSesto byly levely vhRDtginy herm dobS
starg2ch her to jisthD bylo i kvTli technic
vykreslroev&@GlneB®ive t mbe dfdprwgtsipnou t moale pr a
viditelnost vRDtgi My ndr adotb$esd? phryltao geti Sileg
vkl austrofobick®m prostResidditEvidpacaseesck Is¢
batertky vhiust ® t mRD dal e k8o plrassnt2Djpi@lodN®ame3Sn Bameyl v e |
RaccoonCitys e st 8@ @nzc hyveihoh@ bby hr 8l bez baterk:
DzkUugé&l sv2tvinintyr ovzy8§beid& ®avrhe s y Nt | ujrRltm, vajleec
z8redv skrTvaj2&i2r g¢ge hmidihy. se paradoxnh st
protoge baterka nedok§¢ge tkangm®es rmivkdy ao sowdl¥t
z8§roveR zhorpgaj®t vdam§dakl nlbesdeb, NedpSEmEJ® |
Uug nemus? | ek apg o nzaa ur ophSeinmbrdebled z av ®ho pros
kamery. Mohou se sknarldkvoati kn ak rtoeknin ® dz ehmmi§ |jee r

| vmomentech, kdy e pr ost Sed? o0s v NYy,ljak omezitvidiielnosta§ z 2t

znejistit hm§lvem2 mMNasp@elogaadnsvm Wi |l |l i amem B
zant agoni svtiITvoljr§ySi kreativnhD vySegili rozd
mo h | i spol ®hat na omeénenack ®vikdimedslen o srte ma
prost Sed?2. Bé uzdpglt Nt pbwtp SdBI ednw®h o jad ep B k &
cell prostor postupnh gzua hracl2u jvei @Autset! 8n opsstr a(

Obr 830e k



ViinTch mommereoh yeditelnosti viemmBRjtgam p
policejn?2j sdm®ister grey zdobSe osvRtlena | eg:
opalnim smBRrem, pSivNéntepetfa esdd s | dpy2 va dNI  j en

332 Veden? pozornost.

SvhRtla nam2Sen8§ pS#¥jmionipait in? gj¢odabteodajebahu 52| €
m2 Segar §Y2ch pml8isc ehjnre2d Pptoarvisca pu uv2nhaj 2
druh® stranhD ocelov® mS2ge. N &syll eod nr8a zcnuat| <
Vizuglnzm vypr 8vihDn2m: hr 81 mus?2 zbamepgaout
sv2tjialkmy vi zapl o2 dabdgéubpalsodwadnly ppalaughtuv § n
Vprvn2zmatdtbhenbdbml prvkem vstzatpdrapékvayws g g m® v D
kl austrof obiV¥rké&mak ¢ hd rtjueek @hor ssd@kadzuje cestu. kt er ®

Hra tento poidn@irpgng $od stoanent u, kdy pSeds§
Claire Redfield nebo Leon Kennedy podl e hr §l ovy volpiBy jpgda
vnocina zd8nlivD opugtNBRnoashBy®ddhcsyiBd a3 nmii
okamgithD pout 8 Yededblpv T z ppoodemy (0bo38)iNean§8 s my s |
se poohl pgetdekalemebo okndzmiz cjhasanuau |kaommpc
neproniknutelnou tmou y t ve§ S&¢v ezS2 jedinl bod z8§j mu. Sv
akcentreM8reaxn2mi. glutTmi pil?2Si

Obr 84 ek
Viragingt 8 bametadouy ede@md gp oz o onvepg tTib Dhau Eed @
Lasto joov SswambviMpi esnt Sed?2, jako u Ywpdh®h§e

nabaterkupostayy j egd mTge v radkrnatpavoeat il rtolvedk | c



tak pTsob2 dynami | thfdjdiy, zr8g gnup oklV dzhadl ggbt Skcyhl
policejn? stanice hr 8| | asto nar a\‘j2edma® m:
chodbhN nap$2klad upozorRuje na rozbit® ok.i
32).Jindezas®e znatapari k§8dovanou cestu, kterou s
kot evSen2 dal §? IVgsatri8 gp @ lhi czeajsne2 ¢gd tua M@ coehr
otevSenlT poklop kan§lu, kterTm s8)hr§|] doc

Obr §8ek

Obr 838ek
Met oda vIiraznT cho kbramjpeJwrull cals nf®o chfera2 t.vor bl
UshnadRujeaodo@edv&cividogB8hahechy sprokuto$edd chj
detainost arealismusmT ge | ast o omezydvdtc h| ibtdalTradzEtj ma bl
ot §zkkonkr@&wupbug2hevabiykal a ag pSzhleirgn2an n



svNDVN?oR&iBent Eviil 2 hyt Se vyugili re8lnich pSe
pSirozennhherarc?hdle 6It akv@c 2sceh .t packd oobbl] epvauljiec evj n :
vistr agnTpcahr kzorkaalpélkupddobni ch prvkT. Ise jin®
obj evag S¥pbdasvMt el nWE X|edfkelsd en® v I zmkboby s
| erven® kgn@lizawik k e r @ hr 8l i ukazuje dal g2 cest
varuje pSed nadch8zej3892m obt2dgnTm souboj e

Obr 83ek

3.3.3 Na p landjistota

Vel ice ZpTienomd 2 n§n2 hr §loe nj2es tplanr2avdioedprbi® i el
od prvn2ho vstupu do prostoru. Na zal 8t ku
agpestupem hry og2vaj?2 jako hladov?2 zombi
j sou naopak drmrsh® sidanyl mPRsotrz posdtrio bar D rg& Im
sbaterkomd zal 8t ku ol ek8vat, kter8 m2sta jsou
nebezpel2 a nejistoty? Jednoduge t 2 m, ge

zvolit zcela bezpelnoy péesuld amevak®ktd§ ma

za¥%tol 2. Kagd® setk§n?2 nseg asmrmbm evijsd edk e kn
mrtvola vTbec neprobere a prTchod bude | e
hr&8le chytit pSi rhrcsll @m w§h® Neh nzucmb. i eMongun
se bude muset opatrnhD vyhlbat kousnut?2, ne

NepSedv2datelnost tRchhepSEtehbp$S| emptieBEL u )
vpTvodm¥y | h SEwmSun2gour awad w gemT opio svazdpoenui ,ne mr
zf il mT Geor geke Ma k eRoarleer anab?2 z2 mnnoehpeSng tdee t, a il



se svou nepSir é&mpanybws tShvTazg 2 anntorhlfeannPokbd 2 § n I
hr &l nav2c nem§ gtRNstmNkomTdke rambyvatio Jmdtrarntyv |
pokral uj 2 jegtnD nbDkol ik k e ¢ k T mTpgoedddizelqp DNg n @
protagonistya na moment ho omezitsouboji.J e gt D z8&8ke SnhNj g2 j sou
hr 8§ Ys pziogmmbld es kao Iltep S2t el bezvik&dnDkephHne
nebo minut zved|l hp8BvPoeieSuejheGddnst e ed@ t b &€ X
pohyboya nej ednoznal nost ksanrdt®h on esp3iPtogle wyetjv &
mT&enamenat hrg8épounosmost pEhigbdoveSedtt Az nBV:

Pomysii meeemvr uk §Vvoj §ST Capcomu, |jResiugntBvié2 pros
vgalkj sou z8stupy nemrtvbobd2cal dépeodma | jmeé d
kroky tNRDBOOI ch®pozns&§ml pod rozg2Senhjjg2zm a
v2ce nedg dvoumetr ovbd mrelzearsnt®@nv ivityesh §8 ), ndwot ar
Raccoon Citys p o | e | n o s,taByz Usb a kjéjithain m ehvil sejakl ckoliv

sviqZkhruba pol ovinprbtggonbomfgle btpmdity ¢ ji
ale ag do kana®Rath.? ypcloeowizncle |h Se psSe daealmjlecvho v .
momentech, vemaku funguje jako samostgth ent i t a neust 8l e proch
Dal ekoeg?2 klzogmbdle® pSi pom2ng nezTa88 amat alNp @
odkazuje svIim kebdMichdelm MyjenseRfiineurdalloneen Hr 8| | eho
pS2tomnost pdeékfujkeokgmst §legg se rozl ®haj 2
podle jejich hlasitost.i aMrcXhhalrzak2 erme h e W
Zvysok®ho pron8sl edovatel e ,«keert8knatsfel8e v
upozorRuje zvukem, ale t2m z8roveR buduj
neposlpBuchs8& kund kroky,nlBmuzj i sebop hdam3mb:
zast8vka ho otev?2jrisnTmogn@npuS8nepdadean2z8rov
bNhem nNj g mMTgrelmMr .a Xo zR2mBSd utX kmavées r @.agu
zvuky, takge pokudmlihlr 8oy ssliy go?p rbal v2dzuk & okzr noyksy
zombi e, protoge znilen2 jedn® hr dMzX¥tak mTge
zneji gSuje hr§l e sie we¢ anldat dh eyl Sk bjeansen @& P
OzvNDny jeho pSebymepa®hodptaphoduzpr§zdno

na kol kkdyms nylgr 8| rychl e reagovat na mBDn2c



Obr 835eM. X

3.3.4 Zvuky paniky

Kroky Mr. X jsou nejviraznhj g2 m, ale zdal
designuhryZat 2 mco prvn2 d21 si wvystalil se snad
obrazas edmi d21 omezil zvuky nepD8tveldj,g2abydrhu

vol2 jiBAVup&eStslpogka jervmkphpms baphai Npasds
hl asitnRjg?2, ne&t ®n8h# 8k ombdreul @hkat ksd ryqges t m?2
jejich probuzen2 je t®mnRS vgdy doprovgzenc

dveSe do vedlejg2? m2stnosti, ozve se vgdy
aby mohl wtr §pSedi hko@nlomb¥tdlkcémoken, poten
dal g2 nepSs8tele, zase slyg2me hlasit® foul

gt Dk&8n2m, takge se hre§li chTge cthdddemp §udSi pr ¢

Mohl o by mmehozidigaznigeh zvukovi chonstabddeehk Sel
ub2rat na dRsivost i ReaidemBvh2 et vyp§ekGapensy
Zapl Ruje zvukovou str8nku tolikajedreotyl nafj
zdroj2ch, ale z8roveR neust§8le ppirpPomddeEm
postupnhD sl 2taj?2 ankKdggl agoho8| upbDepte2dbst
Mr. X nebo sylen?2 sleplchsliit®kgeTzve&guijZ¥a
vhr 81 i vyvol 8v8 paniku a %zkost, nenechs§
m2stnost2 pro ulmwmigem2sth§lye asldponkreoky vbl 2
nemTgou moment 8l nhD ubl 2git.



Ob r 836 elicker
Zvuk nem8 jen |isthD psychologickou rovinu,

kroky a %toky nepS8&tel, mohou i nepS§tel ®
takod probba®m jakmile se jich hr8l zalne zb:
uslyg?2 Mr. X a bDRDhem kr8tk® chv2l|le vejde
ot §zkou getSen2 munice, ale kagdl takagvl
dl ouho setr v 8vabruhon arozlpoae ceao?nt 2m2nsat Nzvuk | sou
| ickeSi. Slep2, ale vel isudu nar gdtonk?§ gao s i |l @zt
a sthDns8ch, | 2mg se mohounewy@houzosrm®mMuUuph
Zat2mco pomallm krokTm ®Most Xt enTggeu htr 8p NDluin
reakc?2, Ilicker je schopnl skolit do nRkol
ostrimi dcBopg.hPdKUde&k esteSre tpuS ey 2silnh) j zipisur sa2n b u

nebose naopak wylpmoyt t¥itkokwem nDj tichou pom

335 Tanec nemrtvlich

Skutelngr ol av &Kreelkt i ¢ k ® ResidehtoErilodr & gkbombiwaci

rTznT cmepS@IRIzkY ch. PamistoreocbNagep &dsted
hrozbu, protoge kagdli chg \mTrgZembhi@e §djl sadoyiunppot
|l i ckeSi sl epz, Mr . X,ppo Isameesowzd&np mdk®d i
silnhNjg2poerpBj§gygemal®yttiathorkywmlzealt . s& pohyb
schaohry2t it hr&§le obS2 rukBast bi e nwppoohdgzpeSngreze |
| aboratoSi se zasealb@akolvyamj ¥ egkwenedyydgi Bs @ o



ale sejde vv¢jce dny® Tc hnoedpbSIE tred b ot oma2vsl trnaazsnthl ,z ke
PSed hr &8l em naj ednou, sktogw®Smgihto boll h§ezre kn Ik
pod tlakem | asowod dnona R i s suke thiotv @@wriskavatb y .
kousnut?2 od z o npbzoreostlickebafebo reop/stivkoul BpESi nXu t 2j er
vtu nejhorg2 chv2li vstoup? do dveS$S2?

Vprvn2zm a sedm®m d2l u trv&rwB8htkipian&cbhwvgulhéj ]
vi buchy md&digl22mi me/zsie k y. Res@gniEnildzva® hsoe bt e cvhrag 2 |
VytvegS2 t2mSreddEedcyzoatia]ldicth mog el tar uk/a tDKIT
Hr 8ini kdy nemTge bTt i stzi§c hjreasntul,i P mdeap ogj2z kdg
jednotlivich m?2stinreasstvdi sd epatay thrifd po 8t elS2 t
tlaksc2 1l em vhnwdlliatleaoi funTkheSésa uppr ot i pom
at mosf ®Se pSedchomeéesT S 2k a[me rad te 4 ndoed R wjk2uc 2v
snazg? m2 Sen?2 paostdruelpeg 2t oo rp emgs MEWME iSM e j v Iktt ger
mnogstv?2.Abryf ohrengabgs2alli § ved kmas WAyhosle nest
st S2 | elakvd tv2ijigfGoir macemi i aspekteihgyeHo H8 | cosvtya tr re2ac
j sou testusevs8hg, stejnhD jako a evhid Istc, h okpdnyo sst
vyhnout Ne j e d n ohzrnoazl bny® dv8rnd ci2v N p a d | ®a dnubypn®istere | e

navzg§jem dopl Rufiy Iske® eh e ddoessti agtnkuy . nla a sce@® e

zhl avn2ch | okac?2 vytswes§ &Kt ejrddm o ebsSirk§®) Shra lusd? |
honisnee S§t el i neuvs8Husizwge v s | e R@rdidghuajlec el i t e
jednot!| i vlduwdujreucthzTk oast neust &1 T m pvSjiepcohmm2yn §
tyto postupyd o hr omadyp hv p mar BIS& Rttaincekcl n,&kmretr V¥ T antu s 2

pSeg2t ag do konce adrenalinov®ho dobrodr t

336 Probl ®my OTS kamery

Jak dok8zala akl| n? t ri | ogiResidenttBvjrnte® hvol),t gp &
probl ®mem OTSd&klam&rqgvladagteg|2n o Reswlg¢grs Evil u al n
4, jtetkga mer ovou perspektivumpoplul atandaal
zpohl edu t Set? osobyrestapyswgleéd mnNkboV o Kiat veo z
i survival VhetedkemTbgka kamer ov 8p rpaekrtsi pcekk
kompromis mezs i t warlineanz @8Rk en®p 8amez g§nkAj ¢ pohledu | ad a
pr vn?2 Jaksse hlg ukazovalodsa |l g 2 mMr 8danliy ,t ohot o kompro
pSevg§gilaPpeakDjhos2.Sen2 oproti pdiati ck:
protagonisty )k ont ext u | e v e lp Sd ersoizgeknuM thv@eodel jp HE tE@ $Tt |



a agresivnhDjN&jmeud rsd w | zu?2 shkraalni2 g a rpcfis oggainrsa® 2 t
perspektivhD nepSekonatel nh.

V's ® Résident Evibylo Vi s| edkem si |l nRj §a akzoabnaldSieskk® n a
protagonistT, &teSupdediprgnBaioilEy vat el e a
hrdnyy Re make dr uh®hoj @?2dtwugldeo kBe@an®®tyes8per s pydl
al e oproti statick® ksaneSemah Ipohp eldah nporuvt
nejistotu zo me z eidit@®@nostt Mu s e | vyug?2t vgech hern2ch
zl epgen® o rMneonht® cheo rharégol ve® ak®rniegpokusi |y o

snaphRt2m aowalnllimvIid htaw s e m.

Dal g2 probl ®m OT®o rklarmed ywml@odatkb®S swvt r 8 nc e .
kamera zohledip r v n 2 osobybteSeet 2k ont rol u nad kamer ovou
a pSed&8§vsg ji hr&8l Tm. PSest ® m¥phen®pe ljtepy 0
mTge vynechat z8badnktenfohmaeree OTSk kahkar
pS2klady rTznTch pS2stupTFKR® lvkdpitoe 2.8n2 t
perspektiv&p o h| e d u pdrowno?l uoj seo bwyihvad jo& ST ma naopak
postavy a t2zm ovlivnit i mer zi hr 8] e. N Nk
postavy, jin® i mohou zcela skrTt nebo p
kamera ale takovou pr §chiermedoswoltu jveg d yH rd§|yv
protagonisty a jeho z8da budouTowmgdy z®s2
kvizu8l n?2 momrwt §mrBo svtei srovng§n? S ebudevatat i c |
at mosf ®r u i naprishc GRegidént Evil 2pratr iSamw & 18N 2 j edno
bojuje | astRApiyghmepaolwtyssd ® inamosvt ISriabd r amat i c kT
pSibl2gemnmo meamercyh nejvhDtg2ho nebezpel 2,

chyt?2 nepS2tel

3.3.7 Odkaz OTS kamery

OTS kamera ResidentEvildhav gdy zmDni pahpedobti®$he? veds v
nej patmailDpgter eeamov® tvor bDn, kde pokwdlviolj &j
ani mace postav a motion c agpitvihrechétTec on ol ®ogi
g 8 n avizdamavas p Meghhitu Capcoma ® Dead Spaced Visceral Gamed ast o

nazl vVResidéntEVilv e vesm2rufi kwpTIvio ds ¥ tolimedianiks pi r a
|l saaca Clarka mus? hprr oItii poojsBwlacte ov eswmF jr n

mi mozemsklI@eaTS i k@amera zde byla poelLButha aj



stylizovang do podoby | e€dnsh®nye pSd rrwEewnd:
hratelnhchepasg§gdajUgifvidtmolvsek & trSd ityr.,.an?2 j e
gi viotagonisy urdiodypa jeho obbekgrdeg§ luv@mt|§dse a
munice se zobr azuj(ebr.37)aT vdlirscpil etj & m8§udvaizigrial ni N
vher n2 ma sprid ppostagonB e = b e z p e Inte nau ti snov@snet i§ SkeT t
neus tp&orne v

Obr 837keki egeti ck® ugi vaealSmé® rozhr an?
KvTddbr ® ovladat el nost i opastlsuvivalohprorv ehn ep mé sip N d
v Dhoyss pivatk | n2 cbhyhma8§©ORS kamera nej v2ag@®r peug
Gearsof Wadopl ni | a mechani kuktsekrrs venSe gzial ap Speok
sgamepademoproio]| 2t al ov® my ¢gia,b | @ moyltpw @S i ITeP St, 2 rh €
person shooteT ot 0 spoj efRnawW@ plpBidblhad dunanartad®
i nspirovan® | ndi ana JakoGesddheft Autwdkv ® htava v eRcheor
d2haebo Maiskd dr uh®BSekdapiuvhD dobSe zafungo
rebootQoddWazpe ost Sed?2 antni2gk ® emytl alvongi e@ §p |
bez st Sel.ZhtRA maebdbr anzar g2 hry | asto oddal o
vbojovich ar ®ng§ckgnaskeenmkdbopn anevédnd21l zvol
Dead Spacaudr guj e kamertue b | p Se&krou povs8mavyptr Sividyn 2
i nti mn2ho pS2bNhusemchisradnaztratt yommu | ejnetnn? cthy s c
pSedchoz2ch d21T.

Dnes je OTS kamera avmemgar cné SengapSilasgdnwy
kter® se nespol ®h aRP&The Elder Scrafi Vi Skywrimaak ¢ mrR a zhe re






























