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Komentáře, připomínky, výhrady a náměty k práci (silné a slabé stránky):
Aktuální téma, které prokazuje, že každé médium či technologie se dříve či později stává reklamním nosičem, pakliže se dostatečně rozšíří.
Použití průměrů při výpočtech z dat Lickertovy škály je špatná praktika zkreslující výsledky. 

Otázky k obhajobě: 
1. Měly by smysl komunikační aktivity v rámci esportu i pro produkty určené starší cílové skupině, která se v danou chvíli o esport nezajímá?
2. Která česká značka (pokud vůbec nějaká) je nejviditelnější v esportu?
3. Mají streameři povinnost deklarovat, že byli finančně či jinak kompenzování za zmínku o produktu, který používají či popisují?
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Hodnocení odpovídá stupnici ECTS: 
A = 1,00-1,24, B = 1,25-1,50, C = 1,51-2,00, D = 2,01-2,50, E = 2,51-3,00, F = 3,01
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Hodnocený parametr VáhaHodnocení

1Naplnění tématu a rozsah práce 30 a

2Nastavení cílů a metod práce 40 a

3Úroveň teoretické části práce 50 a

4Úroveň analytické části práce 50 a

5Úroveň projektové části práce 50

6Splnění cíle práce 60 a

7Struktura a logika textu 40 a

8Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu 40 a

9Jazyková a formální úroveň práce 30 b

Výsledné hodnocení 1,06 A
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				Hodnocený parametr		Váha		Hodnocení

		1		Naplnění tématu a rozsah práce		30		a		A		30		1

		2		Nastavení cílů a metod práce		40		a		A		40		1

		3		Úroveň teoretické části práce		50		a		A		50		1

		4		Úroveň analytické části práce		50		a		A		50		1

		5		Úroveň projektové části práce		50				0		0		0

		6		Splnění cíle práce		60		a		A		60		1

		7		Struktura a logika textu		40		a		A		40		1

		8		Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu		40		a		A		40		1

		9		Jazyková a formální úroveň práce		30		b		B		42		1.5

				Výsledné hodnocení		1.06		A		1.060		352		1.060
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