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Téma bakalarské Pievod deskové hry do rozsirené reality v enginu Unity
prace:

Hodnoceni prace: A B C D E F

Hodnoceni:
A — nejlepsi; F - nevyhovujici

1.  Aktudlnost feSeného tématu O d X O

2.  Obtiznost zadan¢ho ukolu X O 0O 0O O Od
3. Splnéni viech bodli zadani X O O 0O 0 O
4. Vhodnost zvolené metody feSeni X O 0O 0O 0O 0O
5. Logické ¢lenéni prace O X O 0O O d
6.  Uroveii jazykového zpracovani O X OO 0O 0O
7. Formalni troveh prace X O 0O 0O 0O d
8.  Préce s literaturou a jeji citace X O 0O 0O 0O 0O
9.  Uroven zpracovani teoretické &asti X O O 0O O O
10. Kowvalita zpracovani praktické ¢asti O X O 0O O O
11. Dosazené vysledky prace X O 0O 0O 0O d
12. Ptinos prace a jeji vyuZiti O X OO 0O 0O

Celkové hodnoceni prace:

Vysledna znamka neni primérem vySe uvedenych hodnoceni. Znadmku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborng, B — velmi dobte, C — dobie, D — uspokojivé, E — dostate¢né, F — nedostate¢né.
Stupeni F znamena téZ ,,nedoporucuji praci k obhajobé*.

PiedloZenou bakalai'skou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

B - velmi dobfre.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostate¢né* uved’te do piipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:
Uvazoval jste nad zvefejnénim své apliakce na néjakém marketplace?
Je mozné aplikaci vyuzivat i na platforme iOS?

DalSi pfipominky, vyjadieni, niméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalsi strance):
Ptedlozend bakalatska prace je zamétena na vytvoreni mobilni aplikace pro prevedeni deskové hry
do rozsitené reality, konkrétné se jedna o deskovou hru Sachy. V teoretické ¢asti prace student
uvadi zakladni informace o rozsifené realité, programu Unity a deskové hie Sachy. Prakticka ¢ast
obsahuje detailni popis vytvorené aplikace od detekce herni plochy a jednotlivych figurek, pres
umélou inteligenci az po testovani samotné aplikace. Kladné hodnotim popis a zobrazeni




jednotlivych ¢asti programu a taky vytvoreni vlastnich AR obrazki. Zavérem prace 1ze konstatovat,
ze vSechny cile prace byly splnény a praci doporucuji k obhajob¢.
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