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Studentsky film ,,Bloody Joke* je ukazkou projektu, ktery uz svym zanrem a obsahem
poskytuje moznost smysluplného vyuziti specidlnich i vizudlnich efektd, které spadaji do
kategorie efekti ,neviditelnych®. Pavel Novotny se tohoto ukolu zhostil ptikladnym
zpusobem. Jiz od samého zacatku se zapojil do ptipravy projektu a hledani moznych
technologickych feseni. Své piipravy i prubéh praci se mnou i odbornym poradcem pribézné
konzultoval.

Zabér zastieleni prchajici postavy je typickym piikladem efektu, ktery je pro
vypravéni piibéhu dulezity, i kdyz trva jen par vtefin. Tomuto pro divdka vérohodnému
okamziku vSak pfedchazelo mnoho dni hledani, vymysleni, testi a peclivé ptipravy nataceni.
Cely tento proces podrobné popsal Pavel Novotny ve své teoretické bakalarské praci, ktera
muze byt voditkem 1 pro ostatni studenty pfi realizaci podobnych filmovych scén. Samotny
efekt tzv. ,,postrelu je vhodné doplnén o kaluze krve a oblacek koute u hlavné pistole.

DalSim z Vv podstaté profesionalné¢ provedenych efektii je zabér s hoficim autem. I
pfiprava a realizace tohoto zab¢ru byla pfikladnd od nato€eni potiebnych redlnych podkladi
aZ po praci na 3D modelu auta a simulaci ohné 1 koute. I kdyz se opét jedna o relativné kratky
zabér, oceiluji Pavlovu snahu o pfidani zdanlivych nepodstatnych malickosti, jako je upadnuti
narazniku nebo stiepy skla na zemi kolem auta. Tyto prvky zvySuji uvéfitelnost celé scény.
Dovednost pii simulaci fyzikalnich jevii prokazal Pavel Novotny i pii opét nendpadném
efektu odletujicich tfisek od motorové pily mimo obraz.

Trikova préace na projektu ,,Bloody Joke “ obsahuje i nékolik dobte provedenych retusi
a uprav obrazu. Nejedna se, jako ve vétSin€ piipadil, pouze o odstranéni nezadouciho prvku
V obraze, ale i o zménu polohy hlavy herecky, nebo kvalitné provedené zmény textu dopisu.

I v této trikové préci je pochopitelné mozné najit drobnosti k moZznému vylepseni, ale
jednd se o véci nepodstatné a pro bézného divéka neviditelné. Jako ptiklad uvedu zabér
s vlozenim obrazu do obrazovky televizoru, kde by podle mého nazoru modra tonalita
vlozZeného obrazu barevné vice ovlivnila lesky v okoli televizoru.




V celku v8ak povazuji realizaci trikovych zabéru i piistup Pavla Novotného k jejich
realizaci za ukdzku zodpovédné a kvalité realizované trikové spoluprace na filmovém dile.

Otazky k obhajobé:

1/ Jak hodnotite na tomto projektu spolupraci s rezisérem, kameramanem a produkci? Byl
jejich pristup ndpomocny pii realizaci trikovych zabéri?

2/ Ménil byste pii realizaci obdobného projektu néco na systému piiprav SFX/VFX, ptipadné
svou ,taktiku” pfi komunikaci s autory a Stabem?
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