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Hodnocení práce: A B C D E F 
  Hodnocení: 

A – nejlepší; F - nevyhovující 

1. Aktuálnost řešeného tématu       

2. Obtížnost zadaného úkolu       

3. Splnění všech bodů zadání       

4. Vhodnost zvolené metody řešení       

5. Logické členění práce       

6. Úroveň jazykového zpracování        

7. Formální úroveň práce        

8. Práce s literaturou a její citace       

9. Úroveň zpracování teoretické části       

10. Kvalita zpracování praktické části       

11. Dosažené výsledky práce       

12. Přínos práce a její využití       

 
Celkové hodnocení práce:       
Výsledná známka není průměrem výše uvedených hodnocení. Známku uvede oponent dle svého uvážení dle 
klasifikační stupnice ECTS:  
A – výborně, B – velmi dobře, C – dobře, D – uspokojivě, E – dostatečně, F – nedostatečně.  
Stupeň F znamená též „nedoporučuji práci k obhajobě“. 

Předloženou bakalářskou práci doporučuji k obhajobě a navrhuji hodnocení 

A - výborně. 
V případě hodnocení stupněm „F – nedostatečně“ uveďte do připomínek a slovního vyjádření  

hlavní nedostatky práce a důvody tohoto hodnocení. 

 
Otázky k obhajobě: 
1) Vysvětlete, proč jste zvolila právě kombinaci technologií Svelte pro frontend a ASP.NET pro backend. Jaké 
výhody vám tato volba přinesla při vývoji aplikace a čím byste ji případně nahradila v budoucím rozvoji 
projektu? 
 
2) Jaké možnosti by podle vás bylo vhodné doplnit, pokud by se aplikace měla využívat ve školním prostředí? 
 
Další připomínky, vyjádření, náměty k obhajobě práce (možno pokračovat i na další stránce): 
Bakalářská práce se zabývá vývojem aplikace zaměřené na boj s dezinformacemi formou výukové hry. Velmi 
kladně hodnotím aktivní spolupráci s neziskovou organizací Zvol si info, která se problematice šíření 
dezinformací a mediální gramotnosti dlouhodobě věnuje. Tato spolupráce přinesla práci nejen aktuálnost, ale i 
hlubší kontext a smysluplnost praktické aplikace. 



 

Výsledná aplikace působí promyšleně jak z technického, tak i z designového a obsahového hlediska. 
Uživatelské rozhraní je přehledné a graficky čisté, zatímco obsahová stránka reflektuje skutečné scénáře 
manipulace s informacemi. Technická realizace odpovídá současným vývojovým trendům a svědčí o 
schopnosti studentky samostatně navrhovat i implementovat funkční řešení. 
V rámci práce studentka prošla většinou klíčových etap vývoje softwaru. V návrhové fázi představila strukturu 
aplikace a popsala logiku jednotlivých komponent. Implementační část pak dokládá schopnost převést 
navržené řešení do funkčního softwaru. 
Text práce je přehledně strukturovaný, dobře čitelný a obsahuje všechny podstatné náležitosti bakalářské 
práce. 
Vzhledem k výše uvedenému práci doporučuji k obhajobě a navrhuji hodnocení A - výborně. 
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