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zamér a cile prace

Vizudlni identita a propagace kulturnich akci patii mezi nejoblibenéjsi typy zadani, jakd mtzou
grafického ¢i digitdlniho designera potkat. Zaroven zde kazdy autor tak trochu vstupuje na
tenky led — velké mnozstvi vysoce kvalitnich realizaci nastavuje latku znacné vysoko a tim 1
miru oCekavani od kazdého dalsiho navrhu...

Laura Sebestové si pro sviij bakalaisky projekt zvolila hudebni festival Grape, k némuz ma
velmi blizky vztah. Kromé ambice navrhnout co nejvice atraktivni a aktudlni, originalni vizual
si dala za cil vytvofit komplexni, ucelené fesSeni, které by spliiovalo naroky na soucasny
festivalovy provoz (mnoho formatt a aplikaci vizuélniho stylu pro online i offline komunikaci,
vyuziti vizualu ve velkoplosnych projekcich na pddiu béhem vystoupeni t€inkujicich apod.).

pochopeni problematiky

V pfipravné fazi se Laura zabyvala reSerSi vizuality hudebnich festivald, pocinaje druhou
polovinou 20. stol., kdy tyto akce zazily neobycejny rozkvet a prozkoumala jejich proménu az
do dnesnich dni. Spravné si v§im4, Ze soucasné festivaly jsou také mistem, které vedle hudby
nabizi i dal$i prozitky — jejich potadatelé jsou si velmi dobte védomi toho, ze zejména vizudlni
stranka umocnuje celkovy zazitek z akce — a toto konstatovani se stava dilezitym vychodiskem
jejiho pfemysleni o vlastnim feseni.

Podrobnéji se pak soustied'uje na reSerSi a analyzu vizualnich identit soucasnych festivalii
(postupné si vybird zastupce Cesko-slovenské, evropské a globalni scény). Zajima ji celkové
pojeti vizuality kazdého festivalu a v§ima si nejriiznéjSich formatt a aplikaci, kde vSude s danou
identitou ten ktery festival pracuje. Diky tomuto priizkumu si vyjasiiuje koncepéni i praktické
otazky, tykajici se moznych pfistupt a pozadavkil na nejrizné;jsi formaty a aplikace identity v
realném prostoru festivalu i v online prostiedi.

Tyto poznatky pak rozvadi jesté dale, kdy si definuje dilezité principy navrhu komplexniho
vizualniho stylu a tim i naroky na své autorské feSeni. V ném od zacatku figurovala predstava
soucasného vizudlniho jazyka, Laura proto zkouma také vyuziti digitalnich ndstroji, které mayji
na tuto aktudlni vizualitu zna¢ny vliv. Pfipravnou fazi zavrSuje analyzou vizualni komunikace



pfedchozich ro¢nikii festivalu Grape a pokusem o stru¢né postizeni nejsoucasnéjsich trendd v
grafickém designu. V potiebné problematice se myslim zorientovala velmi dobte, prizkum
mnoha kvalitnich realizaci ji byl dobrym zdrojem inspirace a pouceni pro vlastni projekt.

postup prace

Hledani autorského feSeni odstartovalo skicovani loga festivalu. Z vice ptistupti nakonec
vykrystalizovala kone¢na podoba, zalozend na kontrastu znakd robustniho grotesku s
proplétajicimi se "vyhonky" organicky tvarovaného skriptového znaku A, které grotesky
spojuje a ¢astecné se jimi propléta. Logo se stalo urcujicim principem celého vizudlniho stylu,
kdy je tato typograficka hra aplikovdna i na jména ucinkujicich apod..

Vedle silného ,,vizudlniho podpisu hledala Laura feSeni pro ploSny motiv, ktery by tvofil
druhou podstatnou c¢ést identity festivalu a ktery by dobfe fungoval jak ve statické, tak
animované podobé (postery, soc. sit¢ apod.), idealné i v interakci se zvukem (zamyslené pouziti
jako ziva projekce v ramci stage doprovazejici hudebni vystoupeni). Abstraktni generativni
struktura (vytvofena v nastroji Touch Designer) ji pfinesla pfesné to, co potiebovala (pokus o
jeji zktivkovani nedopadl nejlip, proto nakonec zlistala u plivodni verze s plynulymi pfechody).

Z téchto zékladnich stavebnich prvki pak jiz Laura sklddala a postupné finalizovala vSechny
pottebné vystupy, kdy doslo také k findlnimu vybéru barevné palety a definitivni podobé vSech
layoutli pro socidlni sit&, poster apod.. Navrh webovych stranek si Laura nechala az na samotny
zavér projektu, sem uz pomérné rutinné aplikovala vétSinu prvkl vizudlni identity. Domnivam
se, ze nebylo stastné neveénovat prili§ velkou pozornost wireframe stranek — nasledné
pfepracovavani nékterych ¢asti pak bylo zbyte¢né neefektivni. Tady asi nakonec chybélo o néco
vice Casu potitebného k "dozrani" celého prototypu webu.

vysledné feSeni a hodnoceni

Ackoli nepatiim do cilové skupiny festivalu Grape, domnivam se, Ze se Laufe podafilo
navrhnout svézi, hravy, soucasny — a diky signalni barevnosti i vyrazny vizudl, ktery by
navstévniky festivalu oslovil. Naplnén byl i poZzadavek na komplexitu vystupi: kone¢ny navrh
obsahuje vétSinu toho, co dnesni festivaly v ramci vizudlni identity a komunikace vyuzivaji.

Ne vse ale povazuju za zcela vydarené: napt. zvolena zakladni barevnost (svétle zelena a svétle
fialova) trpi nizkym kontrastem (tam, kde jsou minimélni velikosti pisma, je jiz problém s
Citelnosti), barvy vyzni vyrazné Iépe v digitdlnich médiich nez v tisku (i kdyz pouZiti specifické
pfimé barvy by se mohlo bliZit zobrazeni na obrazovkéch). Jistou miru optické / kompozi¢ni
nevyvazenosti (napf. v samotném logu) lze brat jako zamér, v kone¢ném disledku se mi vSak
zda, ze je ji ve vSech aplikacich vic, nez je ku prospéchu. Plosny motiv ukazuje sviij potencial
v kratkych animacich, pro vyuziti v rdmci projekci by jej ale bylo tfeba jesté vice rozvinout a
variovat. Nejvice problémil se dle mého nadzoru nepodatilo vytesit v ndvrhu webovych stranek
— jak z hlediska atraktivity vizualu (video ve fialovém rastru, kompozi¢ni nevyvazenost velkych
ploch a drobnych, Spatné Citelnych textt...).



Pfiznam se, Ze jsem mél v ptipad¢ Laury delsi dobu obavu, jak cely projekt dopadne. Pomérné
dlouho totiz trvalo, nez jsme se dostali ke konzultovani relevantnich skic a ndvrhii. Nakonec
cely proces nabral na potfebné intenzité a zacal se ubirat ke zdarnému vysledku, ktery by byl
dle mého nézoru jesté povedené;si, pokud by na cizelovani navrhil zbyl delsi ¢as. V kone¢ném
diisledku si viak myslim, e Laura Sebestova ve své bakalai'ské praci predvedla jeden ze svych
nejlepSich vykont.

Kontrola plagiatorstvi byla negativni — systém nasel shodu 3 %.

Navrh klasifikace: B — C podle pribéhu obhajoby

V Uh. Hradisti dne 14. 6. 2025

podpis vedouciho prace



Hlavnimi hodnoticimi Kkritérii pii posuzovani bakalarské prace jsou:

1. Relevantnost pfistupu ke zvolenému tématu, rozsah prace

2. Pochopeni problematiky, definovani cilti prace a jejich naplnéni

3. Uroveii navrhu vlastniho feSeni (mira originalnosti, inovativnosti, kvalita zpracovani)

4. Uroveh textové a dokumentaéni ¢asti (kvalita odbornych zdrojii a prace s nimi, jazykova a formélni
aroven prace)

5. Kuvalita prezentace celého projektu

Zasady pro vypracovani bakalarské prace
Textova a dokumentacni ¢ast:

- text v rozsahu 20 — 25 normostran (vlastni text Uvod aZ Zavér) obsahujici popis projektu — reerse
a analyza problematiky (+ obrazové prilohy), definice zdméru a cile, popis postupu, popis vysledného
feSeni; minimalni pocet relevantnich zdroju 8, z toho minimalné 4 cizojazycné

- obrazovy obsah dokumentace projektu — skici, nakresy, vizualizace, vysledné feSeni v rozsahu
12 stran A4

Prakticky tvtrci vystup:
- prototyp nebo funk¢ni feSeni v métitku 1:1 (pfipadné jiné dle charakteru projektu a konzultace
s vedoucim prace)
SZZ / obhajoba BP:

- graficka prezentace v rozsahu minimalné 2,8 m?, multimedidlni prezentace ve formé a rozsahu
dle konzultace s vedoucim prace
- autorska graficka uprava textové / dokumentacni ¢asti — 1 vytisk

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

A - vyborn¢ B - velmi dobte C - dobre D - uspokojivé E - dostatecné F - nedostate¢né




