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ABSTRAKT

Moja praca sa zaoberd vznikom a vyvojom streetwearovej kultary od jej vzniku v 80. rokoch
20. storo¢ia v USA azZ po dnes. Skima povod a néasledny dopad trendov ako je oversized
oblecenie, Sportového ¢i pracovného odevu vznikajicich zo subkultar hip hopovej
a metalovej hudby, skateboardingu a streetartu. Taktiez sa venuje kIicovym znackam, ktoré
stali pri vyvoji tohto Stylu od jeho Uplnych zaciatkov az po dnes a tak sa stali jeho
neoddelitel'nou stcast’ou, potazmo nielen ikonami streetwearu no popularnej kultary 20.
storocia. Ako sa z lacného pracovného a Sportového, o vel'kost' vdcSieho obleCenia stal
pomocou umenia hudby a Zivota na ulici globalny fenomén? V praci sa taktiez venujem
skimani technolégii vyroby oblecenia a posunu jeho vyrazu skrz digitalne prostriedky
roznych druhov. Venoval som sa vySivke a sietotlaci no ale aj 3D skenovaniu a tvorbe

responzivnej webstranky.

ABSTRACT

My thesis deals with the emergence and development of streetwear culture, from its origins
in the 1980s in the USA to the present day. It explores the origins and subsequent impact of
trends such as oversized clothing, sportswear, and workwear that arose from subcultures like
hip-hop, metal music, skateboarding, and street art. It also focuses on the key brands that
have been part of the development of this style from its very beginnings up to today,
becoming an inseparable part of it, not only as icons of streetwear but also of 20th-century
popular culture. How did cheap, oversized workwear and sportswear become a global
phenomenon through the influence of music, art, and life on the streets? My work also
examines clothing production technologies and how its expression has shifted through
various digital means. I focused on embroidery and screen printing, but also on 3D scanning

and creating a responsive website.
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UvVOD

Moda je uz dlho viac nez len odev je odrazom doby, nélady, identity aj protestu. V mojom
pripade sa tento zdujem koncentruje do podoby streetwearu, kultirneho fenoménu, ktory sa
z okraja spolo¢nosti postupne prepracoval na mola prestiznych znaciek a do obchodov fast
fashion znaCiek. Od vyrazu, diel a umelcov hiphopu, metalu a punku prejdeme az ku
vplyvom, ktorymi na streetwear pdsobil skateboarding a streetart. Pozrieme sa aj ako
vplyvali na vyvoj moédy technologie vyroby. Ako na vyraz streetwearu vplyvala ich

dostupnost’, jednoduchost’, cena a vysledny charakter.

Ciel'om mojej bakalarskej prace je navrhnut’ vizualnu identitu vlastnej streetwearove;j
znaCky. Vychadza z estetiky a idei hip-hopu, no spaja sa aj s temnotou metalovou a
punkovou grafiky vyrazom, ¢im si zachovava stcasny undergroundovy charakter. V tejto
préci sa preto zameriavam nielen na samotny vizualny dizajn, ale aj na hl'adanie hlbSich
suvislosti medzi vizualnym Stylom a kultirnym kontextom, z ktorého cerpa. V praci sa
taktiez dokladne zameriavam na hlboké pochopenie celého vyrobného procesu, od vyroby
produktov vlastnymi rukami a procesom outsorcingu az po posun znacky do digitdlneho

priestoru pomocou najnovsich nastrojov a technolégii.

Vystupom je koncept znacky, ktory reflektuje moju osobnu skusenost’, naladu a

zaroven reaguje na estetické a hodnotové principy vplyvov, ktoré ho vyformovali.
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1 STREETWEAR

Ako uZ nazov napoveda, streetwear je Styl oblecenia pochadzajici z ulice. Od jeho vzniku
sa rapidne popularizoval a v dneSnej dobe sa z neho stal globalny fenomén. No spolo¢ne s
tym sa jeho povodny vyznam a myslienka tohto “Stylu z ulice” tiplne vytraca. Za niekol’ko
poslednych rokov sa znacky, ktoré nemaji ni¢ spolo¢né s jeho poévodnymi myslienkami
komunity, seba prejavu a rebélie snazia kapitalizovat’ na jeho popularite. No streetwear nieje
len o volI'nych mikinach a teplakoch, predstavuje Zivot na ulici, motivy a problémy spojené

s nim.

1.1 Historia

Streetwear sa zacina objavovat’ na zaciatku 80. rokov v Spojenych Stdtoch Americkych,
primarne na ich pobreziach v kulturnych centrach ako Los Angeles a New York. Jeho vznik
je uzko spojeny s hip hopovou a punkovou hudbou, kulturou skateboardingu a streetartu.

Nebol len o obleceni, bol to spdsob ako sa oddelit’ od mainstream spolocnosti.

Obrovsky dopad na streetwear mala taktiez afroamerickd komunita. Mnoh¢ trendy,
ktoré st dnes jeho neoddelitel'nou stcastou vznikli z prvkov tejto kultary. Afroamericka
komunita to v USA nemala jednoduché. V 80. rokoch Zila prevazna Cast’ tejto komunity v
mizernych podmienkach, v uliciach pretkanych kriminalitou ¢i na sidliskdch zvanych
“housing projects”. Styl obliekania v tychto chudobnych podmienkach priamo ovplyvnil
znaky streetwearu ako ich pozname dnes. Nenosili oblecenie o velkost’ vécSie, pracovné
¢izmy znacky Timberland ¢i rifle znacky Carhartt, pretoZe chceli alebo sa im obzvlast’ pacili.
Oblecenia sa v tychto zlych Zivotnych podmienkach ¢asto dedilo az niekol'’ko generacii, ak
by ste sa presli v 80. rokoch ulicami mestskej casti Compton v Los Angeles vel'mi tazko by
ste nasli niekoho v tri¢ku, ktoré mu “sedi”. Potazmo pracovné oblecenie sa nenosilo vd’aka
jeho praktickosti ¢i kvalite spracovania, no vd’aka jeho nizkej cene oproti inym alternativam.

Prave tu zac¢inali trendy, ktoré nachddzame v streetweare dodnes.!

1.2 Hudba a streetwear

Prave hudba mala najvacsi dopad na rozsirenie “Stylu ulice” medzi masy. Umelci si vyrabali
vlastné ktsky a upravovali oblecenie podl'a seba — trhali rukdvy, kombinovali materidly,

alebo priamo mal'ovali na oblecenie. Ich $tyl nebol diktovany trendmi, ale vlastnym vkusom

' BROWNFASHIONAGAL, The Birth of Streetwear: A Look at its Origins, 2024
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analadou. Této tazba po sebaexpresii sa stala srdcom streetwearu a vyrazne ovplyvnila jeho
d’alsi vyvoj. Oblecenie prestalo byt len praktickym nastrojom — stalo sa manifestom toho,

kym clovek je.

1.2.1 Hip Hop

Vyraznym prinosom bolo taktiez zahrnutie Sportového oblecenia do kazdodenného nosenia.
Do prichodu hip hopu boli basketbalové tenisky Nike ¢i teplaky s tromi pasikmi Adidas
nosené vyhradne pri Sporte, no rozhodne nie na nakup, do Skoly alebo vecer do baru. Prave

rapova scéna zacala tieto kusky prenasat’ do bezného zivota.

C Rl

& :
s
R e

Obrazok 1 Skupina Mobb Deep. Archetyp mody hip hopu 90. rokov.?

Jednym z najikonickejSich prikladov st tenisky Adidas Superstar, ktoré sa stali
neoddelitelnou sucastou identity rapovej skupiny Run-D.M.C. Ikonicky ich nosili bez
Snurok, ako znak rebélie, ale aj ako odkaz na zivot na ulici, kde boli $nirky v topankach
¢asto vnimané za bezpecnostné riziko pri utekani pred policiou. V roku 1986 dokonca Run-
D.M.C. vydali skladbu My Adidas, ktora oslavovala tieto tenisky. Vdaka tomuto songu
vznikla vobec prva spolupraca medzi Sportovou znackou a hip-hopovym umelcom. Tento
moment sa dnes povazuje za zaciatok éry “collabov”” medzi znackami a hudobnikmi, ktora
je dnes uplne beznou praxou. Neskor priniesli skupiny ako Public Enemy, N.W.A ¢i Wu-
Tang Clan do streetwearu temnejsi, agresivnejsi ton. Ich Styl bol surovy, ovplyvneny realitou
ghetta a Zivota na hranici smrti. Satky, vojenské bundy, oversized mikiny, Timberlandy &i

Siltovky s logom vlastného klanu sa stali poznavacou znackou a neskor inspiraciou pre celé

2 MODU, Skupina Mobb Deep.
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generacie. Hip hop tak do mody priniesol nielen nové siluety, ale aj novy postoj zalozeny na

hrdosti na svoj povod, odvahu byt’ odli§ny a schopnost’ vytvorit’ nie¢o z ni¢oho.3

Obrazok 2 Rapové zoskupenie Run-D.M.C v teniskdach Adidas Superstar bez $nirok.?

1.2.2 Punk / Metal

Tricko s logom Metallicy ste si mohli pred par rokmi kupit’ v kazdom vel’kom ret'azci — Casto
na veSiaku hned’ vedla Nirvany alebo Slayeru. To ale prechadzame do tej najkomercnejse;j

fast fashion scény, ktora kazi vyraz streetwearu uz niekol’ko rokov.

No punk a metal neprispeli do streetwearu len logami svojich kapiel, a v mnohych
znackéach ndjdeme ich estetiku aj dnes. Motivy metalu nachddzame v streetweare vel'mi
Casto, ¢i uz ide o pracu s filtrom fotiek, grafikou, temnou estetikou, gotickou typografiou
alebo provokativnou myslienkou. Punkova kultira zase inSpirovala znacky k pouZivaniu
nasiviek, roztrhanych materidlov ¢i koldzovych grafik. No najviac rezonuju prave ich anti-
socidlne myslienky, nespokojnost’ so spolo¢nost’ou, hnev a nésilie. Tento surovy postoj k
realite sa vyborne prelina s hip-hopovou mentalitou a dava streetwearu jeho temnejSiu,
rebelsku tvar. Znacky ako Vetements alebo Supreme ¢asto kombinuju tieto svety do jedného

vyrazu.’

380, Run DMC x adidas: The Original Collab That Changed Sneakers Forever, 2023
4 SNEAKERNEWS, Rapové zoskupenie Run-D.M.C v teniskdach Adidas Superstar bez Sniirok
S MILLS, The Unlikely Influence Of Heavy Metal On High Fashion, 2021
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Obréazok 3 Tricko metalovej kapely Cradle of Filth. Provokativny odkaz.%

1.3 Skateboarding

Spolo¢ne s hudbou hral najvéacsiu rolu pri formovani streetwearu skateboarding. Svojou
naturou, myslienkami a umiestnenim na ulici si rozumel, a vo vel’kom sa zacal prelinat’ s uz
spominanym hip hopom a punkom. Mnoho §tylov, prvkov a myslienok preto prenikalo do
skateboardingu z hudby a naopak. V kone¢nom dosledku sa vlastne spojili dve sily, hip hop
a punk, teda “hudba ulice” so skateboardingom, ktory mézeme nazyvat’ “Sportom ulice” aby

vznikol streetwear a streetart, “ Styl ulice”.

1.3.1 Thrasher

V pripade Thrasheru nejde len o skateboardingovy casopis, ale o instituciu, ktora formuje a
ovplyviuje Sport skateboardingu uz viac nez Styridsat’ rokov. Bol zaloZzeny v mekke surfu a
skateu, San Franciscu, v roku 1981 a od svojich zaciatkov sluzil ako hlas cCasti skejtovej
komunity, ktord sa odmietala podriadit’ pravidlam, komercii a o¢akavaniam spolo¢nosti.
Préave v tomto duchu vznikol aj legendarny slogan Skate and Destroy, ktory sa stal Zivotnou
filozofiou mnohych skaterov. Thrasher sa preslavil svojou rebéliou, ¢iernym humorom,
morbidnym a €asto az nihilistickym komentdrom spolo¢nosti a samotného skateboardingu.
Ako priklad mézeme uviest’ ikonickl rubriku Hall of Meat, brutdlnu kompildciu tych
najbolestivejsich padov, ktoré dokumentuji nekompromisnu realitu tohto Sportu. V skratke

je Thrasher kult a surova neuhladend esencia skateboardingu.

Okolo rokov 2015 az 2017 sa z jednoduchej mikiny s logom Thrasher, ktoru by ste
dovtedy nasli ostichant a $pinavu tak na pouli¢nom skaterovi, stal kultGrny fenomén noseny

celebritami a rappermi, ako napriklad Justin Bieber alebo Rihanna. Toto, pre samotnu

® KERRANG, Tricko metalovej kapely Cradle of Filth, 1993
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znacku samozrejme vel'mi dobré obdobie, vSak rozhnevalo ¢lenov skateboardingovej scény,
ktori tvrdia, Ze by znacka mala reprezentovat’, a preto mala byt exkluzivna pre skaterov. Aj
v pripade Thrasheru sa tak rozprudila nekonecna diskusia o autenticite znacky, ktord

prechddza z undergroundu do mainstreamu. ’

Obrazok 4 Justin Bieber v mikine Thrasher.®

1.3.2 Skate videa

S rasticou popularitou skateboardingu vznikd novy, v Sporte dovtedy nevidany format.
Skejteri cheeli svoje triky ukazat’ svetu a tak vznikali prvé skate vided. Ked'Ze sa samozrejme
bavime o obdobi 80. rokov, videa nebolo jednoducho mozné zdiel’at’ na socialnych sietach
ako je tomu dnes. Cely proces sa omnoho viac podobal tvorbe skuto¢ného filmu, ktory bol

nakoniec nahrany na VHS pasky a predavany v skate obchodoch.

Za prvy komer¢ny film tohto typu sa povazuje The Bones Brigade Video Show. Ide o
kompilaciu trikov skupiny Bones Brigade, ktorej sti¢astou bol aj najlegendarnejsi skater
vSetkych ¢ias Tony Hawk. Z filmu sa stal obrovsky hit. Predpokladany pocet predanych
kusov bol 300, no vySplhal sa az na 30 000. No dolezité je podotknut, Ze vo svojich

7 MP, Thrasher: the story of the ultimate skateboard magazine
8 PAUSE, Justin Bieber v mikine Thrasher
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pociatkoch bolo jazdenie na doske brané skor ako detsky “family friendly” Sport, kde sa este
velkd Cast’ komunity stale spoliechala na sthlas rodiCov. To, spolo¢ne s komer¢nym
uspechom vzbudilo zdujem investorov a skating sa stal na konci 80. rokov pomerne
komerénym Sportom. V nasledujtcich filmoch preto nendjdeme vel'a padov a ich natura

pdsobi oproti dnesnym skate videdm naozaj smieSne a detsky. No tento trend nevydrzal dlho.

Obréazok 5 Obal VHS kazety filmu Rubbish Heap.’

Na zaciatku 90. rokov skater Steve Rocco vyjadruje svoju nespokojnost’ so Stadiom
skateboardingu a zakladd firmu World Industries. Tuzil po navrate autenticity
skateboardingu ako Sportu z ulice plného problémov, Skaredych padov a Sialenych veci. V
roku 1991 preto vznikéd film Rubbish Heap. UZ v nazve samotnom citime kontrast voci

predoslému The Bones Brigade Video Show. Film bol nato¢eny dnes oscarovym reZisérom

WORLD INDUSTRIES, Obal VHS kazety filmu Rubbish Heap, 1989
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Spike Jonzesom a nenajdeme v niom nikoho v chranicoch alebo prilbe skdkat’ na rampe ale
nefalSovany skateboarding z ulice plny autentickych vstupov a hlasiek od skaterov. Na konci
filmu sa taktiez objavuje pasaz kde vidime chlapca zjest’ Cervika a neskor zvracat’ na zem.
Tym sa zacal trend umiestiiovat’ do skate filmov Sialené a Casto nechutné vided, ¢im sa

stavali filmy eSte viac anti-korporatne a undergroundové.

1.3.3 Big Brother

Velky tspech Rubbish Heap spdsobil, ze sa reklamy World Industries a cely jeho imidz
stavali SialenejSie a SialenejSie. Doslo to az do bodu kedy chcel ako reklamu Steve Rocco
pouzit’ fotku chlapca, ktory si drzi zbran pri hlave. No ked’ tato reklamu rozoslal do skate
Casopisov ako napriklad uz spominany Thrasher bolo mu povedané, Ze ju nezverejnia a musi

ju zmenit’. Coz samozrejme nemal v plane.

Zalozil teda svoj vlastny skateboardingovy Casopis s nazvom Big Brother, ktory stihol
za necelych 12 rokov svojej existencie kompletne obratit’ imidz skateovej kultary, ¢im mal
samozrejme priamo dopad aj na smer, ktorym sa uberala v tej dobe prudko vyvijajica sa
streetwear scéna. Casopis bol plny nudity, nechutnosti a anti-krestanskych motivov. Nasli
by ste v nom napriklad aj ¢lanky o najefektivnejSich spdsoboch ako spachat’ samovrazdu
alebo ako si vyrobit’ faloSny obciansky preukaz. Zo zamestnancov a spolo¢nikov tohto

Casopisu sa neskor stala aj zndma skupina kaskadérov Jackass.

7 -y
HOW TO - = 5 s i By Rory Storm

Obrazok 6 Kontroverzny ndvod na samovrazdu z ¢asopisu Big Brother. !’

19 BIG BROTHER, Kontroverzny navod na samovrazdu z éasopisu Big Brother
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Ci uz suhlasime alebo sa nam pac¢ia motivy a témy zobrazované v tomto ¢asopise, jeho
dodlezitost’ pre formovanie dnesnej podoby skateboardingu a streetwearu nemézeme zapriet'.
Myslienky Steve Rocca bojovat’ voci korporaciam, byt rebelom a robit’ si vo svojom Sporte
¢1 umeni to ¢o chceme polozila zaklad pre dnesnu podobu streetwearu plného anti-

socidlnych az nihilistickych tém.!!

1.4 Streetart a graffiti

Modernd forma graffiti vznikla v 70. rokoch 20. storofia v New Yorku, najmid v
marginalizovanych komunitach, kde l'udia pouzivali steny alebo prostriedky verejnej
dopravy ako svoje platna. Umelci ako Taki 183 a Cornbread sa stali skorymi legendami,
podpisujuc svoje mend po celom meste, ¢im spustaju hnutie, ktoré sa rychlo rozsirilo do
celého sveta. Tento spdsob vyjadrenia sa stal synonymom hip-hopovej kultury a pribudol ku
kl'aicovym prvkom mestského kultirneho prebudenia. Umelci ako Jean-Michel Basquiat,
Keith Haring alebo neskdér Banksy a Shepard Fairey posunuli street art do verejné¢ho

povedomia ako konceptualnejSiu, casto politicki formu umeleckého vyjadrenia.

1.4.1 Shepard Fairey (Obey)

Ked’ na zaciatku 90. rokov na uliciach Los Angeles zac¢al Shepard Fairey lepit’ svoje plagaty
zobrazujice podobizeit wrestlera Andre the Gianta netusil eSte, Ze sa z jeho prace stane
globalny fenomén, a Ze bude tvorit’ kampan pre Obamu. Jeho slogan “Obey”, prebraty z

filmu Johna Carpentera - They Live, ironicky kritizoval média a slepé nasledovanie autorit.

V roku 2001 zalozil znatku OBEY Clothing, ktora spaja streetwear s jeho umeleckou
tvorbou. Na rozdiel od mnohych komerénych znaciek, OBEY zostava verna Faireyho
povodnym myslienkam a motivy Casto obsahuju politické posolstva a silné odkazy. Znacka

je opit’ tizko spita s punkom, skejtom, graffiti a hip-hop kultarou.'?

"' CLIVER, The story of the notorious Big Brother skate magazine
12 GOODBODY, Icons of Rebellion: The Enduring Power of Shepard Fairey’s OBEY, 2024
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Obrazok 7 Hope. Plagat vytvoreny ako podpora tedajsieho kandidata na prezidenta USA,
Baracka Obamu.”

Obrazok 8 Andre the Giant has a Posse. Ide o ndlepku, jedno z prvych Faireyho diel. '

3 FAIREY, Hope, 2008
14 FAIREY, Andre the Giant has a Posse, 1989
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1.5 Znacky

Samotny pojem streetwear by samozrejme nemohol existovat’ bez znaciek, ktoré ho skladaju
a pomohli ho vyformovat do podoby ako ho poznidme dnes. Teraz sa pozrieme na

najdolezitejSie mend, z ktorych mnohé stali pri jeho vyvoji od uplnych zaciatkov.

1.5.1 Mainstream

V tejto kapitole sa pozrieme na znacky oblecenia, ktoré sa pocas rokov vyvinuli z malych
brandov do vel'kych, komer¢ne tspesnych korporacii, ktoré najdete na viacsine e-shopov po
celom svete. Zameriame sa prave na ich cestu z ulic a drobnych subkultir az do

mainstreamu.
Timberland

Pracovna obuv znacky Timberland sa objavuje v hip hop a streetwear kulture uz od jej
uplnych zaciatkov. Ako som uz spomenul, znacka pri jej vzniku nepredavala drahé kozené
¢izmy ako je tomu dnes, no lacnt1 obuv uréent na pracu na stavbe. Prave vd’aka tomu sa stala
l'ahko dostupnou a lacnou alternativou pre chudobné ulice USA. Tym Timberlandy stali
ikonou ulic a objavili sa v mnohych rapovych klipoch, kde boli nosené¢ hip hopovymi
legendami ako je Notorious B.I.G. ¢i New Yorkskou skupinou Wu-Tang Clan. So
vzrastajucou popularitou streetwearu a hip hopu sa znacka z tejto lacnej alternativy bezne;j
obuvi stala legendou ulic a dnes vas par tychto topanok vyjde na nemalt ¢iastku 250€ (~6000

K&).'s

15 ZAZZINI, How the Timberland Boot Became an Icon of Hip-Hop Style And
Beyond, 2024
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Obréazok 9 Rapové zoskupenie Wu Tang Clan. Styria z 6smich clenov majii obuté topanky
Timberland. Zlava prvy, druhy, piaty a siedmy.’

Carhartt (WIP)

Rovnako ako pri Timberland, ma aj Carhartt korene v pracovnom odeve. Z povodne lacného
vyrobcu pracovného oblecenia pre americkych robotnikov sa postupom Casu stala lifestyle

znacka, ktort vidime v modernom streetweare dodnes.

Zasadnym zlomom bolo jej rozdelenie do dvoch samostatnych linii: Carhartt a Carhartt
WIP (Work in Progress). Zatial’ co povodna znacka Carhartt ostava verna svojim korefiom
a dodnes sa zameriava vyhradne na pracovny odev, exkluzivne pre severoamericky trh,
pricom linia WIP vznikla v Eurépe koncom 90. rokov ako pokus preniest’ look znacky do

kazdodenného odevu.

V poslednych rokoch casto sluzia vintage produkty Carhartt ako platno pre upcycling
a DIY umelcov. Ti na staré, Casto potrhané a poni¢ené pracovné bundy a nohavice §iju, tlacia
a rozne ich dotvaraju. Medzi najznamejSich patri napriklad znacka / umelec, ktory vystupuje
na Instagrame pod prezyvkou @artificialfever. Jeho sietotlacou tlacené vintage bundy
Carhartt s kurzormi a symbolmi nacitavania sa stali na Instagrame velkym hitom. Podl'a

mojho ndzoru ostava znacka relevantna dodnes prave vd’aka tejto DIY komunite.!’

16 WU TANG CLAN, Rapové zoskupenie Wu Tang Clan
7 WRIGHT, The Rise Of Carhartt: Hip-hop's Relationship with an Iconic Workwear
Brand, 2023
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Obrazok 10 Vintage Carhartt Detroit bunda od vyrobcu Artificial Fever. Priklad
upcyclingu a DIY Uprav na Carhartt obleceni.’®

Obrazok 11 Vintage Carhartt Active bunda od vyrobcu Artificial Fever."’

18 ARTIFICIAL FEVER, Vintage Carhartt Detroit bunda od vyrobcu Artificial Fever, 2022
19 ARTIFICIAL FEVER, Vintage Carhartt Active bunda od vyrobcu Artificial Fever, 2024
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Supreme

Skateboardingovd znacka Supreme bola zalozena v roku 1994 v New Yorku Jamesom
Jebbiom. Do streetwearovej scény vniesla exkluzivitu a kult limitovanosti. Supreme
spopularizoval koncept tzv. “dropov”, teda uvolfiovania kolekcii v presne stanoveny den, v
obmedzenom mnozstve, bez d’alSieho doskladiiovania. Tento systém vyvolal obrovsky
dopyt a pocit limitovanosti, ¢im sa znacka okamzite odliSila od bezného obleCenia
dostupného v kazdom nédkupnom centre. Prave tato exkluzivita poskytla Supreme moznost’
experimentovat’, ¢i uz s potlacami, strihmi, alebo spolupracami. Medzi znackami, s ktorymi
kolaborovali ndjdeme mena ako Nike, The North Face, Stone Island, ale aj Louis Vuitton,

¢o predstavovalo prelomové spojenie medzi high fashion a streetwearom.

Obrazok 12 Kozend bunda z kolekcie Supreme a Scarface.?’

Supreme vSak netvori len obleCenie. Kreativne sa hra aj s doplnkami, nabytkom C¢i
produktmi, ktoré pdsobia takmer ako vtip. Asi najikonickejSim prikladom je ich legendarna
Supreme tehla, obycajna palena tehla s ich logom, ktora sa dnes predava na resell stranke
StockX za viac nez 200 €. A prave tu sa dostadvame k jednej z najcastejSich kritik, k cene.
Povodna kupna cena niektorych produktov sa méze vysplhat' do stoviek eur, no na resell
trhu ich hodnota Casto niekol'’konésobne narastie. Skvelym prikladom je napriklad kozena

bunda z kolaboracie Supreme a Scarface. V roku 2017 ste si ju zo Supreme e-shopu mohli

20 SUPREME, KoZend bunda z kolekcie Supreme a Scarface, 2017
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kupit’ za priblizne 600 €, no dnes sa je jej hodnota pohybuje okolo ¢iastku 5 000 €. Kvoli
tomu mnohi prestali Supreme vnimat’ ako skutocny streetwear, no ako luxusnii mdédnu
znacku. No nech uz na to mé ¢lovek akykol'vek nazor, Supreme bezpochyby zmenil spdsob,

akym dnes vnimame modu ulice, ¢i uz sa ndm to paci, alebo nie.?!

Obrazok 13 Supreme tehla.”

1.5.2 Underground

V tejto Casti sa pozrieme na menej zname znacky, v ktorych ma hlavné slovo kreativita a
rozhodnutia ich tvorcu a nie trendy alebo investori. Prave toto je klI'i¢ova vlastnost’ pre moje
kategorizovanie znacky do skupiny underground. Teda neznamend to, Ze znacka nema
komerény tGspech, no nie je riadené korporaciou a hlavnym ciel'om je kreativita. Bohuzial’

prave tato kvalita sa z tohto umeleckého smeru vytraca.
Psychward

Jedna z menej znamych, no mojich osobne obl'ibenych znaciek, ktord vyrazne ovplyvnila
celi moju bakalarsku pracu, Psychward. Jej tvorba je surova, brutdlna a nekompromisna —
¢1 uz ide o vizual, alebo témy, ktorym sa znacka venuje. Psychward sa zameriava na temné
stranky spoloc¢nosti, ako st kulty, nasilie a psychické poruchy, priCom tieto motivy prendsa
do svojich dizajnov. V blizkej buducnosti planuje napriklad vydat’ vlastnu verziu tenisiek
Nike Decades, ktoré sa stali ikonickymi hlavne pre to, Ze ich mal na sebe kult Heaven’s Gate

pocas jednej z najvacsich hromadnych samovrazd.

21 10 HILLS STUDIO, The Evolution of Supreme Streetwear: From Cult Following to
Global Phenomenon, 2024
22 SUPREME, Supreme tehla, 2016
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Obrazok 14 Tricko Psychward z kolekcie Heaven’s Gate.?’

Pre mna osobne znacka rezonuje tym, Ze ju vedie jediny Clovek, no napriek tomu si
vybudovala silnu komunitu. Na Instagrame ma tisice followerov a jej produkty byvaju
vypredané v priebehu niekol’kych minut po zverejneni. Je to krasny dokaz toho, kam sa moze
dostat’ vizualne silna vizia jedného dedikovaného umelca — bez kompromisov, bez reklam,

bez prispdsobenia sa mase. Skuto¢ny underground.

2 PSYCHWARD, Tric¢ko Psychward z kolekcie Heaven’s Gate, 2022
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rist? This Is Him Now.

Feel Old Yet?

Obrazok 15 Tricko Psychward prirovnavajuce Jezisa Krista ku vodcovi kultu Manson
Family, Charlesovi Mansonovi. Satoricko-prokokativny motiv.?*

Obrazok 16 Komentar k udalostiam diia 9.11. 2001 od znacky Psychward.?’

2 PSYCHWARD, Tricko Psychward prirovndvajice Jezisa Krista ku vodcovi kultu Manson Family,
Charlesovi Mansonovi, 2023
25 PSYCHWARD, Komentar k udalostiam dia 9.11. 2001 od znacky Psychward, 2022
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Sicko / Born from Pain

V roku 2019 prichddza na scénu znacka Sické / Born from Pain. Za jej vznikom stoji
kontroverzny dizajnér Ian Connor. Znacka bola prirodzenym pokra¢ovanim jeho
predchadzajaceho projektu Revenge X Storm (nemylit’ s brandom Revenge). Tenisky s
bleskom, nédpadne pripominajice siluetu tenisky Vans Old Skool, sa stali okolo roku 2018
obrovskym hitom, najmid vdaka virdlnemu efektu socidlnych sieti a podporou od

influencerov a rapperov.

Obrazok 17 Nalavo tenisky Revenge X Storm, napravo Vans Old Skool.
(zdroj: viastny)

Imitacia a reinterpretacia znamych motivov je v préaci Iana Connora kI'aicovym prvkom.
Tento pristup preniesol aj do znacky Sickd. NajznamejSim dizajnom tohto brandu je logo
napadne pripominajuce ikonicky napis/logo spevacky Bjork, ¢im znacka zaroven vzdava
hold popkultirnym ikondm a zarovei ich premiela cez filter vlastnej estetiky. Sickd si rychlo
ziskalo pozornost’ pre svoj temny a introspektivny vizual, ktory ¢asto kombinuje s prvkami
Y2K. Vyuziva obleCenie ako formu sebareflexie a aj napriek jeho kontroverznej nature je
Ian Connor zodpovedny za mnozstvo trendov, ktoré vidime v streetweare rezonovat

dodnes.?®

26 BRENNAN, Ian Connor’s Sicko — ‘Born From Pain’, 2018
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Obrazok 18 Nalavo je merch Islandskej spevacky Bjork, napravo tricko znacky Sické /
Born from Pain.
(zdroj: vlastny)

Revenge

Co sa tyka rapovej scény ide o jednu z najznamejsich a najikonickejsich znagiek poslednych
rokov. Jej popularita prudko narastla nayméd vd’aka kolaboracidm s vyznamnymi menami
hip-hopovej scény. Uz okolo rokov 2016 a 2017 sa v produktoch tejto znacky pravidelne
objavoval dnes uz zosnuly rapper XXXTENTACION, ktory sa stal akymsi neoficialnym
ambasadorom brandu. Odvtedy sa znacka spojila aj s d’al$imi vel’kymi menami ako je King

Von, Juice WRLD ¢i Young Thug, ¢im si vybudovala reSpekt v estetike suc¢asného rapu.

Ich ikonickd mikina s gotickym logom Revenge sa okamzZite stala hitom. Vizualne
jednoduchd, no so silnym a zapamadtateI'nym nabojom. Okamzite zaplavila Instagram a
neskor aj trhy s falzifikatmi. Znaky Revenge ako goticka typografia, silné farby a temny
podton sa stali vzorom pre mnoZstvo d’al§ich znaciek, ktoré sa pokusali zachytit’ rovnaky

“paincore” vibe.?’

27 HOODIE, The Story Of Revenge Hoodie, 2019



30 UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

GG e S D
'-l-l-*f

S |De B >3

g e e o[>z 3

VYL Yy vyI

Obrazok 19 Rapper XXXTENTACION v mikine Revenge. Mikina s ¢ervenym napisom sa
stala jeho ikonickou sucast'ou.?®

V poslednych rokoch sa Revenge vo svojich dizajnoch ¢oraz viac hra s konceptom parodie
(podobne ako Sickd). Znacka zaroven stale pracuje so svojim ikonickym logom, ktoré
neustale pretvara — meni jeho farby, Struktiry aj tvary ¢im ukazuje kol'ko sa da vytazit z

dobre navrhnutého a zapamaétateI'ného motivu.

B REVENGE, Rapper XXXTENTACION v mikine Revenge
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2 TECHNOLOGIE VYROBY

2.1 Siet’otlaé¢

Sietotlac, znama tiez ako serigrafia, patri medzi najtrvacnejSie a najvSestrannejsie tlaCoveé
techniky v historii. Jej vyvoj prebiehal viac nez tisic rokov, zasahuje a zahffia rézne
kontinenty a kultary. Od svojich rannych zadiatkov v starovekej Cine aZ po svoju stiéasnt
poziciu v streetwearove] kultire sa siet'otla¢ stala neoddelitelnou sti¢astou umeleckého

vyjadrenia aj komercnej vyroby.

2.1.1 Siet’otlac¢ v popkultire a streetweare

S rastiicou popularitou streetwearu a streetartu sa siet'otla¢ stdva pre tieto subkultiry tplne
kl'ai¢ovou. Nejde len o obycajnu tlacovu techniku, ale nastroj, ktory umoznil preniest’ népady
priamo na oblecenie, steny (Shepard Fairey tlaci svoje obrovské formaty, ktoré neskor
tapetuje na steny ulic sietotlacou) alebo Cokol'vek iné, co malo potencial niest’ odkaz. Vdaka
nej si mohli umelci vytvarat’ svoje vlastné tricka, mikiny ¢i plagaty v malych nékladoch,
bez potreby velkej produkcie alebo komer¢nych tlac¢iarni. To im umoZnilo uchovat’ si
nezavislost, robit’ veci po svojom a ostat’ verny uliénému duchu. Na rozdiel od mainstream
— fast fashion médy, kde dizajn prechadza rukami marketérov a stylistov, v streetweare ide
vSetko priamo od tvorcu. Rovnako ako skateboarding, aj siet'otla¢ mé svoje DIY korene.
Umelci ako uz spominany Shepard Fairey alebo Jean-Michel Basquiat zac¢inali prave tymto
spdsobom, tlacili plagaty, ktoré v noci lepili po uliciach, alebo vyrédbali vlastné kusky

oblecenia, ktoré odrazali ich ndzory a Styl.

Streetwear si siet'otlac obl'ibil aj kvoli tomu, Ze je drsnd, surova a Casto nepresnad — co
jej ale prave dodéava charakter ulice. Kazdy vytlatok moéze byt trochu iny, s malou
odchylkou, ktora ho robi jedine¢nym. V dobe, ked’ sa vSetko tlacilo na strojoch vo velkych
tovariiach, bola sietotla¢ formou odporu. A prave preto sa stala zakladom znaciek ako
Supreme ¢i Stiissy, ktoré zacinali presne tymto spdsobom, ru¢nou vyrobou triciek v malej
garazi. V spojeni so streetartom fungovala siet'otla¢ ako prostriedok na Sirenie politickych
alebo spolocenskych odkazov. Rovnako ako skate filmy zacali ukazovat’ nechutnosti a
realitu, aj plagaty tlacené touto technikou cCasto niesli drsny az konfrontacny obsah. Ni¢

nebolo falo$né, vsetko bolo realne.

No sietotla¢ sa neudrzala len v undergrounde. Postupne sa predrala az do centra

popkultary. Legendou sa stal Andy Warhol, ktory prostrednictvom siet'otlace vytvoril
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ikonické diela ako plechovky Campbellovej polievky alebo portréty Marilyn Monroe a Mao
Ce-tunga. Tym rozmazal hranicu medzi vysokym umenim a masovou kultirou. Warhol si
osvojil tu istd techniku, ktora pouzivali skateri a streetwear dizajnéri, no pouzil ju na

vytvorenie nového typu umenia.?’

2.1.2 Proces pripravy a realizacie

Pri tejto technike nejde o ziadnu digitalnu tla¢ jednym kliknutim. Pri sietotlaci sa kazdy krok
pocita a kazda chyba sa stane sucast’ou vysledku. Prvym krokom je nanesenie svetlocitlivej
emulzie na sito, teda vel'mi jemnt latku pevne napnuti na rdme. NanaSa sa pomocou korytka
v tenkej a rovnomernej vrstve na obe strany sita. Tento proces je potrebné vykondvat v

miestnosti s minimalnym svetlom, aby nezacala emulzia schntt’.

ESte predtym ako budeme modct pokracovat’ v nasvieteni si musime vytlacit
pripravovany motiv na priesvitnu foliu, priCom pri viacfarebnom motive musi byt kazda
farba vytlacena na vlastnom kuse folie. Po vytlaceni moZzeme pokracovat’, na pripravené sito
umiestnime foliu a nechame, bud’ na Specidlnom stole na priblizne 10 minut alebo na slnku
niekol’ko hodin zatvrdnit’. Emulzia, ktord sa nachadzala mimo motivu vytlaceného na folii

zmatnie a stvrdne.

Obrazok 20 Motiv vytlaceny na folii. 60 x 60 cm

(zdroj: viastny)

2 WIDEWALLS EDITORIAL, Screen Printing - The Complete Story, 2025
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Obrazok 21 Proces nasvietenia sita. V spodnej casti stola sa nachadza silné ultrafialové
svetlo, ktoré posobi na emulziu. Pod sitom sa nachadza folia s vytlacenou grafikou.
(zdroj: viastny)

Po zatvrdnuti emulzie potrebujeme zo sita vymit’ nezaschnuti emulziu v miestach kde sa na
folii nachddzala Cierna farba, teda na§ motiv. NajlepSim nastrojom na tto ulohu je tlakovy
Cisti¢, no je mozné sito umyt napriklad aj v sprche. Po poriadnom vymiti v emulzii uvidime
takzvaného “ducha” naSho motivu, miesta bez emulzie, ktoré neskor pri tlaci prepustia farbu.

A tymto krokom mame sito pripravené a mozeme pokracovat’ k samotnej tlaci.
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Obrazok 22 Vymyvanie nezatvrdnutej emulzie tlakovym cisticom.
(zdroj: vlastny)

Obrazok 23 Sito pripravené na tlac.
(zdroj: vlastny)
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Pripravené sito polozime na material, ktory budeme potlac¢at’. Pomocou Spachtle
nanesieme dostatok farby v blizkosti motivu a stierkou natiahneme niekolko krat pri
miernom tlaku farbu po motive. T4 prenikne len v miestach nedotknutych emulziou a tym
prechadza nas dizajn na potlacovany material. Dobre pripravené sito je schopné vyrobit
stovky kusov bez straty na kvalite, po jeho pouziti sa nanesie odstrannova¢ emulzie, sito sa

dokladne umyje a je pripravené na d’alSie pouZitie.

Obrazok 24 Nanesenie farby na sito. Pas sa stierkou natiahne po site
(zdroj: viastny).

2.1.3 Pozitiva

Najvéacsou vyhodou siet’'otlace je jednoznacne moznost produkovat’ malé série dizajnov s
minimalnymi ndkladmi. To umoziuje experimentovat’ a robit’ chyby. Mierny odskok
farebnych vrstiev robi kazdy vytlacok unikatnym, drobné nedokonalosti stt dokazom rucnej
prace a dodavaji mu autenticitu. Pradve tato surovost’ je tym, Co urobilo sietotlac¢ tak

popularnou pri znackéach ako Supreme ¢i Stiissy.

Dalsou vyhodou je odolnost’. Potlaé vytvorena sietotlatou vydrzi opakované pranie,
farby nevyblednt a nepraskaju, na rozdiel od lacnymi digitdlnymi potlacami, ktoré ¢asto po
par pouZzitiach stracajui kvalitu. Siet'otla¢ je navySe neuveritelne vSestranna, moze tlacit’ na

textil, drevo, kov, sklo ¢i beton.
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Obrazok 25 Detail textury sietotlace.
(zdroj: vlastny)

2.1.4 Negativa

No siet'otla¢ ma aj zopar negativ. Je narocnejsia na pripravu, kazdy novy dizajn a kazd4 jeho
farba si vyzaduje samostatné sito, ¢o znamena viac prace a vysSie naklady pri zlozitych
viacfarebnych motivoch. Kazdé farba sa totiz musi tlacit’ zvlast, Co nielenze predlzuje a

komplikuje proces, ale aj zvacSuje priestor pre chyby.

Na jej komfortni realizaciu je potrebné¢ho aj vela miesta a d’alSie nastroje ako
nasvecovaci stol, tlakovy Cisti¢, suSiak alebo oto¢ny karusel. Treba samozrejme podotknut’,
ze je ju mozné realizovat’ aj bez tohto Specidlneho vybavenia, no proces je Casovo narocne;jsi
a findlny vyrobok menej kvalitny. A na zaver nie je Uplne najekologickejsia. Proces tlace
vyzaduje pouzitie roznych chemikalii, ¢iuz ide o farby alebo aj emulziu a vel'’kého mnozstva

vody na Cistenie sit.3°

2.2 Vysivka

Nieco ¢o kedysi trvalo hodiny az dni ru¢nej prace, dnes stroj zvladne za par minat. VysSivka

sa tak dostala do streetwearu a stal sa z nej symbol kvality a odolnosti. Ziadna potlag sa totiz

39 MEI, The Pros & Cons of Screen Printing, 2023
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nevyrovna textire a trvacnosti nite. Vysivka sa na rozdiel od potlace stava priamou sucast’ou

materialu, nikdy sa neoddeli alebo nevyperie.

2.2.1 Priprava podkladov a vySivanie

Ako prvé je potrebné dizajn, ktory chceme realizovat’, digitalizovat’ do Specidlneho formatu,
ktory rozpozna vysivaci stroj (najéastejie DST alebo PES). Specialny program (napriklad
Artistic Digitizer) rozdeli vektor na jednotlivé stehy. Nad tymto procesom mame realtivnu

kontrolu, vieme nastavit’ ich vzor, smer, hustotu a mnoho d’al§ich parametrov.

Dolezitym krokom je vyber spravneho materialu, hruba bavina, denim alebo platno su
idedlne, zatial’ co jemné latky ako hodvab si vyzaduju opatrnejsi pristup. Je vSeobecne dobry
napad, najma pri tensich materialoch, pouzit’ netkant latku ako podSivku. Ta prida materialu

na pevnosti, ¢im zvySuje kvalitu findlnej vysivky.

Obrazok 26 Rozne velkosti ramov na upnutie textilu.
(zdroj: viastny)

Prvym krokom samotnej vyroby je spravne napnutie textilu do rdmu, aby nedoslo k vineniu
alebo pokriteniu materidlu. Ide o naozaj kI'aCovy krok pri dosiahnuti dokonalého vysledku.
V pripade, ze ju pouzivame, umiestnime podsivku medzi spodnu Cast’ rdmu a textil. Spravne
napnuta latka by mala byt elastickd no nezanechavat’ ohyby, podSivka by mala zo zadnej
strany tvorit’ jednotni, rovnu vrstvu bez akychkol'vek zahybov. Ak ide o Siltovky tak pri ich

vyrobe sa samozrejme nepouziva Standardny ram. LyZiny vySivacieho stroja, ktoré sliZia na
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drzanie rdmu, je potrebné vymenit’ za kolajnicu so $pecidlnym tichytom na Siltovku. Lanka
prenasaju pohyb kolajnice na tento uchyt, ¢im celu Siltovku otacaju po jej vertikalnej ose.
To umoziuje stroju vysivat’ aj na valcovitu Siltovku. Pri jej uchyteni do drziaku je kI"aicové
dbat’ na vycentrovanie a na napnutie latky. Po uchopeni do drziaku, ho mézeme umiestnit’
na uchyt na kol'ajnici a zacat’ vysivat’.
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Obrazok 27 Tricko napnuté v rame.
(zdroj: vlastny)
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Obrazok 28 Sprdvne napnuta podsivka. Opacnad strana ramu.
(zdroj: viastny)
Po otvoreni stiboru v systéme stroja prichddza proces kalibracie. Najprv je potrebné nastavit’
spravnu velkost' ramu, ktory pouzivame. Pokra¢ujeme na nastavenie pozicie vySivky v
ramci ramu. Umiestnenie sa vizualizuje na obrazovke no mézeme pouzit’ aj funkciu obrysu,
ktora nam pohybom vySivacej hlavy stroja zvyrazni hranice nasho designu v jeho skuto¢nej
velkosti. Ak sme spokojny s umiestnenim prechadzame na nastavenie farieb. Ked’Ze stroj
nevie na akej hlave sa aka nit’ nachadza. Farby sa nastavuju podla poradia, ktoré sme
nastavili v programe pri priprave dat. Z programu si teda odsledujeme ich poradie a podl'a

neho nastavime poradie vysivania v stroji.
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Obrazok 29 Ram uchyteny v ramendch vysivacieho stroja.
(zdroj: viastny)

Obrazok 30 Rozhranie ovladania vysivacieho stroja. Konkrétne Texi 1501 TS.
(zdroj: viastny)

Uz sme blizko vySivania. Finalnym krokom je kontrola spodnej nite, ktord sa nachadza

v spodnej Casti vySivacieho stroja a zabezpecuje prichytenie niti na textile. Ak tato nit’ dojde
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pocas vySivania, stroj sa zastavi, ¢o moze sposobovat’ chyby a odskoky. Preto je preventivne
dobry napad, najmé pri vacsich vysSivkach s velkym poctov stehov, skontrolovat’ a pripadne

doplnit’ mnozstvo spodnej nite.

e /
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Obrazok 31 Umiestnenie spodnej nite.
(zdroj: vlastny)

Po dokonceni mozeme textil vybrat’ z rdmu a zacistit’ nedostatky, ako su prebytocné nitky,
pomocou noznic alebo zapalovafa. Tu treba byt nesmierne opatrny aby nedoslo

k poskodeniu finalneho vysledku.
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Obrazok 32 Findlna vysivka.
(zdroj: vlastny)

2.2.2 Pozitiva

Bez debaty je najvacsim pozitivom vysivky jej, uz spominana trvacnost’. Nikdy sa neodlepi,
nevybledne, nepopraskd a vydrZzi bez problémov roky pouzivania. Skvelo zvlada pranie
anosenie. Jej unikatnou vlastnostou je taktiez textara a hibka, ktorda dodéva oblegeniu
trojrozmerny efekt. Tym modZeme v kombinacii s prémiovym materidlom dosiahnut’ pocit

kvality, luxusu a exkluzivity.

2.2.3 Negativa

Vysivku obmedzuje najma jej limitovand schopnost’ spracovania detailov. Jemné linky ¢i
drobné pismo vedia robit’ problémy aj tomu najlepSiemu stroju. Pri malych sériach je taktiez
relativne cenovo naro¢nd. Pre jej komplikovani naturu casto firmy nepontkaju vela
personalizacie. Aj jej Casova naro¢nost komplikuje proces, stroj sa pohybuje priblizne
v rychlostiach 400 az 600 stehov za minutu, pricom bezné motivy mézu presahovat’ hranicu
50 000 stehov. Z finan¢nej stranky ide o jednu z drahSich technologii. Cena stroja sa

pohybuje od 5 000 € az do 10 000 €.

2.3 HTYV (Heat Transfer Vinyl)

HTV alebo Heat Transfer Vinyl je jednou z technik, ktord v poslednych rokoch poriadne

zatriasla svetom DIY, streetwearu aj komerénej vyroby. Ide o Specidlny druh vinylovej folie,



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 43

ktory sa po vyrezani dizajnu teplom aplikuje na textil. Vysledkom je Cistd, ostra a extrémne
odolna potlac, ktora vydrzi kazdodenné nosenie aj opakované pranie. No nejde len o lacni
nahradu sietotlate, HTV mé svoje vlastné pravidla, moznosti a limity. Pontuka napriklad
moznost’ roznych efektov, ktoré sietotla¢ vytvorit nedokaze. Matny, leskly, trblietavy,

reflexny, dokonca aj metalicky efekt nerobi HTV problém.

HTV je skveld vol'ba, pre rychlu a efektivnu vyrobu limitovanej série alebo tvorbu
prototypov. V streetwear kultire sa uchytil najmi pre svoju dostupnost a moznost
personalizacie. Na rozdiel od sietotlace nemusime rieSit dlhé nastavovanie alebo

chemikalie, sta¢i nam spravny vinyl, rezaci plotter a tepelny lis.*!

2.3.1 Vyrezavanie a aplikacia

Cely proces zaina pripravou grafiky. V dizajnérskom softvéri, ako je napriklad Adobe
[lustrator alebo dokonca priamo v Cricut Design Space, si pripravime motiv. Definujeme
arozdelime jednotlivé farby a nastavime velkost, popripade rozmiestnime po ploche
podloZky. DéleZitym krokom je taktiez zrkadlovo otocit’ dizajn, folia sa reZze zo zadnej
strany, ktorou sa neskOr prikladd na textil. V pripade, Ze motiv nezozrkadlime, by sa
napriklad text vytlacil naruby. Ked’ mame dizajn pripraveny, posielame ho do rezacieho

plotra.

Po vyrezani motivu plotrom prichddza na radu vylipanie prebyto¢ného vinylu, ktory
nieje sucastou grafiky. Taktiez nazyvany aj weeding. Napriklad za pomoci skalpela, je
potrebné odstranit’ vSetok material, ktory nechceme na findlnom produkte. No je potrebné

dbat’ na opatrnost’ a neodstranit’ sucast’ motivu.

3L'YOPRINT, The Ultimate Guide to Heat Transfer Vinyl (HTV), 2023
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Obrazok 33 Lupanie prebytocného vinylu.
(zdroj: vlastny)

Po prichystani folie prichddza na radu jej aplikacia na textil za pomoci teplovzdusného lisu,
ktory pri teplote okolo 150—170 °C a tlaku po dobe par sektind spoji vinyl s materialom.
HTV maé na vyrezavanej strane lepidlo, ktoré sa aktivuje teplom a po stlaceni v lise dokonale
prilne k textilii. Textil je dolezité mat’ v prvom rade vyzehleny do rovna, k tomu pomoze
par sekind v lise pred aplikaciou folie. Tymto material aj dopredu predhrejeme a tak ho
dokonale pripravime na aktivaciu lepidla. Po jeho prvom pobyte v lise mézeme aplikovat’
foliu, lepidlom dole, ¢im sa zrkadleny motiv dostava na textile do pdvodnej podoby. Foliu

prikryjeme papierom na pecenie a lis zatvarame za silnejSieho tlaku na priblizne minutu.
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Obrazok 34 Vkladanie tricka s foliou do lisu. Motiv zloZeny z dvoch kusov folie.
(zdroj: vlastny)

Obrazok 35 Prekrytie papierom na pecenie pred tlacou.
(zdroj: vlastny)
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Po jej uplynuti textil vyberieme a po jeho kompletnom ochladeni odstranime priesvitnt
foliu, ¢im zanechéame na textile vinylovy otlacok nasho motivu. Dobrovol'nym, no za mna
zasadnym krokom je zapecenie folie v lise po druhy krat. Opét’ pod papierom na pecenie
umiestnime textil do lisu na priblizne 20 sekind. Findlne zapecenie zmatnie foliu a finalne

ju spoji s potlaovanym materidlom.

Obrazok 36 Chladnuce tricko vytiahnuté z lisu.
(zdroj: vlastny)
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Obrazok 37 Odstranenie priesvitnej folie z vinylu.
(zdroj: vlastny)

2.3.2 Pozitiva

Najvacsimi pozitivami HTV su prave jej flexibilita a moznost’ malych nakladov. Touto
technolédgiou je v podstate mozné potlacit’ cokol'vek ¢o sa zmesti pod lis, teda od tri¢iek az
po taSky alebo aj Ciapky. Skvelo sa taktiez hodi na malé néklady, ked’ze priprava zabera
podstatne menej ¢asu ako napriklad pri sietotla¢i. Dalsimi skvelymi vlastnostami st uz
spominana Siroka skala Specialnych folii a sytost’ ich farieb ale aj jednoducha personalizécia.
Napriklad pri ¢islach na Sportovych dresoch, staci kazdé ¢islo vyrezat’ na plotri, na rozdiel

od siet’'otlace kde by bolo potrebné chystat’ sito pre kazdé ¢islo.

2.3.3 Negativa

Hlavnym negativom tejto technoldgie su jej obmedzenost’ pri detailoch a ¢asova naro¢nost’.
Plotru nerobi problém vyrezat' do folie aj tie najmenSie linky, problém nastidva pri
vylupovani prebytoéného vinylu. Dizajn musi byt len na tol'ko detailny aby bolo mozné
relativne jednoducho odstranit’ prebyto¢ny vinyl, no aj pri jednoduchsich motivoch moze
lupanie zabrat’ desiatky mintt. Toto nie je problém pri vyrobe jedného ¢i dvoch kusov, no

pri masovej vyrobe tento krok drasticky predlzuje dobu vyroby.
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3 REALIZACIA

V tejto Casti sa pozrieme na problémy a vychodiska finalnej realizacie mojho projektu.
Prejdeme od najjednoduchsich principov a kompromisov az po detailny opis procesu. Od

pripravy suborov a tlace na textil az po 3D SKENOVANIE a tvorbu webu.

3.1 Estetika znacky

Prave estetika znacky Bully vyvolava v 'ud’och najviac otdzok. Prave t&d ma sluzit’ ako akysi
spojovnik dvoch uz spominanych hudobnych zanrov, ktoré¢ formovali streetwear, hiphopu
a metalu. PriCom samotné motivy st mojou osobnou tvorbou, vychddzaji z mojej nalady,
ktort prave vo velkom ovplyvituje hudba. Zlu¢enim hororovych metalovych motivov so
strihmi, ktoré by sme nasli skor v mode hiphopu si Bully vytvara unikatny a za mna osobne

pomerne origindlny look.

K tomu taktiez prispieva surova farebnost’ obmedzena na 3 farby, teda bielu, ¢iernu
a cervenul. To, spolo¢ne s jednotnym logom a prvkami, ktoré sa opakuju na kazdom kusku
ako je napriklad B na rukave pomaha aj prave dost’ odliSnym motivom fungovat’ ako jeden
celok. Skvelym prvkom tejto temnej estetiky je taktiez jej tolerancia chyb pri vyrobe.
Odskokom pri siet'otlaci ako som realizoval ja bohuzial’ nie je uplne mozné zabranit’. To by
bol pri véacSine znaciek problém, no pri Bully tieto chyby dotvéaraji celkovy charakter
znacky. Symboly nasilia, bolesti a smrti slazia ako protiklad estetike moderného fast fashion,

kde je pohlad na svet zobrazovany cez filter masmédii.

Bully taktiez nemé presne definované logo. Ako logo sa mdze pouzivat akykol'vek

motiv napisu Bully. Logo sa teda bude nasledujicimi kolekciami neustale menit’ a s nim sa

moze postupne premienat’ aj estetika celej znacky.

>
&

Obrazok 38 Logo Bully.
(zdroj: vlastny)
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3.2 Vyber blanku

3.2.1 Triéko

Zacneme pri mojom najoblibenejSom “formate” ked’ ide o tla¢ na textil a to u tri¢iek. No
nez za¢neme designovat’ potla¢ musime spravne vediet’ vybrat’ blank, teda Cisty textil, ktory
sa priamo vyraba aby sluZil ako zaklad d’alej kreativnej ¢innosti. Cudovali by ste sa kol’ko
roznych znaciek si nesije vlastny textil ale funguje priamo tymto spésobom. Pre mna bolo u
spravneho tricka pre brand Bully kritické aby bolo z kvalitného materialu (100% bavlna),
vys$sej gramaze (min. 200 g/m?) a malo aj pri vy$§ich velkostiach kratdiu dizku, teda
“Stvorcovy” fit. Naslednym prieskumom réznych for a videi som narazil na tricko znacky
Gildan Hammer H000. Ide o prémiovy blank, ktory este nie tak ddvno vyuzivala dokonca aj
znaCka Supreme. Jeho kvalitné spracovanie (100% bavlna, 203 g/m?) v spojeni s jeho
pomerne nizkou cenou (priblizne 6 — 7 €) z neho urobilo idedlneho kandidata. Jedinym
negativom pre mna boli jeho proporcie, tricko je na moj vkus pomerne dlhé. No rozhodol

som sa skusit’ tricko skratit’ noznicami, to dodalo spodnej hrane tricka handmade charakter,

ktory vo finale skvelo funguje s celou estetikou zna¢ky Bully. Stastna ndhoda.

3.2.2 Mikina / Teplaky

Ako mikinu som pre Bully zvolil Gildan Heavy Blend 18500. Aj ked’ nejde o najkvalitne;si
blank ¢o sa mikin tyka bol pre mna jasnou vol'bou. Presvedcila ma jej prijatel'na cena (20 €)
a Siroky vyber farieb do buducnosti. Jej kvalita odpoveda cene, no oproti ostatnym
konkurentom v tejto cenovej kategorii mikina sedi omnoho krajsie, o ju urobilo na tieto

ucely popularnou v komunite za¢inajicich brandov.

Jedinou nevyhodou tejto mikiny pre mia bol fakt, Ze Gildan nepontika blank teplaky.
Musel som preto hl'adat’ inde. Zvolil som znac¢ku Fruit of the Loom. Taktiez ve'mi znamu
v streetwear komunite pre jej Cisté oblecenie. Presvedcili ma ich takmer totoZnym odtieiom

¢iernej ku Gildan mikine a otvorenymi nohavicami, ktoré za mia lepSie sedia s teniskami.

3.2.3 Siltovka

Pri Siltovkach bol vyber tiez rychly proces. Tu bolo na vyber z vicSieho mnozstva roznych
Stylov. Napriklad 5 panelové, 6 panelové, fitted, snapback, dad hat, trucker hat a tak d’ale;j.
K estetike Bully sa za mna najviac hodi 6 panelovy snapback. Hlavnym dévodom je jeho

vvvvv

z hrubsieho materidlu ako bezné Siltovky. Osobne moc nemusim §iltovky s rovnym $iltom,
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no ponuka to moznost’ zahnut’ si ho pod’la seba alebo si ho nechat’ rovny. Na streetwear
scéne sa prave snapbacky s ohnutym Siltom v poslednych rokoch objavuju viac a viac. Preto

je bezna prax si po kipe ohnut’ §ilt sam.

3.3 Tlac

Pri trickach som pracoval s dvomi technolégiami, a to siet’otlacou a technoldégiou HTV (Heat
Transfer Vinyl). Motivy na mikinach a tepldkoch som realizoval ¢isto formou siet'otlace.
Obe technologie majii uz svoje spominané negativa aj pozitiva. Technolégiou HTV som
taktiez realizoval aj vel'kostné Stitky a opakujuci sa symbol pismena B, ktory Bully vyuziva

ako sekundarne logo, na trickach, mikinach a teplakoch.

Tricko je idedlnym médiom pre sietotla¢ prave vd’aka jeho jednoduchosti, nizSiemu
poctu presitia a rovnej ploche. Vd’aka tomu iSla tla¢ tri¢iek pomerne hladko. Pri mojom
motive, tvorilo najvicsie riziko najma trafenie farieb, o by cez nové a Cisté sito nebolo taky
problém, no cez Skolské, niekolko krat pouzit¢ sito nebolo jasne vidiet ¢o dost
komplikovalo napasovanie. No ako som uz spominal pri vysvetleni estetiky znacky,

vzniknuté nedostatky podl'a méjho nazoru motiv len vylepsili.

Pri mikinach uz bol proces mierne komplikovanejsi. Spodny Sev mikinu kréil, vdaka
c¢omu sito nedoliehalo a po zatlaceni sita sa kapsa mikiny mierne pokr€ila a preloZzila. To
sposobilo nedostatky vidite'né na kapse. Jej pevnejsi material vSak prijimal farbu o nieco
lepSie ako pri trickach. To platilo aj pri teplakoch, na ktoré bola tla¢ viac menej bez

problémova.

Ak ide o technologiu HTV, tak tam bol proces omnoho jednoduchsi a menej sa toho pri
realizécii mohlo pokazit'. Dva kritické body, ktorych som sa obaval boli velkost’” motivu
a prekryvanie roznych f6lii. Ked’ze Cricut rezaci plotter dokaze vyrezat maximalne vel'kost
30 x 60 cm a velkost’ mdjho motivu bola 50 x 60 bol som nuteny rozdelit’ design na dve
polovice, ktoré¢ som potom v lise musel presne napasovat’ aby na tricku vytvorili jeden
objekt. Miernu odchylku nasledne pomohlo zakryt’ findlne zapecenie v lise. Pri prekryvani
folii som sa obaval o ich schopnost’ spojit’ sa, bez presvitania alebo odlepovania. Nakoniec

sa ukazalo, Ze pri ich prekryvani ziaden takyto problém nenastal.

A ako som uz spominal touto technoldgiou som realizoval aj vel'kostné Stitky a logo
pismena B na trickach, mikine a teplakoch. Tu bolo jedinym problémom dlhsia doba lupania

pri Stitkoch, najmd kvoli vysSiemu mnozstvu textu asymbolov v malej velkosti.
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V budtcnosti by som tento proces realizoval tlacou v tlac¢iarni na Specidlnu f6liu, na ktoru

sa nanesie Vv lise lepidlo a tym sa neskor spoji s textilom.

3.4 Vysivka

Na zaciatku mojej prace som chcel touto technolégiou realizovat’ viacero motivov ako sa mi
vo finale podarilo. Cas, ktory bol treba ku dokladnému pochopeniu prace so strojom som
nemal k dispozicii a s vysledkami som nebol spokojny. Preto som sa pri trickadch a mikinach
tejto technologii vyhol. No pri Siltovkach by som sa pri tla¢i neuspokojil. Rozhodol som sa

teda sustredit’ najma na tento druh vysivky.

Mojim cielom pri Bully bolo pri Siltovkach dosiahnut” ¢o najvyssi level kvality
a spracovania. No aj sem ma prenasledovala moja laska pre vel'ké formaty a tak som sa
nemohol uspokojit’ s jednoduchou néasivkou loga na prednej strane Siltovky. Zaujimala ma

praca s celym jej obvodom, hl'adal som silné a slabé stranky kazdej zo stran Siltovky.

KIdacovym krokom bolo opét’ spravne upnutie do drziaku. Boky Siltovky, ktoré nie su
tak spevnené ako jej prednd Cast’ je komplikované vyrovnat’ a napnut’ tak aby sa pri vysivani
nepokrcili. No s trochou trpezlivosti a pevnymi nervami je to mozné. PodSivka taktiez

pomaha bokom drzat’ tvar.

Obrazok 39 Proces vysivania na Siltovku.
(zdroj: vlastny)
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Obrazok 40 3D vysivka.
(zdroj: vlastny)

Vyskusal som si taktiez pracu s 3D vySivkou, ktort dosiahneme za pomoci polyuretanove;j
peny. Penu jednoducho pridrzime na textile prvych par sekund po zacati vysivania. Je
dolezité dbat’ na bezpecnost’ a davat’ si pozor na prsty. Ked’ si stroj nitou latku prichyti
mdzeme penu pustit’ a nechat’ vysivku dokoncit’. Po jej dokonceni moézeme prebytocnu penu
odrhniit’ a médme hotovo. Této technologia sa hodi skor na jednoduchSie motivy ako st

napriklad loga alebo rozne népisy.

3.5 Vyroba bundy / Qutsourcing

Novou sktisenostou pre miia bolo vytvarat’ oble¢enie na mieru od zédkladu. Vyuzil som na
to internetovy obchod Alibaba, kde ndjdete mnozstvo predajcov a tovarni schopnych vyrobit’

cokol'vek. Vicsina je samozrejme z Ciny.

Mojim cielom bolo vyrobit’ nieCo ¢o by som nedokdzal sam, nie je uplne bezné pre
mensiu znacku akou je Bully a dovoli Siroku §kalu moznosti spracovania. Rozhodol som sa
teda pre bundu. Po prezreti katalégu som narazil na tovaren schopnu vyrobit’” bundu aj
v niz§om néklade. Ked'Ze neméam ziadne skusenosti so Sitim oblecenia tak som si nemohol
vytvorit’ strih na mieru. V ponuke predajcu som si teda nasiel bundu s podobnym strihom

ako som si predstavoval.
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Alibaba na toto funguje skvelo, po kontaktovani predajcu vytvori chat kde s nim mozete
rychlo a prakticky komunikovat’, moze vam posielat’ vzorniky, proces vyroby a tak d’alej. Ja
som si teda zvolil zakladny strih, ktory som si mierne prisposobil, zvacsil kapsy, skratil a
zmenil tvar kapucne. Neskor som si vybral typ latky a Specidlny vypraty efekt, pre ktory
bolo treba latku upravit’. Bol mi taktiez zaslany vzornik nite, z ktorych som si vybral presny

odtien Cervenej, ktory som potreboval.

Pre vyrobcu som pripravil navrh, kde som upresnil rozmiestnenie vySiviek a celkové
prevedenie bundy. A uz som len ¢akal. Priebehom niekolkych tyzdiiov mi pani, s ktorou
som komunikoval posielala kazdy krok, ktorym bunda prechddza. Mierne komplikacie
sposoboval ¢asovy posun. No dlh§iu dobu vyroby vynahradil vysledok. S jeho kvalitou

spracovania som vel'mi spokojny a vySiel presne podl'a mojich predstav.

Jedinym minusom bola vysSia cena vyroby, ked’Ze iSlo o vzorok tak sa jeho cena
strojnasobila oproti jeho aktalnej cene pri odbere viacerych kusov. Dovoz a clo z Ciny
taktiez zvysili naklady. Nakoniec stala vyroba bundy 250 €. No v pripade d’alSie vyrobenych
kusov by sa mala pohybovat okolo 130 € za kus.

3.6 3D Scanovanie obleCenia

Chcel som dostat’ do prezentacie produktov znacky Bully unikatny prvok. Rozhodol som sa
teda, Ze namiesto bezného fotenia produkty naskenujem pomocou 3D skeneru a vysledny

model potom pouZijem na webe a pri prezentacii znacky na socidlnych siet’ach.

No praca s 3D skenerom nie je vobec jednoduchd. Sken je nachylny na chyby, Casto
nespolupracuje a nejaku chvil'u trva kym sa ho ¢lovek nauci pouzivat na 100 %. Ani spravne
nastavenie nieje vobec jednoduché. Skener pontika mnozstvo funkci a rezimov a bolo
potrebnych mnoho skuSov atestov pre jeho spravne nastavenie. Nevyhol som sa

nespocetnym deravym modelom ani chybnym textiram.
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Obrazok 41 Proces skenovania produktov.
(zdroj: vlastny)

Oblecenie som skenoval vysiace v priestore, jednoducho som si ho zavesil na drziak,
takze som bol skoro cely proces schopny realizovat’ sam. Pri skenoch celej postavy islo

samozrejme o pracu pre dvoch.

Skeny sa nakoniec podarili az na nedostatky v texture. Blesk skeneru totiz spdsoboval
na Ciernych plochach fialové flaky. Nast'astie sa textira modelu vytvori po jeho dokonceni
vo formate JPEG. Tento obrazok uz stacilo len otvorit’ vo Photoshope a pomocou funkcie

Camera Raw Filter vynulovat’ fialové a modré farebné kanaly.
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3.7 Web

Web som realizoval v internetovom nastroji Webflow. Ide o néstroj sluziaci na kodovanie
webov spadajuci do kategdrie no-code. To znamend, Ze web naozaj kodujeme, teda nejde
len o rastrovy prototyp ale o skutocny kod, ktory ale v skutocnosti nepiseme no upravujeme
ho skrz rozhranie omnoho podobnejsie kreativnym programom ako je napriklad Figma. Ide
o idedlnu variantu pre niekoho ako ja, kto nie je kdéder no stdle tuzi po atraktivnom

a funkénom webe.

Obrazok 42 Rozhranie nastroja Spline.
(zdroj: viastny)

Do Webflowu som dalej integroval predom spominané 3D skeny pomocou d’alSieho
nastroja menom Spline. Po importovani, vloZeni textar, nasvieteni a nastaveni kamery som
vedel pomocou elementu Spline Scene jednoducho dostat’ 3D modely do prostredia webovej

stranky a neskor ich aj animovat’ aby s nimi mohol uZzivatel’ interagovat’.
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ZAVER

Ciel'om mojej bakalarskej prace bolo rovnako ako vytvorit’ unikatny vizudlny jazyk znacky
Bully aj skimat’ a analyzovat klI'i¢ové techniky aplikécie grafiky na textil a poukazat’ na ich
Specifika, vyhody, nevyhody a moznosti vyuzitia v rdmci streetwearovej kultiry a malej
produkcie. Velkym pokrokom pre mna taktiez bola pokrocila praca s layoutom vo Webflow
a neskorsia implementacia 3D modelov, ktoré pre mna boli taktiez nie¢im uplne novym a

neprebadanym. No moja filozéfia za celym projektom bola skiimat’ a objavovat’ neznamo.

Snazil som sa taktiez skiimat’ a blizSie pochopit’ svet streetwearu, jeho histériu a ¢o robi
znacku uspeSnou. Od jej vztahu s celebritami a hudbou az po inovativne néapady a
myslienky. Ako moézu v streetweari fungovat provokativne myslienky ale aj imitacia
niekoho diela. Ako mo6ze posunut’ poulicnu znacku jej spojenie a prechod do virtualnej

reality. Ako vie kvalita a spdsob spracovania kompletne premenit’ finalny vyraz produktu.

Ciel'om realizacie bolo pochopit’ ako dosiahnut’ dokonalt rovnovahu vsetkych tychto
faktorov, vytvorit’ brand, ktory budu chciet l'udia nosit, bude inovativny no zaroven nestrati
svojho ducha a kreativnu slobodu. Bully nieje pre kazdého, no to ani nikdy nebol mgj ciel’.
Je pre tych, ktory sa stotoziiuji s nielen jeho estetikou ale aj myslienkou a posolstvom
rebélie. Komercény Uspech preto nikdy nebol ani nebude mojim cielom. Bully je platforma,

platno cez, ktoré mézem premenit’ moje nazory, myslienky a naladu do reality.

Za mna som tento ciel’ splnil. Za vysledkom stoja hodiny a hodiny skusok, testovania,
chyb, nadavok a siz, za ktoré som vel'mi rad, pretoZe ma posunuli na bod kedy som schopny

vyrobit’ ¢okol'vek naco len pomyslim.
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OBRAZKOVA DOKUMENTACIA PRACE

Obrazok 43 Prvotné navrhy.
(zdroj: vlastny)
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Obrazok 44 Prvotné navrhy.
(zdroj: vlastny)
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Obrazok 45 Pokroky v navrhoch. Hladanie estetiky.
(zdroj: vlastny)
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Obrazok 46 Pokroky v navrhoch.
(zdroj: vlastny)
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Obrazok 47 Navrh motivu.
(zdroj: viastny)
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Obrazok 48 Navrh motivu.
(zdroj: viastny)
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Obrazok 49 Navrh motivu.
(zdroj: viastny)
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Obrazok 50 Vyber finalnych motivov.
(zdroj: vlastny)
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Obrazok 51 Vyber finalnych motivov.
(zdroj: vlastny)
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Obrazok 52 Finalny motiv. Pre realizaciu sietotlacou.
(zdroj: viastny)
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.

Obrazok 53 Na mieru vyrobend bunda Bully a Siltovka vysivana mnou.
(zdroj: vlastny)
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Obrazok 54 Vizualizacia loaderu na webovej stranke.
(zdroj: vlastny)
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BULLLY work jackst

Obrazok 55 Hero sekcia webovej stranky.
(zdroj: vlastny)
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Ry

Obrazok 56 Interaktivny prvok na webe. Uzivatel sa musi ,, prehrabat’** oblecenim
pomocou mysi.
(zdroj: vlastny)
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001 hoodie

biack

> printed by hand
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> 360 GSM
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001 hoodie

biack

> printed by hand

> high quality 2 color sereenprint
> 350 GEM

> B0% cotton

> 20% polyester
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Obrazok 57 Nakupné rozhranie webu.
(zdroj: vlastny)
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Obrazok 58 Findlne 3D skeny. Casté nedostatky v oblasti tvére.
(zdroj: vlastny)
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25 10.3K 0
\_/. Posts Followers Following
BULLY

Based in Slovakia. &=

COLLECTION OUT RIGHT NOW.
shop here

bully.com

Follow Message

Obrazok 59 Mockup Instagram profilu.
(zdroj: vlastny)
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Obrazok 60 Priklad postov na Instagrame.
(zdroj: vlastny)
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK
DIY Do it Yourself (urob si sdm)

tzv.  takzvany

WIP Work in Progress (nedokoncena praca)

R.I.LP. Rest in Piece (odpocivaj v pokoji)

USA United States of America (Spojené staty Americké)

VHS Video Home System (typ kazety)

JPEG Joint Photographic Experts Group (typ formatu)
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