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Digitální ZEN

Gabriela Štěpáníková nás ve svém bakalářském projektu Sharing moment zve na digitální čajový obřad. Nejde tedy o tradiční degustaci čaje, ale o multismyslový zážitek s obřadem spojený. Médiem je kousek vodivé látky, kterého se dotýkáme, a pokud se druhého kousku dotýká někdo další, propojí se skrze energetický obvod, který je reprezentován generovaným obrazem a zvukem. Intenzita dotyku a jiné měřitelné parametry pak dodávají audiovizuálnímu proudu impulsy a variabilitu. Gabriela je v tomto projektu nejenom autorem vizuální a zvukové složky, ale zároveň technikem, který konfiguruje hardwarové řešení pro potřeby vlastního audiovizuálního obsahu. To velmi oceňuji a myslím, že jí to otevírá dosud netušené perspektivy a dveře k téměř neomezené tvůrčí svobodě. I kdyby snad bylo něco nad její síly, je skvělé, že si dokáže vyrobit funkční prototyp a předat ho do expertní produkce.

Ian Anderson (The Designers Republic) řekl (nebo aspoň já si to tak pamatuju): „Nemám rád rčení – méně je více. Méně je méně a více je více. Někdy je třeba méně a někdy více.“
Když jsem uvažoval o hodnocení bakalářské práce Gabriely Štěpáníkové, měl jsem v úmyslu jí vytknout absenci nějakého výraznějšího autorského vstupu a poměrně genericky působící vizuální styl. Chtěl jsem trochu více. Ale je to vzhledem k povaze projektu na místě? (Možná by to mělo být naopak méně.) V projektech, kdy se transformují slabé impulsy jako třeba dotyk nebo dech, je třeba spíše jemné moderování než velká gesta. Vizualita se podřizuje snadné identifikaci a vyznění impulsu. Je to druh VJingu. Gabriela si vytvořila čtyři vstupní motivy pro dotykový VJing. Paleta motivů by se mohla rozšířit a jednotlivé motivy by možná mohly být různorodější ve smyslu tvarosloví a komplexnosti. Propracovaní audiovizuálního obsahu projekce považuji za další fazi vývoje projektu. 



Návrh klasifikace: hodnocení B.

V Praze  dne 10.6.2025

……………………………………
podpis oponenta bakalářské práce 



Hlavními hodnoticími kritérii při posuzování bakalářské práce jsou:
1. Relevantnost přístupu ke zvolenému tématu, rozsah práce
2. Pochopení problematiky, definování cílů práce a jejich naplnění
3. Úroveň návrhu vlastního řešení (míra originálnosti, inovativnosti, kvalita zpracování)
4. Úroveň textové a dokumentační části (kvalita odborných zdrojů a práce s nimi, jazyková a formální úroveň práce)
5. Kvalita prezentace celého projektu

Zásady pro vypracování bakalářské práce
Textová a dokumentační část:
· text v rozsahu 20 – 25 normostran (vlastní text Úvod až Závěr) obsahující popis projektu – rešerše 
a analýza problematiky (+ obrazové přílohy), definice záměru a cíle, popis postupu, popis výsledného řešení; minimální počet relevantních zdrojů 8, z toho minimálně 4 cizojazyčné
· obrazový obsah dokumentace projektu – skici, nákresy, vizualizace, výsledné řešení v rozsahu 
12 stran A4
Praktický tvůrčí výstup:
· prototyp nebo funkční řešení v měřítku 1:1 (případně jiné dle charakteru projektu a konzultace 
s vedoucím práce)
SZZ / obhajoba BP:
· grafická prezentace v rozsahu minimálně 2,8 m2, multimediální prezentace ve formě a rozsahu 
dle konzultace s vedoucím práce
· autorská grafická úprava textové / dokumentační části – 1 výtisk

Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:
	A - výborně
	B - velmi dobře
	C - dobře
	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně
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